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ソーサリアン•宇宙からの訪問者 
維新の嵐/麻雀狂時代 SPECIALD 
ROGUE ALLIANCE / ダブルイー 
ガウテイ•バルセ□ナの風/サ八ッシュ 
ねじ致/ファンタジーゾーン 


\ Xl/turbo 
カードゲーム Bonding 

v MZ - 700 

シューテインクゲーム白 de Roll-F 
卜 X68000 

X - BASIC 調理実習/マシン語プログラミング 
C 調言語講座 PRO -68 K / DQ © A * CGA 講座 

















SHARP 農 


EXPERT シリーズ本体 + キーボード + マウス.トラックボール PRO シリーズ本体+キーボード+マウス 
CZ-602C-BK (ブラック） .-GY (グレー）標準価格356.000円（税別） CZ-652C-GY (グレー) —BK (ブラック）標準価格298,000円（税別） 

HD タイプ CZ-612C-BK (ブラック）標準価格466,000円（税別） HD タイプ CZ-662C-GY (グレー） 一BK (ブラック）標準価格408,000円（税別） 



























































いま、ヒューマンインターフ i / f スな X 68 マインド—— 
「スペックはすべてを語り尽〈せない」、このノ、。ラドック 
スは' バーソナルな機器どしてのコンピュータの難し 
さを端的に表現して、、ます。、、クリェイティブマインド" 
や、'ヒューマンインターフェイス"は、ノ、ードウェアレべ 
ルにしろ、 rr リケーションレベルにしろ、スペック上 
で全てがわかるどいうものでもありません。そうした意 
味からも、単にノ、ードウェアごしての32ビットには疑問 
をはさむ余地がありすぎるのも、また事実です。何を 
実現したいのか。 X 68000 は、少な〈ごもその可能性 
を提示し得た数少な L 、マシンのなかのひどつどいえ 
ます 〆 、。ーソナルデータどは何か、ビジュアルインター 
フェイスの意味、開発当初のコンセブトは、風化す 
るどころか、、、ま現実どなってますますクローズアップ 
されてきています。かゆいところに手が届く、そんなヒ 
ューマンインターフェイスのひどつひとつをクリアーして 
いく、血の通ったテクノロジーに新世代マシンのイメ 
ージがふ〈らんできませんか。 

• そのヒューマンインターフェイスを推し進めて、 
X 68000 のシステムパフォーマンスをさらに高めた 
ものどして Human 68 k ver .2.0 がありま' toEX - 
PERT , PRO 両シリーズに搭載されたこの OS は、 
従来通りのマノ l / f •ウインドゥやアイコンを駆使したビジ 
ュアノレン:^レによるフレンドリーな操作環境に、将来 
性をみこした数々の処理機能を装備。インテリジェン 
ドょ*環境を実現しています0まず、マノけタスクに近 
、、処理環境を提供するノヾックグラウンド処理の実 
現。バックグラウンドで動作するサンブルどして標準 
で TIMER コマンドを用意し、ある処理を行いなが 
ら指定時刻に ADPCM ファイノ吒再生させたり、1 


画面分のメモ程度のファイルを画面に表示させるこ 
どができます。次に、これからのワークステーション環 
境に必要なネットワーク処理にそなえ、ファイルの共 
有化どロックや伋想ドライブ対応などをサポートして 
います。さらに、キー入力や編集を勁率的に行える 
bx トリデバイスドライバの採用 0 拡張されたヒストリ 
機能に加え、コマンドを別の名前で定義するエイリ 
アス機能、キー入力の履歴からユーザーが自由に 
複数行を登録しておき、連続実行できる簡易バッ 
チ機能などを装備し で、ます。その他、約 2倍にスピ 
一 トア ッブされたファイルアクセス (V 1.0 比）、 大容 
量ファイルアクセスを可能にし、光磁気ディスクなど 
将来の大容量メディアへの対応、メニュー方式の 
簡単なキー操作で外部コマンドやアプリケーション 
を実行できる MENU コマンドの装備など、さらに高 
v 、次元へど進化した処理機能ごヒューマンインター 
フェイス。まさ t こワークステーションど呼ふ1こふさわしい 
システムハ 。 7—を実現しました。參また、日本語処 
理に対してもヒューマンインターフェイスを追求した日 
本語フロントニ4ブロセッサ ver .2.0 を搭載。約2 
倍 I こスピード T ッブ( V 1 . 0 比） された変換遠度を は 
じめ、キー割り付けの自由設定、か-ソル位置で 
の文字入力や変換など、フレンドリーなオベレーティ 
ングを実現する操作環境をサポート、ます。 

く共通特長〉•プロセッサの未来を先取りした 
68000搭載籲テキスト、グラフィック、スプラ仆の3画 
面を独立させた独自のメモリアーキテクチャ籲 
1024 X 1024 ドット(最大表示エリア 768 X 512 ドッ 
卜)、高品位な金属の質感までも自然に表現しうる 
65,536色同時発色 （512 X 512 ドット時）の高解懞 


度自然色グラフィックス • 16X16 ドットの緻密なキャ 
ラクタを躯使できるスプラ仆機能（水平 32 スプライ 
卜、 1 画面 128 スプラ仆、 65,536 色中 16 色）•ステ 
レオ FM 音源、 ADPCM 搭載籲才一トロード、オー 
トイジェクトメカ採用。インテリジェントな 1 M バ仆 5” 
FDD2 基搭載。籲蓄積されたソフトが利用できる 
X68000 シリーズどソフト コンパチ。 

EXPERT シリーズ 

• 高密度実装を象微するフオル厶、マンノ、ッタンシ 
ェイブ春新たな領域をひら 〈 3M ノぐ仆の大容量メモ 
リを標準装備、メインメモリは標準で 2 M ハイト、最 
大 12M ノ、イトまで拡張可能籲プロフェッショナルな 
クリエイティブワークに対応する 40M バ仆ハードデ 
ィスク搭載 (CZ-612C) * • マウス-トラックボール 
標準裝備籲日本語入力にスムースに対応する 
ASCII 準拠フルキーボード 

* CZ -602 C には、本体内に内蔵できる增設用の 40 M バイトハードディ 
スクドライブ(標準価格120,000円税別 • 取付費別）をサポート。 

PRO シリーズ 

春意表をつ〈ボディコンストラクション、高度な実装 
技術に襄付けられた洗練ど信顇性の新いヽスタン 
タニトフオル厶鲁高度なシステム化への対応を考 
慮した拡張 I/O スロット 4 スロット標準装備•ブロニ 
ーズの大容量ファイルに対応した 40M/ <仆ノ、ード 
ディスク搭載 (CZ-662C) • • 2M ノ く仆の大容量 
メモリを標準裝備籲マウス標準装備*ワ仆スケ 
ールのフルキーボード採用 

* CZ -652 C には、本体内に内蔵できる増設用の 40 M バイド、ードディ 
スクドライブ(標準価格120,000円税別.取付費別）をサポート。 


. pp I 巧型カラーディスプレイテレビ(ドットピッチ 0.3W CZ-602D-GY (グレー） 一 BK (ブラック）標準価格 99.800 円 (チルトスタンド 同梱 •税別） 
ス ^^ ノゴ ^ I 15 型カラーディスプレイテレビ(ドットビッチ 0.31— CZ-612D-GY (グレー) - BK (ブラック）標準価格 119.800 円 (チルトスタンド 同梱 •税別） 
バつスフ ^ • 小 ■ た |14 型カラ-ディスプレイ （ドットピッチ 0.31H CZ-603D-GY (グレー ) -BK (ブラック）標準価格 84,800 円 (チルトスタンド 同梱 •税測 


•ディスプレイ （ドットピッチ 0.31— CZ-603D-GY (グレー ) -BK (ブラック: 

XK68000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT- PRO 


収穫祭 

X 68000 見体験フェア 

EXE リーダーズ「カップ j 

ブレゼント実施中 


•社の都仙台で X68000 フヱア開催（詳しくは179頁をご覧ください。） 

• 9 月23日出12:00~18:00.9月24日旧) 10:00-17.00/ イベントホール松栄 （1F 展示会場•プロムナード） 

•いま、 EXE 会員よりご紹介のお客様が EXE ショップで X68000 シリーズを_入されますと、 EXE 会員に EXE リーダーズ「カップ j をプレゼントします。詳しくは EXE ショップにお問い合わせください。 
•また、 X68000 シリーズをご購入のお客様ばぜひ EXE クラブにご入会ください。 


•写真左は CZ-612C-BK 


BK + CZ-61 ； 


I2D-BK、 写真右は CZ-652C-GY + CZ-603D-GY 


株式会《 電 


お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)62 卜1221(大代表） 
電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 G (03)260-1161( 大代表） 


※本広告に掲載じ r おります商品および役務の価格には消費税は含まれておりませんので、ご購入の際、消費税額をお支払い下さい。 






























表紙絵： Moto Noriyuki 


UNI) (は AT&T BELL LABORATORIES の OS 名です u 
CP/M.P-CP/M.CP/M Plus. CP/M-86.CP/M-68K. 

CP/M-8000, C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX. MS-DOS. Macro80, MS-OS/2 は MICROSOFT 

OS/2 は旧 M 

SONY Filer は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

SI-OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9. OS-9/68000 は MICROWARE 

UCSD p-system はカリフ.，ォ ルニア 大学 理事会 

FLEX は TSC 

Word Star. Word Master は MICRO PRO 

TURBO PASCAL. Sidekick は BORLAND INTERNATIO 

NAL 

LSI C は LSI JAPAN 

HuBASIC はハドソンソフト 

SUPER BASE. WICS はキャリーラボ 

の登 S? 商摞です。その他ブログラム名， CPU 名は 

一舲に各メーカーの登録商標です。本文中では， 

"R". "TM’ マークは明記していません,， 

本誌に掲載されたす ベての プ a グラムは著作権法 
上，個人で使用するほかは無断複製することを禁 
じられています。 


■広告目次 

アートディンク . 10 

アイピーエル . 186 - 187 

ァィビット電子 . 183 

アクセス . 192 

アンスコンサルタンツ . 191(下） 

ウルフ. チーム . II 

AVC フタバ電機 . 184 

オーエー ランド . 189 

キャスト .-9 

計測技研 . 180 - 181 

サザンエンタープライズ . 191 (上） 

J&P . 表3 

シャープ . 表2•表4•い 4-7. 179 

ソフトクリエイト . 190 

ツァイト . 17 

九+九電機 . 16 

パシフィツクコンピュータバンク…185 

パソコンプラザオクト . 12.13 

P&A . 14 - 15 

BUIE SKY . 182 

満開製作所 . 88 

メディアシヨツプハイランド . 188 

YET . 8 
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子 AD GREEN •校正/手塚喜美子千野延明織田洋子 
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SHARP 


クリエイテイブマインドあふれる周辺機器が 



ディスプレイ関連 


アー•トツール 


プリンタ 


カラ-ディスプレイテレビ 


チューナー 


画像入力 


カラープリンタ 


ドットプリンタ 


ハードディスク 


」3ほ 

^一 綱 議 _ . … 熱転ノ写カラ-漢字ブリンタ 24 ピン漢字プリンタ (80 桁) 


0 

15 型カラーディスプレイテレビ 

CZ-602D-GY-BK 

標準価格99,800円（税別） 
(チルトスタンド同梱） 



15 型カラーディスプレイテレビ 

CZ -612 D - GY-BK 
標準価格119,800円（税別） 
(チルトスタンド同梱） 

カラーディスプレイ 



21型カラーディスプレイ 

CU-21CD 

摞準価格130,800円（税別） 



14 型カラーディスプレイ 

CZ- 603 D-GY-BK 

標準価格841800円（税別） 
(チルトスタンド同梱） 


RGB システムチユーナー 

CZ-6TU-GY-BK 

標準価格33,100円（税別） 

(リモコン付） 


CRT フイノレター 


。/へ 

高性能 CRT フィルター 

BF-68PRO 

播準価格19,800円（税別） 
(14/15 型用） 


カラーイメージスキヤナ 

CZ-8NS1 

播準価格188,000円（税別） 



スキャナ用パラレルボード 

CZ -6 BN 1 

標準価格29,800円（税別〉 

映像入力 


カラーイメージユニット 

CZ-6VT1 
CZ-6VT1-BK 
標準価格69,800円（税別） 


熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ-8PC3 

標準価格65,800円（税別） 
(信号ケーブル同描） 


24 ピン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ-8PK7 

標準価格122,000円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 


風縫 


48ドット 
熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 4 
CZ -8 PC 4 -GY 
標準価格99,800円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 

カラービデオプリンタ 

カラービデオブリンタ 

★ CZ -6 PV 1 

棵準価格198,000円（税別） 

(信号ケーブル同梱） 


カラーイメージジェット 


24 ピン漢字プリンタ (136 析） 

CZ-8PK8 

檷準価格152,000円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 



24 ビン漢字プリンタ (8 晰） 

CZ-8PK9 

標準価格89,800円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 


いん 



ハードデ Y スクユこット (20MB) 

CZ-620H 

標準価格178,000円（税別） 



增設用ハードデ f ス外ライブ 
(40MB) 

CZ-64H 

摞準価格120,000円（税別） 
(取付費別） 

※取付に W してはシャープ 
お客様ご相談窓口にてご 
相談ください。 


カラーイメージジェット* 2 [jjiwl 

IQ- 735 X ^ 

標準価格248,000円（税別） 

(信号ケーブル別売） 

ご使用に際しては、カラーイメージスキャナ CZ-8NS1 に同梱の RS-232C ケーブルで接統するか、より高速のパラレルデータ伝送を行う場合、別売のスキャナ用パラレルポード CZ-6BN1 標準価格29,800円（税別）で接続してください。 
浓2別売の信号ケーブル I 0-730 X 標準価格5,500円（税別 ） で接統して下さい。 

CZ -652 C 、662 C をお持ちの方は包装箱の表示形名 GZ -6 BE 1 A の右横に®マーク表示のあるものをお霣い求めください。 



>A\ w / - シリ - 

周辺機器 

-ス用 

•カラ ーイメージボード II 

CZ-8BV2 

39,800円 

*24 ピン漢字プリンタ （136 桁） 

CZ-8PK8 

152,000円 


争立体映像セット 

★ CZ-8BR1 

29,800円 

• 24 ピン漢字フリンタ （80 桁） 

CZ-8PK9 

89,800円 

標進備格は税別で 

■パーソナルテ□ッパ※ 2 

CZ-8DT2 

44,800円 

*24 ドット 熱 転写カラー漢字プリンタ 

CZ-8PC3 

65,800円 






• ^ a に.., k 勃安■士弓—:奎空プ 1 厂ノ々 n7-RPH4*-GY 

99,800円 

カラーディスプレイ 

コ 

FM 音源 

J 妙 

春カラービデオプリンタ 

★ CZ-6PV1 

198,000円 

• 21 型カラーディスプレイ* 1 CU-21CD 

139,800円 

籲ステレオタイプ F M 音源ボード 

CZ-8BS1 

23,800円 

癱カラーイメージジェット 

IO-735X 

248,000円 



スピーカー （2 本 1 組）標準装備、 ミュー 

•ジックツール 同梱 




| 映像•画像入力編集装置 

コ 

プリンタ 

□ 

ファイル 

1 

參カラーイメージスキャナ CZ-8NS1 

188,000円 

• 24 ピン漢字ブリンタ (80 桁） 

CZ-8PK7 

122,000円 

•ミニフロッピーディスクユニット (2HD.2D)* 3 *CZ-520F 118,000円 


淡 fr - 及)株式会《 •お問い合わせは…シャープ㈱電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 S(06)621-1221 ( 大代表) 













































































X 68000 をサボ- 






^0 CZ -652 C /662 C 


拡張メモリ 


ボード 


インターフェイス 


ネットワーク 


数値演算プロセッサ 




1 MB 增設 RAM ボード 
(CZ-600C 用） 

CZ-6BE1 

標準価格35,000円（税別） 





1 MB 增設 RAM ボード* 3 
(CZ-601C/611C/652C/ 
662C 用） 

CZ-6BE1A 

標準価格38,000円（税別） 


ユニバーサル I/O ポード 

CZ-6BU1 

標準価格39,800円（税別） 

UfUwB^ 

immn 

GP. 旧ポード 

CZ-6BG1 

標準価格59,800円(税別) 


数値演算プ□セツサボード 

CZ-6BP1 

標準価格79,800円（税別） 

FAX 



モデム 


モデムユニット* 5 

CZ-8TM2 

棵準価格49,800円（税別） 

(RS-232C ケーブル同梱） 


RS -232 C ケーブル 



FAX ボード 

CZ-6BC1 

標準価格79,800円（税別） 

MIDI 



RS-232C ケーブル 

(平行接続型） 

CZ-8LM1 

棵準価格7,200円（税別） 


2 MB 增設 RAM ボード* 4 

CZ-6BE2 

標準価格79,800円（税別） 


增設用 FIS-232C ポード 
(2 チヤンネル） 

CZ-6BF1 

標準価格49,800円（税別） 






MIDI ボード 

CZ-6BM1 



シャープペリフエラルフアミリー 

XI68000 




インテリジェントコント□ーラ 

CZ-8NJ2 

標準価格23,800円（税別) 


マウス•トラックポール [ new ] 

CZ-8NM3 

標準価格9,800円（税別） 


0 



トラックポール 

CZ-8NT1 

標準価格13,800円(税別） 




_增設 RAM ボード ♦ 4 

CZ-6BE4 

標準価格138,000円（税別） 


標準価格6,800円（税別） 


I 眷 


ジョイカード 

CZ-8NJ1 

標準価格1,700円（税別） 


その他 


拡張スロット 


拡張 I/O ボックス (4 ス□ット） 
(CZ-600C/601C/611C/ 
602C/612C 用） 

CZ-6EB1 

CZ-6EB1-BK 

棵準価格88,000円（税別） 


スピーカー 



アンプ内蔵 

スピーカーシステム （2 本1組） 

AN-S100 

標準価格36,600円（税別） 


_議 

標準価格26,800円（税別） 

CZ -8 LM 2 

標準価格7,200円（税別） 

鏐、 

システムラック 




マウス 




システムラック 

CZ-6SD1 

標準価格44,800円（税別） 


*4 ご使用に際しては、あらかじめ別売の1 MB 增設 RAM ボード CZ -6 BE 1 標準価格35,000円（税別 . CZ -600 C 用）、 CZ -6 BE 1 A 標準価格38,000円（税別. CZ -601 C 、 CZ -611 C 、 6520、 662 C 用）を增設じ C ください。 
*5 モデムユニット CZ -8 TM 2 に同梱のソフトは X 1/ X 1 ターボシリーズ用です。 


• ミニフロッピ-ディスクユニット (2D) ★ CZ-502F 

99,800円 

• ミニフロッピーディスクユニット (2D. 1ドライブ） CZ-503F 

49,800円 

• 增設用ミニフロッピーディス外ライブ (2D) 

CZ-53F-BK 19,800円 


拡張ボード•その他 

參モデムユニット （300/ 1200ポー） 

CZ-8TM2 

49,800円 

• 320KB 外部メモリ 

CZ-8BE2 

29,800円 

• RS-232C .マウスポード※5 

CZ-8BM2 

19,800円 

籲フロッピーデ< スクインターフェイス※6 

CZ-8BF1 

14,800円 


籲 JIS 第1水準漢字 ROM*7 

CZ-8BK2 

19,800円 

• RS-232C 用ケーブル评行接続型） 

CZ-8 し M1 

7,200円 

• RS-232C 用ケーブル(クロス接続型） 

CZ-8 し M2 

7,200円 

參拡張 I/O /ボックス 

CZ-8EB3 

33,800円 

• RF コンノ<一夕 ※ 8 

AN-58C 

2,980円 

春インテリジェントコントローラ 

CZ-8NJ2 

23,800円 

籲マウス•トラックポール 

CZ-8NM3 

9,800円 

•マウス 

CZ-8NM2A 

6,800円 

參トラックポール 

CZ-8NT1 

13,800円 


• ジョイカード 

CZ-8NJ1 

1,700円 

♦チノレトスタンド*9 

CZ-6ST1-E-B 

5,800円 

♦高性能 CRT フィルター*川 

BF-68PRO 

19,800円 

籲スキャナ用パラレルボード※ 

11 CZ-8BN1 

27,800円 


• 品番中の-表示は、 B < ブラック〉 ， E < オフィスグレー〉を示します。《1 
XI ターボ Z シリーズ用 CZ -862 C には接統できません *3 XI 夕 
ーボシリーズ用 《4 CZ -830 C 用楽5 XI シリーズ用 *6 CZ -850 C 
で CZ -520 F を使用する場合に必要*7 CZ -800 C 、801 C 、802 C 、 
803 C 、811 C 、820 C 用楽8 CZ -820 C 、822 C 、830 C 用 *9 CZ -600 D 、 
880 D 、830 D 用杂10 14/15型用※11 CZ -8 NS 1 用•接続等の説 
明につきまじ T は、周辺機器総合カタログをご参照ください。 

_★印の商品は在庫僅少です。 

本広 ;*;• に揭枚しております商品および役務の価格には m w m 
穴まれておりませんので、ご战人の際、消赀税額をお支払いドさい。 


電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地》(03)260-1161(大代表） 


























































SHARP 

n アート w と呼べる高水準のソフトウェアが 


必要なと S 、 し A つでも使える、サツと呼び出せる0 
メモ 1 J 常駐型の便利ツール。 

いまトレンデイなステーシヨナリーソフトウェア。 


文房具感覚で使えるサポートツール 


Stationery 

PRO-60K 


CZ-240BS 標準価格 14,800 円（税別 ) 



パソコンを本当に道具とじ T 、 現実的に使いこなしたい、そん もありません。 


なユーザーのためのソフトウェアが登場しました 。 「Stationery •シャープ電子手帳のデータを X 68000 で入力、編集 0 


PRO -68 K 」、 それはパソコンの使い勝手を飛躍的に向上さ 


せる便利ツールです。 


籲 他のソフトウェ ア を実行中でも呼び出 して使ぇる 

メモリ常駐型のソフトウェア。_ 

使い方は簡単、他のアプリケーションを起動する前に、この 
「Stationery PRO -68 K 」 を一度起動するだけ。これで他の 
アプリケーション実行中にも、「メモ」や、「スケジュール」、 
「住所録」など 、「 Stationery PRO -68 K 」 の持つ機能がワン 


タッチで使えます。いちいちアプリケーションを終了させること 



パソコン 上で入力したデータを電子手帳の「電話帳」、「スケ 
ジュール」、 「メモ」 へ データを送信したり、逆に電子手帳側か 
らデータを受信して編集することができます。 ジョイスティック 
コネクタに接続する専用アダプタを同梱。(別売の通信ケープ 
ル CE -200 L が必要です。） 

KE 3 春先頭/最終ページへのジャンプ參文字列の置換、検索 
•ファイルの読み込み/書き出し、などの機能をもつ小型エディタ。 


CM •任意の半年分のカレンダー表示可能。 

•日付/時間/メモという 3 つの項目を持つ表形式 


•入力したデータは日付順に自動整列 • 先頭/最終ページへのジャン 
プゃ文字列検索機能を装備。 

•氏名/索引/電話/住 
所の 4 つの項目をもつ表形式 癱先 
頭/最終ページへのジャンプ、項目ご 
との整列、文字列検索、重複データ 
消去、ファイルの読み込み/書き出し、 
などの機能を装備。 



食、、 


淡如-：7。株式会《 •お問い合わせは…シャープ電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 S (03)260-1161( 大代表）へ c 






































X 的000を サボー ト 0 



シャープオリジナルソフトウェア 

XIB 8000 



Musicstudio PRO60Klver.1.1 


■ CZ -252 MS 標準価格28,800円(税別） 
24トラック対応 MIDI マルチレコー 
デイングソフト Musicstudio PR 0- 
68 K ；! rV < —ジョンアップしました。 
従来の機能に加え、小節間のコ 
ピー 及びデリートや、 MIDI インプ 
ットモニターなど、数々の機能を 
追加•改良。さらに使いやすくなり 
ました。 

糸 M 旧 I ボード （ CZ -6 BM 1) が必要です,， 



■ CZ -247 MS 棵準価格28,800円(税^) 
MID I 対応自動伴奏機能をサボ 
一卜、簡単な楽譜入力で演奏が 
楽しめます。 

+ MID I ホード （C Z -6 BM 1 ) が必要です。 


ソングライブラリ〇〇 1 曲集〉 


■ CZ -248 MS 標準価格8.800円(税別） 
鑑賞用と音楽データ加工作成用 
からなるライブラリです。 



義^3 

■ CZ -215 MS 摞準価格17.800円(税 SIJ ) 
AD PCM 機能を活かす高機能 
サンプリングエディタ。多彩な EDI 
TOR を装備、サンプリング音のデ 
一夕は BASIC でも活用できます。 


SOUND PRO60ir] 


■ C 2-214 MS 播準価格15.800円(税 SiJ ) 
スタジオのコンソールパネルを操 
作する感覚で FM 音源による音 
創りが楽しめるサウンドエディタ。 


MUSIC PRO 60K1 く J 


■ CZ -213 MS 標準価格18.800円(税 SIJ ) 
最大8パートのスコア（総譜）が 
窨け、内蔵の FM 音源で演奏でき 
る楽譜ワープロ &演奏用ツール。 



NEW PrintShop 


■ CZ -221 HS 標準価格19.800円(税 SIJ ) 


オリジナリティあふれるはがき等、 
簡単に作成、印刷できるホームプ 
ロダクティピリティツール。ほとんど 


の処理をアイコンで表示しマウス 


で選ぶフレンドリーオペレーション。 



グラフィックライブラリ VOL.1 


■ CZ -235 GS 棵準価格8.800円(税別） 
暑中見舞用を中心とした NEW Print 
Shop PRO -68 K 用グラフィックデータ集。 


グラフィックライブラリ VOL.2 


■ CZ -236 GS 摞準価格8,800円(税別） 
年賀4犬を中'!:'とした NEW PrintShop 
PRO -68 K 用グラフィックデータ集。 



TOP 給与計算エキスパート 


■ CZ -228 BS 標準価格200.000円(税 SIJ ) 


■ CZ -226 BS 標準価格29.800円(税^) 


■ CZ -220 BS 標準価格58.000円(税^) 


給与計算から明細発行までを、リ 
アルイメージ入力により自動的に、 
素早く処理することができます。 


TOP 財務会計 


■ CZ -227 BS 標準価格200,000円(税 SIJ ) 
会計ェキスパートシステムとデー 
タベースを搭載し、機能と操作性 
を両立させた財務会計ソフト。 


自由なレイアウト画面で入力でき 
るワープロ機能を装備したカード 
型リレーショナルデータベース。 


CARD PR068K 用システム手幔リフィル集 


■ CZ -241 BS 標準価格9,800円(税別） 


CARD PRO*68K 用活用フォーム集 


■ CZ -242 BS 標準価格9.800円(税別） 


コマンド入力の手間を軽減するヒ 


ストリー機能、鄴線ドライバー付 
レポートライター機能、10進31桁 
の高精度演算。さらにイメージ表 
示機能を装備したコマンド型リレ 
_シヨナルデータベースです。 


BUSINESS 


■ - ■ 


■ CZ -212 BS 標準価格68.000円(税^) 


スプレッドシート（表計算)、デー 
タベース、グラフ作成機能を緊密 
に一体化させた統合ビジネスツ 
ールです。マウス対応のやさしい 
オペレーシヨ X 高度なエディタ機 
能、豊富な関数群など、初心者 
からプロまで幅広く使えます。 





齣 



l：.Mi 



シューテイングゲーム 

くツインビー〉 
■CZ-217AS 
標準価格7,800円(税別） 
C K0NAMI 1988 


シューテイングゲーム 

<沙羅曼蛇〉 
■CZ-218AS 
標準価格8.800円(税別） 

C K0NAMI 1989 


ブ□ックゲーム 

くアルカノイド〉 
■CZ-222AS 
標準価格7,800円(税別） 
C TAITO C0RR 1987 


ドライブ ゲーム 

くフルスロットル〉 

■CZ-231AS 
標準価格8.800円(税別） 

C TAITO C0RR 1988 


スポーツゲーム 

く熱血高校 
ドッジボール部〉 
■CZ-232AS 
標準価格7,800円(税別） 

: C'TECHNOS JAPAN CORP 
1988 


:- 


アクションゲーム 

くパックマニア〉 

標準価格7.800円(税^) 

C NAMC0 



アクションゲーム 

くニュージーランド 
ストーリ _ > 

■CZ-230AS 
標準価格8,800円(税別） 
◎ TAITO CORP. 1989 



■ CZ -223 CS 標準価格19.800円(税 SiJ ) 
300 ~19,200 BPS までの通信速 
度に対応し、各種データベースの 
漢字端末やパソコン通信に利用 
できます。逆スクロール機能、自動 
実行機能、コンカレント機能も装 
備。さらに豊富な編集機能をもつ 
た高機能通信ソフトです。 



OS-9/X 68000 

1 1 

Human68k ver2.0 


THE 福袋 V2.0 


■ CZ -219 SS 標準価格29,800円(税別） 


■ CZ -244 SS 標準価格9,800円(税別） 


■CZ-211 し S 標準価格39.800円(税 SIJ ) 


■ CZ -224 LS 標準価格9.980円(税別） 


X 68000 のもつグラフィック環境は 
もちろん 、 AD PCM 音声、 FM 音 


システムパフォーマンスを高める 
処理機能を付加した Human 68 k 


〇 コン ノ\°イラ、 BASI 〇-〇 コン ノ<一 
夕、アセンブラ、リンカ、デバッガ、 


アセンブラ、リンカ、デバッガ、アー 
カイパ、 X-BASIC V 2.00からなる 


源とグラフィックの同時再生とい 
つたマルチメディア 機能をサボー 
卜。 0 S -9 のもつ マルチ タスク機能、 
リアルタイム機能を活かした使い 
易く機能的な 0 S 環境を提供しま 
す。また、これまでのデータ資産も 
活かせ李す※〇 s -9 はマイクロウェア社 
の登録商標です。 


の最新バージョンです。マルチタ 
スクに近い処理環境を提供する 
バックグラウンド処理、ネットワーク 
処理、ファイルアクセスのスピード 
アップなど、さらに高い次元へと 
進化した機能とユーザーインター 
フェイス。大容量メディアにも対応。 


アーカイバ、コンバータからなるツ 
—ル。 0 S 上のブログラム開発を 
効率良くサポートします。 XC は C 
言語の基本的な仕様に準拠し、 
ANSI 仕様も採用、ハードウエアを 
サポートした豊富なライブラリ(約 
700種)も用意されています。 


手軽な開発ツールです。 


AI-68K(Staff USP/OPS PRO-68K) 


■ CZ -234 LS 摞单刪188.000円(税 SIJ ) 
AI 開発用言語とエキスパート構 
築ツールがセットになった A 丨 プロ 
グラム開発ツールです。 


本広； 1 ;-に柑 aur おります商品および役務の価格には消货税は 
穴まれておりませんので、ご_人の Kuvm 税 M をお支払いドさい。 

































































































James 68 k - X 6 B 000 

の八ードウエア性能を最大限に利用 
した高速マルチスクリーン•エディタ。 
X 68000 ユーザーの方に絶対の自信 
をもって、お推めできる NICE GUY 
です。 

*1 V '. 

ウィンドウ切替およびスクロールはビ 
ットマップ方式のテキスト画面であり 
ながら、テキストマップ方式に負けな 
し a ピードを実現0 

ウィンドウは最大50/さらに内容を確 
認しながらウィンドウを自由に切〇替 
えることが可能。 


マークジャンプ位匾をワンタッチで設 
定、高速ジャンプすることができ、ウ 
インドウ間での自由な往来が可能。 


マクロを最大4つまで定義•実行する 
ことが可能0 


ディスク階/1デイレクトリの高速表示、 
ファイル内容の一部表示など新機能 
を搭載し、編集ファイルの選択が簡 
単。 










に 

!' こ : 
:•，：: 

!：；： 

一 

■1 

塞: V..J 

三 



)獅細 


本体 

X 68000 シリーズ 

□ S 

Human 68K VI .0/2.0 

CRT 

X 6 B 000 専用ディスプレイ 

その他 

八ードディスク対応 

定価 

¥20.000 ( M ) 


イー•ティ/〒720広島県福山市今町ブルートレイン内 TE し (0849)22-2411 


0ユ—ザ—に夢の 
高速エディタを 


〇 


その名もジェイムス的 K / 



※通信販売ご希望の方は、商品名、機種名、住所、氏名、電話番号を明記の上、現金書留 
にてお申し込み下さい。（送料サービス） 



































CdsT 

it やいっ飞、いい^- 


SPEED UP-MACHINE 

TRANS PUTER 


トランスピューターの使用により、動作速度がクーンとアップ。 
X 68, 000の、なんと70倍"の速さです。 

この速さと美しさをぜひお試しください。 

C-TRACE 68TP C-TRACE 98 I P ¥610,000 


新発売!! 





※本商品は店頭販売いたしません。直接当社までお申し込みください,, 


▲実物大 


デイスプレイのマツ八バンド（しま模様)が気になる方へ。 

吉れいなビデオ出力が欲しい方へ。1670万色同時表示、 

C—FFIAME68 新発売 ." 

フルカラー•フレームバァツファ、コンポジツト入出力機能内«。 
ペイントソフト付き ¥248.000 
もちろん、 C - TRACE 68 も対応。 


► これだけあれば後はいらない 

CC398 フノレコース ¥138,000 ( pc -9801 全機種対応) 

フレーム•バッファ，ベイント，ポリゴン，レイトレのフルセット 
このセツトで CG のすベての分野が体験できます。 

※この製品は直接当社までお申し込みください。 


プロのための3次元コンピューターグラフィックス 



C-TRACE 丁 OWfMS y 68.000 

C-TRACE 68 ( X 68000 Mf . c ^ Y 68.000 

C-TRACE 98 I 川 、 ipc 980 iriit ) Y 68.000 
C-TRACE 98+凡 娜れ y 198.000 

C-TRACE NEWS 猶 > v 380.000 


★「 C - TRACE 教室」開講中。 


シャーブ ㈱ 市ケ谷 0 A ショールー•ム 
にて開催中 ( ，詳しくは、キャストまで。 
講師: 

長谷川一^、吉田篤史 ( CG 作家） 



株式会社キヤスト〒158東京都世田 谷区等々力 2 -卜 13 TEL .03-705-0656 FAX . 03 -705-5224 *C trace による tvcm 作品 IMVHS のみ）をお分けいたします。代金1.000円を現金* M にてお送りください.送料 簷払 いにて発送いたします。 
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思 t 、っきりプレイを楽しむか。長 t 、ゴルフ人生を歩んでみるか。 

40トーナメントに描くゴルフグラフイテイ。 


ユカイ、ソウカイ、ゴウカイ、三拍子そろったゴルフゲームの誕生だ。 

その名も「ダブルイーグル j は、トッププロをめざす人生劇と、 

ひたすらゴルフをエンジョイする 

2通りの遊び方が選べるセレ外タイズ 

コースは征服欲をそそられる本物のゴルフ場顔負けの美しさ。 

思わず本気になってしまうニクイまでの演出。 

雪だって積もってしまう季節感。 

40におよぶトーナメント数練習のための12カントリー。 

ボリュームたっぷりの コース 数。生まれるドラマも数知れない。 



※面画写真は98用です。 表示価格に消费税は含みません。 


SUPER REAL TIME WAR SIMULATION GAME 

大海令 


大日本帝国海軍の軌跡 


昭和十六年十二月一日、 

軍令部総長から連合艦隊司令長官に、 
歴史の一頁を彩る開戦命令書が発令された。 
いわゆる「大海令第九号」である••… 




■ 3 零 


XYS 8000 

；： 512,800 円 



もっと深く、もっと高度に 
大海令を楽しみたい。 


そんな要望にお応えするため、 
パワーアップ付 

メイクキットが誕生 c 


ッドウヱー海戦」 


HSf 3,800 円 


* 2つの7ッフテVスクを作成するために.あらかしめ 2HD のフ a ッヒー 
ディスクを 2 校用意じ T くだ？い 
事本シナリオには、「大海令」が必要て’す， 

•申込方法：この商品は通販ですので、必要事項（櫬楢 
•メディア•住所•氏名）をご K 入のうえ、現 
金3.800円と添えて、現金軎留にて下記まで 
お送りください。 

參宛 先：〒275習志野市津田沼 2-11-20 
株アートディンク大海令 D . E 係 



本格的»道 シミュレーション ケーム 


A 酵 W ' 

2 6已〇00 


Z 512 


1? 〇 円 


アートテインク 


〒275習志野市津田沼 2-11-20 
TEL . 0474-77-7541 


♦お買い求めは、全国ショップにて。 

•通信販売（送料無料）、住所 • 氏名 • m 話番号 • 商品名 • 機種名* メディア名を 
明記して、左記まで現金書留でお申し込み下さい。 
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プリズム 68 K 
¥38,000(税抜) 
好評発売中! 

■HP 

- * . . 、 


| 



一必要のためのマルチ • モード環境一 

■欲しい解像度、必要な色数のために28通りのヴィジュアル環境を提供。 

( グラフィック • モードは、512 X 512、512 X 256、256 X 512、256 X 256の4 
モード。カラー•モードは、65536色、256色、64色、16色、8色、4色、2色の 
7モード〇) 


ーブロ仕様のための、ウエボン環境一 

■データのセーブ形式を、マニュアルにて詳細に解説。 

■各 グラフィック•ツールの データをロードするオプションを装備。 
■簡易スプラ仆•エディターを搭載。 

■256 色以下のカラー•モードでは、色チェンジに対応。 
■任意の場所に任意の多重ポップ•アップ•ウインドウ。 



¥ 10.000 


ニュータイプ•ドラマチック .RPG 

ARCUS pro 68 K 



¥9.800 


，八ードボイルド . ADV 

GAUDI - バルセロナの風-6日 K 



ゲーマース•ホット•アクセス TEL 03(5273)4795 


※通信販売ご希望の方は、商品名、機種名、住所、氏名、電話番号を明記の上、現金書留にてお申込ください。 

(送料無料） 

※当社は当社が著作権を有する本ソフトウェアのレンタル行為、及び複製行為について、これを一切許可しておりません。 
もし違反した場合は懲役または罰金が課せられます。 



Game creative Staff 

株式会社ウルフ•チーム亍162東京都新宿区馬場下町61闩 K 早稲田ビル 5 F 




ツ 1ルはウエボンに進化す る。 


テインク"： 


版 il 
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W 店頭セール実施中 



a 

•営業時間 AM 11:00〜 9:00/日曜•祭日 P / W 7:00 電話一本で、八- 

〒144東京都大田区蒲 E 

全關販 


電話一本で、八イ即納 

〒144東京都大田区蒲田 4-6-7 FAX 03-730-6273 

货定休日毎週火曜日祭日の場合翌日になります。 

オクト 


テクラククレジット 


OCT -1 システムインフォメーション 

► 令:商品保証付（メーヵー保証） 

►超低金利ハッピークレジット （1N 〜 60W) 頭金ナシ OK/ 
► ボーナス •払 t 'OK/ ボーナス 2M 払 t 、〇 K •ゲ 
►配達 H の指定 OK /(ノ y 全なサポート体制） 

►尚品の糾 m せ n 山/ オクトフリーダ ムシステム 
► ムリ頭デモンストレーション実施中 


1回 

1.5% 

3回 

2 % 

6回 

3 % 

10回 

4.5% 

12回 

4.5% 

15回 

1 % 

18回 

8% 

20回 

9% 

24回 

m 

30回 

13% 

36回 

14% 

48回 

18% 


オクト 

セレクテツドシステム 

広告掲載商品以外の 
製品も取扱っております。 



■ 店頭にて、ゲームソフト 25%OFE グ（税別）、起低金利オクトハッピークレジットをご利用下さい.グ 



^ •郎報です夕冬のボーナスー括払い(手数料ナシ） 

0 K だよ〜ん。超低金利八ッピークレジットですゾ 

田 X 6800 D オータムフェア開催中.グ 



お好みの セットを お選び下さい01 5 型カラーディスプレイ TV 

籲 3 M バイトの大容量メモリ 
•40 M バイトハードデ{スク搭載 


送料無料 



EXPERT* EXPERT-HD 

• CZ -602 C ( BK ) 

定価 ¥356,000 

• CZ -6 I 2 C ( BK ) 

定価¥466,000 


現金特価,グ推選 || 
お電話下さい。 

•拡張 I / O ポート4スロット装備 
•2 M バイトの大容量メモリ 




' v v ''，u ❿觀 '、 

PRO - PRO-HD 

• CZ -652 C ( GY / BK ) 

定価 ¥298,000 

• CZ -662 C ( GY / BK ) 

定価 ¥408,000 
CZ -8 NJ 2 

•インテリジェントコントローラ 

定価 Y 23,800 

超特価/お電話下さい。 


_ 


CZ -612 D - GY/BKfNEWl 
定価 ¥119,800 

15型 カラー デ f スプレイ TV 



CZ -602 D - GY / BK 1 NEW 1 
定価¥ 99,800 

14型 カラー デ f スプレー 



CZ -603 D - GY/BK 
定価 ¥84,800 

21型カラーテイスプレイ 


ろ'4 



CU -21 CD 
定価 ¥ 139,800 


®CZ-602C + CZ-61 2D + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 475,000 ► ウフフ 0 お買徳ですヨ/ 

(B)CZ-6I2C + CZ-6I2D + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 585,800 ►起 低金利クレジットをご利用下さい。 

©CZ-652C +CZ-6I2D + MD-2HDI 0枚 + ゲー厶 
. 定価¥ 41 7,800 ► 電話一本。ハイ即納。 

⑰ CZ-662C + CZ-6I2D + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥527,800 ►起 特価/電話下さい。 

⑤ CZ-602G + CZ-602D + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 455,800 ► 超特価/電話下さい。 

0CZ-6I 2C+CZ-602D+ MD-2HDI 0枚 + ゲー厶 
. 定価¥ 568,800 ►ウ フフ 〇 お買徳ですヨ/ 

©CZ-652C +CZ-602D + MD-2HDI 0 枚 + ゲーム 
. 定価¥ 397,800 ► 起低金利クレジットをご利用下さい。 

⑪ CZ-662C +CZ-602D + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥507,800 ►電話一 本。ハイ即納。 

① GZ-602C + CZ-603D + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 440,800 ► 電話一本。ハイ即納。 

©CZ-6I2C + CZ-603D + MD-2HD* 枚 + ゲーム 
. 定価¥ 550,800 ► 超特価/電話下さい。 

⑧ CZ-652C + CZ-603D + MD-2HD I 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 382,800 ►ウ フフ 0 お買徳ですヨ/ 

©CZ-662C + CZ-603D + MD-2HDI 0枚 + ゲー厶 
. 定価¥ 492,800 ► 起低金利クレジットをご利用下さい。 

(0)CZ-602C + CU-2ICD + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 495,800 ►超 低金利クレジットをご利用下さい。 

⑭ CZ-6I2C + CU-2ICD + MD-2HD I 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 605,800 ► 電話一本。ハイ即納。 

◎ CZ-652C4- CU-2ICD + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 437,800 ►起 特価/電話下さい。 

⑰ CZ-662C + CU-2ICD + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 547,800 ► ウフフ 0 お買徳ですヨ/ 


クレジットの回数は 1 回〜 60 回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下さい。 


★セツトでお買い上げの方には、アフターバーナー （¥9,200) をプレゼントいたします) 


新製品発売記念プレゼント実施中 


- オクトて始まるパソコンワールド 


■冬のボ|ナスー括払い1//:手数料なし//:12月未払い^//:おトクですョ|。 


■本体セット:送料無料•店頭デモ実施中…専門の係員が詳細にアドバイス致します。ぜひ ご 来店 下さい。 

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳しくは、電話でお問合せ下さい。 
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X 68000 ソフト大セール実施中※ゲームソフトオール 25 %off 



型 名 

商 品 

定 価 

特 価 

STATIONERY PR068K 

サポートツ - ル 

新発売./ 

大特価 

CARD PR068K 

力ード型データべース 

¥ 29,800 

大特価 

DATA PR068K 

コマンド型 データべース 

¥ 58,000 

大特価 

COMMUNICATION PR 068 K 

通信ソフト 

¥ 19,800 

大特価 

OS-9 X68000 

マノレチタイムリ，ノレ :/ 1 ム 
オペレーテイングシステム 

¥ 29,800 

大特価 

MUSIC PR068K 

楽譜ワープロ 

¥ 18,800 

大特価 

SOUND PR068K 

サウンドエデ V 夕 

¥ 15,800 

大特価 

NEW PRINT SHOP PR 068 K 

ポップアートツール 

¥ 19,800 

大特価 

〇-〇 OMPILER PRO68K 

〇コン ノ、 °イラ 

¥ 39,800 

大特価 

EW 

ワープロ 

¥ 38,000 

¥ 29,800 

G-68 

グラフィックツール 

¥ 14,800 

¥ 12,000 

E-68K 

スプライトエデイタ 

¥ 19,800 

¥ 16,000 


くグラフィック〉 籲 Z’s STAFF PRO68K 

(シャフ ト）定価¥ 58,000 Ver.2.0 

オクト特価 ¥4*1 ，〇00 

くデータベース〉 秦 KAMIKAZE 

(サムシンググッド）¥定価68,000 

オクト特価 ¥47 jOOO 

くグラフィック〉 參 C-TRACE68 
(キャスト）定価¥68,000 

オクト特価¥51，〇00 

く C 言 膀〉® C & Professional Pack 

(マイクロウェアジャパン）定価¥ 58,000 

オクト特価¥44,000 

くグラフィック> ♦ サイクロンエキスプレス 

定価 ¥ 78,000 

ォクト特価¥只8,000 


店頭ゲームソフトオール 25% off / ビジネスソフトより特価中 


>尚、送料として1ヶ¥500、2ヶ¥700、 

3ケ以上で ¥1.000 となります> (税別） 


★通信販売お申込みのご案内 ★ 〒144東京都大田区蒲田 4-6-7 TEL : 03-730-6271 

お中込みはお屯詁でお削いします。お容様のく化所〉く氏名〉ぐぬ諸り〉及びく^硫名〉をお知らせドさい。•人で祕:認後ただちに而品をご送付いたします> 


銀行振込:お近くの銀行より(電信扱い〉にて 
お振込み下さい。 

現金書留:封筒の中に住所•氏名•商品名を 
ご記入の上当社までお送り下さい。 


B 


専用お申込用紙をお送り致します 
ので、必要事項をご記入、ご捺印の上 
ご返送下さい。手続きは簡単です 


オクトラクラククレジット表 


1 回 

1.5% 

3 回 

1 % 

6 回 

3% 

10 回 

4.5% 

12 回 

4.5% 

15 回 

1 % 

18 回 

8% 

20 回 

9% 

24 回 

10% 

30 回 

13% 

36 回 

14% 

48 回 

18% 


富士銀行三菱銀行 
久ヶ原支店蒲田支店 
㊣ No . 1824 (§) No . O 278691 
株式会社億人(オクト） 


■店頭にて、ゲームソフト 25% OFR ^ (税別）、超低金利ハッピークレジットをご利用ください♦グ 

■特に人気のある商品によっては、しばらくお待ち願うことがありますのでご了承下さい。 


厂 

厳選された製品を、より安〈、より早〈、皆様のお手元に.グ 

I 広告掲載商品以外の 

1製品も取扱っております。 

ラ^ / X 68000 ACE - HD 超特価セール// [ 

ナヤノス/ ※セットでお買上げの方にはアフターバーナー（ゲーム）をプレゼント•グ 

限定 | 

送料無料 

なゥんレとンィ / X - lG ( f 綳 



-T 


；<T 


I ■ W 

t . 


W \\ ^ 


®CZ-6I IC + CZ-603D + MD-2HD + ゲーム 

…… ►超 特価/ TEL 下さい 0 
⑧ CZ-6 II C + CZ-602D + MD-2HD + ゲーム 


12回 


24 回 


36 回 


超特価.グ 
TEL 下さい 
一厶 


X68000 ACE-HD 


㊃ 超特価 

絶対 / © 〇 Z-61 IG + CZ-6 II D + MD-2HD + ゲ 

おヂネス•グ .…… ►超 特価/ TE じ F さい 0 

(D)CZ-6I IC + CU-2ICD + MD-2HD + ゲーム 

^ 起特価// 


12回 


24 回 


36 回 


□ H ： 


X -1 G (本体) 

CZ-882C 
MD-2HDI0 枚 
ジョイカード 
(連射） 

ゲーム ソフト I 本 


TEL 下さい 


※起低金利クレジットご利用下さい。1回〜60回払い、頭金ナシ/ボーナス1回払い、ボーナス2回払い 0 K / 




買わなきやソンをする♦グ 

早い者勝ち.グ 

⑮大特価¥29,000 


CZ -6 BEI 

IM 日増言 SRAM ボード 

¥ 

38,000 

大特価 

CZ -6 EB 2 

拡張 I/O ボックス 

¥ 

88,000 

大特価 

CZ -6 BE 2 

2 M 巳増設 RAM ボード 

¥ 

79,000 

大特価 

CZ -8 TMZ 

モデムュニット 

¥ 

49,800 

大特価 

CZ -6 BG 1 

GP - 1 巳ボ _ ド 

¥ 

59,800 

大特価 

CZ -6 BNI 

スキャナ用パラレルボード 

¥ 

29,800 

大特価 

CZ -6 BPI 

プロセッサ•ボード 

¥ 

79,800 

大特価 

CZ -8 NTI 

トラックボール 

¥ 

13,800 

大特価 

CZ -6 BCI 

FAX ボード 

¥ 

79,800 

大特価 

CZ -6 BUI 

ユニバーサル I/O ボード 

¥ 

39,800 

大特価 

CZ -6 BMI 

MID ボード 

¥ 

26,800 

大特価 

AN - I 60 SP 

アンプ内蔵 スピーカ 

¥ 

59,800 

大特価 

AN -8 TV 

パソコンチューナー 

¥ 

35,800 

大特価 

CZ -6 PVI 

カラー ビデオプリンタ 

¥ 198,000 

大特価 

CZ -8 NSI 

カラーイメージスキャナ 

¥ 188,000 

大特価 

CZ -6 VTI-BK 

カラーイメージユニット 

¥ 

69,800 

大特価 


% 


ス 

g 

払 

い 

0 K 

// 

# 

数 

料 

ナ 

シ 

// 

12 

月 

末 

払 

い 


熱転写カラー漢字プリンター用紙プレゼント送料無料 


CZ -8 PC 4 ¥99,800 ① cz -8 PK 7(24 ピン8〇桁） 

籲 48 ドット 定価¥ 122,000 •…大特価 * TEL 下さし 

サ—マルヘッド② CZ -8 PK 8 (24 ピン 136 桁） 

• B 5 〜 B 4 まで 定価 ¥ 152,000 .…大特価 . TEL 下さい 

•ハガキ可能 ③ GZ -8 PK 9 

• カラ— 対応 定価¥ 89 , 8 〇0 •…大特価 - TEL 下さい。 

オクト推選 ④ CZ -8 PC 3(24 ドッド;荑字カラー） 

TEL 下さい/ 定価¥ 65,800 •…大特価 . TEIL 下さい c 


JHL 

二. 


大特価 


ノ K ソ コン ラック 


① 五段キャスタ-付 ②四段キャスタ-付 



5段キャスター付 

キーボードが収納できる 
から、手元でマウス操作が 
ラクラグ C きる 
棚板 5段のマ〗けに 
活用できるデ f スタ。 

ウーン、こいつはデキル/ 

1325( H ) x 640 ( W ) 
X 700 ⑼ 

特価 ¥16,000 



4段キヤ スター 付 

どんなパソコンにも 
フレキシブルに対応/ 
使い易いデスクです。 


1245( H ) X 6 I 4( W ) 
X 600 ⑼ 

特価 ¥12,000 


現金 I 括払い 


※掲載の価格は8/20現在ですので、まずは、お電話にてご確認ください。※10/15旧)、16(月)、17(火)、18冰)は連休とさせていただきま1"。 

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳しくは電話でお問合せ下さい。 

※銀行振込、または、現金書留でご注文の際には、あらかじめ電話でご確認の上、お申し込み下さい。 
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CYBER STICK 

• CZ-8NJ2 
(定価 ¥23 ,800) 

起特価.グ 
►価格は TEL 下さい 


CK 

，へ‘ 一 



超低金利クレジット Oh 


葉原で 


おなじみ C 


9/15〜10/20 


X -1 ターボ ZIII 特別ご提供品ガ 

• CZ -888 C + CZ .860 D + M -2 HD (10 枚） 

定価 ¥269,600 ►特価 ¥158,_ 

(ボーナス併用も有ります TEI •下さい） 


參お近くの方はあ 
•本体単品で特 
參ビジネスソフト淀 


ジョイカード 
ゲーム3種 
/<ソコンラック(§)3段 
プレゼント中 I 




13,700 ^ 


7,200 邪 回 


3,800 | 


3,200 


ジョイスティック送料 ¥500 
X -1 PRO 

定価 ¥9,500 ►特価 ¥7,800 
•ASCII STICK 
定価 ¥6,800 ►特価 ¥5.500 



X68000EXPERT&EXPERT-HD (送料 ¥2,000) 


EXPERT & PRO セットでお買い 

上げの方に 

•ディスケット （10 枚） 

拳ゲーム 

•アフターバーナー(定価¥9, 200) 
• CZ 8 NJI (ジョイカード） 
プレゼント 中 


5 T 

Y VV. ぐい V M V \\ \\ 



EXPERT 

® セット： CZ -602 C + CZ -603 D - 


(ホーナス併用も有ります。 TEL 下さい） 

. 定価 V 440.800 ►現金 価格はお電話下さい 


1 12回厂29,100 1 24回厂 

15.200 

: 36回 I 

10.500 

1—48 回「 8.100 r 60回「 6.800 1 

B セット： C 2-602 C + C 2-602 D •- 




••定価 V 455.800 ►特価 （現金価格はお電話下さい） 

[12 回」 30,400 

15:900 

: 36回 

10.900 

48回 8.500 60回 7.100 1 

C セット： CZ -602 C + CZ -612 D 




…定価 ¥475. 800 ►特偭 （現金価格はお電 K 下さい） 

「12回「 31.700— 24回 

16.600 

1 36回 1 

11.400 

1 48回 8.800 60回 7.400 

D セット： CZ -602 C + CU -21 CD - ■ 




定価 V 495,800 ►特価 （現金価格はお電話下さい） 

12回 32.300 24回 

16.900 

r 3*6 i~r 

11.600 

48回『 9.000 160回！— 7.500 


EXPERT-HD 

A セット： CZ -612 C + CZ -603 D - 

:12回； 36.300 コ24回！ 


19.000 


••定価 V 550,800 ►特価（現金価格はお電 R 下さい〉 


13.000 


480 1=10.1001 60 回 I 8.400 


B セット： CZ -612 C + CZ -602 D 

[1201 


37.700 [14 回 19.800 


定価 V 565.800 ►特価 （現金価格はお電話下さい〉 
; 60回 


13.6001 48回]10.500 


8,800 ] 


T 16 BT 

©セット： CZ -612 C + CZ -612 D . 定価 Y 585,800 ►特価 （現金価格はお電話下さい） 

「12回「 39.100 1~24回丨20.400 [ 36 回 T 14.000 厂48回「10.900 「60回 T 


D セット： CZ -612 C + CU -21 CD - 
I 12回 T 39.700 l ~24 Blt 


20.800 [ 36回 I 14.300 


10.900 [ 60回1 9.100 1 

定価 V 605,800 ►特価 （現金価格はお霣話下さい） 
H 48 回 〔 lljlOO 1=60回 I : 9,200 ] 


EXPERT & PRO セットでお買い 
上げの方に 
鲁ディスケット (10 枚） 

參ゲーム 

•アフタ-バーナー(定価¥9, 200) 
♦ CZ -8 NJI (ジョイカ-ド） 
プレゼント 中 



X68000PRO & PRO-HD 


(送料 ¥2,000) 


PRO 

A セット： CZ -652 C + CZ -603 D 
I 12回 T 25,100 ]~24回1 


13.100 I 36回1 
26 T 600— ^12401 — ~13100~ [ 36固」_ 


-ナス併用も有ります。 TEL 下さい〇) 

定価¥382.800 ►特価 （現金偭格はお電 B 下さい） 
1:60回] 5.800 ] 


AP00 厂48 回 「 7.000 


B セット： CZ -652 C + CZ -602 D 
I 12回1 


9,600 


定価 Y 397.800 ►特価 （現金価格はお電 B 下さい） 
60回 


C セット： CZ -652 C + CZ -612 D ■•- 
I 12回 T 28,000 ~ 24151 f 


J y こ ^ 



D セット： C 2-652 C + CU -21 CD •… 
I 12 回 ~f 28.400 I 24 回 I 
PRO-HD 

A セット： CZ -662 C + CZ -603 D - 
12 回： 32,400 24 回 


14.600 「 3 _丁 

14.900 36 回 


I 48回丨 7,400 

. 定価 V 417,800 ►特価（現金価; 

10.100 f 48 回 1 7.800 T 60回 


格はぉ電 I 

0 I —6 


200 — | 

話下さい） 


…定価 V 437,800 ►特価 （現金価格はお電話下さい） 

a 1 6 m i 


10.200 I 48 回 1 7.900 


••定価 V 492.800 ►特価 （現金価格はお電話下さい〉 


17.000 


36 回 


11.700 1=48回 1= 9.000 1>)回 1= 7.500 ] 


日セット： CZ-662C + CZ-602D . 

I 12回 了 34.000 I 24回 『 17.800 


定価 V 507.800 ►特価 （現金®格はお電話 


36 回 


48回 「 9.500 「60回丨 7,! 


S 下さい） 

900 j 


C セット： C 2-662 C + CZ -612 D . 

I 12回] 35.200 - 1=24回 1=18.400 


D セット： CZ-662C + CU-21CD. 

| 12回1 ~357700~1_24回し18.700 


T 36回 「 

J 3601 


定価 V 527.800 ►特価（現金価格はお電話下さい） 
12.700 l ~48@ f 9.800 「 60 回 1~ 8.200 


定価¥547.800 ►特価 （現金偭格はお電話下さい） 
12.800 [ 48 回 10.000 60回 _ 8.300 」 


X 68000 ACE - H □〜 PSA スペシャルセツト=限定誌上販売// 


X - 68000 AC E-H D セット(台数限定） 

• CZ -611 C (本体） /• デ V スケット10枚\ 定価¥ 508,400 

• CZ -603 D (モニター) (+) •ゲーム =# P&A 超特価 

• CZ -8 NJ 2 (CYBER STICK ) \•送料、消費税込みノ 価格はお電話下さい 



12回 

28,700 

24回 

15,000 

36回 

10,300 

48回 

8,000 

60回 

6,700 

モニターを CZ -602 D (定価¥ 99, 800) に変更の場合 

12回 

30,100 

24回 

15,700 

36回 

10,800 

48回 

8,400 

60回 

7,000 

• CZ -612 D (定価¥ 119, 800) に変更の場合 

12回 

31，300 

24回 

16,400 

36回 

11,300 

48回 

8,700 

60回 

7,300 

• CZ -611 D (定価¥145,000)に変更の場合 

12回 

30,700 

24回 

16，100 

36回 

11，000 

48回 

8,600 

60回 

7,100 


(ボーナス併用も有ります^ TEL 下さい。） 


春本広告の掲載の商品の価格については、消費税は含まれておりません。 

•杏知らて fl 5 月21日より営業時間の変更 = 平日 AM 10:00 〜 PM 8:00、 日祭 AM 10:00 〜 PM 7:00 


PSA 超低金利クレジットをご利用ください/ 



















































































































































































































定価 ¥ 58.000 岭 特価 ¥ 40,600 
定価¥ 68.000 岭 特価¥ 50,300 
定価 ¥ 58.0004 特価 ¥ 44,600 
定価¥ 5,000 岭 特価¥ 4,000 
定価¥ 19.800 岭 特価¥15,800 
定価 ¥ 14.800 ■♦特価 ¥ 11,400 
定価¥ 68,800 岭 特価¥ 46,800 
定価¥ 38.800 岭 特価¥ 28,800 
定価 ¥ 58.800 岭 特価¥ 46,000 
定価 ¥ 38.000 岭 特価¥ 30,000 
定価 ¥ 58.000 +P& A 特価 
定価 ¥ 29.800 士 TE じ F さい。/ 

定価 ¥ 39.800 岭 特価 ¥ 32,000 
定価 ¥ 29 . 800 疇 P&A 特価 TEL 下さい 0 
定価 ¥ 188,000 岭 特価 ¥ 143,000 
定価 ¥ 9,980 岭 特価 ¥ 18,000 

定価 ¥15.800 岭 特価 ¥ 12,500 

定価 ¥ 15. 800+ P&A 特価 TE ： し下さい。 

定価 ¥17.800 岭 特価 ¥ 14,000 
定価 ¥ 15. 800 岭 P&A 特価 TEL 下さい。 
定価 ¥ 18.800 ■♦特価 ¥ 22,000 
定価 ¥19.800 峰 P&A 特価 
定価 ¥19.800 嗉 TEI_ 下さい 。./ 


Z，s STAFF PRO 68 K Ver2.0( ツアイト） . 

C-TRACE68( キャスト） . 

彩 CRONE ( アンス • コンサルタンツ） . 

アニメキット（アンス • コンサルタンツ） . 

テラッツォ（ノ、ミングノ K). 

G-68K(OH! BISINESS). 

KAMIKAZE (サムシング •グッド） . 

EW&EI ( イースト〉 . 

C&Professional Pack ( マイクロウェアジャパン ）. 

Final Ver3.2( エーエスピー） . 

DATA PRO 68 K CZ220BS. 

CARD PRO 68 K CZ226BS. 

C compiler PRO 68 K CZ211LS. 

OS-9/X 68000 CZ219SS. 

AI-68K CZ234LS. 

THE 福袋 V2.0 CZ224LS . 

SOUND PR068K. 

MUSIC PR068K CZ213MS. 

Sampling PR068K CZ215MS. 

MUSIC studio PR068K237MS. 

MUSIC.PR068K 〔 MIDI 〕 247MS. 

New-print Shop 221HS. 

Communication 223CS. 

■■ 

®CZ-8NSI •• 

⑮ CZ-6VTI •… 

©CZ-6TU •.… 

©BF-68PRO- 
©CZ-6BEI •- 
(0CZ-6BEIA 
❿ CZ-6BE2 • 

⑭ CZ-6BE4". 

① CZ-6BF 卜 … 

◎ CZ-6BPI 
(g)CZ-6BMI •- 
(DCZ-6EBI 
㉚ AN-S100 … 

(g)CZ-6SDI •… 

◎ CZ-8PC3 … 

(0CZ-8PC4- 
◎CZ-8PK7". 

(g)CZ-8PK8 
⑤ CZ-8PK9 ••• 

⑦ CZ-6PVI • •… 

CDIO-735X •… 

©CZ-8BSI •… 


卜60回払いまで 0K// ★頭金な し/ ★即日 発送 

“卿超 特価セ■ルでご奉仕// 


>定休日/毎週水曜日 = 第3水曜•木曜は連休とさせていただきます(祭日の場合は翌日になります） 




•現金書留及び銀行振込でお申し込みの方は、上記商品の料金に3%加算の上でお申し込み下さい。詳しくは、お電話でお問い合せ下さい。 


X68000 用⑧源平討魔伝(電波新聞社)••定価¥ 7,800岭 特価¥ 6,200 
⑧ドラゴンスピリット(電波新聞社)定価¥ 8,800峰 特価¥ 7,000 
©スペースハリアー(電波新聞社)定価¥ 6,800岭 特価¥ 5,400 
◎熱血高校ドッジボール部 (SHARP) •.定価¥ 7,800蛉 P&A 超特価 

© 沙羅曼蛇 (SHARP). 定価¥ 8,800峰 P&A 超特イ面 

⑧フルスロットル （SHARP) ….定価¥ 8,800哞 P&A 超特価 
◎琥珀色の遺言(リバーヒルソフト).定価¥ 9,800 ■►特価 ¥ 7,800 
⑭ザ•スーパーラスベガス(日本デグスタ)…定価¥12,800岭 特価 ¥ 10,200 
①マ仆•アンド•マジック(スタークラフト)定価 ¥ 9,800 岭 特価¥ 7,800 
③ザ•リターン•オブ•イシター (SPS) 定価¥ 7,800岭 特価¥ 6,200 
(g) 信長の野望(全国版) (K0EI) ••定価¥ 9,800岭 特価¥ 7,800 
⑪麻省悟空（シャノアール)…•定価¥ 7,800_ 特価¥ 6,200 
⑭マーダークラブ DX (リバーヒルソフト)定価¥ 7,800 岭特価 ¥ 6,200 
⑭ザキングオブシカゴ(ボーステック)…定価¥12,800岭 特価 ¥ 10,200 
◎今夜も朝までパワフルまあじゃん 2(dB-S0FT) ••…定価¥ 7,800岭 特価¥ 6,200 
C0 三国志(光栄） . 定価¥ 14,800蟀 特価 ¥ 12,000 

®MD- 240 0B (オムロン〉 . 定価 ¥ 49 . 800 岭 特価¥36,000 

⑧ MD-2400F (オムロン） . 定価 ¥ 59,800 岭 特価¥42,000 

©PV-A2400MNP4 (アイワ） . 定価 ¥ 46 . 800 岭 特価¥35,000 

⑫ PV-A24MNP5( アイワ〉 . 定価 ¥ 54.800 岭 特価¥41 ，〇 00 



®3 段 
875( H ) 

X 580( D ) 
X 610( W ) 


，‘二べ⑧锻 

1320( H ) 

X 600( D ) 
X 630( W ) 




©5 段 
1280( H ) 
X 600 ⑼ 
X 620( W ) 


入 DJU、VV ノ 八 U 乙 uvvv ノ 

¥9,000 ^ —y ¥12,000 • '^"¥15,000 


• X- 68000セット .► ¥220,000 

拳 X-68000ACE セット >¥250,000 

• X:1 ターボ Z セット ► ¥110,000 

• X1G/30 セット . ►¥ 49,000 

• CZ.822C. ►¥ 25,000 

• CZ830C ……… >¥ 35,000 


• CZ-856C ►¥55,000 

春 CZ870C ► ¥65,000 

• CZ-881C ►¥75,000 

• CZ-820D ► ¥20,000 

• CU-14GB ►¥15,000 

*CU14BD ► ¥35,000 


• CU-14AG2 •••> ¥40,000 

• CU14H2 ► ¥40,000 

• CZ-8PC2 ►¥35,000 

• CZ-8PK6 ►¥42,000 


〔現金一括でお申し込みの方〕 

•商品名およびお客様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金 
書留でお送りください。(プリンター•フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと） 
〔銀行振込でお申し込みの方〕 

參銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客様のご住所•お名前 • 
商品名等をお知らせください。 

(電信扱いでお振込み下さい。） 

〔クレジットでお申し込みの方〕 

•電話にてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入 
の上、当社までお送りください。 

參現金特別価格でクレジットが利用できま t ； 残金のみに金利がかかります。 

• 1回〜60回払いまで出来ます。但し、1回のお支払い額は3,000円以上。 

超低金利クレジット率 ^ 

南口 

徒歩1分 


回数 

1 

3 

6 

10 

12 

15 

18 

24 

36 

48 

60 

利率(%) 

1.5 

2.0 

3.0 

4.5 

4.5 

7.5 

9.0 

9.5 

13 

17 

22 


東海 BK 



中古パソコンは P & A におまかせ.グ 


その場で高価現金買取り•高価下取り OK . グ 
■まずはお電話下さい0 ■下取り•買取りでお急ぎの方、直接当社に 

03-651-1884 来店、または、宅急便にてお送り下さい。 

FAX ： 03-651-0141 

•下取りの場合……価格は常に変動じ C いますので査定額をお電話で 
確認して下さい。（差額は、 P & A 超低金利クレジットをご利用下さい。) 

•買取りの場合……現品が着き次第、2日以内に買取り金額を連絡し、 
振込み、又は書留でお送り致します。 

•近郊の方は、 P & A 本店まで、直接お持ち下さい。 

即金にて、¥ 1,000,000までお支払い致します。 


マイコン 

ビデオ 

ビデオテープ 


匕-•アンド •エ- = M 測〜 PM 謂 

丁 124 東 牙、 都葛 飾区新小石2 丁目 1 番地 19 巧' BSAM 10：00 PM 8：00 

S 03_651 ■ 014 8 ( 代 ) 03 - 651-0141 


アフターサービス 万全 

全商品保証付。専門の担当者がお客様の立場で対応します。 

初期不良、輪送トラブル etc . 

万が一初期不良、輪送トラブルが発生しました際には、即交換させていただきます。 


〔振込先〕住友銀行新小岩支店 
当 No . 263914 ㈱ ピー•アンド•エー 


通信販売お申し込みのご案内 


送料 ¥2. 000 


P & A 特選パソコンラック（送料無料） 移動自由(キャスター付) 


ーナー（送料 ¥1,000) 


コーナー（送料¥1,000) 


立寄り下さい。専門係員が説明いたしま1"。 

価で受付します)詳しくは電話にてお問合せ下さい。 

価の20%引き OK/ TEL ください。 

X 68000 用ソフトコーナー（送料1ケ〜5ケまで¥ 500) ゲームソフト （ 1ヶ〜20ヶまで送料¥ 500) 


。 〇 。 〇〇 。。 〇。〇 。 0OQ E 。 <) 。 |0 

siilooos ^^ looo ， si,ooc 

下4下57下下7下2下下85 起下5下9 
J 5 J 12 し JOJ 6 J し23 A L 5し1 
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価価価価価価価価価価価価価価 価価価 
特特特特特特特特特特特特特特， „>^ ，特特特 
► ►►►►►►►►►►►►► ►► ► 

OOOOOO 0 O 0 OOO 0 O 0 O 0 O 000 O 0 O 0 O 0 OOO 0 O 0 O 0 O 0 OOOOO 0 O 
0818008088806888008008 
188 . 69 . 33 . 19 . 35 . 38 . 79 . 138 . 49 . 79 . 26 . 88 . 36 . 44 . 65 . 99 . 122 . 152 . 89 . 198 . 248 . 23 . 
VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVV 
価価価価価価価価価価価価価価価価価価価価価価 
定定定定定定定定定定定定定定定定定定定定定定 



超特価でクレジットが組めるガ： 


藏前通り 





































































































































CZ -602 D ドットビッチ o .39 m n タイプ . 定価 

CZ -612 D ドットビッチ 0.31 咖タイプ . 定価 

CZ -603 D ドットビッチ o _3 im " タイプ . 定価 

CU -21 CD 21インチディスプレイ . 定価き 

■オプション 

CZ -6 ST 1 (チルト台） . 定価¥^800 

CZ - 6 XU ( r 日 g システムチューナ ー）. 定価 

BF - B8PRO (高性能 crt フィルター) . 定価 ¥-^rSQQ 

CZ -6 BE 1 imb 内蔵 ram ( cz -600 c 専用） . 定価 - ¥3& rOQ£I 

CZ -6 BE 1 A 1MB 内* RAM(ACE.PRO シリーズ専用）…•定価 ¥3 &rGQQ 

CZ -6 BE 2 2MB 增投 RAM ホード . 定価 ^ QtSQQ 

CZ -6 BE 4 4 mb 增投 ram ホード . 定価 ¥43^4)011 

CZ -6 BC 1 fax ホ-ド . 定価^ & t«QQ 

CZ -6 BP 1 数値演算プロセッサホード . 定価 •¥^3 tS 0 Q 

CZ -6 BM 1 midi ホ-ド. . 定価 

CZ _6 巳 G 1 gp - ib ホード . 定価 

CZ -6 BU 1 ユニ/<ーサル I / O ボード . 定価 

CZ -6 BF 1 拡强 RS-232C ホード . 定価 '^ ISrBOa 

CZ -6 VT 1 カラ-イメージユニット . 定価 ¥^ rS0a 

CZ -8 NS 1 カラ-イメ-ジスキャナ . 定価 ¥" h 8& T ^0 Q 

CZ -6 EB 1 拡張 i / o ボックス . 定価 -^ rSSrOQQ . 

AN - S 100 アンプ内蔵スビーカーシステム （2 本1組） . 定価 

※待望のインテリジョントコントローラー登場./ 

これであなたの部屋はゲームセンター……。 

CZ -8 NJ8 . 標準定《^7«0〇 





名古，_ 

a(05E)2B^1B5! 

お気軽に 




(03)853i 


3^99 

お電括 奪> 


mwp= 

CZ -602 C (縱*タイプ 2 M RAM 播準搭載） 

. 定価 ¥356.000 

CZ -612 C (40 MB ハードディスク内蔵タイプ〉 

••定価 ¥466.000 


PROSS 

CZ -652 C (横！！タイプ 1 M RAM 標準搭載） 

. 定価 ¥298.000 

CZ -662 C (40 MB ノ、ードディスク内蔵タイプ） 

定価 ¥408.000 


★ックモオリジナルキーボード延長ケーブル ツクモ特価を7,夕扣 ★キーボードセフティカパー ASC 108 ツクモ特価似於 
★キーボードシリコンカバー . ツクモ特価を U が ★キーボードダストカバー ADC 108 … ックモ特価如 


オムロン MDl 2 FS (3 oo ハ 2 〇〇ボ -) . ツクモ特価¥/7.の?ジ 

アイワ PV - A 1200 MK 3(3 OO ハ2〇〇ボ -) 

. ツクモ特価¥/成70ジ 

アイワ PV - A 24 MNP 5(300/1200/2400 ボー） MNP 5 

.. ツクモ特価¥彳在在ジジ 


MT -38 MIDI 音源 . 定価¥64,000 

CZ -6 BM 1 MIDI ボード . 定価 ¥26.800 

CZ -847 MS MUSIC PRG -68( MIDI ) 

. . . 定価 ¥28,800 

ツクモ特価 F 穸ク，穸ジジ 

消費税別途 ¥2,997 

islcIWT ^ 

MT -32 MIDI 音源 . 定価¥64,000 

CZ -6 BM 1 MIDI ボード . 定価 ¥26,800 

CZ -252 MS Musicstudio PRO-BBK VI . 1 

. 定価 ¥28,800 

ツクモ特価ヂ，タジジ 

消費税別途 ¥2,997 




大型4行表示、データスケジュール 
管理に便利、 1 C カード、プリンタで 
更に発展するハイグレ_ドタイプ 


CM -64 MIDI 音源 （ MT -32 + サンプリング音源） 

. 定価 ¥129,000 

CZ - BBM 1 MIDI ボード . 定価 ¥26,800 

★いよいよ X _ とデ-^をやりとりできます/ CZ -852 MS Musicstudio PRQ - B 8 K Verl.l 

. 定価 ¥28,800 

1 て細 ツクモ特価 y / 彡 7 ,ジジジ 

llMm 消費税別途 x 4,7 10 

シャープ シャープ ♦ Music studio データ曲集も発売中/各 ¥5.800 

PC - E 800 PC - E 500 if 甘知5ぁ25しの味 

定価 ¥22,。。。 定価 Y 28.800 ヰレ.1て^ク JU * r » > 

t y 0/1 SF ~003 本夕俊之ヒーセス•オフ•ワーク 

特価 ¥/7.5 W 特価 SF -004 戸田誠司ぁの娘の DNA 

SF -005 佐藤允彦/リゾーム症候群 
SF -006 関根安里/スケッチ 


籲アイテックハードディスク 
IT X -203 (20MB 、 28ms) 

ツクモ特価 y 在ク, r か？ 
(消*税別途 V 2,09 4) 
IT X -403 (40 MB ,29 ms ) 

ツクモ特価 y 穸ク，扣ジ 
台数限定 (消黄税別途 v2,994) 



X-203/403 は ブラックかグレー 
かをご 指定 下さい。 


• カラー 漢字 24ドット 熱転写 プリンター 

CZ - BPC 3 . 定価^ 65 r €0 a 

•カラー漢字48ドット熱転写プリンター（色は黑、又はグレーを指定して下さい。） 

CZ -8 PC 4 . 定価 ¥^& v €0 a 

.籲カラーイメージジIツトプリンター 

IO -735 X . 定価 ¥^48^00£1 


Kamikaze (神風） 統合型スプレッドシート… ツクモ特価 

Stalonery PRO -68 K ステーショナリーツール . 近日発売 

※電子手帳との通信ケーブルは別売です。 

SOUND PRO -68 K サウンドェディタ . 定価今 

MUSIC PRO -68 K ミュージッグンール . 定価与 

Sampling PRO -68 K AD pcm 活用ソフト . 定価 与 

Musicstudio PRO -6 BK VI .1 midi マルチレコ-デイングソフト 

. 

MUSIC PRO -68 K ( MIDI ) music pro -6 bk の midi 版 

定価半 2& r 80 Q 

ソングライブラリ <101曲集 〉 MUSIC PRO -68 K データ曲集定価^县 ^soa 
Communication PRO -68 K 通信ソフト . 定価 ¥^rSQa 

た〜みのる 通彳 i ソフト . ツクモ特価 V 7 ク穴％? 

DATA P 闩〇 -68 K リレーショナルデータベース . 定価今 

CARD PRO -68 K カード型データベース . 定価今 

システム手幔リフィル集 CARD PRO - MK 用フォ-ム*.定価， 

活用フォーム集 CARD PRO - MK 用フォーム* . 定価与 

Z s STAFF PRO -68 K Ver 2.0 グラフィックツール 

. ツクモ特価 \49300 

Z.s Triphony DIGITAL CRAFT 

3 次元サーフ； L イスモデリングツール . ツクモ特価 Y 33, ^〇〇 

New Print Shop PRO -68 K 高裉能ポップァ-トツール 

. $ 価- 5» H 9 vS 0 Q 

サイクロン Express 2.0 レイトレーシングソフトウェァ 

. ツクモ特価次％? 

Terazzo EDITOR SPRITE PRO -68 K 高性能スプラ化:ディタ 
. ツクモ特価¥，ざ .IV ジ 

アニメキット EX (サイクロ ン 68K が必要） レイトレ.ァニメーシ3ンツール 

. ツクモ特価 Fd , 在ジ<? 

C-TRACE 68 レイトレ-シングソフトウェァ…… ツクモ特価 

C COMPILER PRO -6 BK c *» 開発セット…定価^8^0£1 
Final X 68000 マルチファイル•スクリーン•ェディタ ツクモ特価 
AI -68 K ai プログラム闋発ツール . 定価 

闩 EDUCE 数式処理用ソフト . ツクモ特価 \ f 95000 

OS -9/ X 昍000 X68000 用 os -9. 定価 ■¥^& T €0 a 

C S ブロフェツシヨナルパッケージ OS -9/ X 68000用 C コンパイラセット 

.^®^58 r 00 a 

mFORTH Compiler forth コンパイラセット 

ツクモ特価 \/^SOO 
Human 68 K Ver 2.0 HumaneaK の new バージョン……定価 •^SrSOa 
※その他、ゲームソフトも統々発売中ですので、詳しくはお尋ね下さい0 


ツクモは「ス-パ -X PRO SHOP 」 です。 ツクモ7号店 S 03-253-4199 



盟 FF 網萣 

九十九電機 ㈱ 〒101-91東京都千代田区 

神田郵便局私書箱135号 


㉝ 漏 


秋の伎 ft ) パソコンライフ 参 


羽 1 I 鱗 1 し 7 ふ 


ル^^コーナ—句 




二 ロ ハ 

—— 


a 03-251-0531 
a 03-251-0987 
Q052-2B3-1655 
S052-251-3399 
QOl1-241 -2299 



セツト ツクモ特価 
販売中/ 


► CZ -888 C-BK . ¥169,800 

• CZ -860 D-BK .¥92.200 


7 号店 2 F XI フェア 

9 月 22 日 ㊣ 〜 24 日⑧ 

★人気ゲーム等のデモ、及びワープロソフトとプリ 
ンターのセットでのデモ/ 



夏•冬、ボーナス2回払い受付中 

月々 ¥3. 000以上の均等払いも頭金なし 


銀行振込なら 

事前に C てお届け先をご連絡下さい: 
富士银行神田支店!蒈 No . 894047 


現金書留なら 

亍 101-91 東京都千代田区神田郵便局私害箱135号 
九十九電換株通信販売部 oh/X 係 


全国代金引き換え配達 

お申し込みは C 03-251-9911 へお電話1本/ 
商品到着の際、玄間でお会計ができます: E 逢日の指定もできます- 


通信販売部 Q 03-251 -991 1 


秋葉原 


やつ ば0、カ ラープ U ン ターが 欲しくなる 


、大容量の八ードデイスクが大人気 ! 


::顆 


電子手帳 S ボケコンもツクモで… 


モデム 


お勧めソフトゥ- 


NEW IVHDI セツト 


アクセサリーいろいろ 


周辺機器 


スブレイ 


店店店店幌 
号^号号札 
5 ンー 2 

モセ屋屋モ 
ク a .— 古古ク 
ツニ名名ツ 

■ ■■■■ 


★ 表示価格には消費税は含まれておりません。 





































































































































表現を、表情に変える 3 D ワールドへ。 


gmat - Zeit 透視図ファイル迫莫箱插幽印刷オフ、、分外0 ►IQ 


□CEiaCIlIlZIECSEEBCI 囫 D 匪画睏1 



平面の2次元から、典行きをもつ3次元ワールドへ、イメージを解き放とう。シャープ X 68000 にのる、ツァ仆のジーズトリフォニィ[デジタルクラフト]。 3 D 
ワイヤフレームはもちろん、すぐれた面処理によるサーフェイスモデル作成機能を装備、しかも、スムース/フラットの両シェーデイングが使いこなせ、 
以かな表現が可能に。また、作成したモデルを最大 7 cut / sec で動かすアニメーション機能を搭极。表現に生命力を与え、表情をもたせることができ 
ます。もちろん、操作はすべてマウスで行える快適フィーリング0その他にも而貫通、65536色モード対応、ファイル管理など、 3 D を手の内にする数々 
のファンクションを搭敝。ツァイトから、 X 68 K の 3 D ——ジーズトリフォニィ[デジタルクラフト]。この未体験ワンダーランドで、感性を自凼に泳がそう。 







































































OhiXI Graphic Gallery 



DoGA * CG アニメーション講座 


今回は CGA 講座からちょっと外れて，オマケ機能のスム 
ーズシェーデ ィ ングとマッピングをご披露しましょう。 
どうですこのリアルな「やかん Jo 安物ならではの質感が 
見事に表現されていますね。 


□ □ 

フラット シエー デインク スムーズ シエー デインク 


スムーズ シエー デイング+ マツ ビング 

(木目） 


ところで，この街はずいぶん 大きい ようですが，なん 
と畳 3枚の大きさにグラフ用紙をつなぎ合わせて，街全 
インしたそうです。根性入っていますね（寝る 
なかったの では ないでしょうか)。 

に 難点があると すれば，色です。この シーン 
ではヘリが 主人公だと思われ ますが， 特殊な効果を狙う 
場合は 別として，もう少し主人公を目立たせたほうがい 
いと 思います。具体的には メインの物体に アクセントと 
なる 色を使う とか， 背景となる 物体 （この場合はビル） 

と メインの物体とによって質感を変える（背景をやや沈 
んだ感じにする）などの方法があります。もちろん色彩 
感覚は最も個性が出るところですから，一概にはいえま 
せんが。 

ローター の表現は「パタパタ」 とした 感じがよく出て 
いると 思います。高速で回転す る 物体は表現の難しいと 
ころですが，ひと〇の方法と して 「疑似モーションブロ 
— 」があります。人間の目で高速に回転する物を見ると 
残像が見えます。ならばこの残像の部分も CAD で作って 
しまうという ものです。また， 残像の部分を 半透明にし 
ておけ ばかなり実感が出ます。 CGA システムのサンプル 
ディスクに実際にこれを使った ヘリの データ (SAMPLED 
ELI¥HELI.*) が入っているので 参考に してください。 

氺 

連載開始4力月目にしてやっと まともに 「始動 j でき 
ました。この コーナー は皆さんが作品を送ってくださら 
ないと成立しません。今回紹介した作者の伊藤さんはか 
なり CGA システムにも慣れた 方でしたが，初心者の 方か 
らの作品も お待ちしています。 どんどん作品を 送って く 
ださい。それではまた次回。 

P.S. 2回ヘリが 続いたのはた だの偶然です。 


スムーズ シヱー デイ 


ング+ マツ ビング 
(大理石） 


CGA 講座にはコラムが多い。IつのコラムがI回休ん 

だところで誰が気づくだろう力 . 。が，9月号を読ん 

で何か物足りないと思ったあなた，あなたは銳い！そ 
うです，教育的指導は休みだったのです（もうばれてる 
って)。しかし皆さん，今月はちゃんと作品が届きました。 
なんと作者の香川医科大学の伊藤さんが，自ら，プロジ 
ェクトルームまで 持ってきてくださったのです。ありが 
とうございました，伊藤さん。 

さっそく作品を見てみましょう。ビルの谷間をヘリが 
飛んでいきます。ヘリと一緒に視線（カメラ）も移動し 
ていくので，ビルがせまってくるような感覚がうまく表 
現されています。う一ん，この浮揚感がたまらない（み 
なさんに動くところを見せられないのが残念です）。 CGA 
制作に慣れないうちはまず物体を動かすだけで大変で， 
なかなかカメラワークまで手が回りません。しかし同じ 
シーンでもカメラワークによって一段と豊かな表現が可 
能なのです。 


「寺田の教育的指導」 
ついに本格的始動！ 
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MZ-2500 グラフィックエテイタ作成講座 



ぼかし機能 


今回は，画像のぼかし機能や色調変換が加わりました。お馴染み山田純二君 
にイラストを描いてもらい，画餅のあざやかな機能を試してもらいました。 



色調変換。左が変換前，右が変換後 



Z’sTRIPHONY DIGITAL CRAFT f': 



SPECIAL REVIEW で紹介の Z，s ガラス張りの国会？ 


TRIPHONY DIGITAL CRAFT で 
す。 X 68000 ならではの美しい 3 D 


グラフィックは，ほとんど幻想的 
といってもいいくらいです。 
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SOFTWARE INFORMATION 


unL 

1111 

X 68000 

アドヴァンスト • ダンジョン s ドラゴンズ 
リングマスター1フイリアス•ノギスの暗雲 
MUSIC PRO 用ソングライブラリ 
Stationary PRO - B 8 K 
SUPER DEVICE MONITEFTT ” 



J 二 J is r : 


先月は，スーパーハングオンの画面写真をお届けしましたが，実は 
それと同時にサンダーブレードも現在着々と開発が進行しているの 
です。ですから， 今月はそのサンダーブレードをアップでお届けし 
ます。ところで，発売はいったいどちらが 先にな るんでしょうね。 

動き回る姿は，なんともいえずいいもので 
す。特に今回は立体版になっての登場とい 
うことで， エ ビーラや ユニコーン などの敵 
キヤラもよりいっそうデフォルメされてか 
わいさが増しているようです。 

さて，もう1本はアルシスソフトの新作， 
メタル •ブレイ ザー 0 こちらはまだ正式名称 
が決定されていないので，仮の名称という 
ことになっているそうですが，ゲームはより 
高速処理を実現した 3 D アクションとなるよ 
うです。 3 D アクションでは定評のあるアル 
シスだけに，今度はどんなスピーディな展開 
を見せてくれるか大いに期侍したいところ。 

さらには，あのジェノサイドで話題を集 
めたズームからは，年末に向けてアクショ 
ン RPG が制作進行中なんだそうです。 

そして，以前からお伝えしている T&E 



年末は話題作がいっぱい 

今月はゲーム特集ということもあって， 
特集記事のなかに新作情報も折り込んでお 
届けしていますので，少々変則的なレポー 
卜になってしまいました。それでは年末に 
向けての新作を5本ご紹介させていただく 
ことにしましよう。 

まずは，特集のなかでご紹介している新 
作が2本。ひとつは デービー ソフトの フラ 
ツ ピー II •ブルースターの復活。 これはも 
うお馴染み， デービーの パズル ゲームの 傑 
作です。あのカワイイキャラがピコピコと 



ジェノサイド，トップを奪う！ 

I . ジヱノサイド （前回順位）2 

2. アフターパーナー I 

3. ファンタジーゾーン ー 

4 .テトリス 3 

5. サバッシュ — 

6. R-TYPE 4 


声もちらほら。 

インパクトでは劣るものの，あの名作を，よ 
くここまでしっかり移植してくれたと支持を集 
めたのがファンタジーゾーン。少し遅れて上位 
2作を追いかけています。音楽の出来を気にし 
ていた人が多かったとみえて， BGM の出来をた 
たえる声が多いのが特徴です。 

アクションゲームの新作に押され気味だった 


アドヴァンスト•ファンタジアン 

Might and Magic II 


5 

7 

II 


スタークルーザー 

ソーサリアン（追加シナリオ含む） 6 

3力月続いたアフターバーナーの牙城を崩し 
たのは，やはりジェノサイド。得票数にほとん 
ど差がなくて，集計するほうも思わず肩に力が 
入ってしまいました。ハガキを見ると，アクシヨ 
ンの派手さやスピード感を挙げる人が多いです 
ね。でも，ちょっとムズいのではないかという. 


RPG も，サパッシュという新人を迎えて元気が 
出てきました。まだまだローグ•アライアンス 
を始め，リングマスターやテンプルマスター， 
口ードス島戦記と後ろに控えていて，アクシヨ 
ンゲーム軍団の独走ストップに期待がかかりま 
す。 

維新の嵐といったシミュレーシヨン勢も控え 
ているし，これからまだひと波乱ありそうな気 
配。来月も面白くなりそう。 

皆さん，おハガキよろしくね。 （浦） 
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の 3 D ゴルフですが，ようやく正式名称が 
決定しました，その名も遙かなるオーガス 
夕。この98版は今月発売になるそうなので, 
写真を上にご紹介しておきますが，残念な 
ことに X 68000 版は来春になるんだそうで 
す0ただ，この 3 D 処理とコースレイアウト 
の完璧さは，ほかに類を見ないほどの出来 
栄えで，ほんとのゴルフ フアンが 楽しめる 
ゴルフ ゲームの 登場といえそうです。 

このほか，電波新聞社からはナムコのモ 
トスが発売予定となっています。それにし 
ても年末は X 68000 の大作ゲームが目白押 
しの様子。アッと驚〈ようなビッグタイト 
ルがそのうち登場しますから，期侍してい 
てくださいね。 

サイクロン CG 大会締め切り迫る 

先月，このコーナーでもお矢卩らせした， 
「第1回サイクロン CG 大会」ですが，その締 
め切りが今月末と迫ってきました。まだ作 
品を仕上げていない方は，急いで応募して 
くださいね。締め切りは9月30日当日消印 
有効分までとなっています。 

また，10月7日の大会当日は，応募され 
た作品を見たいという来場者は大歓迎です 
から，東京•渋谷にある新大宗ビルまでお 
集まりください。開場は午後1時30分から 
6時までとなっています。 

最後に， XI ユーザーの皆さんごめんな 
さい。今月の新作情報は，情報量不足のた 
め1回お休みさせていただきます。来月は 
なんとか用意しますから，それまでどうか 
ご辛抱を。 


X 68000 ソフト S ツールズ 


☆ ……9月 I 日現在発売中 ★ ……近日発売予定 

♦明記されたもの以外の価格については消»说は含まれておりません 

★アドヴァンスト • ダンジョン&ドラゴンズ 
ウィザードリイもウルティマもこれなくして 
は語れない。テーブルトーク RPG の大家， AD&D 
シリーズがこのたびコンピュータゲーム化されるこ 
ととなった。制作は SSI , そして日本語版制作は 
ポ ニーキャニ オンだ。 

第 I 弾はアクションゲームタイプで，迷宮の奥 
深くに眠るミシャカルの円盤を奪いに8人の冒険 
者が旅に出るというもの。このゲームの監修は安 
田均氏，音楽は戸田誠司氏。原作となったシナリ 
才は，ゲームブック『廃都の黒竜』という名前で 
富士見文庫より発行され，すでに数多くのファン 
の人気を集めている。今年最大のビッグタイトル, 
AD & D は10月下旬，登場予定だ。 

X 68000用 5〃2 HD 版価格未定 

ボニーキャニオン 003(221)3161 

☆リングマスター1フイリアス•ノギスの暗雲 
テーブルトークの RPG やボード版シミュレーシ 
ョンゲームの大手，ホビージャパンがコンビュー 
夕 RPG に挑戦。その第 I 作「フィリアス • ノギス 
の暗雲」が X 68000に移植された。 

小国フィリアス•ノギスは，驚異的な力を持つ 
指輪をシンボルとする近衛騎士団リングナイツに 
よって，その秩序を維持していた。君はリングナ 
イツを目指す候補生だったが，ある日多くのリン 
グナイツが行方不明になったという噂を耳にした。 
君はこの事件を解決し，リングナイツとして認め 
られようと冒険の旅に出発した。 

ち密な戦闘システム，人工無脳を搭載した会話 
システム，背景や神話構成まで考えられており， 
テーブルトークの感覚をコンピュータ上で味わわ 
せてくれる本格派 RPG 。 特に X 68000 は完成度の高 
いリングマスター2相当のシステムを採用してお 
り， AV 機能も強化されている。 

X 68000 用 5〃2 HD 版3枚組8,800円 

ホビージャパン 003 (354)9341 

☆MUSIC PRO 用ソングライブラリ（101曲集） 
MUSIC PRO -68 K 用のデータ曲集がシャープか 
ら発売される。曲の総数は101曲。観賞用の曲と， 
オリジナルソングデータを作るための素材として 
使用する音符だけの曲，伴奏も自分で作ってもら 
うメロディ譜があり，さらにそれぞれについて M 
IDI 専用， FM 音源用の曲がある。 

ジャンルは ， MUSIC PRO シリーズのミュージシ 
ャンによるオリジナル曲から ， 「The Power of 
Love 」 や 「 Runner 」 などのポピュラー，サティや 


バッハといったクラシックまで多岐にわたる。 

ただ演奏を聴くだけではなく，アレンジや曲の 
表情まで ユーザーの 自由にできるのでこれを材料 
にしてアレンジなど長く楽しめそう。なお，音色 
の音域を変えるための移調ユーティリティもつい 
てくる。 

演奏には MUSIC PRO -68 K かその MIDI 対応版が 
必要で， Human 68 kVer 2.0 にも対応できるように 
なった。 

X 68000 用 5〃2 HD 版2枚組8,800円 

シャープ 003(260)1161 

★ Stationary PRO -68 K 

X 68000に待望のメモリ常駐型ユーティリティが 
登場。ちょっと便利な機能が，ほかのソフトの実 
行中に自由に呼び出せる，いわゆるサイドキック 
機能を集めたものだ。 

予定のある日をマークし，任意の日のスケジュ 
—ルを呼び出すことができるカレンダー。予定の 
日時になるとチャイムで知らせてくれるスケジュ 
ーラ。モデムでオートダイヤルが可能な住所録。 
それから思いついたことを即座に書き留めておけ 
るメモ帳の4種類だ。 

各ユーティリティのデータはプリンタに一覧印 
字できる。また，ジョイスティック端子を通して 
電子手帳とのデータの入出力が可能。ただし，電 
子手帳側の通信用ケーブルが必要である。 

X 68000のメモリの大容量化にともなって次第に 
メモリ常駐型ソフトが脚光を浴びつつある。作業 
中の細かな手助けとして，また電子手帳とデータ 
を共有できるという面でも注目度は大。 

X 68000 用 5〃2 HD 版 15,000円（予価） 

シャープ 003(260)1161 

☆ SUPER DEVICE MONITEFTT ” 

SUPER DEVICE MONITEFTT ” は，プ□グラム 
開発の手助けをするディスクエディタだ。フロッ 
ピー，ハードディスク以外に IPL - ROM ， SRAM , 
メイン RAM をデバイスとして使用可能。256バイト 
ごとに縦横チェックサム付きで表示しながら丨バ 
イト単位の編集が行える。 

さらに Human 上でありながら 0 S /9 や X Iturbo の 
フォーマットにアクセスできる可変フォーマット 
機能を持ち， RS -232 C を介せば X 68000 同士，ある 
いは MZ - 2500用と Xlturbo 用の SUPER DEVICE M 
0 NITER “ T ” とのデータのやりとりが可能になる。 
転送速度は320 K バイトが 1200 bps で約8分（最高96 
00 bps X 

データの交換や，特殊な領域を使用したプログ 
ラミングに威力を発揮する， マニア 好みのユーテ 
ィリティといえそう。 

X 68000 用 5 # 2 HD 版 15,000円 

BLUE SKY 00559 (72) 6710 



リングマスター丨フイリアス•ノギスの暗雲 



MUSIC PRO 用ソングライブラリ（101曲集） 
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GAME REVIEW 
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今月は， XI 用にはタケルソフトのアドべ 
ンチヤーを，そして X 68000 にはゴルフと 
シューテイングゲームをご用意しました。 
このゴルフとシューテイングゲームには， 
新しい試みがいくつか成されているような 
ので，そのあたりに注目してみてください。 
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闇の害与伝説 

連続少女惨殺事件の捜査はいつしか伝奇の 
世界に……。邪馬台国をめぐるホラーアダ 
ルト ミ ス テリ ーア ドベンチ ヤーゲーム だ。 


►オーソドックスな 造りの， コマンド 選択 
式のアドベンチヤーだ。主人公は，不動修 
羅っていうふざけた名前の探偵である。依 
頼された仕事は，少女連続惨殺事件の捜査 
なんだけど，まあタイムリーな設定だこと0 
なんか怖くなっちやうねえ。あっちの事件 
はともかく，こっちの事件はなにやら怪し 
げな妖怪がからんでくる。そりや犯人がア 
ニメビデオ コレクタ ーだったりしたら，し 
やれにならないって。 

それから，通常の捜査だけでなく，とき 
どきは戦闘をしたりもする。素手で戦った 
り，呪文を唱えたりして，行く手を阻む妖 
怪たちを倒していくのだ。といっても，や 
っぱりコマンド選択式だから，反射神経無 
用のアド ベンチヤー 仕様になって いる。 

とりたてて特徴のないゲームといえるか 
もしれないが，キーの反応も上々だし，グ 
ラフィックもよく描けていて，気分よく遊 
ベる。しかし， BGM がほとんどないっての 
には，え一っ，うっそ一？ であった。 

熱中度 ►►►►►>!> (ぉ） 

►まさに B 級ミステリーのノリだ！ 怪物 
は出てくるし，主人公は密教の呪術で対決 
したりする，しかも，アダルトと銘打った 
その筋の場面もあるし，最後には邪馬台国 
まで登場するんだもん，う一ん，こいつあ 
すごいや！ 

でも，原画はプロの漫画家に頼んでるし， 



原作もちゃんとあるらしいから，けっこう 
面白かったりする。それに，こういう密教 
とか邪馬台国とか，日本だな〜ってノリは 
日本史専攻のォ レには 望むところなのだっ 
た。ちょっと残念なのは，ひそかに期侍し 
ていたアノ場面が少なかったこと。まだま 
だ女性は出てきたようだが？ 

ここまできて，オレはハッと気づいた0 
この ゲームに はなにかが足りない。絵もス 
卜ーリーもまあまあなのに，オレの Z は黙 
りこくったままなのだ。そう，実は Xltur 
bo 版は FM 音源に対応していないのだ。こ 
れじゃ詐欺だ！と叫びたくなってしまう 
だろう。まあ， B 級とはこんなものなので 
ある。 

熱中度►►►►[>00 m ) 

Xlturbo 用 5〃2 D 版3枚組7,800円 

(2 ドライブ専用） 
ブラザー エ業 0052(824)2493 

ジャック•ニクラウス 
チャンピオンシップ•ゴルフ 

ゴルフの帝王ジャック • ニクラウスの選ん 
だ世界の名門コースで彼自身と対戦〇 3 D 
表示の本格的ゴルフゲームだ0 



ケ•ーム要素 ノ <ランス 


\ゲーム 
デザイン 


\一-/ヽ ビジュアル アイデア 

アドベンチヤー 



サウンド 



►あ，またスライスした。おっかし一なあ， 
ちゃんと打ったつもりなんだけどなあ。 

コンピュータゲームの はずなのに，なぜ 
かプレイヤーのクセが出るアナログ感覚が 
新鮮。目の前の 3 D の光景と，参照できる 
ホールの 全体図を頼りに，「こんな感じか 
な……でやっ」と打つとボールは不吉な弾 
道を描いてフェアウェイの向こうに消えた 
あと，見事に「ざっぽ一ん」。首をひねるゴ 
ルファーの気持ちがよくわかるというわけ 
です。振った瞬間，「おお！」と思うスイ 
ングができると，そのとおりのスーパーシ 
ヨットになるのが快感。ゴルフの感覚をよ 
く表現している ゲーム だといえるでしよう。 
僕はゴルフをやったことはないけれど，プ 
レイしているとこんな感じなんだろうなと 
思わせてくれます。 

しかし，距離感が大事なだけに陰影に乏 


22 Oh! X 1989.10. 













































しい画面が困りもの。それにボールは もっ 
と細かく書かないと「いっけ一！」と思わ 
ず叫ぶ緊張感は出ないと思うよ。 

熱中度 ( H . U .) 

►ゴルフと野球には目のない K である。特 
に X 68000 初のゴルフゲームだから，まずは 
ほめてあげたい。ショットのアニメーショ 
ンと効果音はいいぞ。粗くてデコボコの3 
D グラフィックもくねっていてリアルだぞ〇 
笑顔がケント•デリカットみたいなジャッ 
ク•ニクラウスの顔もいいぞ。 コースが 全 
部実在というのも，とってもいいぞ。ティ 
ーグラウンドがレデイス/メンズ/プロと3 
種類あるのもいいぞ。いいんだけどさあ， 
ビクターさん。ど一してグラフィックの口 
ードにあんなに時間がかかるの？ 5年前 
の AVG じゃないんだしさあ。あれじゃあ， 
ゲームに集中できなくて，スコアを悪くし 
て，ハ。ットをはずして，ストレスがたまつ 

て . 悪循環だ。コンセプトがいいから， 

ついついまた始めて，またまたストレスが 
たまっちゃう。 

とっても面白いゲームなんだけど，僕， 
待つのって嫌いな新人類だからさ。ね，そ 
こんとこ，わかってよ。 T & E さんはわか 



ゲーム要索 ノ<ランス 



ってくれてるよね。きっと。 

熱中度 ( K ) 
X68000 用 5"2HD 版2枚組8,800円（税別） 

ビクター音楽産業 S03 (423)7901 

ミツド•ガルツ•ゴールド 68 K 

ドラゴンに乗って飛んでくる敵を打ち落と 
せ。 X 68000 用にチューンアップされたセイ 
クリツドファンタジーシリーズだ。 


►やってみるまで知らなかったのですが'(ハ。 
ッケージにも書いてないっ！），このミッド. 
ガルツというゲーム，実はシューティング 
ゲームなんです。ほかの機種ではいろいろ 
魔法やら話し合いやらで忙しいゲームらしい 
のですが，この X 68000 版では魔法で攻舉パ 
ターンが変えられるだけで完璧にシューテ 
イングゲー;ムです0 

それでこのゲーム，シューテイングゲー 
ムとしてはそれほど難しくもなく，いい線 
いってます。なんせ運動神経0%と巷では 
ウワサされているこの私でも，かなり先の 
面まで行けましたから。で，制作がウルフ 
•チームなもんで，例によってビジュアル 
シーンが面と面の間に出てきて寸劇を繰り 
広げるわけですが，一生懸命撃ったり逃げ 
たりしたあとなので，ここではひと休みで 
きて結構いい感じです。ただ，そうだなあ， 
ゲーム全体の面白さとしては，やっぱ「完 
奏おめでと一！」ぐらいの感じかな一（イ 
力天じゃないって！）。 

熱中度 ►►►[>[>[>[> (で） 

►うなるビジュアルシーンに，光るグラデ 
ーション，一連の流れを汲んだビジュアル 
シーン。こうしてウルフ•チーム制作のミ 
ッド • ガルツが登場しました。このゲーム 
は全12話で構成されており，それぞれがシ 
ューティング場面とビジュアルシーンで構 
成されていて，1話ごとにさまざまな展開 
を見せてくれます。 

ストーリー自体は普通のファンタジーで 
すが，ここで問題となってくるのがグラフ 


大きなつづらと小さなつづら 

いまに始まったことでは な いんだけど，近頃 
ゲームのパッケージはものすごくなってきまし 
たね一。昨日ミッド•ガルツが編集室にきたんで 
すが， 大き いんだこれが。ボードゲームか1/100 
ガンダムのプラモデルかっていう大きさ。で， 
中に 入ってるのはディスク 4 枚とマニュアルだ 
けで あとは スポンジで埋めてる。う一ん。ま， 
これにかぎらず，最近は み一 んな大きくなっ 
ちゃってるけど。ちょっと 前までは CD のケース 
に 入って いたようなもの もあった のにね。 



ゲーム要素 ハ*ランス 



イツク！ なんともセンスの感じられない 
絵を見た瞬間に，重々しいファンタジーの 
雰囲気は消え去ってしまいます。う一ん， 
なんだか全体的にまとまりがない。せっか 
〈豪華なマニュアルには， パ、ツク グラウン 
ドストーリーや用語集，キャラクター紹介 
などが載っていて，結構，力が入っている 
のを感じます。だからウルフの皆さん，今 
度はビジュアルだけではなくって，ゲーム 
全体のバランスを考えてゲームを構成して 
いってくださいね。 


確かに，舌切り雀のおばあさんじゃないけど， 
同じ値段で同じようなゲームが売っていて片一 
方が小さい箱でもう一方が大きな箱だったらな 
んとなく大きい箱のほうを買っちゃうっていう 

の もわからなくはないけど . 。 いいの かなあ, 

こういう傾向って。内容は いい ゲームなのにパ 
ッケージが小さいばっかりに売れなかったりし 
たらソフトハウスさんもかわいそうだけど，外 
回りばかり豪華に飾りたててもそのあおりで定 
価が上がってしまったらゲーマーには困るんだ 
けどね。同じ金かけるんなら中身に使ってほし 
いもんです。 （で） 


熱中度►►►►〇〇〇 (純) 

X68000 用 5〃2HD 版4枚組12,800円（税別） 
ウルフ • チーム S03(5273) 4795 
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•Z'sTRIPHONY 
DIGITAL CRAFT 



麵力をさらに強化 
進化した 3 D ツール 


Tan Akihiko 

丹明彦 


ワイヤーフレーム からさらに サーフェスモ 
デルの作成と，ツァイトからまったく新し 
いタイプの 3 D ツールが登場です。それでは 
アナログジョイスティックにも対応してい 
るというこのツールの，試用レポートをお 
届けすることにしましょう。 



X 68000 用5” 2HD 版4枚組39,800円(税別) 
ツァイト »03 (299) 0461 


X 6$000 の3次元グラフィ ックツールに 
新しい仲間が登場した0しかもレイトレー 
シングではない。ずいぶん前になるが，本 
誌でも紹介している， Xl / Xlturbo シリー 
ズ用の 「 TRIPHONY 」 （トリ フォニー） であ 
る。これが今回， X 68000 のラインナップに 
加わったのだ。前回， TRIPHONY を開発し 
たのは Armat だが，今回は Z ’ sSTAFF でお 
馴染みのツァイトも開発に加わっている。 
その名も 「 Z’sTRIPHONY DIGITAL C 
RAFT 」 （ジーズトリフォニー • デジタル 
クラフト）である。 

これまで X 68000 の3次元グラフィック 
の ツールと いえば，本誌でも何度となく紹 
介してきた レイ ト レーシン グが主流であっ 
た。誰がなんといっても主であった。し 
かしここにきてその流れに少し変化が出て 
きた。ポリゴン（多角形）で作る立体でモ 
デリングおよび レ ンダリングを行う シス テ 
ムが 顔を見せ始めたのだ。 D 6 GA プロジェ 
クト チームが 推進する サーフェス モデラ 
一&レン ダラーしかり，このデジタルクラ 
フトもしかり。モデリングの手法がこれま 
でとまったく異なる。いわば新しい世界が 
開けてきたというわけである。 

手始めの感触 \ 

アル ゴリズムそのほかについてウンチク 
を傾けようかと思ったが，それはなかなか 
にハードなものがあるので，いち エンドユ 
ーザーとして試用レポートをお届けしよう0 

手始めはサンプルで付いてきたデータを 
片っ端から読み込んで表示するというだけ 
のことをやってみた。いやに安易だが，こ 
のソフトのレンダ'リングソフトとしての力 
をはかるのにはちようどいい。 スムーズ シ 
ェーディングや半透明ポリゴンもサポート 
されており，それなりのことはできそうだ。 
ここには広告でも見たことのある F -14 が 
入っていた（写真)。透視図では構図が勝手 
に変えられるので，別の方向からも眺めて 
みた。背景の赤は自由に指定できる。 

ほかには，なんと国会議事堂もある。本 
物の議事堂は編集部からちょっと行ったと 
ころにあるのだが，そんなことはどうでも 
いい。ただ表示するのでは面白くないので， 
シャレで透明度を変えてみた。イメージと 
しては「ガラス張りの国会」。これになにか 
象徴的な意味があるかといえば，別にない 
のだが。透明度を上げていくと，存在感が 
なくなってしまった。これらはカラーペー 
ジ （18 ページ）を見ていただきたい。はた 
また別のサンプルでは，チェッカーボード 
の上に赤い球が乗り，ボードに球が映り込 


んでいるように見える。これはもちろん， 
球を2つ用意して，半透明のボードを使っ 
て映り込みを疑似的に表現している。結構 
お徳用なテクニック。以前に登場したこと 
もある手もあれば，ビリヤード台などもあ 
る（これも カラーページを 見てほしい）。光 
源には平行光源も点光源もある。レンダラ 
としてひととおりの機能があることはわか 
った〇 

まあ，どれもかなり複雑な形だ。モデリ 
ングするのはさぞ大変なことだろう，いや 
あまったく根性があるなあ，などと無責任 
に感心させてもらった。無責任はこのくら 
いにして，そろそろ自分で簡単なものでも 
作ってみよう力 1 。 

使っ — 

操作体系は PC -98 版（そう ， DIGITAL 
CRAFT は PC -98 用にすでに発売されてい 
るのだ）とほぼ同じ0マニュアルを片手に 
しばらくいじってみて，使い方は簡単に把 
握できた。ポリゴンモデラーは，操作が繁 
雑だという先入観を持っていたので，予想 
に反して（失礼）使いやすいというのが正 
直な感想であった。それでも，いきなりマ 
ニュアルなしでは石になるのがオチであろ 
う。慣れるまではマニュアルは手放せまい0 
ああ 3 D の難しさよ。 

それぞれの操作は直感的にわかりやすい 
趄理とはいえないが，実際に使っているう 
ちに自然と身につく性質のものなので心配 
はいらない。 マニュアル もしつこいくらい 
親切なので，そのなかの「実習編」に紹介 
してある例題の過程を丁寧にたどっていけ 
ば，操作は必ず理解できるはずである。 

最初にちよっとだけ迷ってしまうのは， 
3 D データの管理の単位だろう。ポリゴンに 
よる表現ゆえ，これだけはどうしても避け 
ては通れない。ポイント（頂点），ポリゴン 

(面)，オブジェクト（立体）の3つがあ 
り，この順で大きな単位になる。それぞれ 
ポイントモード，ポリゴンモード，オブジ 
ェクトモードで^*定し，データの移動•複 
写 • 削除などの主要な操作はこのモードに 



サンプルに付いている F-14 
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従って行う（ちょっと抽象的でゴメン）。こ 
の3つのモードをきちんと区別して使いこ 
なせるなら，極楽とはいえないまでも快適 
な操作環境が手に入る。 

色付けもこのモードに従う。ポリゴン単 
位とオブジェクト単位で指定すれば，その 
ポリゴンおよびオブジェクトだけに色を付 
ける。もし指定しなければ，設定したすべ 
てのオブジェクトに色を付ける（本当に抽 
象的で申し訳ない。あとで具体例を出して 
説明するのでごめんなさい）。 

「フラットシェーデインダ」，「スムーズシ 
ェーデイング」の2つはすでにお馴染みの 
やつ。スムーズシェーデイングはどうやら 
グローシェーデイングのようだ（公開され 
ているデータフォーマットを見ても，グロ 
ーシェーデイング処理をするのに都合のい 
いフォーマットになっている）。 

テクスチャマッピングは残念な力すらない。 
その代わりといっちやなんだが，「ランダム 
シェーデイング」なるちょっと面白いモー 
ドが用意されている。ポリゴンの頂点にま 
ったくデタラメな色を配置し，それをグロ 
ーシェーデイング補間する。これを使うと， 
思いもよらない模様が展開される（ちょい 
と古いが「サイケな」というやつである）。 
一般にいって，乱数に頼りきるのは CG の手 
段としてはあまり感心しないが，このラン 
ダムシェーデイングは，適度に乱数を導入 
すれば強力な表現手段になりうることを示 
した好例といえよう。退屈なオブジェクト 
にアクセントをつけるためのスパイス程度 
に使うとよかろう。 

作成サンブルの 説明^^^— 

ワインの瓶とグラス，それに3冊の本が 
テーブルの上に乗っているサンプルを作っ 
てみた（昔からこの手のサンプルばっかり 
で申し訳ない。でも好きなんだからしょう 
がない）。以下，その手順を説明していく 
から，次のページの写真を見ながら読んで 
ほしい。 

瓶は簡単。まず断面の半分を作る。これ 
には正面図を使うと簡単。ついでにグリッ 
ド（方眼）も出しておくと，長い直線も簡 
単。それから「回転体」コマンドー発。中 
に入っている赤いワインも回転体。別々に 
作って，別々に色を付ける。瓶は透明の緑 
色，ワインは透明で赤，どちらもスムーズ 
シェーデイング〇ここでち よっ と「レンダリ 
ング」コマンドを呼び出して，回転体の生成 
と色付けがうまくいったことを確かめよう。 

作成したオブジェクトは，名前をつけて 
管理できる。瓶は BOTTLE ， 中身は WINE 


という名前にしよう。いまこの2つは，画 
面の真ん中にある（回転体は，座標軸を中 
心にして作るから）。これをもっと脇に寄せ 
たいとしよう。現実の世界では，瓶をつか 
んで動かせば，もちろん中のワインもいっ 
しよに動く。ところが計算機の世界では， 
「 BOTTLE 」 と 「 WINE 」 は別の物体とし 
て管理されているので， BOTTLE を動かせ 
ば， WINE はおいてきぼりで，空中に赤い 
ワインが浮かぶことになる。これはうまく 
ない。そこで，「オブジェクトの合成」とい 
う機能が用意されている。 BASIC ライクに 
いぇば， 「 BOTTLE = BOTTLE + WINE 」 
をやらかすわけだな。これで新しくワイン 
と一体化した瓶ができた。これで移動は自 
由自在。 

ワインの入ったグラスも同じ手順で作れ 
る。ひとっできたら，練習でもうひとっ作 
るのもいい力 5 '，もっといい方法もある。移 
動と似た手順で「オブジェクトの複写」が 
でき，これを使えば，2つのグラスもたや 
すく表現できるのだ。 

次は本，オブジェクト名は 「 BOOK 」 （つ 
くづく安易だな）。このくらいの簡単な形だ 
ったら，チヨイチヨイと手作業でポリゴン 
を 置いていってもいいが， 「面 掃 引」 コマン 
ドを使えば，楽勝楽勝。上のカマボコみた 
いな 断面を描き（上面図で描く のが 楽)，面 
掃引で上下方向に厚みを付ける。 

瓶のときは， BOTTLE も WINE も「オブ' 
ジェクトモード」でまとめて色を付け，そ 
のあとひとつのオブジェクトに合成してい 
たが，今度は， BOOK に含まれるポリゴン 
1枚1枚を指定して，「ポリゴンモード」で 
個別に色を付ける。具体的にいうと，背表 
紙は茶色のスムーズシェーデイング，表. 
裏表紙は茶色のフラットシヱーデイング， 
中身は白のフラットシェーデイング。この 
ように，色付けの範囲指定はユーザーの裁 
量にまかされているので，本のように表紙 

陰面除去のアルゴリズム 

このソフトで使っている陰面除去のアルゴリ 
ズムは僕が少し前に紹介した， z バッファアル 
ゴリズムとはまったく異なるものである。 

DIGITAL CRAFT で採用しているアルゴリズム 
では，基本的には視点から見て遠いポリゴンか 
ら順に描く。しかし，ポリゴンが遠いか近いか 
を単純に決めることはできない場合がある。そ 
のときは，干渉するポリゴンをうまく 2つに分 
けると，突然前後関係がはっきりするのである 
(これは詳しくいうと難しくなってしまう）。設 
定した全オブジェクトに対して干渉の様子を調 
ベ，必要なポリゴンを分割するのが，レンダリ 
ング前処理の「面の順序リスト作成」である。 
そしてレンダリング本処理時にソートして，向 


と中身を違う色にしたいときでも困りはし 
ない。 

3冊の本は，むろん複写によって生成し 
た。当然ながら，付けた色の情報はそのま 
まコピーされるので，最初のひとつを念入 
りにレンダリングしておかないと，たぶん 
困ることになる。変な色の物体が画面にあ 
ふれかえる。しかし物体の削除は容易であ 
るから心配無用，やり直しはきく。たとえ 
ば，瓶を消したいならオブジェクトモード 
で瓶を指定して削除すればまるごと消える 
し，ポリゴンモードで瓶の底を指定して削 
除すれば底の抜けた瓶ができる。瓶の底を 
抜いても，残念ながら中身の”インは流れ 
出さないけど。 

テーブルは直方体生成コマンドが簡単で 
あろう。ブックエンドも簡単な面掃引で 
0 K o 

操作ミスが怖いうちは，マメにデータを 
セーブしていくといいだろう。画面がゴチ 
ヤゴチヤしてきたら，必要な物だけ表示さ 
せて編集を続けることもできる。 

各種機能につい 

どうも最近， D 5 GA の連載を熱心に読ん 
でしまっているから，あのシステムともつ 
いつい比べてしまいがちである。 

しかし，取っ付きやすさとしては，この 
DIGITAL CRAFT のほうが若干上のよう 
な気がする。とにかく，回転体や面掃引な 
どの コマンドを使えば，立体感を持つ複雑 
な形も簡単に作れるのだ。 

なんといっても，モデラ ーとレンダラー 
が同居しているのがよい。オブジェクトを 
ひとつ作ってはレンダリングで確かめ，色 
が悪ければ色付けをやり直す。こうした処 
理を自由に往き来できるのは，オンメモリ 
で全部動かせているからこそである（だか 
ら余計マルチウインドウでないのが惜しい 
のだが，このことはあとで説明する）。才 

こうにあるポリゴンから順番に並べていくので 
ぁる。 

この方法は，陰面除去としては実にまっとう 
な方法で，透明ポリゴンにも対処できるし，い 
いのだが，処理時間はポリゴン枚数の2乗に比 
例する。対して Z バッファ法は，基本的にポリ 
ゴン枚数に比例する。枚数が10枚から100枚にな 
ったとき，順序リスト法では処理時間が100倍に 
なるが， Z バッファ法は10倍ですむ。枚数が増 
えると多少不利になるかもしれないが，まさし 
く正統派である。 

実際にレンダリングの進行を見てほしい。ポ 
リゴンを丨枚丨枚ベタベタと貼っていく様子は， 
見ていてなかなか楽しい。それと同時に，干渉 
するポリゴンをどう分割しているかもぜひ観察 
してみてもらいたい。 
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CSG 表現と巳- reps 表現 

CSG 表現とは ， 「Construtive Solid Geometry 」 

の略。おおよそ見当がつくと思うが，プリミテ 
ィブの論理演算をとって形状を作るァプローチ。 
レイトレーシングの専売特許ではないのだが， 
半ばそうなっている。インプリメントがしやす 
いのである。 

逆に，ポリゴンレンダラーにはむしろ B - reps , 
つまり 「Boundary representation 」 という，サー 
フェスを定義するアプローチのほうが向いてい 
る。仮にポリゴン （ B - スプラインなどの自由曲 
面もそうだが）で表現された物体で論理演算を 
しようとすると，プログラムに大きな負担をか 
けるであろう。プリミティブ=ポリゴンの数が 
CSG 表現よりもはるかに多くなりやすいのも特 
徴。 

レイ ト レ— シングでも， CSG 表現とは限らず， 
プロが使っているものには B - reps 表現を採用し 
たものも見受けられる。つまりポリゴンや自由 
曲面をプリミティブとして持つ レイ ト レー サだ 
が，まだパーソナルコンピュータにはあまり イ 
ンブリメントされていないようである。 

ン メモリということは，フロッピー ベース 
でも問題なく作業できる。 

構図も自由。透視図を始めとして，正面 
図，上面図，三面図など，たいがいの作業 
には困らない豊富な表示モードもあり，細 
かい配慮が行き届いているようだ。 

ソフトウェア，とくに マンマシン インタ 
フェイスが操作性にとって決定的な（ある 
いは致命的な）ファクターとなりうるこの 
手のソフトウェアには，ューザーの声をフ 
ィードバックするこ とがとても大切である。 
ま，ここでは要するに不満点をいわせても 
らうことにする。 

全体的な操作性はぃま一歩。操作体系は 
いいのだが， ワイヤーフレーム 表示が遅い。 
透視図での回転 • 移動は アイコン 形式にな 
っていてわかりやすく， アイコンを クリッ 
クすれば，そのとおりに物体が動いてくれ 
るのだが，やっぱり遅いのが気になる。そ 
こでマウス カーソルをアイコンに 合わせて 
ダブルクリック，トリプルクリック （？） す 
ると，クリックした回数だけ動いてくれる。 
これは多少裏技めくような気もするが，マ 
ニュ アルに もきちんと載っている。 

それに1989年のトレンド （？） ともいうべ 
き，アナログジョイスティックにも対応と 
いうことだ。ワンタッチでマウスと選手交 


サンプルの完成まで 



代できる。が，実際に使ってみると操作性 
はいまいち0ポインティングデバ'イスとし 
てジョイスティックを見れば，どうもマウ 
スにはかなわないようである。えっちらお 
っちらと力ーソルをレバー操作で目的地に 
動かすジョイスティックと違って，マウス 
は感性のままにビユンビユン動かせる。 

いくらサイバースティックが流行だから 
といっても，その前に解決しておくことは 
ないものだろうか？ なかでもやはり描画 
速度はネックだと思う。 アフター パ' ーナー 
とまではいわないが，せめてワイヤー フレ 
ーム表示は クルンクルン やるくらい，つま 
りは表示がユーザーを待たせないくらいの 
スピードが実現される（欲をいえばリアル 
タイム）までは，さしものアナログジョイ 
スティックといえども，単なるオマケにし 
かならないのかもしれない。 

それよりなによりウィンドウである。ま 
ず1枚しか開けないのがいけない。一応ポ 
ップアップなのだが，出てくる場所もほぼ 
固定されているし，別のウィンドウを呼び 
出すといままでのウィンドウは閉じてしま 
う。これではウィンドウシステムといって 
も形だけ。作業が繰り返しになるのは結構 
あることだが，いちいちウィンドウを開か 
なくてはならない。確かに，ウィンドウが 
たくさんあると，レンダラがそれを表示す 
るときに余分な処理が多くなる（クリッピ 
ングは結構重い処理)。だから，始めからウ 
ィンドウは制限付きにしたのもわからなく 
もないが。 

小さいことだが，これもいっておこう。 
DIGITAL CRAFT で採用しているアルゴ 
リズム（固み記事参照）は，処理時間の点 
で若干不利である。凝ったものを作ると， 
ポリゴンの順序リスト作成にも長い時間が 
かかる。この間，ただただ侍たされたので 
は気が滅入る。そのためか，リスト作成の 
進行度が横棒のグラフで出るのだが，これ 
はちょっと気がきいている。ところが，そ 
のほかの処理のなかにも，ポリゴン枚数が 
多くなると鬼のように遅くなるものがたく 
さんあるが，その場合はいったん沈黙した 
きりメッセージがなにも出てこない。これ 
はちよっと片手落ちだと思う。 



とはいうものの，数100枚のポリゴンで 
も，前処理の順序リスト作成，描画時間を 
合わせても数分から10分程度で終わるのだ 
からまずはよしとしよう。 

ちなみに，試したところ，1000ポリゴン 
あたりが処理できる限界のようだ。それを 
超えると，レンダリングのときに オーバ、一 
フローして 止まってしまう。一応いってお 
くと，僕の使っているのは 2 M バイトのシス 
テムだ。枚数がこのクラスになると，さす 
がに前処理にも数10分を費やすようになる。 
基本的には，レイトレ屋さんは何時間も待 
たされることに耐性があるからいいような 
ものの，さんざん待たされた挙句に エラー 
で止まられたりすると，結構腹が立つ人も 
いるのではないかと思ってしまう。 

DIGITAL CRAFT には，簡単なアニメ 
ーシヨン機能も装備されている。マニュア 
ルによると，どうやら視点を連続的に動か 
してコマ送り再生するだけのもののようだ。 
つまり構図が変わるだけで，オブジェクト 
そのものが動くわけではない。 

まだまだ機能は豊富 I 

そのほか，今回紹介できなかった機能も 
たくさんある。 Z ’ sSTAFF の Ver 2 • 0でお目 
見えしたべクトルフォントもサポートされ 
ていて，高品質な立体文字ができそうだ。 
回転体や面掃引のほかにも，さまざまな立 
体生成コマンドがたくさん眠っている。 

このテのソフ トウ ェアではいつもデータ 
の非互換性が指摘されるのだが ， DIGI 
TAL CRAFT では，ほかのアプリケーシ 
ヨンとのデータ 互換を図るため， データ 構 
造の公開や，フォーマット変換などについ 
ても気を使っているようである。 

ポリゴンレンダラーは，レイトレーシン 
グのレンダラーと 違って，緻密な表現には 
向かない。しかし，自分の思いどおりの形 
が比較的簡単に表現できる。これは強い。 
現在の パーソナルコンピュータで実行す る 
なら， レイトレーシング に比べて速度的に 
もはるかに有利である。この DIGITAL 
CRAFT は完成度から見てもいい レベルに 
ある。遊んでも結構面白い ソフトで ある。 皆 
さんにも 一度 触ってみる ことを お勧めする。 
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t マスクリーンエディタ James68K 


高速化に的を絞った 
エディタ登場 

Nakamori Akira 

中森章 


X 68000 に登場の高速日本語マルチスクリ 
ーンエディタ James 68 K 0 とにかく高速化 
したスクロールや複数ファイルのエディツ 
卜機能など，ポイントを絞って機能アップ 
を図った構造は，作業の効率アップに必ず 
貢献してくれることでしよう。 
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XB 8000 用 5 " 2 HD 版20.000円(税別) 
YET (ワイ•イー•テイ） 00849(22)2411 


プログラムを作る場合必ず必要となるの 
がエディタ です。しかも， X 68000 のように 
最初から エディタが 付属しているという状 
況下にあって， YET は果敢にも X 68000 用 
の新しい エディタを 発表したのです。ここ 
にご紹介する 「 James 68 K 」 がそれで，同じ 
X 68000 用の エディタ である WINDEX (28, 
000円）や Final (38, 000円）などと比べると， 
価格的には20,000円と，もっとも安価でか 
なり機能を絞った仕様となっているようで 
す。 

James 68 K の特徴 

James 68 K の特徴は， X 68000 のハードウ 
エァ性能を最大限に利用した高速 マルチス 
クリーン エディタです。いうまでもなく， 
マルチスクリーン エディタとは，複数のフ 
ァイルを同時にエディットできる スタリー 
ンエディタのことです。 X 68000 に付属の 
ED も複数ファイルを同時にエディットす 
ることができますが，ファイルの切り換え 
が面倒で，決して使いやすいとはいえませ 
ん。 James 68 K は ED のこの欠点を フォ ロー 
するために開発されたエディタだと思われ 
ます。以下に James 68 K の特徴を見ていき 
ましよう。 

1 ) 高速 スクロール 

X 68000 のテキスト画面はビットマップ 
方式で，これは高速な画面処理には向いて 
いません。しかしながら James 68 K は，あの 
Final にも負けない高速 スクロールを 実現 
しています。おそらく X 68000 用のエディタ 
のなかでは最高速なのではないでしようか。 
2 ) 大量ファイルの同時エディット 

James 68 K は最大50個の ファイルを 同時 
に エディット することができます。 ファイ 
ルの 切り換えは ウィン ドウに示される ファ 
イ ルをカーソルで 選んで行います（写真 
1)。このとき画面上には カーソルで 示され 
たファイルの 先頭の内容が表示されていま 
す。 カーソルを 別の ファイルに 移動すると， 
一瞬にして画面表示がその ファイルの 先頭 
に切り換わります。これは ED とは異なり， 
ランダムな 順序で ファイルを 切り換えられ 
るうえ，切り換え時に画面で ファイル 内容 
を確認できるので便利です。 

3) マークジャンプ機能 

James 68 K では エディッ トする ファイル 
の任意の点にマークを付けておき（といっ 
ても場所を記憶しておくだけで実際にテキ 
ストに記号を書くのではない），あとからそ 
の場所へジャンプするというマークジャン 
プ機能が使えます0これは複数のファイル 
を同時にエディツトする場合非常に有用な 



機能で，この機能を用いることによりある 
ファイルの特定個所から別のファイルの特 
定個所へのファイル切り換えを高速に行う 
ことができます。 

マークを付けることのできるのは16力所 
で，ファイル切り換えと同様に専用ウィン 
ドウ内の16点のマーク位置を選択すること 
でその位置へジャンプできるようになって 
います。ただし，このときの選択にはファ 
ンクションキーの F 4 と F 5 を使います（写真 
2)。また，ウィンドウ内で選択されている 
マーク位置は同時に画面にも表示され，別 
のマーク位置を選択すると画面表示が一瞬 
にその位置に切り換わるので，位置を確認 
しながらジャンプすることができるように 
なっています0単純なファイル切り換えと 
比較すると，マークジャンプは力ーソル位 
置までを指定しながら切り換えを行えるこ 
とに特徴があります。 

4) マクロ機能 

James 68 K の他誌の紹介を見ていると， 
マクロ機能がないのが数少ない欠点のよう 
にいわれていましたが，それはサンプル版 
でのことだったようです。市販バージョン 
ではマクロ機能もきちんと使えるように改 
良されています。これは連続したキー入力 
を記憶しておき，ひとつのキー操作でそれ 
を再現するキーボードマクロ機能です。 

James 68 K ではこのようなマクロを最大 
4つまで記憶しておくことができます。ま 
た記憶したマクロはカレントディレクトリ 
の環境ファイル （ JM . DT ) に登録されるの 
で，次に James 68 K を起動したときも同じ 
マクロを再設定することなく使用できます。 

5) ビジュアルなファイル選択 

James 68 K はファイル名を直接指定して 

エディット することもできます力 5 '， ファイ 
ル 名を省略したときは ファイル 選択モード 
になります（写真 3)。ファイル 選択モード 
ではまずドライブを指定します。 

そうするとそのドライブのディレクトリ 
構造が画面の上半分に表示されます。ドラ 
イブの指定を変えると今度はそのドライブ 



写真1ファイルスコープ機能 
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写真 2 マーク S ジャンプ 



写真3ファイル選択 


のディレクトリ構造が表示されることにな 
ります。ドライブが決まると，次はカーソ 
ルを移動して目的のファイルが存在するデ 
ィレクトリを指定します。このとき画面の 
下半分のウィンドウには，現在カーソルで 
示されているデイレクトリにあるファイル 
が表示されます。カーソルを別のディレク 
トリに移動させるとそのディレクトリにあ 
るファイルの表示に切り換わります。そし 
てディレクトリが決まると最後に画面下半 
分のウィンドウで目的のファイルを指定す 
るのです。 

これまで見てきたように James 68 K では 
なにかを選択するとき，現在選んでいるも 
のの内容（ディレクトリ構造，ファイル名， 
あるいはファイル切り換え時のファイル内 
容）がなんであるかを画面にリアルタイム 
に表示するように設計されています。この 
ように内容を確認しながら次の操作に移れ 
るということは操作性の向上に大きく役立 
っています。 

複数ファイルのエディットが键 

James 68 K ではカーソル移動やスクロー 
ルなどの基本的なキー操作は ED とコンパ 
チになっています。このため，いままで ED 
を使っていた人ならばすんなりとこの 
James 68 K に移行することが可能です。こ 
の James 68 K がどのような機能を持ってい 
るか，基本的なキーの機能を ED と比較した 
ものを表1に示します。表1を見てわかる 
ように James 68 K は基本的な機能は ED と 
ほぼ同じになっています。それで性能はど 


うかというと，処理速度の比較を行った結 
果，スクロールでは圧倒的に James 68 K の 
勝ち，サーチでは引き分け，リプレースで 
は ED の勝ちといったところでしよう。 

この比較表を見てみると，わざわざ 
James 68 K を用いる必要はないと思われる 
かもしれません。しかし， James 68 K の本当 
の実力は固有の機能を見なければわかりま 
せん。表2に （ ED と比べたときの） James 68 
K 固有の機能を示します。表2を見てわか 
るように， James 68 K は複数ファイルに渡 
つてサーチしたりリプレースしたりするの 
が得意なエディタなのです。また先に説明 
したように James 68 K は複数のファイル切 
り換えをスムーズ，かつ高速に行えます。 

これから考えると明らかなように，この 
James 68 K は一度に複数のファイルをエデ 
ィットする人のために開発されたエディタ 
だということができます。実際，私たちの 
プログラミングでは昔作ったファイルを参 
照しながら新しいファイルをエディットす 
ることがしばしばあり（さすがに50個も同 
時にエディットということはまれだけど）， 
ファイル間に渡る編集時の ED の機能の貧 
弱さに泣かされた人も多いと思います。そ 
のような人にとってこの James 68 K の出現 
はきっと福音になるに違いありません。 

そのほかにも便利な機能がし、っぱい ■ 

James 68 K には基本的なエディット機能 
以外にも便利な機能があります。それらに 
ついて説明しましよう。まずは縦ラインと 
横ラインの表示機能です0これは力ーソル 
が存在する位置を中心に縦ラインや横ライ 
ンを表示する機能です。プログラムやデー 
夕を入力する場合，上方にある単語や式な 
どに行や列を揃えて入力することがありま 
す。この場合，カーソルから水平や垂直に 
ラインが伸びていれば， 

別の単語や式の位置ま 
でわざわざカーソルを 
移動してやって位置合 
わせをしなくても，一 
目でその位置がわかる 
ようになります（写真 
4)。次はオートインデ 
ント機能です。これは 
C 言語などのプログラ 
ムを段付けしながら書 
く （段付けするのが常 
識です）場合に便利な 
機能です。これは改行 
をしたときに，カーソ 
ルが次の行の左端まで 


行ってしまうのでなく，段付けをするのに 
適切な位置で止まってくれるというあり力す 
たい機能です。まあ，タブキーを押す回数 
が数回節約できるだけですけどね。最後は 
画面の色指定の機能です。これは背景色， 
行末色（ファイル名の表示色やタブなどの 
色もこれ)，ペン色を RGB 指定で自由に設 
定できる機能です。 

James 68 K のデフオルトの色指定はちょ 
っと暗いのでこの機能でエディタをヵラフ 
ルにしてあげましよう。ところで，これら 
の機能はな〈ても特に困ることはありませ 
んが，こういうちょっとした心遣いが嬉し 
いですね。また，これらもろもろの設定は 
マクロの設定と同じく JM . DT という環境 
ファイルに記録されていますから，次に 
James 68 K を立ち上げたときも同じ設定で 
エディットをすることができます。 

JamesS 8 K の感想 

James 68 K の最大の特徴は複数ファイル 
のエディットですが，新しい試みにしては 
なかなかよくできていると思います。ただ， 
同じファイルでも2つのウインドウに分割 
できるようにしたり，ウィンドウ分害 I ]日寺に 
それぞれのウィンドウをまったく別のファ 
イルに切り換えられるようにすればもっと 
使いやすくなるのではないでしょうか。 

次に環境ファイル ( JM . DT ) の存在場所 
ですが，これは起動時のオプションで指定 
するなり， Human 68 k の環境変数で指定す 
るなりして自由な場所に置けるようにした 
ほうがいいと思います。現在のバージョン 
では JM . DT はカレントデイレクトリにな 
ければならないようですが，いつも同じデ 
ィレクトリからエディタを起動するとは限 
りませんからね。 

ところで， James 68 K で一番の不満はェ 


表2 James 68 K 固有の機能 


キー 

機 能 

F2 

All Text Search 

テキスト間検索 


All Text Replace 

テキスト間置換 


All Text All Replace 

テキスト間一括置換 

F3 

Edit CuttBuf 

カットバッファの編集 


Undo 

アンドゥの実行 


Window Large 

ウィンドウの縦拡大 


Window Style 

ウィンドウ上下二分割 


Old Style 

元ウインドウスタイル 


Auto Indent 

自動タブ挿入 


X Line 

横ライン表示 


Y Line 

縦ライン表示 


Key Speed 

キー スピード 


Kanji Code 

漢字コード表 

F4 

マーク位置へジャンプ(前方 T ジャンプ） 

F5 

マーク位置へジャンプ(後方]> ジャンプ） 

FI0 

システム色の設定 


CTRL+ J 

マーク指定 


CTRL+ K 

マーク指定クリア 


CTRL+ L 

マーク指定全クリア 
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ディット機能とは直接関係ないところにあ 
ります。それは素性の正しくないファイル 
をェディットできないことです。素性の正 
しくないというのはテキストファイルとし 
て不完全なという意味です。 James 68 K は 
実行形式のオブジェクトファイルなどエデ 
ィットすることのできないファイルを，自 
動判別して読み込みができないようになっ 
ています。このため， James 68 K ではテキス 
卜中 に少しでもおかしな コント ロール コー 
ドが入っていると読み込み時にはねられて 
しまいます （ ED はよほどひどいファイルで 
ないかぎりエディットすることができま 
す）〇たとえば，ワープロの . SWP ファイル 


は，この James 68 K で読み込めないことが 
あります。たぶん変なファイルをエディッ 
卜しないようにして事故を防ぐのが 
James 68 K の特徴なのでしようが ， TYPE 
コマンドで表示できるファイル（これが私 
のテキストファイルの定義です）がエディ 
ットできないというのは困りものです。 

とまあ，•多少文句を並べてしまいました 
が，全体的には James 68 K は非常によ〈で 
きたエディタです。 ED と違和感なく使用で 
きますし，ビジュアルな操作性を前面に押 
し出していてくれてとっても気持ちのいい 
エディタです。あとは，使う人が複数のフ 
アイルを便利に扱う操作性への誘惑を，ど 



写真 4 クロスカーソル 


こまで魅力的と考えるかどうかがポイント 
となることでしよう。 


表1 ED と James 68 K の機能比較 


CTRL キー機能一覧（☆が ED と同じ機能） 

キー 

ED 

James 68 K 

CTRL + A 

カーソルを丨語後方 （—） 

☆ 

CTRL + B 

カーソルを行の左または右端 

カーソル行を丨行下に複写 

CTRL + C 

画面をロールアップ 

半画面をロールアップ 

CTRL + D 

カーソルを1文字右 

☆ 

CTRL + E 

カーソルを1行上 

☆ 

CTRL + F 

カーソルを丨語前方 （-0 

☆ 

CTRL + G 

1文字削除 

☆ 

CTRL + H 

バツクスペース 

☆ 

CTRL + 1 

水平タブ 

☆ 

CTRL + J 

ヘルプ画面の表示 

Mark_JMP マーク 

CTRL + K 

カーソル位置から行末まで削除 

MarkJMP マーク指定位置削除 

CTRL + L 

削除文字列バッファの内容を挿入 

Mark JMP マーク全クリア 

CTRL+M 

改行と行分割 

☆ 

CTRL + N 

カーソル行の上に丨行挿入 

検索文字列にて後方検索 

CTRL + 0 

挿入 0 N /0 FF 

テキスト末/行末/タブ表示切り換え 

CTRL + P 

カーソルを右端に移動 

ウィンドウ上下拡大 

CTRL+Q 

カーソルを左端に移動 

☆ 

CTRL + R 

画面を口ールダウン 

半画面をロールダウン 

CTRL + S 

カーソルを丨文字左に移動 

☆ 

CTRL + T 

1語削除 

☆ 

CTRL + U 

行頭からカーソルの直前まで削除 

検索文字列にて前方検索 

CTRL + V 

コント ロールコー ドの入力 

カーソル行とその下の行との交換 

CTRL+W 

画面を丨行分口ールダウン 

カーソルを右端に移動 

CTRL + X 

カーソルを丨行下に移動 

☆ 

CTRL + Y 

1行削除 

☆ 

CTRL + Z 

画面を丨行分ロールアップ 


CTRL + [ 

ESC コマンド 


CTRL + ¥ 

カレントワード後方検索 


CTRL + ] 

大文字*小文字変換 


CTRL + " 

カレントワード前方検索 

文字列を検索バッファへ 

CTRL + 

ファイル終端記号 


フアンクシヨンキー機能一覧（☆が ED と同じ機能） 

キー 

ED 

James 68 K 

FI 

ファイルの先頭 

メニュー丨•ファイル管理用 

F 2 

ファイル最終行 

メニュー2 • ファイル編集用 

F 3 

文字列の前方1連続置換 

メニュー3 • その他 

F 4 

文字列の前方丨検索 

Mark JMP (前方 T ジャンプ） 

F 5 

カレント文字列の前方丨検索 

Mark JMP (後方 i ジャンプ） 

F 6 

テキストの範囲指定（行単位） 

テキストの範囲指定（文字単位） 

F 7 

カットバッファへ移動 

☆ 

F 8 

カットバッファへ複写 

☆ 

F 9 

カットバッファの内容を挿入 

☆ 

FI 0 

行の二重化 

タグジャンプ 

SHIFT FI 

新編集 

LOG (マクロ機能）開始 

SHIFT F 2 

再編集 

LOG 1終了/実行 

SHIFT F 3 

文字列の後方 T 連続置換 

LOG 2終了/実行 

SHIFT F 4 

文字列の後方丨検索 

LOG 3終了/実行 

SHIFT F 5 

カレント検索文字列の後方丨検索 

LOG 4終了/実行 

SHIFT F 6 

ファイルの切り換え（昇順） 

(範囲 F 6 と同じ）漢字変換時対応 

SHIFT F 7 

ファイルの切り換え（降順） 

(削除 F 7 と同じ）漢字変換時対応 

SHIFT F 8 

ファイルの読み込み 

(確定 F 8 と同じ）漢字変換時対応 

SHIFT F 9 

ファイルの害き出し 

(複写 F 9 と同じ）漢字変換時対応 

SHIFT FI 0 

プロセスの実行 

色の変更背景/行末/ペン 


単ーキー機能一覧（☆が ED と同じ機能） 

キー 

ED 

James 68 K 

ROLLUP 

画面を口ー ルアップ 

半画面をロールァップ 

R 0 LLD 0 WN 

画面をロールダウン 

半画面をロールダウン 

CR 

改行と行分割 

☆ 

TAB 

水平タブ 

☆ 

BS 

バックスペース 

☆ 

INS 

挿入 MODE ON/OFF 

☆ 

DE し 

1文字削除 

☆ 

C 1 _R 

ファイル終了記号の表示 

入カウインドウハ*ッファのクリア 

HELP 

ヘルプ画面の表示 

☆ 

HOME 

ホーム位置に移動 

ウインドウの切り換え 

LEFT 

カーソルを左に移動 

☆ 

RIGHT 

カーソルを右に移動 

☆ 

UP 

カーソルを上に移動 

☆ 

DOWN 

カーソルを下に移動 

☆ 

ESC 

ESC コマンド 

コマンドの解除 

UNDO 

キーボードマクロの実行 


ESC コマンド対応 

キー 

ED 

James 68 K での対応キー 

ESC + @ 

キーボードマクロの定義 

SHIFT + FI 

ESC + A 

ファイルの切り換え（昇順） 

HOME 

ESC + B 

ファイルの先頭 

F 2 -Top File 

ESC + C 

子プロセスの実行 

F 2 -System Call / F 2 -Dos Command 

ESC + D 

ファイルの切り換え（降順） 

HOME 

ESC + E 

全テキストをセーブ • 終了 

FI-All Save 

ESC + F 

新しいファイルの編集 

FI-New File 

ESC + nG 

カットバッファを n 回複写 


ESC + H 

現テキストをセーブ • 継続 

FI-Update 

ESC + 1 

タブ文字の表示/非表示 

F 3 -Tab 

ESC + J 

文字列の前方置換 

F 2 -Replace 

ESC + K 

現テキストを破棄•終了 

FI-Quit 

ESC + L 

文字列の後方置換 

F 2 -Replace 

ESC + M 

改行文字の表示/非表示 

F 3 -Kaigyo 

ESC + N 

前方検索 

F 2 -Search 

ESC + 0 

編集を最初からやり直し 


ESC + nP 

n 行カットバッファに移動 


ESC + Q 

全テキスト破棄•終了 

FI-All Quit 

ESC + R 

文字列の連続置換 

F 2 -AII Replace 

ESC + S 

後方検索 

F 2 -Search 

ESC + T 

ファイル名変更 

FI-Rename 

ESC + U 

文字列の連続置換 

F 2 -AII Replace 

ESC + V 

タグジャンプ 

FIO 

ESC+W 

ファイルの窨き出し 


ESC + X 

現テキストのセーブ • 終了 

FI-Save 

ESC + Y 

ファイルの読み込み 

FI-Read File 

ESC + Z 

ファイル最終行 

F 2 -Bottom File 

ESC + [ 

カレント前方置換 

CTRL + U 

ESC + ¥ 

カレント後方置換 

CTRL + N 

ESC + ] 

大文字/小文字変換 


ESC + " 

前方置換(表示なし） 


ESC + _ 

後方置換(表示なし） 


ESC 十数 

指定行番号へのジャンプ 

F 2 -Gyou Jump 
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第 31 回知譏械概論一お茶目な計算機たち 


潜在意識へ忍び寄る魔の手 


し 「増大する情報量」のウソ/ 

ひとりの人間が受け取る情報の総量とい 
うものは，有史以来，増加し続けていると 
いうことは，既定の事実と思われているよ 
うです。「情報量が急激に増大する現代社会 
において」という枕詞はかなり使われてい 
ることにも表れているといえるでしよう。 

情報というものを極めて限定するのでな 
い限り，僕はこれには大きな疑問をもって 
います。受け取る情報量は減りつつあると 
さえ思っているのです。 

さらにいうならば，現代社会では個人個 
人の価値観や考え方が多様化しているとい 
うこともまた，当たり前のようにして，枕 
詞的に使います。これに対しても僕は疑問 
を持っているのですが，これについては， 
置いておくことにしましよう。 

ちょっと前の休日の朝のことですが，テ 
レビを見るとはなしに見ていると ， TRON 
の坂村先生がテレビに出て座談会をやって 
いました。そこに出席していた人（名前 
は忘れてしまいました）が，情報量につい 
て明解に発言していました。述べていたこ 
とは僕が持っていた疑問そのものでした。 
「人が知覚する情報量は昔に比べて現代社会 
では大幅に減少している」ということなの 
でした。 

たとえば目に入る風景を見ても，自然の 
変化に満ちた風景に比べて，決まりきった 
ビルと道路の風景は全然情報量が少ないと 
いえます。たしかに人の作るものは直線 
ばかりですが，自然の作り出す多様な図形 
には直線はほんとに限られた量しか含まれ 
ていません。 

そして発言者がす旨摘していたように，ご 
く一部の空問にのみ多量な情報が偏って存 
在しているということなのです。この空間 
というのは，人のことばが覆っている空間， 
あるいは記号化の完了した部分のことであ 
り，また人がその小ささをあまり認識して 
いない空間ともいえるのでしょう。 

知能というものは，このような記号化の 
完了している部分に大きく依存しているこ 
30 Oh ! X 1989.10. 


とは間違いないような気がします力す，しか 
し，そこだけに限定していては今に壁がく 
るような気がします。先月取り上げたよう 
な人工知能に対する攻撃も，そこらへんに 
もともとの原因があるのかもしれません。 

人が意識している部分，認識できる部分 
の限界を確認することも，ある面では閉塞 
状況にあるといえる，人工知能研究の突破 
口になるかもしれません。 

L 潜在意識をターゲットとする方法/ 

最近，なかなか興味深い本 1 > を読んでし 
まいました0この本では，「サブリミナルメ 
ソッド」について， かなり センセーシヨ ナ 
ルな文章で，説明しています0 

「サブリミナルメソッド J というのは，潜 
在意識，つまり，無意識な領域への訴えか 
けの方法です。そして，この手法を用いれ 
ば，本人が知らないうちに何らかの意図的 
な情報を流し込むことが可能となるという 
恐ろしいものです。 

この本では，消費を促すことなどを目的 
としたサブリミナルメソッドが実際に使わ 
れているということを，数多くの具体例に 
よって示して，その恐ろしさをす旨摘してい 
ます。とにかく，この本に書かれている広 
告に描き込まれている具体例を示してみま 
しょラ0 

例1 リッツ•クラッカーには， S ， E ， 

X の!文字が刻印されるように，流 X 型に細 
エがされていた。 

例2 ベル電話会社の広告の少女の写真の 
足には FUCK などの文字が描き込まれてい 
た。 

例3 たばこ会社ベンソン&ヘッジスの広 
告では，用具メーカー Cooper の文字が Ca 
ncer (ガン）に書き換えられていた 0 
例4 ジョニーウォーカーの広告の氷の上 
に斧で首を切られている顔が描き込まれて 
いた。 

このような具体例が数多く載っています。 
なぜこのようなことをするのかといえば， 
意識に上らないような文字でも，潜在意識 
にはそのイメー ジが商品と密接に絡んで残 


り，購買のきっかけになるということなの 
です。 

そのイメージは性的なものがメインです 
が， アルコール やたばこなどでは，死のイ 
メージが効果があるそうなのです。なぜか 
ということはまだ解明されてないとのこと 
ですが，体に害となるものを欲する気持ち 
は，潜在的には死へのあこがれがあるので 
はないかと書かれています。 

さらに，全般的に作り出されているイメ 
ージとしては，たとえば， 

例5 :体毛を剃る女性は欧米先進国などだ 
けであるが，これは脱毛剤などの会社が作 
り出した価値観によるものである。 

例6 :やせているほう力 すいい， たばこや酒 
を飲むのは かっこいい， 体臭はなくさねば 
ならない，などというイメージは消費を促 
すために作られたイメージである。 

などがあげられています。 

さらにこの本で興味深いのは，視覚だけ 
でなく，人間の持つ聴覚，臭覚などあらゆ 
る入力に対する，サブリミナルメソッドが 
分析されている点です。たとえば次のよう 
なものです。 

例 7 : サイモンとガーフアンクルの「明日 
にかける橋」は，ドラッグの薦めに関する 
歌である。 

例8 :ビートルズの西洋社会に対する貢献 
は，若者にドラッグを広め，かつ合法化し 
たことである。 

例9 :筋自体は凡庸な映画「エクソシスト」 
は，あらゆるサブリミナルメソッドを用い 
ているために大ヒットになり，実際，観客 
の中には精神病院に入るものも出た。 

この本から受けるシヨックの量はこの本 
の内容をどこまで信じるかということに比 
例するのではないかと思います。僕もここ 
にあげた例の中には，ちょっと怪しいもの 
もあるかと思います。でも，最近でもとき 
どき新聞やテレビなどでこのサブリミナル 
商法が取り上げられたりすると，やはり， 
売る側がまったくこの手法を使っていない， 
とは言いきれない気がしてきます。 

この本はだいぶ前にアメリカでベストセ 
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この テーマに 詳しい方の連絡 
を待っています。 

あとがきによれば，現在な 
お，この種の出来事が起こっ 
ているそうです。それは去年 
起こったことで，日本の新聞 
でも報道したそうですが，フ 
ランスの 国営テ レ ビの夜の 二 
ユースの 最初のタイトルのと 
ころで，人の目では知覚でき 
ない一瞬， フランス 大統領の 
顔写真を何コマか映していた 
そうです。抗議に対してテレ 
ビ局側も事実を認め，取りや 
めたということです。ぞっと 
する話ですね。もし，意図的 
にやられたのならば，ここで 



ラーに なった本です。そして，やっと日本 
でも今年になって翻訳され，かなり話題を 
呼んでいるようです。 

/真っ暗なジャングルはどろなる？/ 

サブリミナルメソッドの恐ろしい点は， 
知覚するということ自体よりも，知覚して 
いるということを本人が気づいていないと 
いう点にあると思います。そして，脳の中 
に蓄積された，それらの隠された記号がそ 
の人の行動の分岐点で効果を表すのです。 

それは，メーカーの広告制作者が意図し 
ている ように， スーパー で買うとき に， そ 
の製品を見ると何らかの意図されたイメー 
ジが頭の中に浮かび，そのブランドの製品 
を買ってしまうということもあるでしょう。 
それならば，まあ，広告を作った人の思っ 
たとおりというわけです。 

しかし，実は広告を作った人も実際の人 
間に与える影響などわかっているわけがな 
いのです。あらゆる広告メディアがいろい 
ろなイメージを潜在意識に植えっけた結果 
がトータルとして人間にどのような影響が 
あるかなどということは，ちょっとやそっ 
とではわかるわけがありません。 

人の意識の上にのぼる部分というのは， 
言語化された部分，あるいは理性的な部分 
というのは，人間の脳の広大なジャングル 
のうちのほんの一部分の太陽の当たってい 
る部分かもしれません。その部分に対して， 
広告という意図的な攻撃によって，いかな 
る影響が森全体の生命系に与えるのかとい 
うことは，ほんとうに大事な問題のような 
気がします。 

[_ サブ 1 J ミナル乂ソツド自由自在/ 

先に紹介した本はアメリカで センセー シ 
ヨナ ルな話題を引き起こし， ベス ト セラー 
になりましたが，それからかなり時間がた 
っています。たぶん，この本の持っ意味は， 
すでに肯定的にせよ，否定的にせよ，ずい 
ぶん問い正されてきたにちがいありません。 
これに関する事実閨係にっいては勉強不足 
でまだ僕自身つかんでいません。どなたか， 


述べてきたように，会社が売るためにやる 
というのではなく，権力が権力のために， 
一般の市民にはわからないところでやると 
いうことなので，一段と恐ろしい，オーウ 
エルの『1984』のような話になってしまい 
ます。前述のとおり，本人の知らないうち 
にというのが何にも増してひどいのです。 

ここで，発想を変えてサブリミナルメソ 
ツドを積極的に利用するということも考え 
てみる価値はありそうです。すでに，分裂 
症の治療に，本人には知覚できないスピー 
ドで，下半身ひとつで上半身2つという絵 
を見せるということがなされたことがある 
そうです。そうすると，統一感というか安 
心感を与えるらしくて，治療効果があった 
という報告があるそうです。 

治療でなくてもよくあるでしよう，例の 
睡眠学習というやつが。なんとなく胡散臭 
そうな話になってきたような気もしますが， 
これにとどまらずにまだまだいい意味での 
可能性があるにちがいないと思います。 

し 洪水か，はだまた渴水か？/ 

冒頭で述べたように，現代社会では，情 
報はどんどん特定の領域のみに偏ってしま 
い，全体の情報量は減りつつあるのではな 
いかという仮説があります。そして，サブ 


リミナルメソッドという手法が，我々が知 
らないうちに，この本で書かれているほど 
実際になされているかどうかは抜きにして 
も，まああるらしいということはいえると 
思います。ということは，我々は自分で自 
由に選択肢を選び，自由に生きていくとい 
うことが，実は知らず知らずのうちに難し 
くなってきたのではないかということが推 
測されます。 

多くの情報から自分で有益な情報のみを 
選択せねば，情報の洪水に流されてしまう 
という警告は聞き飽きるほどいわれてきま 
した。でも，実際には洪水など幻想で，ち 
よろちよろと流れる水を求めて大勢の人間 
がある方向を向いてぞろぞろ歩いているの 
かもしれません（リアルなイメージが浮か 
んでしまった)。どう思われますか？ 

先月は計算機の夢を語ってぉいて，今月 
はいきなり崖に突き落とすような話をして 
しまいました。とにかく，広大な無意識， 
潜在意識のジャングルを自分で探索すると 
いうことは，人の大きな興味をひくことで 
す。もう少し僕も勉強してみますので，そ 
れからまた考えてみましよう。ではまた。 
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猫とコンピュータ 
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大粒の強い雨と，空を撃ち抜〈ような雷 
が，途絶えてはまた襲ってくる。その合間 
はウソのように晴れわたる。どちらを信じ 
てもいいんですよと，いたずらを楽しむよ 
うな天候が2, 3日続いた。 

きょうはなんとか雨を見ないですむだろ 
う力、。もう7月も終わるという平日の夕亥 lj 。 
勤務を終えた夫と大手町で落ち合うことに 
なっている。行き先はパレスホテル。6時 
から日本 ソフ トバンクの出版記念会が開か 
れるのだ。風はなまあたたかく，雲行きは 
楽観できない。それほど歩く距離があると 
いうのでもないのに，いちばん軽いコンパ 
クト傘を，バッグに入れようかやめようか 
と，思いきり悪く考えている。 

傘を持つなら，雨が必ず降ってほしい。 
使わなかった傘を元に戻すときの妙な重さ 
が嫌いなのだ。傘がないなら降らないでほ 
しい。もとより勝手な望みだ。できれば， 
最もひどい豪雨にあいながら，傘もない身 
でもののみごとにすり抜けて，平然とわが 
家にたどりつくなんていうのがいちばん満 
足をおぼえるのだけれど。 

まあ，油断のならないお天気というのも 
いいものだ。なんていいながら結局傘を持 
ったのだから，口ほどにもなくスリルより 
安全を選んだということになる。 

8年目の夏 

Oh ! PC が9月から月2回の発行になる 
と同時に，新たに PC MAGAZINE 日本語 
版と C MAGAZINE が創刊されることにな 
った。それにさきがけて関係者を招いて説 
明会を催すということで，夫と私も400名 
あまりの方々にまじって，ご招待をいただ 
いた0 

8年前日本ソフトバンクが設立され，や 
がて Oh ! PC ， Oh!MZ (現在の Oh ! X )も 
誕生した。当時24歳だったという孫正義社 
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長は，ソフトの流通業と いうかつてない 事 
業を興し，パソコン誌の発行も始めた0 

I / O ，マイコン，アスキー もすでに刊行 
されていたが， 「 Oh ! シリーズ」はハード別 
情報誌というかたちのまさに専門誌だ。た 
だし，当初の スタッフは 社長のほか数名の 
アルバイトだけ， Oh ! PC 第1号の表紙も孫 
社長自らの構想なのだそうだ。 

その後の着々たる歩みと充実は，みなさ 
まご存じのとおり。姉妹誌も次々増えた。 

ほんの15年くらいの間に，とりわけこの 
4,5年の間に， パソコンとパソコンを 使 
う人たちもたくさんの変化をとげたようだ。 
作ることと使ってみることを急ピッチで繰 
り返しながら，より良いものが，ほんとう 
に活用を求める人たちのためにさしむけら 
れるようになってきたらしい。 

そのようすは説明会場でも統計結果とし 
て報告されていっそう明らかだった。パソ 
コンを最も活用している世代も，以前は学 
生が中心だったものが社会人の世代にも上 
ってきている。そしてその人たちのほとん 
ど力 5 '，企業内でコンピュータのブランド指 
定ゃ購入の決定権を持つ立場にあることも 
わかった。 

先日偶然に見たテレビ番組で，ある人が 
高崎山のサルの集団について語っていた。 
サルの社会では，新しいことに挑んでみる 
のは必ず若者のサルなのだそうだ。たとえ 
ば，あまりの暑さに高いところから水に飛 
びこんでみる。年長のサルはうしろから司見 
きこむけれど，なかなか実行しないという。 

人間の社会でも，未知のものに最初に体 
当たりできるのはいつも若い人たちなのだ 
ろうか。これはいったいなんだろうと勇敢 
にぶつ かってみる。きっと パソコン もそう 
だった。現在も若い人たちはそんな自由な 
感覚で パソコンを 扱っているのだろう 〇パ 
ソコンと いう機械の解明がどうやらできた 


日が落ちると聞こえてくる虫の声が，秋だ 
なぁと感じさせるようになりました。忙し 
かった夏休みも過ぎ，キヨウコさんもホッ 
と一息のよ5すです。新学期と新しい季節 
に向けて，さあはりきってでかけましよ5。 

あたりで，ようや〈その上の世代の人たち 
がそろそろと手を伸ばすもののようだ。 

パソコンそのものの仕組みを楽しむこと 
もまったく興味深いことだと思う。でも， 
ある目標に沿わせて活用させることができ 
たとき，機械は本来の役目を果たすはずだ。 
パソコンは試されながらその役割を認めら 
れて新しい実務の時代に突入したらしい。 

そのような推移と現実の環境にあわせて 
ユーザーの要求に応えた斬新な情報をいち 
早くもたらせるようにとの意図から， Oh!P 
C は月2回の発行に踏み切ったという。 

米国 ジフ • デービス社の PC MAGAZIN 
E はいまやアメリカ最大のパソコン誌だそ 
うだ。青年社長ウイリアム • ローシー氏は 
当夜の来賓として，この新たな出発と日本 
語版 「PC MAGAZINE 」 の発刊に当たり， 
祝福のスピーチをされた。 

通信小屋 

パソコン は電気製品でしかも精密機械 だ 
から，その道の専門メーカーにつくっても 
らわなければならない。専門家たちは当然， 
我こそはという傑作をつくろうとする。そ 
の中に，良い パソコンと いうのはどういう 
ものかというそれぞれの主張がこめられて 
いるから，流儀もスタイルも違ったものが 
できてくる。 

どれを選ぶかは使う人の状況にあわせて 
自由であって，楽しみでもあるけれど，結 
果としては販売の競争を つ くって いる。 使 
う人の多い機種は，実力にもまさって人気 
が倍増することだろうし，より多い情報を 
求める声も大きくなるはずだ。最も新しい 
文明の流派を，元をたどれば電気機器のメ 
一力一が つくっていると思うと面白い。 

統計から見た予想では，20年後には現在 
の自動車産業をしりぞけて，パソコンがす 
ベての業界のトップに立つのだそうだ。今 

















の各メーカーの実績が，20年後にどう変化 
して拡大されるのか，ちょっとした恐れと 
興味を感じる。 

8月にはいってすぐ，秋葉原伝送テクノ 
センター 「 ADTECj から1通の封書が届 
いた。封書の内容は「3年間にわたりパソ 
コン通信の普及につとめてきた “ ADTEC ” 
は7月をもって閉館します」というものだ 
った〇 

ADTEC (アドテック）は JR 秋葉原駅に 
近い朝風2号館ビル6階(こ， NEC が一般に 
公開していたショウルームである0誰でも 
ここでパソコン通信を自由に無料で体験で 
きるということで，利用者も多く，私たち 
も通りすがりに立ち寄っては加入している 
ネットへのアクセスを楽しんだ。 

「 NEC も仕切り直しだね」夫が言った。 
今後は NEC 社員及び販売店対象の研修セン 
ターとして新たな活動を始めること，そし 
て同じ秋葉原に 「 NEC パソコン情報スポッ 
卜」が開設されることが書かれていた。こ 
れも新しい時機の到来にあわせた，体制の 
立て直しのひとつなのだろう。 

ADTEC は，私たちに何かと思い出やゆ 
かりがあった。奥にある会議室ではよ〈イ 
ベントが計画され，夫もパソコン通信に関 
する講演やフォーラムの依頼を受けて，い 
くらかの協力につとめた。何よりも公衆的 
な端末が楽しかった。通信の友人たちが， 
手慣れた自宅のシステムからでなく，ちよ 
っととまどいながら アド テックから アクセ 
スしてくるときは，とても辛斤鮮-な感じがし 
たものだ。そして何といっても，ここを渋 
谷のシティ ロード （パソコン通信の コーナ 
一がある喫茶店）と共にパソ通ゲリラ作戦 
の2大名所にした立役者は，ご両親にモデ 
ムをとりあげられてしまった CHAGAMA 
君だった。 

それからもうひとり，忘れられない人が 
私たちの若いお友だちだった A 君である。 

幸運のタネまぎ 

A 君は，この朝風2号館ビルの「シント 
クエコー店」に勤務していた。熱心で一途 
で少年ぼい純粋さをいつも持っている人だ 
った〇 

いま私たち家族が，パソコンに関してた 
くさんのお友だちを得ていることの端緒を 
たぐり寄せると，その内のひとつは，約10 


年前に A 君と他2人の高校生が結 
成したひとつのパソコンクラブに 
行きあたる。 A 君は私たちに幸運 
のタネをまいてくれた人のひとり 
だった。 

高校を卒業して，彼はシントク 
電気本店に勤めはじめた。まだパ 
ソコンそのものが目新しいころだ 
ったから，専門知識のある A 君の 
存在はとても貴重であり，同僚の 
方たちからもたいへん頼りにされ 
たようだ。横浜の自宅から毎日通 
勤し仕事にもすっかり慣れたころ， 

体調を崩したということで10力月 
<らい休職，その後復帰して以前 
にもまして大活躍した。わが家で 
新しいマシンや電気製品を買おう 
というときなども，情報やアドバイス，注 
文という点で，どんなにありがたかったこ 
とか0 

昭和61年の春， A 君は思うところがあっ 
て，いったんこの職場を退いた。しばらく 
自宅で，これからのことを考えて過ごすう 
ち， A 君に声をかけてくれたの力 ? ，前の職 
場の上司にあたる方だった。何よりも彼の 
豊富なパソコンの知識を惜しんで，元の職 
業に戻ってみないかとすすめてくれたのだ。 
以前の本店ではなく，朝風2号館ビルにあ 
るエコー店に勤務できるように手配してく 
れた。 

大柄な A 君はものを話すときも熱心で真 
剣で，子供のようなところ が あった 。 POS 
システムが 登場したてのころ， 「 POS って 
知ってる？」と友人に問いかけて夢中で話 
しつづける様子が通信ネットで語り伝えら 
れ，「ボスって知ってる？」 が 流行語になっ 
たこともある。 

そんな A 君が，ほんとうはあまり健康と 
いえる体ではなかったのを，親友である人 
たちも知らなかった。 A 君は昨年の5月， 

24歳で急死してしまった。ひとりっ子だっ 
たのに。 

昨年4月， ADTEC でハ 0 ソ通フオーラム 
が行われ，夫がパネリストとして出席し， 
FBI のメンバーの方たちも数名応援にきて 
くださった。階下のシントクから上ってき 
て入り口から顔をのぞかせた A 君，私をみ 
つけていつもの少し張りあげた声で，「あと 
でみんなで下にきてください」と言った。 


「わかりました，ありがとう」。それが A 君 
と交わした最後の言葉になった。 

第2のスタート 

あまりにも若かった A 君との別れがあり， 
ADTEC も閉館された。これで私たちも朝 
風2号館ビルを訪れることはあまりなくな 
るのだろうか。やっぱりひとつの季節が終 
わったのかなという思いがする。 

たしかに新しい季節がやってきている。 
「私たちは第2のスタートを迎えました」孫 
社長も記念会でそう語った。見回せばわが 
家にも NEC の第2のスタートが目立つ。 

ワープロ「文豪 MINI 7」 は，ちょうどあ 
の出版記念会をさかいに， 「 MINI 7 HR 」 に 
任務をゆずった。4年半の活動は感謝に値 
するが，未期の姿は涙ぐましかった。まず 
日付が狂いはじめ，次いで時刻表示がデタ 
ラメになり，何かにつけて画面を「月」の 
字でうめつ〈した。それでも必死の立ち直 
りを何度か見せたあと，力つきた。 

98 VM 2 もどうやらいたみが 目立つ。 これ 
も時折，日付と時刻のデマカセ表示をやる 
ようになった。老化の初期はまず日付と時 
刻の誤表示ではじまるそうだ。こちらもそ 
ろそろ世代の交代となるのだろう力 1 。 

そういえばパーテイのおみやげの中に， 

卵型でメタルボデイの起き上がりこぼし時 
計が入っていた。てっぺんの殻の割れたと 
ころを引っ張ると目覚まし時計になる。なか 
なか縁起の良い記念品だと思ったけれど， 
老化にご注意のプレゼントだったのかな。 
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特殊効果とファイル処理 


Motohashi Jun 色変換やぼかしなどの特殊効果によってグラフィックは大き 

M く表情を変えます。今回は画像をリアルにする特殊効果のウ 

ィンドウと待望の画面ロード/セーブ機能などを持つファイ 
ルウインドウの追加を行います0 



いままでの機能ではいかにも手で描いた 
絵という表現しかできませんでした（まあ， 
グラデーションなんてのもあるけど)。しか 
し，今回の機能を使えばリァル化したり， 
遠近感を出したり，影をつけたりできるよ 
うになり，絵の幅がぐぐ一んと広がります。 
それとついにデイスタに保存ができるよう 
になります。では始めましようか……と， 
その前にバグ情報だあ！！ 

A133h : 43h — 28h 
と変更してください。これは ファイル 関係 
の エラー 処理のところのバグです。直さな 
いと暴走するといった類いのものではなく 
て， エラーが 起こったときに ファイルを才 
ープン したままになってしまうといったも 
のです。私はてっきり SVC43h ですベての 
エラー 回復処理を行うものだと思っていた 
のですが，考えが甘かったと。そこで SVC 
28h に変更すると，万事解決と相成るわけで 
す。 


エフェクトの機能 

1) エフェクトウインドウ（図 1) 

1で機能を選択します。上から順にぼか 
し，カラー変換，色調変換です。 

• ぼかし 

4の レバーで ぼかしぐあいを調整します。 
上にいくほど，ぼけるようにしていますが， 
たいして違いがないという説もあります。 
で，領域指定の方法で範囲を指定します。 


256色でぼかすので，近い色は同じ色にな 
ってしまうといった欠点もあります。しか 
し，色数が減るにもかかわらず，ぼけた感 
じは十分に出ます。それにリアル指向の絵 
をこの機能でぼかすと，どうしても手で描 
いたといった感じが拭えなかった絵がなぜ 
かデジタイズした画像のようになります。 
この点からいえば，この機能に別名“リア 
ル機能”とでもつけたくなります。 

• カラー 変換 

2に被変更色，3に変更色を左クリック 
で設定します。そして，領域指定で範囲決 
定です。ただし，ペンの色がグラデーショ 
ンになっているときは3に設定しなく （正 
確には設定できない）とも，そのグラデー 
ションが変更色とみなされます（ここらへ 
んが手抜き)。 

1色しか変換できないものの，変更色に 
グラデーションが使えるので結構便利です。 
文字の色をグラデーションにする際に利用 
することも多いでしよう。 

• 色調変換 

領域指定で設定した範囲をペンの色に近 
づけます。 Z’sSTAFF PRO -68 K でも似た 
ようなことはできるようですが，操作が面 
倒です。その点，画餅での操作は単純明快 
ですね。4の レバーを 上下させ，変更ぐあ 
いを変えます（上にいくほどペンの色に近 
く，下にいくほど画面上の色のままとなり 
ます)。 

この機能は非常に強力です。ペンの色を 





褐色にして色調変換すれば，たちまちセピ 
ア調になり，黒にすれば影の表現もできま 
す。個人的にはぼかしと並んでもっとも使 
える機能のひとつであると思っています。 


ファイルの扱い方 

2) ファイルウインドウ（図 2) 

あらかじめ断ってぉきますが，画餅のフ 
ァイル処理では次のことはできません。 

• 階層デイレクトリの.サポート 
• 本体のデイスク以外のデバイスの指定 
•ファイル名の変更，プロテクト 
その理由はメモリとの兼ね合い，プログ 
ラミングが面倒，作者がほかのデバイスを 
持っていない，作者がいらないと判断した 
などです。つまり，作者のご都合主義 （= 
俺が锭だ）が理由です。ま，所證個人作品 
なんてこんなもんさ，ということで……。 

画餅では画面（拡張子は. pic ) は当然と 
して，ペン (. pen ) ,パレット （. pal )， マス 
キング （. msk ) の各データが保存できます。 
これらのファイルのアイコンは図3のよう 
になります。マスキングのアイコンカす仮面ラ 
〇ダーなのはご愛嬌（マスキング—マスク 
—仮面—*仮面ラ〇ダーといった連想リスト 
によってこ一なっているのです)。 

さて，操作方法の説明をしましょう。ま 
ず，7で2つのアイコンのうちでカレント 
デイスクにするほうを左クリックしてくだ 
さい。すると2の位置にアイコン，フアイ 
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ル名の形式でディレクトリが表示されます0 
表示しきれない場合は6の矢印でスクロー 
ルできます0 

セーブ方法は次のとぉりです。 4の位置 
に現在のファイル名が表示されています。 

ここで左タリックすると文字描画のときと 
同様に入カウィンドウが画面下方に開かれ 
るので，ここでファイル名を登録します。 
このとき拡張子は不要です。 

次に3の位置に前述のアイコンが並んで 
いるので，セーブするデータのアイコンの 
ところで左クリックしてください。すると 
カーソルが矩形の枠に変化するので，これ 
を7のディスクのアイコンの位置へ持って 
いき，再び左クリックをしてください。こ 
れで，ペン，パレットの場合はセーブが開 
始されます。画面とマスキングの場合は矩 
形でセーブする範囲を指定したらセーブさ 
れます。 

ロード方法です。ディレクトリの位置で 
ロードしたいファイルのアイコン部分で左 
クリックをします。そして， 3のアイコン 
群の同ーアイコンの位置で左タリックして 
ください（画像ファイル以外のとき )0 画像 
ファイルは単にロードする場合は CRT の 
アイコン，オーバーレイ（重ね合わせ）させ 
る場合は絵のアイコンの位置でクリックし 
てください。そうしたら，画像，マスキン 
グファイルのときはロードする範囲が表示 
されるので（移動したいときは移動して） 

左タリックすると指定した位置にロードさ 
れます。 

ここで，オーバーレイさせるとき，透明 
色モードのときはその色が透明色とみなさ 
れます（来月になると使えます)。透明色の 
指定をしていないときはロードする画像の 
左上端の1ドットの色が透明色とみなされ 
て重ね合わされます。これは SMC -777 の 
グラフィックエディタカ ? 採用していた方式 
です（キーボードのみの操作のソフトでは 
図1 


■ Effe 義 



み 


いまでもこれが最高傑作だと私は思ってい 
る)。 

最後にファイルの削除の方法です。これ 
はロードの際に5のゴミ箱アイコンの位置 
でクリックすればファイルを抹殺してくれ 
ます。抹殺という表現からもわかるとぉり， 
画餅ではゴミ箱ディレクトリなるものは存 
在していません。本当に削除します（ふつ 
図2 


う，ゴミ箱は一度捨てても空にしないかぎ 
り回収できる)。それなら，アイコンをゴミ 
箱でなく，ブラックホールにでもすりや一 
いいじやないと考えるかもしれませんね。 
しかし，すぐにマネするのはしよ一もない 
ので，無難なゴミ箱に落ち着いたわけです 
(磁石という案もあったけど，これだと見栄 
えがしないし)。 
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解説:エフェクト 

ぼかし，色調変換は外面上の違いはある 
ものの，処理内容はほとんど同じです。と 
もに1ピクセルごとの カラー 計算であり， 
その計算も同一の式で処理できます。 

1) ぼかし 

画餅では1ドットごとに，処理する点（中 


心点）と周囲の4方向（上下左右）の点と 
で加重平均をとる計算を行い，ぼかし処理 
を実現しています。具体的な式は RGB ご 
とに， 

C—((Cu + Cl + Cr + Cd)*n + C *7)/ 
(4* n + l *7) 

C :中心点の輝度 

Cu, Cd, Cl,Cr :上下左右の点の輝度 
n :上下左右の点の重み （= ぼかしぐ 


あい） 

となります。つまり，重みは中心が7でほ 
かが n です。 n は ウインドウ 上の レバー 
の値 (1 〜 7) となります。このことからわ 
かるように，もっともぼかした状態のとき 
の式は， 

0 -(Cu + Cl + Cr + Cd + C )/5 
のように均一平均の式となるようにしてい 
ます。なお，重みの最大が7というのは分 
母と（特に）分子の値が1バイトで済むよ 
うにするためです。こうしておけば，乗除 
算の計算も1バイトでできて速度的に有利 
ですし。 

次に全体の処理について解説しましょう< 
5 つの 点のそれぞれのデータ形式は図4 の 
ようにしてあります。このデータ形式から 
わかるとおり，処理は次のようになります< 
まず，5 つの 点が ゲームの 敵キャラの移動 
よろしく個々が独立して移動し，プレーン 
ごとのデータを読み込み， RGB ごとの輝度 
に変換します。そうしてから，前述の計算 
を行い，結果をプレーンごとのデータに戻 
し G - RAM に書き込みます。なお，周囲の 
点が画面からはみ出す際は，中心点のカラ 
一と 同じデータとします。 

2) 色調変換 

こちらはぼかし処理に比べたらきわめて 
単純です。画面上の1ドットの色とペンの 
色とで計算するわけですが，このときの式 
は， 

C—(Cp 氺 n + C *7) バ n + 7) 

C :画面上の輝度 
Cp :ペンの輝度 
となります。 

見ればわかるとおり，ぼかし処理の式と 
同一の加重平均の式です。全体の処理はぼ 
かし処理の中心点だけを考えた場合と同じ 
ですので解説は不要でしょう。 

最後に1)， 2) ともに処理速度はいらつく 
ほど遅いことをつけ加えておきます （BAS 
1 C で pset 文を用いてラインを引く程度)。こ 
れは1ビクセルあたり乗除算を各1回行う 
ため当然といえば当然ですね。 


解説：ファイル処理 

画餅の制作上で最後の山場であったのが 
なにを隠そうこのファイル処理です0 BAS 
1 C でさえ，ファイル操作のプログラムを組 
んだことがなかったような人間ですから， 

ファイル関係の知識はまったくなかったの 
です。そのため，この処理だけで約1力月 
かかってしまいました。各部分ごとに解説 
してみましよう。 
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1) ディレクトリ表示 

BASIC で files 文によって表示するには以 
下のようにします。 

1:デバイス，デイレクトリ名の指定をする 
ために DE レジスタに文字，刻のボインタ ， B 
に文字列の長さを設定して ， SVC 2 Ch の 

コール0 

2: A =0 として， SVC 39 h の コール 0 これ 
でデイレグトリ情報がメモリ上に読み出さ 
れます（格納ァドレスは 100 Oh 〜 ) 0 
3 :A = 88 h で， SVC 39 h を コールす ると画 
面上にずらずらとデイレクトリ情報を表示。 

さて，画餅ではァイコン，ファイル名の 
順にしかも2列で表示させるためにこの方 
法の3:は使えません。そこで，自作する 
はめになるわけです。では処理を解説しま 
しよラ C 

まず， 2 :で読み込んだデイレクトリ情 
報から画餅で扱うファイルを判別します。 
ここで，ディレクトリ情報は個々のファイ 
ル単位の情報が順に並んだ情報のことで， 
100 Oh (ルートディレクトリの場合は1020 h ) 
から格納されています0そして，ファイル 
単位の情報とは図5で示すようなデータ形 
式です。ですから，最初にファイルモード 
(0 バイト目）が使用中か否かを判別し，次 
に拡張子 （12 バイト目から4バイト）を画 
餅での拡張子と照合して判別します。この 
両方とも満たすものが該当ファイルです。 

次に，すべての該当ファイルのファイル 
名，拡張子に対応するァイコンを表示用の 
データ形式にまとめます。データ形式は図 
6のように，位置，表示データの順になっ 
ています。そして，一挙にウインドウ上に 
表示させるわけです。 

なお，ここで用いているデータ形式はウ 
インドウ描画処理ルーチンの一部です。こ 
のルーチンは描画するためのあらゆる機能 
が簡単に扱えるようにしています 。 BASIC 
の PLAY 文のデータ形式が MML なら，こ 
れはさしずめ GML(Graphic Macro Lang 
uage ) でしようか（そんな大袈裟なもんじ 
ゃないけどね)。全機能のデータ形式を図7 
に解説しておきましたので興味のある人は 
なにかの参考にでもしてください。 

2) ペン，パレット，マスキングファイル 
なぜこれらがひとまとめにしてあるかと 

いうと，すべてが OBJ 型のファイルだから 
です。すなわち，ここでは OBJ ファイルの 
使い方の解説をするわけです。 

OBJ ファイルといえば，メインメモリ上 
のデータをそのままセーブしたり，メモリ 
上にロードしたりするファイルです0その 
ため，ほかの型（たとえば BSD 型）よりは 


扱いやすいと思います。しかし，マシン語 
プログラム上で扱う場合には少々注意しな 
ければならないことがあります。それは“マ 
ツビングを変更したメモリブロックでセー 
ブ，ロードをする”場合です。試しに変更 
図8 ペンファイル （2 D 8 h バイト） 
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画面上 

図9 パレツトフアイル （630 h バイト） 


した状態でそのブロックへロードしたとし 
ます0そして，そのブロックのアドレスを 
ダンプしてみると，ロードしたはずのデー 
夕がない！という結果になります。 

Q さあ原因はなんでしよう？ 
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60 Oh バイ 
16 バイト 

8バイト 


*600 h = 8プレーン X 横8バイト X 縦24ドット（色混合部分） 

図10 マスキングファイル 


0~3 


画 

餅 


4~0 Bh 

X 

y 

dx 

dy 

0 Ch ~0 Dh 

DX 




0 Eh ~0 Fh 

し X 

h 




10 h 〜 

^ 



4バイ 
8パイ 
2バイ 
2バイ 

可変 



( x ， y ) 



\ 

f 


<- 

—— LX バイト- > 


DX = 40-LX 
dy=^y— 1 
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A 578 h からのマッピングデータを変更し 
ていないから。 

そう， ファイル アクセスの際には 578 h か 
ら （8 バイト分）のブロックがマッピング 
され，アクセスされるわけです。つまり， 
前述の場合は正確にはロードされていない 
のではなくて，別のブロックにロードされ 
ているのです。私はこのことに気づくまで 
1週間かかりました。その間，頭が“しお 
しおのぱあ”だったことはいうまでもあり 
ません。そんなわけでわかったときは当然 
頭の中は“ばらさのさ”です。 

閑話休題。ここを注意しつつ，ロード， 
セーブ方法に話を移していきましよう。口 
ードは次のようにします。 

1:デバイス，ファイル名を設定するために 
DE に文字列ポインタ， B に文字列の長さを 
入れて， SVC 2 Dh コール。 

2 : ( load ) SVC 2 Fh の コールで ファイルを 
オープン。これで， 800 h にディレクトリ表 
示の解説で述べたファイル情報のデータ形 
式が格納されます。 

3 : HL にロードアドレスを入れ， SVC 30 h 

図11画像ファイル 


のコールで口ー ド開始0 

セーブ方法は， 

1:ロードと同様 

2 :(DE + 14 h ) に長さ ， （DE + 16 h ) に開始 
アドレス ， （DE + 18 h ) に実行アドレスを設 
定します。この際の DE はロード時に用い 
られる 800 h に設定すると都合がよいと思い 
ます。そして， A _0 として ， SVC 31 h をコ 
ール，のようにします。 

画餅での各 データ ファイルは データを60 
0 4 H 以降にいったん転送してからセーブし， 
ロードの際は逆の転送をします。で, 600 Oh 
〜 6003 h には“画餅”の文字列が入ります。 
これは画餅で扱うファイルであるという ID 
コードです0ですから，拡張子とファイル 
型を同じにしても，このコードがないと画 
餅用ではないとして エラーに なります。 

各データファイルのデータ形式を解説し 
ましよう。ペンファイルは図8のようにな 
ってます。ビットが反転してあったり，輝 
度ごとにまとまっていたりするのは G-RA 
M へ書き込みをしやすくするためです。 

ハ。レットフアイルは図9のようになりま 


00~0 Fh 

graphic data 000 

10 h ~13 h 

X 

y 

開始位置 

14 h ~17 h 

ix 

h 

長さ 

18 h 




グラフィックモード 

19 h ~1 Ch 

Xmin 

ymi n 

ビューポート左上端 


100 h~7FFh 


Bi Ri Gi li Bo Ro Go lo >\ Go lo 


以降 00 Oh - 7FFh 


Bi Ri Gi li Bo Ro Go lo Go lo 


□闩 AW ルーチン解説 


コール方法 

IX レジスタにウインドウ情報のポインタを ， DE 
レジスタにデータ列の開始アドレスを設定して 
から呼び出す。 

機能ごとの解説 
<$ END > 

データ列の終わりを示す。 

<$ LINE , $ BOX , $ BOXF > 

( X *8 + x 0, Y *8+ yO )-( X *8 + x 1, Y *8 + y 1) 
の 2 点間で各描画を行う。 

<$ TDV , $ TVD > 

G - RAM のある範囲へメモリ上のアドレスから 
のデータを転送したり （$ TDV ), 逆に G - RAM デ 
-夕をメモリ上に転送したり （$ TVD ) する。 
G - RAM の範囲は， 

40* (8* Y + yO )+ X + xO のアドレスを左上端 


として横に LX バイト，縦に ly ドット分である。 
このデータ形式は BI , RI , GI , II , B 0, R 0, G 0, 

10のプレーン順になっている。 

<$ COLOR , $ ATRB > 

カラー，アトリビュートの設定を行う。 
<$ LOCAT > 

(X + X 0, Y + Y 0) のテキスト座標に文字表示 
位置を変更する。 

<$ PRINT , $ PRTA > 

$ PRINT は文字列の表示でコントロールコードは 
実行される。 $ PRTA は1文字の表示となる。 

く $ TCLR > 

ウインドウの範囲をテキストクリア。 

以上は画餅で使用している基本描画ルーチン 
の仕様。ソースを読むときの參考にしてほしい。 


す。なお，色を混合する部分のデータ形式 
はウィンドウ描画処理ルーチンの転送機能 
の形式です0そして，マスキングファイル 
は図10のとおりです。これを見るとアドレ 
ス，長さなどの情報とマスキングデータそ 
のもので構成されていることがわかると思 
います。 

3) エラー処理 

ファイル 処理には エラー がつ•きものです。 
ディスクをセットしてなかった，ライトプ 
ロテクトしたまま書き込もうとした，など 
の場合に エラー 処理に飛ばずに暴走でもし 
ようものなら怒髪天もんですよね。そこで， 
これから エラー 処理の設定方法なんぞをち 
ょいと解説しましょう。 

IOCS コールでエラーが発生したときはフ 
ァイル関係の場合は 00 AAH ， それ以外は00 
ACh に呼ばれて飛び出ます。ここでの処理 
を調べてみると， 059 Eh に格納されたアド 
レスを コールし ていることがわかります。 
ですから， マシン 語プログラムでエラー処 
理も自前で行おうとするときはエラー処理 
のアドレスを 059 Eh (からの2バイト）に設 
定すればよいわけです。 

さて画餅での場合を述べましょう。画餅 
ではファイル処理とそれ以外の処理とのエ 
ラー処理は別々にしてあります。なにしろ 
ファイル 以外のエラーはまったくといって 
もいいほど発生しないので本当は必要ない 
のですが，一応用心のためつけてあるので 
す。 

そういうわけですからファイル関係のエ 
ラー処理のみ解説します（といっても両方 
とも処理はほとんど同じ)。 

まず，ファイル関係の処理を行う直前に 
ファイルエラー処理のための初期設定ルー 
チン（ラベル名： ERRON ) を呼びます。 
ここで， SP のアドレスをワークに入れて， 
エラー処理のアドレスを 059 Eh に設定して 
います0次にファイル処理を呼び出し，処 
理が終わったら後始末のルーチン （ERRO 
FF ) を呼びます。ここで，エラー処理のア 
ドレスを元に戻します。つまり， ERRON ， 
本体， ERROFF で1セットになっているわ 
けで’す。 

で， エラー 処理自体は，まずオープンし 
てある全ファイルをクローズします。次 
に エラーメ ッ セージを 2秒間表示させます。 
そうしてから， ERRON でワークに入れて 
おいたアドレスを SP に戻して RET します。 

これで一連の ERRON , ファイル処理， 
ERROFF のあるルーチンを呼び出したルー 
チンへ戻ります。具体例で解説すると， 

A : CALL ERRON 


38 Oh ! X 1989.10. 

















3A FB 87 
E319 5E 
BE CD F2 
C8 A4IS 
2C E4 CD 
6110 0F 
0F 0F 0F 
07 D3 BC 
40 09 ED 
32 CD 28 
DB BC 4F 
7A D3 BD 
3A 5F F9 
7 7 2 3 H 
09 Cl 0D 
B7 C2 A6 


03 77 05 
04 04 FB 
FA 7A 03 
0170 65 
0710 07 


04 66 09 36IF ID 
id 36 ee 98 ei67 
ee 07 ee 08 e2 ei 
63 ee 08 ei 02 e9 
IF ID ID ED 57IF 
ED 5A ee 00 11 FD 
3 入 AE 3A 62 F9 D6 
03 De 32 3A FB 47 
11 02 ei7A C3 A5 
3B FB 4F 3E 01 C3 
2138 FB 18 03 21 

4E 21 ee ee ii 0F 

3E 01 C3 BF BD 3A 
E6 03 FE 01 C0 CD 
3A 3A FB 11 02 01 
4F D5 C5 CD A5 BC 


E24F 

E257 

E25F 

E267 

E26F 

E277 

E27F 

E287 

E28F 

E297 

E29F 

E2A7 

E2AF 

E2B7 

E2BF 

E2C7 


E5CF 68 EB 
E5D7 D5 D9 
E5DF 40 60 
E5E7 30 01 
E5EF 28 BF 
E5F716 31 
E5FF 28 BF 
E6071510 
E60F CD 5A 
E617 79 F9 
E61F 3C CB 
E627 78 B7 
E.62F FD 6F 
E637 F9 01 
E63F F9 3A 


E44F 

E457 

E45F 

E467 

E46F 

E477 

E47F 

E487 

E48F 

E497 

E49F 

E4A7 

E4AF 

E4B7 

E4BF 

E4C7 


3F B3 : FE E34F 
04 B6 : IE E357 
04 08 : 59 E35F 
06 02 : 54 E367 
0188 : 7D E36F 
0 3 7 7 :. FC E377 
04 04 : 8D E37F 
2'A 4A ： 64 E387 
0170 : 2E E38F 
IF 6F : CE E397 
IE 2B : 52 E39F 
02 67 : 98 E3A7 
00 07 : BE E3AF 
28 20 : 87 E3B7 
36IF : 90 E3BF 
ID 36 : 37 E3C7 


E54F D9 CB 15 0D 20 E4 3A AC 
E557 FA IF 7D 17 D9 47 D911 
E55F A8 FA 06 031A D9 E5 85 
E567 D6 02 6F CB 38 CB 16 El 
E56F D9IB 10 F0 D9 Cl D1 El 
E577 C9 3A 3B FB 8710 FD CB 
E57F 3F C6 07 F5 4121 00 00 
E587 4D 1A SI4F 131A 85 6F 
E58F 131A 84 6713 3E 0D 83 
E597 5F 10 EE D9 06 03 3A 3B 
E59F FB D15F D9 79 D9 67 6B 
E5A7 CD 00 BF D91A 13 4D 6C 
E5AF D9 67 87 87 87 94 85 67 
E5B7 6A CD 16 BF 7C D9 CB 29 
E5BF CB 14 CB 26 CB 14 CB 20 
E5C7 CB 14 80 47 D910 D4 D9 


SUM ： 92 72 52 C0 52 99 4B 53 


SUM ： 6D 816B 1C E3 96 DE C2 


E4CF 

E4D7 

E4DF 

E4E7 

E4EF 

E4F7 

E4FF 

E507 

E50F 

E517 

E51F 

E527 

E52F 

E537 

E53F 

E547 


SUM ： 9D 60 87 2D 79 4A 0D 21 


: FB0 

SUM ： 

B7 

48 

51 

IE 

C5 

73 

75 

D3 2AE9 

8D 

E3CF 

39 

FB 

C3 

E5 

AD 

CD 

0C 

E6 

48 

B8 

E3D7 

C5 

OS 

E5 

22 

40 

60 

ED 

53 

81 

4B 

E3DF 

42 

60 

CD 

72 

E4 

C5 

21 

40 

EB 

6D 

E3E7 

60 

0 1 

10 

05 

C5 

5E 

23 

56 

12 

FD 

E3EF 

23 

4E 

23 

46 

23 

CD 

De 

E4 

7E 

8F 

E3F7 

CB 

0 1 

30 

02 

04 

13 

2B 

79 

B0 

F7 

E3FF 

2B 

71 

2B 

72 

2B 

73 

Cl 

7D 

15 

0D 

E407 

91 

6F 

10 

E0 

11 

0C 

60 

0 1 

6E 

04 

E40F 

04 

03 

CD 

78 

E5 

CD 

DD 

E5 

C0 

7D 

E417 

Cl 

3A 

42 

60 

E6 

01 

28 

C5 

71 

AB 

E41F 

ie 

C3 

El 

11 

28 

ee 

19 

D1 

D7 

C3 

E427 

Cl 

0D 

20 

AC 

C9 

3A 

5E 

F9 

F4 

04 

E42F 

CD 

2D 

BF 

21 

0C 

60 

3A 

38 

BS 

1A 

E437 

FA 

CD 

80 

BD 

CD 

0C 

E6 

C5 

8S 

B1 

E43F 

D5 

E5 

C5 

D5 

E5 

42 

4B 

EB 

B1 

0D 

E447 

21 

14 

60 

CD 

06 

E5 

CD 

24 

3E 


SUM ： A9 F6 35 A166 3E 7C C3 

E2CF El D178 32 3 入 FB 3E 01 
E2D7 CD A5 BC 3A 3A FB C6 8E 
E2DF 2A 62 F9 65 6F 22 62 F9 
E2E7 DD E5 CD C3 B9 DD El C9 
E2EF 3 入 AC F9 0F D0 CD 8C A2 
E2F7 3A 3B FB 4F AF CD 5F BC 
E2FF 79 32 3B FB 3E 01 CS 5F 
E307 BC 2138 FB 18 03 2139 
E30F FB CD BB A4 C8 E5 CD 8C 
E317 A2 El3A 38 FA 77 AF 32 
E31F 56 FA CD 97 A411OF 67 
E327 3A 38 FA 4F 21 00 00 45 
E32F 3E 01 CD BF BD CD F3 B9 
E337 C3 C8 A4 CD 05 B0 C8 CD 
E33F 10 BC CD 91 C0 C8 CD 09 
E347 A6 38 F7 AF CD 97 A4 CD 


SUM ： 25 F3 03 82 2B BE 32 6D 


E1CF 

E1D7 

E1DF 

E1E7 

E1EF 

E1F7 

E1FF 

E267 

E20F 

E217 

E21F 

E227 

E22F 

E237 

E23F 

E247 


B6 

B7 

08 

0C 

40 

98 

63 

58 

F9 

B4 

28 

4B 

55 

4C 

94 

3C 


32 
58 
FD 
D2 
32 
CA 
66 
26 
6C 
97 
37 
4D 
F 1 
B9 
92 
C4 


1C 

E66F 

65 

E677 

52 

E67F 

89 

E687 

29 

E68F 


SUM: 42 94 52 76 3F DC CD AD 45BB 


SUM ： FC 06 D0 78 01 AE 6F 00 0676 


SUM：1163 AC FE 12 24 8B 3B 132E 


B : CALL ファイル処理本体 
JP ERROFF 

とあるファイル処理があるとき，これが C 
ALL A で呼び出されたとします。すると E 
RRON でワークに入る SP のアドレスは B で 
すので， エラーが 発生して エラー 処理を終 
えて SP = B のアドレスになります0 
ですから，ここで RE 丁すれば，実質 B に 
PC が あってここで RET したと同じことに 
なるため ， CALL A に対応した RET とな 
るわけです（マシン語講座のようになって 
しまった)。このようなぐあいで処理してい 
ます。なお，この エラー 処理方法は Oh ! M 


Z 最終号（うるうる）に掲載されたァル 
ゴリズム”での処理を参考にさせてもらい 
ました。 

4) G し OAD/GSAVE 

これは BIOS のものを256色専用に直した 
だけですので，解説は不要でしよう。と， 
いきなり突き放すのもなんですからデータ 
形式を軽く説明してぉきます。画像ファイ 
ルは 2 K バイトごとのランダムファイルとし 
て保存されます。で，データの内容は最初 
に ID やロー ド位置などのデータが保存され， 
以下は BRGI のプレーンごとのデータが続 
くという形式になっています。詳しくは図 

—チン 


11に示してあります。 

次回はいよいよクライマックス。残った 
印刷ウィンドウと，雑多な設定が集まった 
ウイン•ドウの登場です。 ハードコピールー 
チンは 対応プリンタが少ないものの，独立 
した ルーチン にしてあるので自作できる人 
ならなんでも対応できます。できない人も 
コントロールコードを 変更すれば対応でき 
るように作ってあるつもりです。 

参考文献 

SuperMZ BASIC - M 25 ソースリストエ学社 

SuperMZ 活用研究，高橋雄一/多部田俊雄共著， 

電波新聞社 


リスト1エフェクト儿 


3 C 1 4 5 
8 12 13 


9 ハ 
4 C 


F 26724 D101 


9AE8105D 44569307 
77FDD6EC01C 0D113 

450 OF9C9AC 9551 AB1 
EED3D4C7BFDEE120 

44F 05192105 BC368 
F234E2D001EEF012 

A30E9B0E939F06B 


F < 
5 f 

> 9 A C 

> D 0 C 


D0D02001D7EC7D0. 

30031 FOO0DF 200 - 

• 2 7 * 


9 F 6 F s 4 


J 0 D 2 E 1 一 


12210274 F7B8649F 
00000 E 0000230201 

424026249158 B926 
0000EA 0020010003 

11021390 F90F814D 
000EAE 4704724001 

10283 D 925017818 F 
00E9E 02002001001 

0232885 B0F97F806 
0E8E 000470403003 

5D2F625B10F2704D 
07EE 000202100121 


D5ADDD 020435310 B 
CED0EE623E4029D2 

1601072324 D41D15 
0D1C6B042CE10700 

ID 31003 D4D01E1B0 
0C2D404EEC 600 CCD 

1149ASD0A 0003499 
0C1122E6C6162EC0 

01E 05100 D 22060 IB 
6DD0C162C3245DCC 

cl 08900223413 DD9 
0E32C 60254 E22CEC 

153 1D229DD40E303 
1E01C421EEC 65212 

58B10B2900D256F4 
E7CE 245166 C1C460 


> A 4 3 00 5 ハ 


3CDBAA0 00073 D2EDC 

• 3C3AFFABFEEDB /V 


AE7D3BBE0EEFF19A 
36ECEF 73037 B4AFF 

D1D4487F15DO01E76 
B1CA 73550 CB2A785 

A0B13A11993DCFBA 

00EBE3BBFFDCBB43 


9 2 8 9 1 
F 0 8 F 0 

5 B 5 F 9 
0 7 7 0 7 


5 A C 

E20C7C0B2C 61000 oc 

99B99AFA4DD7AB6 
CDCFD 7013110 24^ 


WDD0CA332F0C 
w1 B B 1 B < 


J2707FB 413 C 


8F0D4D3E0ACB592F 

013E51CF03BF4FAA 

0699DD1EECF97CC7 

0300E1E80B530A84 


8 7 4 9 0 
E 0 0 7 7 

12 4 7 1 

6 0 0 E 0 

7 F 7 F 7 

9 9 A A B 

6 6 6 CO CO 

E E E E 


c C 

2 C 


ン 


ス 

u 


nu 0 0 0 9 

n 0 0 0 E 
0 0 0 8 1 

0 0 8 c E 
0 0 E c 0 

0 8 0 E c 
0 E A 0 1 

9 c A c E 
E 9 0 0 0 

B 9 D E 1 

Auv 

B D A 2 0 
0 10 0 0 

0 9 0 0 

10 10 0 


▲ F 205077 BA ハ 


> B 5 4 〇〇 2 4 7 


116 8 9 
2 0 4 8 5 


F 4 E 2 F 
3 0 10 0 

1 E 6 n 0 
0 10 0 0 

E 3 D 0 8 

1 Av n ftv 

1 D 0 8 1 
0 1 0 E 3 

1 0 8 E 9 
0 0 E 3 E 

0 7 A 8 B 
0 E 3 E 0 


7 F 7 F 7 
4 4 5 5 6 
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D0 DD E5 CD 
EF CD 26 A1 
90 E6 CD 61 
El Cl3E 06 
20 07 3A 50 
05 3A 50 FB 
A1 CD IF EB 
BD E7 D8 CD 
FA B7 C8 47 
FB 116E FA 
08 77 0C 23 
031310 F0 
07 47 0E 20 
CD 61 E8 C3 
32 C0 0C AF 
16 EA CD 0B 


FD 0A 


0B ED 43 
DD 7E 10 
7711 FF 
B818 03 
04 CD 77 
09 ED 5B 
ED 53 F7 
EB 2A FE 
22 FE 0A 
00 00 22 
73 23 72 
0C 2A 04 
0B El22 
22 CO 0C 
11 FF 15 
F7 0A 78 


EDC7 B128 
EDCF 01 05 
EDD7 ED 53 
EDDF B5 20 
EDE7 C9 21 
EDEF 4B F4 


ED47 

ED4F 

ED57 

ED5F 

ED67 

ED6F 

ED77 

ED7F 

ED87 

ED8F 

ED97 

ED9F 

EDA7 

EDAF 

EDB7 

EDBF 


ECC7 
ECCF 
ECD7 
ECDF 
ECE7 
ECEF 
ECF7 
ECFF 
ED07 
ED0F 
ED17 
ED IF 
ED27 
ED2F 
ED37 
ED3F 


EC47 C5 21 00 
EC4F 4B F4 0A 
EC57 Cl21 0S 
EC5F Cl El11 
EC67 CD 14 F2 
EC6F EE 3E 28 
EC77 CD 78 00 
EC7F CD 78 00 
EC87 00 FF 22 
EC8F 22 00 0B 
EC9716 E5 DD 
EC9F 10 1A BE 
ECA7 0132 F6 
ECAF 661122 
ECB7 DD 6613 
ECBF 14 DD 66 


E9C7 

E9CF 

E9D7 

E9DF 

E9E7 

E9EF 

E9F7 

E9FF 

EA07 

EA0F 

EA17 

EA1F 

EA27 

EA2F 

EA37 

EA3F 


E947 

E94F 

E957 

E95F 

E967 

E96F 

E977 

E97F 

E987 

E98F 

E997 

E99F 

E9A7 

E9AF 

E9B7 

E9BF 


118D 
AE 01 
01 C3 
64 E7 
5E E7 
0 2 06 
32 3E 
3A AE 
48 E6 
B7 CC 
FF 18 
D8 3A 
E8 32 
55 FB 
E9 4F 
02 AF 


A8 

E4 

F9 

04 

00 

D5 


SUM ： C9 90 90 7E ED CD EC F2 


EBC7 

EBCF 

EBD7 

EBDF 

EBE7 

EBEF 

EBF7 

EBFF 

EC07 

EC0F 

EC17 

EC1F 

EC27 

EC2F 

EC37 

EC3F 


EB47 A1 
EB4F CB 
EB57 CD 
EB5F 04 
EB67 81 
EB6F 5E 
EB77 22 
EB7F 10 
EB87 ID 


EAC7 D912 
EACF 79 01 
EAD7 C9 3A 
EADF 03 28 
EAE7 EF C3 
EAEF CD B8 
EAF7 EB 18 
EAFF EB D8 
EB07 CD AC 
EB0F C0 28 
EB17 80 FB 
EB1F 78 3D 
EB27 3D 28 
EB2F EF CD 
EB37 3E 01 
EB3F CD 57 


EA47 

EA4F 

EA57 

EA5F 

EA67 

EA6F 

EA77 

EA7F 

EA87 

EA8F 

EA97 

EA9F 

EAA7 

EAAF 

EAB7 

EABF 


SUM ： 3F 88 DB 9D C4 CF 3C 6C 


E847 
E84F 
E857 
E85F 
E867 
E86F 
E877 
E87F 
E887 
E88F 
E897 
E89F 
E8 入 7 
E8AF 
E8B7 
E8BF 


SUM ： 

E8C7 

E8CF 

E8D7 

E8DF 

E8E7 

E8EF 

E8F7 

E8FF 

E907 

E90F 

E917 

E91F 


E747 

E74F 

E757 

E75F 

E767 

E76F 

E777 

E77F 

E787 

E78F 

E797 

E79F 

E7A7 

E7AF 

E7B7 

E7BF 


SUM：13 69 915C 39 D2 C0 79 D85D 


SUM ： 87 DD 96 0E 00 5165 47 


SUM ： C2 8D 8C 0C 8D DD 43 CD 


SUM ： F3 6A B9 FE BB A7IE 66 


SUM ： 6C 39 24 C7 C 7 55 7 7 4E 


SUM ： F6 EA E0 3B 0A 512F 8D 


SUM ： A9 99 013E 4D 35 22 7A 


SUM ： 44 D8 E0 CF EA B8 C9 B7 


IE 

C2 

8B 

AC 

F6 

57 

1)3 

D3 

19 

EF 

7D 

8E 

B2 

D0 

C2 

8 C 


E927 

E92F 

E937 

E93F 


SUM ： 2C 01214E A9 D0 4B 94 


SUM ： A7 59 

E7C7 C9 37 
E7CF AC F9 
E7D7 AE CD 
E7DF D8 入 F 
E7E7 DD E5 
E7EF 04 DF 
E7F7 00 01 
E7FF 2A 04 
E807 32 55 
E80F ID 06 
E817 0A 00 
E81F D112 
E827 El11 
E82F 26 A1 
E837 C3 26 
E83F 32 47 


SUM ： 33 ED 5E A9 E7 AB 80 9C 


F9 
31 
84 
F8 
FC 
9F 
C3 
19 
CE 


DB 

7A 

96 
F9 
99 
5A 
83 
5F 
Cl 

97 
65 
0F 
2F 
F6 
F 3 
U4 


81 

5F 

EB 

AD 

DF 

36 

D3 

7E 

95 

BE 

4C 

19 

CF 

A2 

DO 

3B 


94 

4F 

E3 

90 

00 

4E 

DE 

0E 

04 

EF 

94 

00 

6C 

入 3 

8F 

4B 


EB8F 7B F9 
EB97 7F F9 
EB9F 5316 
EBA7 56 EE 
EBAF 8A F9 
EBB7 2191 
EBBF 3A ED 


E5 221210 
19 22IF 10 
10 El D1 DD 
DD El E5 DD 
32 F0 0A 11 
EE 0110 00 
0C 111810 


ED 

5B 

E5 

13 

ED 

E2 

E5 

CD 

BA 

E1 

3A 

DF 

00 

10 

D0 

ED 

B0 

4E 

12 

13 

91 


E6BF E710 E7 79 02 00 E8 47 : 88 


SUM ： A8 34 50 CE E9 65 40 53 9937 

E6C7 F0 58 0170 07 67 E7 67 : 75 
E6CF 0170 87 68 87 79 0170 : Dl 
E6D7 87 6D E7 6D 0B 06 00 07 : 60 
E6DF 10 08 01 01 09 24 24 24 : 8F 
E6E7 24 24 24 24 24 24 24 24 : 20 
E6EF 24 24 24 24 24 24 24 24 : 20 
E6F7 24 24 24 24 24 24 24 24 : 20 
E6FF 24 24 24 00 08 1D 09 09 : A3 
E707 2C IF 1D 30 00 07 00 08 : A7 
E70F 1D 03 09 EC CF IF ID 1D : 3D 
E717 EC D5 00 08 1D 06 09 EC : E1 
E71F CF IF ID ID EC D8 00 08 : F4 
E727 ID 0E 09 EC DB 00 08 02 : 05 
E72F 0E 09 EC DE 20 EC E4 20 : F1 
E7 37 EC F 3 2 0 EC F6 20 EC E 1: CE 
E73F 00 00 06 00 08 08 01 09 : 20 


BD80B836EA9E1821 
0DE9FBCF 01737 C3\ 


0060035 F 000022 B 1 
200220 D1 002203 Be 

05000 DCF 60008 DD2 
360221 EC 00222 CCA 

056008 DC 0200759 c 
366220 1E0D22BEC8 

026900 D90C00BD1D 
37E 020100 E22FFEC 

060E06F 6899065 D5 
26102010 D0025EDC 

A 08100 FDC320AD16 
320120 C1E0023DE0 

426800 C8DD1009D0 
447020 E 011020 CF2 

6B 300090 D 8800724 
44002200100203 aa 


141858 BDD0808C13 
FF2E010C 64332 F0C 

6DDBE0D1A10C10EB 
FCF8FCCA 3220913 F 

D1137D0640EEC345 

CAEC43C2A0FF02A5 


3C ^ 
17 C 


J A 12 0 
* 0 E 0 4 


2CAD0A1821B24A8B 
000E 0003520 C0054 

2FD 01738 DB0223FD 
2CF02F52EE022FDE 

9115 DBD4F7AB91C7 
2220E4CBA 0221201 

0A718DBD50AB5C0F 

0000EE07E302E0CF 

6 E 6 6 D E2AA1EBBB11 
2FE1CE000EF20C22 


1 3 E c 0 F 
21 F E 0 D 

8 8 AA 915 

B B 2 31 0 

D D B 3 6 E 
E E 0 c 1 3 

2 0 0 5 0a 

0 0 0 s 0 0 


DDSBBD15FD8D8E0F 

DCF57GCE6E1C0O26 

699DABC1D11A70D8 
1F7E2001C 2272330 

EFACC416B877B29C 
67200 0D 62066 C91E 


D2ECC22D13EEC 


9 B 
F 2 


5 2 2c 
E 2 2 0 


9 0c 


• F B 18 A 
> 5 c 0 3 c 


271492 FDFDDDEB48 
21F0F27D67EEE747 


* 5 D c E 0 . 


D0A9C4A1606ED2E5 
E40C 70021003 D16E 

8F4DA66CD1EA0EDA 

0DF3C000F2EF16D0 

052FBACE1D10ED99 
0 c 2 AE00C2E916DFF 

1690E342A813D9B2 
10015 FC30E11DF72 

0E00D11F7D13A925 
1300C222FCE 20721 


986BDBDF1A94B80D 
D0DDC60E 93 C26DCC 

OOFDDCDDBD 07003 C2 8 
F40CBCCDCD32CEAD 

008F08CD46B3F73C 

1B2E1DBCAAB0E6CE 

3DD2DB 0000 EC6BD97 
2E35CE1FC2ADCCF6 

90BD2DD83DCDDB4D 

D0FCB0C4CCC0CE6C 

3C08FDDDB 478572 B 
1051CC0CB0B2153E 


D1CD703BE1F169A6 

D10F412FA1D007E0 

190AC9CO0A9F 00010 B 
01CE 31213 CA12E1F 

EA26B059D1C07AF2 
6731 F0E1CA20B145 

D2FD109C56F1E 012 
D0AC5000E2D172C3 

510 BA1F11D405A 900 
E07F3207DC01EE08 

D1F510FA 0860530 F 
F1D5E0D 07002 C503 

52B2D112B6B1FD0B 
E003D 20023 F23C2C 

D6CC11D1B1C 90319 
D613E1F02E 330207 


3AE1188D1B67EAA0 
0331117 C2F0EB3E3 

6D2B 01007 D64DD 43 A 
CC0FB3DEF5ABCAC0 

0720D 67200 ADDO0D96 
8E0 4E0E7E3CCFCED 

7» 1111I* AO 11 Av 71oo11 4 DD 

89120 AB14EC08CCF 

720CCAD5D096BBA2 

430B03CFCEE0FFC5 

1705132 BID 42117 A 
3E0 A0C3FFCC055B3 


DBEB0F0CBD 5002 D85 
01311 B1ECDEC4C3E 

92AD61D14090DBF8 
120C1 0040102 EFDC 

AD1DB55D0301F81A 
20FB4CFC220BA 205 

0B23D781CC88BC6B 

012DE47F6A276E0C 

EA0F1AD4BB1B 2113 
720AE0E0CC 006481 

D08C50E 612110 DE2 
C12BEF70CEEC1C31 

7913DA3BA 85105 E9 
E12DD3FFF1EE00EC 

6207E54A0CDD184F 

0210EC0F1EDD024A 


D0EED022A 
CC 33 c 0222 

c 24720590 
BAA5F0E11 

037741994 

1C9012FF1 

D03EDE9D3 

CFC1CE775 

C5F893ABD 

E9A0C825E 

8DC034AD3 

1CB03C0E1 

EF02FB400 
E E 13 D E F 11 


97c 634968 B 31196 E 
CB0020DECF1D0C27 

7C14618CA03F78F2 
B 0000 1E0E42AE060 

c 0 1 E 0 10 9 718 9 7 F 7 6 
FCE02E27B10C9480 

0A97EDD9D 5011119 
13DFB00DCD2D2E91 

3954 A0011A9E1 5047 
1CE811EEECB0EB0F 

27A158B183A69DE4 

13E1DFEEA11F7E39 

FI 395099 c 2088081 
AC90E11CC11F0001 

1120430 F1F 609490 
2EC 0010 A0A01C0D0 


: B c 7 F F 


C138FC6160F6BS76 
F 717274 A5F 466637 


-A 68346 E5« 


3 2 8 E 
9 7 3 5 

E 111 
0 F c 0 

2 6 F 2 
0 F 6 0 

1 D 5 1 

2 c 81 

513 E 
0 0 0 0 

6 2 E D 
0 0 3 1 

8 111 
D 1 E 2 

15 9 E 
F E 2 E 

E 5 8 0 

8 c 31 


« E 8 F 5 « 


D 

4 

7 

5 

F 

4 

9 

A 

6 
D 


5 c E CO D 


F n 

A c D 0 F , 

D c 0 . 
i c 31 < 

9DDB10EB2D11 TV 
9FFF1 035540 Fn 

1526510 DD* 
1EA5E20EE* 


E 9D22DCF0B3DB1D1* 
8 CD33F201F0C14CAO 


V 6 0 D B 15 
>AC7C71B5 7B 
4 

2 . 

0 700C11 700000 DDD 

4 E73D14DDDCCC 

E D 0 3 B 3 11 D 7 9 5 1 
E B00F03FCE7C0 


5 91c 
3 7 0c 


- 7 D 1 13 8 
> 6 c A 1 4 D 


D 0 A F F 3 < 


B 91D0E 20330 C2 
E Blc 58083 C0BF 


9 < 

c C 


J 2 7 D A 1 5 9 
> 0 OO c E 0 A 4 


D 6779023 F 22 
0 E 41100603 A 


E c 9 


4 3 8 


Oh ! X 1989.10. 


►►打ち込んでも打ち込んでも消えぬダンプリストの山•山•山。げに，恐ろしきは画姘シ 
ステムかな。なんたってまだシステムも打ち終わってないんだから（笑)〇気分転換に 
Defeat X でも打ち込んでみようかな。う一ん。 和泉大蔵 (18) 埼玉県 


































84 F7 
00 ED 


0C 21 
Cl C9 
IF B7 
40 29 
19 09 
3C CB 
AF 32 
28 CD 
14 F2 
70 68 
6129 
CD 32 
FA B7 
C0 0C 
21 C0 
53 FA 



F0C7 

554C 

F0CF 

F0D7 

72 

F0DF 

94 

F0E7 

5A 

F0EF 

98 

F0F7 

F5 

F0FF 

4E 

F107 

D4 

F10F 

70 

F117 

B0 

F11F 


F047 

F04F 

F057 

F05F 

F067 

F06F 

F077 

F07F 

F087 

F08F 

F097 

F09F 

F0A7 

F0AF 

F0B7 

F0BF 


EF47 El 
EF4F 20 
EF57 F7 
EF5F B0 
EF67 39 
EF6F CD 
EF7711 
EF7F ED 
EF87 02 


EEC7 

EECF 

EED7 

EEDF 

EEE7 

EEEF 

EEF7 

EEFF 

EF07 

EF0F 

EF17 

EF1F 

EF27 

EF2F 

EF37 

EF3F 


EE47 

EE4F 

EE57 

EE5F 

EE67 

EE6F 

EE77 

EE7F 

EE87 

EE8F 

EE97 

EE9F 

EEA7 

EEAF 

EEB7 

EEBF 


F147 C5 7E CB EC 2F A6 77 CB 
F14F AC 2310 F519 Cl 0D 20 
F157 EF C9 DD E5 FD E5 E5 D5 
F15F C5 21 C0 0C 11 03 FC 01 
F16714 00 ED B0 3 入 5F CD 
F16F 32 BF CD 66 入 911 C0 0C 
F177 21 03 FC 0114 00 ED B0 
F17F Cl D1 El FD El DD El D0 
F187 DF 28 CD AC BB 37 C9 7A 
F18F CD A5 BC 21 0F 00 22 7D 
F197 F9 2E 07 22 7F F9 CD El 
F19F FI AF CD 97 A4 CD CE A9 
F1A7 CD D2 A2 2A A4 F9 ED 5B 
F1AF AA F9 B7 ED 52 28 09 CD 
F1B7 CE A9 CD El FI CD CE A9 
F1BF CD C0 A4 28 0A CD BB A4 


SUM ： F5 FC 36 8C 0C 54 FI10 


SUM: AA 8F 81 FA 9A FB 67 33 


SUM ： F2 F6 7D 6B 04 D6 FE 39 


SUM ： 6D 58 FD 2D 40 85 93 5E 


SUM ： DE EC 3919 37 46 36 05 

EFC7 7B 05 FB C9 CD AA EF CD 
EFCF 14 F2 DF 2F CD FB EF DF 
EFD7 30 C3 C2 EF CD AA EF CD 
EFDF B8 E9 DC F4 EF CD 14 F2 
EFE7 CD 21 F0 3E FF 11 00 60 
EFEF DF 31 C3 C2 EF CD 14 F2 
EFF7 B7 DF 3D C9 3A 00 08 3D 
EFFF 20 18 2A 14 081180 IF 
F007 B7 ED 52 30 0D 2A 16 08 
F00F 11 00 60 B7 ED 52 20 02 
F017 EB C9 3E 60 32 57 FB C3 
F01F 2F A1219C F7 CD 39 F0 
F027 2214 08 21 00 60 2216 
F02F 08 2218 08 3E 0132 00 
F037 08 C9 3A 50 FB D6 02 87 
F03F 5F 16 00 19 5E 23 56 EB 


SUM ： 7S E5 63 C0 DA 49 F3 DB 


SUM ： F0 3A 0E 25 28 38 C6 A3 


SUM ： 94 88 02 B6 B2 8B 2S 38 


EDF7 F4 
EDFF 0A 
EE07 87 
EE0F 11 
EE17 ED 
EE1F B4 
EE27 0C 
EE2F 01 
EE37 ED 
EE3F FB 


SUM ： 29 5F 07 F4 

F247 B0 C9 DD E5 
F24F 01 DD 66 92 
F257 56 0219 ED 
F25F 9E 0E DF 69 
F267 0E 04 06 02 
F26F 20 06 2313 
F277 D1 El1313 
F27F 18 20 D1 D1 
F287 40 FB 01 0C 
F28K 32 50 FB 3D 
F297 00 0184 F7 
F29F ED B0 FD El 


11 

DB 

16 

C 3 

ie 

AA 

D2 

DF 

B5 

FD 

76 

EC 

50 

97 

5A 

8F 


F127 0D 
F12F CD 
F137 B8 
F13F ED 


E3 

D7 

7E 

5D 

56 

60 

93 

9 A 

A5 

B5 

E4 

BE 


4F 

85 

3A 

39 

43 

IF 

58 

8C 

30 

AA 

EA 

61 

D9 

08 

3F 

0F 


EF8F 

EF97 

EF9F 

EFA7 

EFAF 

EFB7 

EFBF 


F9 

DD 

6 E 

4F 

17 

DE 

F0 

76 

5B 

C4 

6D 

B0 

3C 

C7 

51 

AS 


SUM ： 8B BD C5 57 DD EE 07 DD 9BA3 


E3D4 
E3D4 
E3D4 
E3D4 
E3D7 
E3D7 
E3DS 
E3D9 
E3DA 
E300 
E3E1 
E3E1 
E3E4 
E3E5 
E 似 
E3EB 
KHKC 
E3ED 
E3EE 
E3EF 
K3F9 
E3FI 
E3F2 
E3F3 
E3F4 
E3F7 
E3F9 
E3FB 
E3PC 
E3F0 
E3FE 
E3PF 
E4M 
E4ei 
E492 
E493 
E484 
E465 
E4I6 
E487 


CD Dl E4 
CB %\ 

31 12 


1323 

• 324 
8325 
6326 

• 327 

• 328 
1329 
0336 
0331 
6332 
9333 
1334 
0335 
1336 

• 337 
0338 
6339 

• 34§ 
8341 

• 342 
8343 

• 344 

• 345 

• 346 
1347 

• 348 

• 349 

• 35# 

• 3S1 
•352 
1353 
•354 
1355 
•356 
•357 


• 359 
9360 
6361 
•362 


:ぼかし .. 

DEFORC ： CALL 

DEF0R1 ： PUSH 
PUSH 
PUSH 


DEF0R3 ： PUSH 


(GRAMP1+40H し HL 
(GBAMPU42H)»DE 


HL,GRAMP1+40H 

BC.0S10H 


囲の 4 点の ft 定 


ばばはぅ 


CALL EFFDST 


16 E$ 

11 1C 66 
91 14 83 
CD 78 ES 
CD DD ES 
Cl 


•D 

2$ AC 


POP 

LD 

SUB 


A,L 


E4S $： 

から， 

E43B ： 

E43K ： 

E43E ： C5 
E43P ： DS 
E44 •: E5 
E441 ： C5 
E442 ： DS 
E443 ： E5 
E444 ： 42 4B 
E446 ： EB 
E447 ： 2114 6$ 
E44A ： CD 66 E5 


LD 

DJNZ 


CALL 

CALL 


ADD 

POP 

POP 


DE,CRAMPI^ICH 
BC V I3I4H 

EFPCHG ; 変損 

DEFDOT ;1 ドット描画 

BC 

A, (CEAMPU42H) : bit 


DE パ • 
HUDE 


RET 

; 色肩変 M-_ 


LD 

CALL 

CALL 

s 

TOUCH1:PUSft 
PUSH 
PUSH 

T0HCM2 ： PUSH 
PUSH 
PUSH 
LD 
EX 
LD 

CALL 


A t (MP3) 

.SET8B 

HL^GBAliPWICH 

(ptncll) 

ETCS 


.SI 

EFFIC 


DE 


BC，DE 

OB f HL 

HL,GBAMP1+14H 

EFFRDG 


; データエリアを 

に配 S 
: -8IICH 

:1 バイトコード 

:•> GRB コードにして CRAMP UICH 


Sbit p X 

Sftddrets 

； BC-bit,X 

sDE-addrest 

••GRB1GBBI の位置 

:ビット位置のカラーを K む 


>AC72C1F 736 • 


• D04BBD7F4» 


* F 0 c 4 C 


‘ A 9 CO c D 4 c , 


• 0 D 0 B F D 


^BECBD3BBB37D0O 


1O07DBDCAD2DDC 


▲ FEAD136C- 


1399102 AB990EA01 
F5AFA102BCC0B300 


c E c 2 0 2 D 
~ 1 c 9 8 2 


4 < 
4 n 


一 6 C 
J 0 一 


Elc 900219 C 
D0BCF1003D120F8« 

03571 EEB9F6D7079 
20A3074EB30CF181 

7F7F7F7F7F7F7F7F 
CCDDEEFF 00112233 
1111111122222222 
ffffffffffffffff 


■0E1117BAC 


2 c 00 0 < 


4 D 0 D A 7 2 
9 5 8 F A 6 « 


DF 461950 OF 入 61 
CB0E1DE257B0 


996994 BFBA 
)CF7COOD0F52D 


棘 


外 

u 

ス 

I 

ソ 


5BF99D 74390 F0AC9 
FC12C151C63B220D 


>2CCDC67F52< 


— E5CC2D663A7C 


: 9 E 
- F 4 


-A F 9 
-042 


CCFF563C17D 


A 0 < 
3 6 C 


> 9 D 〇〇 

> 7 c 2 


19 0 9 2 9 oor\ 


DF 40040 E71t 
CB 00007001 C 


3 A 0 2 F C 


>CFFFFFEF 22671 


2 8 D A 51 D 
2 c D 1 E 2 0 


2 0s 

0 1 E 


> B E D 5 1 

> c 6 D F 4 


J 3 D 9 9 D 
> 0 D 1 c E 


A 19 9 
3 0 7c 

B 0 D 1 
F 3 E F 


A 9 9 D 2 2 D 
0 c c D 4 0 E 


0 4 E 


D < 

0 O0 E 2 c B < 

91002 D8B1 
120 BFE1F2 

1F4DCF100 
CE0E1E 050 

E61BD30A6 

9B0ECOOC31 

F D C 


> 3 00 F A C 

w 81 E F 1 

I D A 6 9 < 
* c F B 3 C 


>EA 82 B 2500 < 


1 

5 

2 

8 

6 
c 


6 F 0 F B < 
B 4 1 


HDF20EOO9C 


FF4EE103A 


> c c 18 c c ▲ 


c 6 9 C 
0 7 1 c 


2 5 0 B 

3 B 0 4 


> 9 6 A 
~ 0 A 6 


6 21 A A ハ 

c 0 2 3 3 C 


7 

8 


0 c 3 9 1 
2 7 F c 6 


9 

F 


7 ] F F B A E 

8 F 4 E F 3 5 

6 8 5 6 5 F A 

4 0 9 DD 0 DD oo 

3 E 9 D B D 3 
2 2 7 c 7 2 F 

E 7 7 9 2 D F 

4 5 6 c 3 c B 

9 A 8 0 9 9 2 
1516 F F 3 

7 < 

F < 


25794 D 3724 B3 
ACC5F263FD83 


8 6 6 7 
2 5 11 


►毎月思うけど，表紙の絵が凄いですね。描いている人の想像力が素唷らしいと思いま 
す。 小倉修 （17) 埼玉県 
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ので 
を K む 


HL 

D,MPGP1 

E，2 

A,D 

.SET4H 

：l 

A バ DE) 

BC ， mCH. 
A. (0 
(HL),A 
C 

HL 

EFFRD2 


• アレーンカラー位 S 


:32H ， 33H を 

:4eeeH に配置 


•address 

時 J * み込み 


KZ ， EFFRD1 

0 


LD A,C 

RBCA 

CALL C,EPPRDG 

JP EPFGRB 

；tret check /error ： CY-l 


： Ct7 

;( 和 ）* n ♦ CW •分子 

: D-2 - B/2 拿 •分母 

;divb l，h 
発 

: 得たデータを GRB 各 3lnt 計 9bit 
:のデータにする 


: HB « 3 - HEt8 
: HB - HB ♦ A 


CALL 

LD 


CALL 

POP 


EPFGRB 

DE.CRAMPl^eCH 

BC f llllH 

EFFCNG 

HL 

DE 




••1ド • 
" ド * 


、描函 

、右へ移動 


INC 

DJNZ 


POP 

DEC 


DE，“ 

HL,DE 


; 4 方向データセ， 


SBC 

CALL 


CALL 

CALL 

LD 


HL. {CRAMP い 40(0 : tdrs 
BC V (GRAUP1^42H) : bit.X 
DE.49 


HL,DE 

(GRAMP 

(CRAMP 

HL，DE 

HL,DE 

(CRAMP 

(GRAMP 

HL，DE 

EFF1L 

(GRAMP 

(GRAMP 

EFF1R 

EFF1R 

(GRAMP 

(GRAMP 


し HL :上点 
♦02H),BC 


• HL :下点 

• BC 

••1 ドット左， 

• HL :左点 

• BC 

;2 ドット右/、 

• HL :右点 


LD 

EFF4S1 ： PUSH 


INC 

CALL 

POP 


HL.GRAMPU40H 

BC.6514H 

BC 

E. (HL) 

HL 

D, (HL) 


EPPDST 

BC 

A,L 

C 

L，A 

EFF4S1 


初期 fi 定を各点しておく 


B.3 
A. (DE) 

DE 

C 

Z.EFFGK4 

(HL) 

HL 

EFFGR3 

HL 

A, (DE) 

DE 

C 

Z.EFFGR5 


MZ.EFFGR2 
A, (ptine) 


B，A 

DK • 鬈 1 令 2 
B.3 

A, (DE) ;du__yXl 

HL 
A,L 
2 

UA 
B 

(HL) 


； BL- (2-XdaMjrI) 


EFPGR6 


DE(ei“Ch-GBB データ}, BC 
(重み 2^B/2) と中心点（重み 7) を加重平均 


A, (effood) 


A, A 
EPPCH1 


A, 7 


； A-ot2^B/2 
: ••2*B/2 ♦ 


B, C 
HL,0 
C，L 

A ， (DE) ；G 
A,C 

C, A 
DE 


A, (DE) 
A,L 
L,A 
DE 

A, (DE); 
A.H 
H.A 
DE 

A, 1SH-3 

A, E 
E,A 
EPFCH2 

B. 8 


: CRB 別に C 個分のデ - 
; C ， L ， B - (G,E,B)-I 


；R 


B,3 
A ， (effnod) 
DE 
E.A 


;{ex 蕙 


;D-2B/2 扣 +7 •分母 

: E •拿 


H,A 

L,E 

.MUL8B 

A , ( DE ) 

DE 

C.L 


C,H,B 


:(«)•«! 

: 中心点の GRB 


EXX 

LD 

EPFCB2 ： EXX 
PUSH 
LD 

EFFGR3 ： LO 
INC 
AND 
JR 
SCP 

EFFGR4 ： 8L 
DEC 
DJNZ 
POP 
LD 
INC 
AND 
JR 
SCP 

EFFGR5 ： EXX 
BL 
DEC 
JR 
LD 
BRA 
LD 
BLA 
EXX 
LD 
EXX 
LD 
LO 

EFFGR6 ： LD 
EXX 
PUSH 
ADD 
SUB 
LD 
SRL 
RL 
POP 
EXX 
DEC 
DJNZ 
EXX 

POP 

FOP 

POP 

HET 

; 計算式/ in : 

; C 偏のデータ 


EFFCNG ： LD 

EFFCN1 ： ADD 
DJNZ 
SKL 
ADO 
PUSH 

LD 

LO 

EFFCN2 ： LD 
ADD 
LD 
INC 
LD 
ADD 
LD 
INC 
LD 
ADD 
LD 
INC 
LD 
ADD 
LD 

DJNZ 

；LD 

EXX 

LD 

LD 

POP 

LD 

EFPCK3 ： EXX 
LD 
EXX 
LD 
LD 


LD 

INC 

LD 

LD 

EXX 

LD 

ADD 

ADD 

ADD 

SIB 

ADD 

LD 

LD 

CALL 

LD 

EXX 

SLA 

RL 

SLA 

RL 

SU 

RL 

ADD 

LD 

EXX 


E44D ： CD 24 ES 
E45I：11 1C 69 
E453 ： •! %\ 61 
E4S6: CD 78 ES 
E4S9 ： El 
E45A ： D1 
E45B ： Cl 
E45C ： CD 06 E5 
E45F ： CB 63 
E461 ： 30 DE 
E463：14 
E464 ： 23 
E465：10 OA 
E467 ： El 
E468 ： u 28 ee 
E46B ： 19 
E46C ： D1 
E46D ： Cl 
E46E ： eD 
E46F ： 20 CD 
E471 ： C9 
E472 ： 

E472 ： 

E472 ： CS 
E473 ： 

E473 ： 2A 46 66 

E476 ： ED 4B 42 66 

E47A ： 112S ee 
E470 ： B7 
E47E ： ED 52 

E486 ： 22 69 61 

E4S3 ： ED 43 62 66 

E4S7：19 
E488：19 
E489 ： 22 20 66 

E4SC ： ED 43 22 60 

E490 ： ED 52 

E492 ： CD CA E4 

E495 ： 22 39 60 

E498 ： ED 43 32 68 

E49C ： CD C4 E4 

E49F ： CD C4 E4 

E4A2 ： 2216 6e 
EUS: ED 4312 60 
E4A9 ： 

E4A9 ： 2148 69 
E4AC ： 01 14 85 
E4AF: CS 
E4B •: SE 
E4B1 ： 23 
E4B2 ： 56 
E4B3 ： 23 
E4B4 ： 9E 91 
E4B6 ： 23 
E4B7 ： 46 
E4B8 ： 23 
E4B9 ： CD D« E4 
E4BC ： C! 

E4BD ： 7D 
E4BE ： 91 
E4BF ： 6F 
E4C •: 10 ED 
E4C2 ： 

E4C2 ： Cl 
E4C3: C9 
E4C4 ： 

E4C4 ： CB 01 
E4C6 ： De 
E4C7 ： 04 
E4C8 ： 23 
E4C9 ： C9 
E4CA ： 

E4CA ： CB 69 
E4CC ： D0 
E4CD ： 85 
E4CE ： 2B 
E4CF: C9 
E4D0 ： 

Em: 

E4D9 ： CD DE E4 
E4D3 ： OA FA E4 
E4D6 ： 

E4D6 ： 79 
E4D7 ： IF 
E4D8 ： DC 06 ES 
E4DB ： C3 24 E5 
E4DE ： 

E4DE ： 

E4DE ： 7A 
E4DF ： D6 46 
E4E1：DS 
E4E2 ： PE 20 
E4E4 ： 3F 
E4E5 ： D8 
E4E8 ： FE IP 
E4B8 ： 21 IS 
E4EA ： 7B 
E4EB ： PE 4¢ 

E4ED ： 3P 
E4EE ： DS 
E4EF ： 7S 
E4F0 ： PE 28 
E4P2 ： 3F 
E4F3 ： C9 
E4F4 ： 

E4F4 ： 

E4F4 ： ES 
E4F5 ： D9 
E4F6: D1 
E4F7 ： 21 08 80 
E4FA：19 
E4PB ： EB 
E4PC ： 214C 60 
E4FF ： 0163 00 
E562 ： ED B9 
C594 ： D9 
E565 ： C9 
E506 ： 

E506 ： 

E5e6 ： E5 
E587 ： D9 
E598 ： El 
E599 ： 16 32 
E50B ： IE 82 
E56D ： 7A 
E56E ： CD 28 BF 
ESU ： D9 
E5I2 ： 1A 
E513 ： D9 
E5U ： 91 BC 64 
E517 ： ED 78 
E519 ： 77 

esia ： ec 

E51B ： 23 
ES1C:10 F9 
ESIE：14 
ES1F: ID 
E520 ： 20 EB 
E522 ： D9 


EFFGRB ： PUSS 
PUSH 
PUSH 


ADD 

LD 


PUSH 

LD 


DJNZ 

POP 


BC 

D，H 

A, L 
A ， 1 尊 
E，A 
DE，HL 
HL 

: -9 

B, 3 

(HL),A 

HL 

EFFGR1 


…4 

kit.X 


； DE-et^4 ア レーンデータ 
: HL-et^EH G R B データ 


RET 

; G ， R，B color セット（ほとんど晴肩 PEN と同じ） 

; - ； cft-effeetive t^dress 


るて i 
あしラ 
て戻力 
せへと 
さ左ご 
» 卜卜 * 
移 i 
一 T トパ i 
先 lliGB 


s X p Lx X CCNCC X 
UXODDDAXDXDHDNNJNEBX 
PEPLLLCELELILIIDIDJE 



eH を l 


-5 るチ 
i あず 
4e でま 


V* 

位 X 用 
I 位送 
ラー転 
カラ — 
tB 丨 - 


2 -の 
7 点 
?<«:' 
OB 中 




D u E p CE PRDPCEDPCE^ 
LSBCCRCJLCCRLCCH^ 


s D H G 3 
L E L L E L c 
H D u H D H B 


UXODDXDDDXEM 

PEPLAELLLER^ 


チ 

の 

か 

. 上外 
cht+1, .r 面面 
M ;leJX-“ 函面 


BC 

p T 
o E 




c L 
c N B H 

t 

c T c c T t 
R E E E £ e 
R R D D R e 




12345678901234567 s 901234567896123456789012345678991234567 s 99123456789612345678961234567890123456789 6123456789012345678901234567890123456789 
444444444555555555566666666667777777777888 B 888888999999999900900000061111111111222222222233333333334444444444555 555555566666666667777777777 
55555555 555555555555 5555555555555555555555555555555555 s 555566666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666 


PA 


A 3 c 23 16s 1 54c S3 2 SR 

5 5 5 4D6FB5 6F7B01 9E956A3187BB01A 31879 BD0AFD 797916 A9556FBB19B98 111 Q 
EDC 5 7 c 5 E E 0 A 7 21 E D0DE_llA2roc 21 E11A23DC02CO171D4D191DEOOD6CCED11D t D E f 


BDP7 0 D E 3 B 9 6 0 4 0 4 0 4 
3 F 3 0 0 0 E 0 3 0 1 2 12 12 1 
\ 7IB65 11DA1F3ASF3A473E3F0 96A1F9997BD9A3DC 97777457 ADC9BBBBBB079 
3 OOICCF 4241841186118613851 D03D5D7D66CD11 46068889866 C7DCCCCCC84D 


34445 877009 BCDEE 912356679 ABDEF 9235689 ABCEF 0235409 ABCDE 1 34 S679ACEU.0134456 70000800 BBCE 923347009 ABCDU3F 01234678 -<ABD 01234 S67ABCDEU. 0123456700 BCDF13579AB 
2222222222222223333 33CO 333333 CO 44444444444455 SS5SSSS 556666666866677777777777777770088 soooo 88000000888999999999999 AAAAAAAAAAAAAABBBBBBBBBBBBBCCCCCCC 
555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555 55555555555 555555555555 55555555 555555555555555555 5555555 5 55555555555 5 5555 

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 


23456789012 <-045 6700901234 s 6789912 C04S67 00. 9012CO 456789912 CO 456700981234567000>912345 678991234567899123458789012004567009012 CO 45678901234567009012 <<04567890 
08009600 JM11111111 22222222223333333333444444444455 555555556666666666777777777788 888888889999999999909000 dd 001111111111222222222233333333334 

44444444^444444444444444444444444444444444444444444444444444444444-4444444444444444444444444444444455555555555555555555555555555555555555555 
9900906000900000060 000086000900000000000000000000000000000080000000000 300000000099090000000000090090000098000090900000000000000000000000000 


42 Oh ! X 1989.10. 


► NHK の「人体•小宇宙 j は最高ですね。免疫の CG なんか凄すぎる。あそこも坂村さん 
ばっかりやってないで，こういうのをもっとやってほしいなあ。小宫崇 ( 18 ) 埼玉県 


























A, E 

MPGP0+1 

B, 2 

(•BDH}，A 

A,D 

.SET4H 

(HL),C 

A,E 


.MTSBT 
.GBWMO 
SL» pt 
(HL) 

HL ， (ax) 

B,L 

H 


(UTVK^6),BL 
DE，HL 
HL ， (UTVK) 
BC^GKAUPt 
HL t BC 

BC, (UTWK>4) 
A, (MP3) 
.SET6H 


カラーデータ 
上位 4b It-bright 
下位 4bit-dark 


品 ? 单ン色グモ，ド**マスク 


4»M の褊正データ 


;bi tdtti の設定 


； L-bitdata 9 H-X 


: TEXT 座漂 - (X+l,Y+2) 
: 幅，高さ -(1CH,0BH) 

: 部分 TEXT クリア 

: directory 表不 


:ファイル上限 
:データの長さ 33 バイト 


； 33*(filup)^DIHDAT 

: データ Y 座嫌 
; データ Y 座標を»定 


: SEND を投定 

: ， indoir 描函ルーチン 

:エラー設定解除 


;デバイス名ボインタ 
;4 文字 


: デイレクトリ情槲をメモリ， 


H 

ク 

/I n *63 


學 68•: 
• 681: 
•6S2 ： 
•6S3 ： 
•684: 
I6S5 ： 
1686 ： 
•687 ： 
9688 ： 

• 689 ： 

• 690: 
•691: 
•692 ： 
1693 ： 
0694: 
1695 ： 
1696 ： 
•697 ： 
6698: 
•699 ： 
•711 ： 

• 711 ： 
1712 ： 
•713 ： 
6714 ： 

• 765 ： 
0716 ： 

• 717 ： 


.SVC 

BET 


EFFCN3 

I.B 

DE，HL 

c，e 

«C0LCM ； 10CS eallf 


: tone dot 
TOHDOT ： PUSH 
PUSH 


address 

； bit 9 X 


BC 

HL 

EPPDOT 

;{eix 

HL ， (GSAMPH40H) 
BC, (GRAUP1^42H) 

MC,EPFD0T 

HL 

M 

A, (MP2) 

.SET4H 
A, (HL) 


address 

bit,X 

先に移動処理をしたので 
1 ドット左へ庚している 


域マスクを 4000H に配 * 

: bitd» "で描くドットのみにす 


フ T イル ® 

来 tt W なら 

ディレクトリデータ設定 or •比 
H — ファイルなら 


t のフ 1 

ftfj 


r イルの ffl » - 1 
> 1 

A ♦ A/2 
r イル下限 

:«後尾を〇で墁めておく 

: cy-l 


;if A 

; 比 « モー I 


12 バイト目 
拡强子の位 * 

拡«子テーブル 


:同一拡强子のとき 


; 拡«子テーブル 
:次の拡强子に移動 


;A K/ 奇 ft ?T 

:供数なら SLOCAT 等の»定 

•• ファイルの«定 


【ル名ワークボインタ 


: NZ 同一 ! 
:Z 達う 


； SLOCAT,x 9 y 9 SPRINT 
:を転送 


:拡强子の番号“-い 


ックエディタ作成講座 


0IR01 ： PUSH 
PISH 


HL.DIRDAT-20II 

UE.OIRDAT 

BC.3FO0H 


DJNZ 

LD 

SRL 


LD 

XOR 


DJNZ 

OR 


HL 

A,C 

BC.2eH 

HL,BC 

BC 

C，A 

DIRD1 

A,C 

A 

A,B : B-0 
(fild，，，A 
B r 33 
A 

HA 

DE 

DIRD4 


RET 

DIRD3 ： POP HL 

FOP BC 

SCF 
RET 

5dttt St coapare sub 


HAMCHK ： LD 


NZ，NAMCP 
i sake 
HL 


NAMCH1 ： LD 

PUSH 

PUSH 

MAMCH2 ： LD 
CP 
JR 


HAMCH3 ： POP 
LD 


nL,D し 

DE，FLMDTB 

C,4 

B，4 


A ， （ DE) 

(BL) 

NZ t NAMCH3 

HL 

DE 

NAUCH2 

NAMCH4 

HL 

OEM 

HL，DE 

DE，HL 

HL 


POP 
DEC 

JR NZ,NAMCH1 

EXX ；} 

XOR A 

BET 

NAMCH4 ： POP HL 

POP HL 

EXX ；} 

LD A # C 

IMC C 

AND 9IB 

CALL Z,FLPDST 

CALL PLTBH 

RET Z 

XOR A 

LD (DE),A 

INC DE 

RET 

NAMCP ：; 比較モード 
PUSH DE 

LD DE^filena 

LD B,16 

A, (DE) 

(HL) 

NZ f NAMCP2 
HL 
DE 

NAMCP1 
•1H 
DE 


NAMCP1：LD 
CP 


DJHZ 

OR 

POP 


: print dttft 設定 


FLPDST ： EX 
LD 


AP.AP 

A,C 


HL f dFLPDT 

BC,4 


C,A 

AP.AF 


；{exi 

AF,AF ;Uf 
A. 4 


S.A 


INC 

EXX 


UA 

H,« 

DE.FLICTB 
HL.DE 
B,2 
A v (HL) 

U 

(DE).a 

DE 


A.C 

BC，，CH 


C,A 

AF.AP* 


MZ - 2500用グラフイ 


It D4 
D9 
6S 
EB 

ie •§ 

DP SP 
C9 


ES 

DS 

D9 

Cl 

ei 

18 «D 
D9 

2A 4$ 6$ 

ED 4B 42 61 
CB 09 

31 II 

2B 

5F 

3A 5F F9 
CD 28 BF 
7E 
A1 

D9 

CS 

D9 

7B 

16 31 

06 12 

03 BD 
7A 

CD 28 BP 

71 

7B 

IF 

IP 

•F 

IF 

15 

II FI 

D9 

C9 


CO1A BE 
CD SA BF 

21 AC FA 
34 

2A 79 F9 
4S 

CB 3C 
CB ID 
CB 3C 
CB ID 
CB 3C 
CB ID 
65 

78 

B7 

3E II 
28 13 

17 

II FD 
6F 

22 8B F9 
EB 

2A 85 F9 

•I •• 41 
• 9 

ED 4B 89 P9 
3A 5E F9 
CO 2D BF 
C9 


CD IB At 
DD ES 
FD ES 
DD 6E II 
DD 66 92 
11 il 12 
7k 
19 

111C IB 
DF 71 
AP 

32 CHC 
1C 

32 55 FB 
CD 16 EA 
FD El 
DD El 

3A 51 FB 

3C 

47 

1121 ❹ 0 

21•• 96 

19 

If FD 
I! DF 9F 
19 

E5 

23 

23 

II92 %K 

71 

•C 

19 

19 FB 
2B 
2B 
7% 

0) 

E5 

CD 3A AE 
El 

36 18 
CD 26 A1 
C9 


II3C FB 
86 04 
DF 2C 
AF 

DF 39 


E5CC 

ESCE 

E5CF 

E5Df 

ESDI 

E5D3 

E5D5 

E5D6 

ESD6 

E5D6 

E5D7 

ESD8 

ESD9 

ESDA 

E5DB 

E5DD 

ESDD 

ESDE 

E5C1 

E5KS 

eSE7 

KSC9 

eSEA 

E5EA 

E5EB 

E5EE 

E5F1 

E5F2 

る 

E5F3 

E5F4 

E5F5 

E5F6 

E5F7 

E5F9 

E5FB 

K5FD 

E5FE 

E6I1 

E6I2 

E6I3 

E6I4 

E6S5 

E696 

E697 

E6IS 

E69A 

K60B 

E6IC 

K60C 

E6»C 

E6tC 

E6«F 

m 2 

E615 

E616 

E619 

E61A 

E61C 

E61E 

E626 

E622 

E624 

E626 

E627 

E627 

E628 

E629 

E62B 

E62D 

E62E 

E63t 

E631 

E634 

E635 

E6SS 

E63B 

eesc 

E64I 

E643 

E646 

E9C4 

E9C4 

E9C4 

E9C4 

E9C4 

E9C7 

E9C9 

ESCB 

E9CE 

E9D1 

E9D4 

E9D5 

E9D6 

E9D9 

E9DB 

E9DC 

E9DF 

K9K8 

E9E3 

E9E6 

E9ES 

E9EA 

E9EA 

E9ED 

E9EE 

E9EF 

K9F2 

E9PS 

E9F6 

E9FS 

E9FB 

E9FC 

E9FD 

E9FE 

E9FF 

EA82 

EA«3 

EA04 

EA«5 

EA«7 

EAI8 

EAI9 

EAfA 

EA6B 

EA«C 

EA«F 

EAU 

EA12 

EA15 

EAI6 

EA16 

EA16 

EA16 

EA19 

KA1H 

EA1D 

EA1E 


►10 月号のゲーム特集にも間に合わなかったか0いつになったら我が「うきうきスケート」 
は完成するんだろう。あと面タリデモとエンデイングとネーミングと各面のデータを作っ 
て音楽ルーチンをからめればできあがりなのに。 XI は何度も故障するわ，ジョイカードも 
いかれるわ……あぁっ，ビデオまで3度目の故障だっ！ 金原真也 (21) 宮城県 


X T X T L CCCCCN^AT -I 

XEXDDDUDADDRRRBEJXE B 

ERELLLOLCLLHRRBDDER -1 


L L A z L T 
LLC LLL c N D LTP 
AADNDDRBRRRRD DRDRLJDDXDDDODAEL 
CCLILLSRSRSRL !LOLJRDLLELLALLC& • 


0 9 0 12 3 4 
f 7777777777 


567891123456789 _1234s 678961234587890123456789700 
111112222222222333333333344444 444445 555555555 il 
77777777777777777777777777777777777777777777711 


H N X X 2 EBR 胃 f 
0 o 110 D I L F I D 

0 R (( »D » »c R I on 

0RXY » »E »LET G flY 
1EIILHD 入 HD 鬆 A{A 丨 DI 




• ELLICLLLLCH LILLHELRLHR 
ABOHHDBHHUHB(CHDHH(DHDH(E デ比 

リの 


LHH CL z H z HL L 卜名 
u L s s D V B c Lpp c D N Dscc CDNCC PSLP L T 
QAUUDDDDDOSODNDAOO DNDDDDJDDUNNDDNDiEEDOUAODAE^V 
ECPPLLLLAL •XLILCPP -LILLLADLAPIILLIADDDLPPCPLCR^/ 


レイ 
イ T 
デフ 




D D s osv 


90123456789 §1234567890123456789012345678901234567890123 
911111 11] 1122222222223333333333444444444455 555555556666 


r V T 
7W7 

:A ?、 
ん Hi* 


4 -c c 7 8 9 0 12 3 456789012 34567890123456789012345678901234567890123456789 dl 234567 s 9612345678901234567 S9 01234567 S901 234567 s 9912345670090123456789 
66 6 6667777 777777888 s 888888 99999999990 d 00000600111111111122222222223333333333444444444455555555556666666666777777777788 S888S 8889999999999 
- I - -11111 1111111111111111111111111122222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 2 2 222222222222222222222222222222222222 


10183FA 6 B 
2 0 0 0531A2eEA 3F 5221Fc 
11 35E 7003 D 0 19191F69BS26F 230791179 
210CE7B 22 c 2 E706C 417 c 403 ❺ A111BCEC3C 

069ABCDF6 35567 ABCDF ❺ 23 
‘22222223 3333333333444 


0 E 0 F 0 EE 
0 3 c 4 4 4 6 8 D 4 s 18 7 
c 9 00090 0 F 9 0 E 9 A B 
A 7 2 59119 1E655AEO 3308119 B1D09F9 1199C6CDSF239 
3 B c EDE 091 修 —EDlB 22111 E11EE02DAC EED70ECCCA11C 


316AEI 330619 F19 
U1I1B2211FDCADC 


89511D1FS9 

07E2OEE40C 


4 0 4 2 8 c 0 
o 0 9 0 F 0 B 
98E17F6196E923930991DF89 
00398621107 D11D 21070 E40C 
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DoGA - CG アニメーション講座 <4> 


パンドラの箱が開くとき 


プロジェクトチーム DdGA かまたゆたか 


♦回は，いつもの講座をお休みにして， CGA システムの隠し機能の 
ひとつであるパンドラの箱の謎に迫りたいと思います0実はこの C 
GA システムでは，スムーズシェーデ ィ ングや マツ ビングが可能だつ 
たのです！ 知らなかったですね〜。驚きましたね〜。 


CGA システムの発送が始まれば，一段落ついてゆっく 阪在住の方は）思われたでしよう0ところ力 5 '，あのゲー 
りできるだろうと思っていたのはトンでもない間違いだ ムは単なるオトリだったのです。つまり，推理小説でよ 
ったようです。申し込みは相変わ4ずあとを絶たないし， くあるトリツクです。 

問い合わ^^^^^^^ m なんかがたくさん舞い“人は捜しているものを見つけると，捜すのをやめてし 


込んで，目の回るような忙しさです（ちょっとした手間 
も積もれば山となる)。あまりのハードワークに根性のな 
いスタッフがどんどん逃げ出して，最近プロジェクトル 
ームが妙に広く感じます。まあ，大学の前期テストが終 
われば，また戻って来るでしょう。 

さて，今回は隠し機能の特集ということですが，隠し 
機能には2種類あります。ひとつは単に冗談で付けたも 
のです。もうひとつは，マニュアルを制作する段階では 
用意していなかったのに，その後のバージョンアップに 
よって付け加わったものです。パンドラの箱もマニュア 
ル制作時には予定していなかったものです。 

なお，以下の内容はバージョン2.01をもとにしており 
ますので，その他のバージョンでは若干異なることがあ 
ります。 

/パンドラの箱の謎 

サンプル データデイスタには 「 XXXXXXXX 」 という 
ディレクトリが存在していることはご存じでしょう。マ 
ニュアルには「開けてはいけないパンドラの箱。見ちや 
いや〜ん。エッチ！」と書かれています。しかし，こう 
書かれていると余計に見たくなるのが人情というもので， 
ついつい視いてみた方も多いのではないでしょうか。 

中にはゲームがひとつ入っていましたね。「なんや，し 
ようもない0隠すほどのもんとちやうやないか」，と（大 


まラ” 

実は， XXXXXXXX には隠しディレクトリ （ dir では 
表示されない）があります。そのディレクトリ名が「パ 
ンドラの箱」だったのです。この隠しディレクトリは9 
月18日以降に CGA システムを起動すると，自動的に開く 
仕組みになっています。つまりこれを読んでいるあなた 
は， red パンドラ」とするだけで，その中身を見ることが 
できるのです。 

この「パンドラの箱」の中には，1つの画像ファイル 
と，サンプルデータ 「 yakan . *」が入っています （「yak 
an .*」 は 「 yakan . txt 」 の解説に従ってバッチファイル 
で実行できます)。写真1，2をご覧ください。つまりパン 
ドラの箱の謎とは，スムーズシェーディングと マッ ピン 
グのことだったのです。どうです。すごいでしよう！ 
えっ，スムーズシェーデイングやマッピングなんて言わ 
れてもわからないって？ お客さん困りますね〜。 

7スムーズシェ— ティング 

スムーズシェーディングとはひと言で説明すると，な 
めらかな曲面を表現するアルゴリズムです（詳しいアル 
ゴリズムは，本誌8月号の特集をご覧ください。丹明彦 
氏が詳しく解説なさっています)。先回までに紹介した画 
像を調べてください。よく見ると今までは曲面が一切使 
われていなかったことがおわかりいただけると思います 


写真1, 2 

左が スムーズ シエー 
ディングを行った例, 
右が大理石の模様を 
マツ ビングしたもの。 
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(レーシングカーのタイヤも角張っています )0 

実際に スムーズシェーディ ングを行うためには，まず 
形状データから変更を加えなければいけません。図1の 
ように8角柱を円柱に スムー ジングす る 場合を考えます。 
スムー ジングするのは側面にあたる8 つの 面です。まず， 
普通の CAD (モデリングツール）で角柱を作ります。こ 
れには正多角形作成と角柱作成を使うのがよいでしょう。 

その後 く Edit Mode ) を抜け，く Shading Mode 〉 の T 
rimitive 変更」に入ります。そして， 「 ROLLUP 」 キー 
と 「ROLL DOWN 」 キーで Point 面を側面のひとつに持 
つていきます（画面には以下のように表示されています)。 


く Primitive 変更〉 
Point 面 Prim . 
» poly くく 
poly->shade 
Quit 


これは，视在の Point 面が poly ， つまりポリゴンである 
ことを示しています。スムーズシェーデイングするため 
には，これを shade にしなければいけません（詳しくは， 
「 CGA 共通規格」をご覧ください)。 「 poly -> shade 」 のと 
ころをクリックすると， 


» shade くく 
shade >poly 


と表示され，この面はスムーズシェーデイング用の面に 
なったのです。以下同様に， 「 ROLLUP 」 キーと 「 R 0 
LL DOWNj キーで，ほかの7つの側面に Point 面を移 
して， shade に変更していきます。 

こめ poly から shade への変換を行うことで，法線べク 
トルを生成しています。しかし法線を設定しただけでは 
スムーズ シェーデ' イ ングにはなりません。ひとつの平面内 
で場所によって色の変わる（つまりフラットシェーデ イ 
ングではない）ようになっただけです。 スムー ジングす 
るためには，隣接する頂点の法線べクトルを平均化する 
必要があります（難しくてわからないって？ だから8 
月号の特集を読んでっていってるでしょ)。 

その指定も CAD のく Shading Mode 〉 で行います 。 「P 
rimitive 変更」と同様に，スムーズシェーデイングをか 
ける8つの側面を順番に 「 Group 登録」していきます。 
「 Group 登録」をすると，指定された面が破線になります。 
8つの側面がすべて破線になった状態で，「自動処理実 
行」をクリックします。これで，法線ベクトルの平均化 
は行われました。最後に，ちゃんとく File Mode 〉 で S 
AVE してから終了してぐださい。 

「 Primitive 変更」， 「 Group 登録」，「自動处理実行」とい 
う一連の処理はほとんど単純作業の繰り返しで，スムー 
ズ シェーデ イングの アル ゴリズムを知らなくても，なにも 
考えずに実行できます。ですがせっかくですから， グル 
ープ登録の意味を理解してください。たとえば，この8 
角柱の側面をスムージングして曲面にするときでも，8 
面すべてがつながった曲面にするとは限りませんし，8 


つの面のうちのいくつかは平面のまま残しておく 
ありえます。つまり 「 Group 登録」ではどの面と 
が曲面として滑らかにつながっているかを指定し t いる 
わけです。ですから， 「 Group 登録」，「自動処理実 f 」 を 
複数に分けて実行したり， 「 Group 登録 j を行わない面を 
設けることで，図2のような形を作ることができま 

スムーズシェーデ イング用の形状 データ ができれば_ 
は 簡単です。 アトリビュートファイルもフレームファ 
ルも変更の必要はなにもありません 。 REND (作画プロ 
グラム）を実行するときに，隠しオプション 「/ gj をつ 
けてやるだけで， スムーズシェーデ イングがかかります。 

PES (ウインドウシステム）から実行する場合，隠し 
オプションはオプションウインドウに表示されませんの 
で，コマンド実行ウインドウに書き込みます。図3のよ 
うに形状ファイル，アトリビュートフアイル，フレーム 
ファイルを指定したら，その下の行あたりにマウスカー 
ソルを持ってきてクリ ック します0するとカーソルが現 



れますので，キーボードから 「/ g 」 と入力し，リターン 
キーを2回押してください。そして実行です。 

図1スムーズシエー 
デイング 



図2 スムー ジングの 
グループ化 

00000 

8 面すべ 4 面ずつ一面だけ平面と曲 ひとつもグ 
てをグル 2回に分除く 面を組み ループ化を 

ーブ化 けた 合わせる 行わない 

図3コマンド実行 

_ _ ウィンドウ 
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図4 REND の設定 
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たびたびスムーズシェーディングを使うという方 
PES の設定フアイルである 「 PES . DEF 」 をエディタ 
き換えてしまってもよいでしよう。 

「 PES . DEF 」 の中の REND の設定は図4のように 
います。 

まず，オプションの数をひとつ増やして9にします。 
そして，次の1行を加えます。 


G 0 

これでオプ シヨ ンウインドウにスムーズ シェーデ イン 
グ用のオプション 「/g」 が表示されるようになります。 

スムーズシェーテ イングの制限 

「金属光沢のついた曲面のヌメッとした感じが気持ちい 
い！」と喜んでいただければ幸いなのですが，「これから 
はみんなスムーズシェーデイングでやるぞ！」というの 
はやめておいたほうがよいでしよう。理由はいくつかあ 
ります。 

まず，すでにおわかりのように， CAD でスムーズシェ 
ーデイング用のデータを作るのは結構手間がかかります。 
あんな単純作業こそプログラムでやるべきです。誰かが, 
自動的にスムーズシェーデイング用のデータに変換して 
くれるようなツールを発表してくれることを期待してい 


ます。 

次に スムーズ シヱ ーデイン ダで作画した画像 ファイル 
はきわめて圧縮効率が悪く，場合によってはアニメーシ 
ヨンのスピードが間に合わなくなる可能性があります0 
口絵の 「 yakan 」 もかなり限界に近いでしよう。 

それからこの機能は， REND をフ°ログラミングした小 
林がひそかにつけ加えたものなので，他の多くのプログラ 
ムは スムーズ シェーデイング用の形状デ ー タに対応して 
いません。つまり， AUTO ， SIMPL ， MIRR などの動 
作は保証されていません（いや，正常に動作しないこと 
が保証されている)。 

最後に作画スピードの問題ですが，これはフラットシ 
ェーディングのときと比べても大きな差はないので心配 
ありません。 

実際に CGA 作品を制作するときに，どうしてもスムー 
ズシェーディンダが必要になるケースなどまずほとんど 
ないといってよいでしよう。むやみやたらと使うのは厳 
禁です。一部だけスムーズシェーデイングをかけること 
も考えられますが，かなり質感が異なるので，妙に浮い 
てしまう危険があります0結局 CGA システムにとってス 
ムーズシェーデイングなんて，単なるおまけにしかすぎ 
ず，静止画を作るときなどにときどき使用する程度の実 
用性しかありません。 


CG 大会潜入レポート 

遊び人松井 • MAX 田口 

(レイバー小林•運転手かまた） 


1989年8月19日， SF 大会の会場である愛知県の 
三谷温泉で私達を待ち受けていたのは，仮面ラ 
イダーやレイア姫，そして特車二課の格好をし 
た人たちであった。カルチャーショックを受け 
る私の前を，サバイバーショットをかまえ虚無 
僧の服を着たジェイソンが歩いて行く…… 

というわけで，遊び人の松井です。今日は， 
「第28回日本 SF 大会」にて行われた「第3回日 
本 CG 大会」のレポートをするんだもんね。 SF 大 
会ってご存じ？ まあ知らない人がほとんどだ 
と思うけど，日本中の SD アンが毎年I回，一 
堂に会して，土曜日の夕方から始まって，次の 
日の朝丨〇時まで一晚ぶっ通しで騒いでしまうと 
いう，それはそれは危なそうなイベント。その 
内容も，人間 RPG (本当に魔法使いや戦士の格 
好をして，ホテル内を迷路に見立て，そのなか 
で RPG をしてしまう）や，ミニ4駆レース，はた 
また自主制作映画上映会まで，趣味に走ったこ 
とを平気でやるという マニアの 集まりでありま 
す。 

さて， CG 大会は SF 大会の企画のひとつで， CG 
連合とゆ一ところが企画したものなんだ。 CG 連 
合とは，主に関東で CG に関する活動を行ってい 
る個人の連合組織で，もとは関東 アニメーショ 
ン研究会連合を母団体としていた。だから， 3D 
-CG だけではなく， 2D や セル アニメの 制作も行 


っている。詳しくは，「ただいま，会員募集中 j 
でまた紹介するからね。 

例年 CG 大会では， CG アニメーションの作品を 
募集して，日本 CG 大賞を決めているんだけど (D 
6GA も昨年，特別賞を受賞)，今年はひと味ちが 
うせ，ふっふっふっ。題して， 「CG 連特選名 
作（迷作？）上映会！」 

これは， CG 連が選んだ CG アニメーション 作品 
を，一挙に上映してしまおうという企画だ。し 
かし残念ながら， CG の作品が集まらなかったの 
か，ただの手違いか，どこにも CG を使っていな 
い普通の自主制作 アニメ の作品がほとんどであ 
った。だが，さすがに選びぬかれた作品だけあ 
って， どれも ハイレベル，ハイパワー。 CGA も 
アニメーションの一 種なんだから，その表現手 
法などは非常に参考になる。 

とりあえず，数少ない CG アニメーションの作 
品について解説する。まず，今回の上映会の中 
の新作 CG アニメーションとしては「極上ロボア 
ジオージャ」（正確な作品名不明：東京電気通 
信大学アニメーション研究会制作）がダンゼン 
光っていた。 この 作品はすごいっ！題名から 
わかるように「ミスター味っ子」と「最強ロボ 
ダイオージャ」のパロディなんだけど，丨〇分ぐ 
らいで丨話分の話がうまくまとめられている。 
学校の給食をフランス料理のフルコースに変え 
てしまおうとする味将軍に，敢然と立ち向かう 
巨大ロボットのアジオージャ！ この ロボット 
の合体変形から市街地での戦闘シーンがすべて 
CG で作られている。 CG の品質もよく，金属の光 
沢の感じなんかが出て，ちょっと見ためにはグ 
ラフィックスワークステーションでも使用した 
のではないかと思うほどだ。実際には PC-98 で 
作画したものを X68000 で表示して 8mm カメラで 
コマ撮りしているそうです。作画プログラムな 
どは複数のものを使い分けていて，光栄にも D 
oGA CGA システムも一部に使用しているそうで 
すが，情けない話，どこのシーンか全然わから 


なかった。モデリングやモーションデザインも 
大変凝っていて，いったいどうしたらあんなこ 
とができるのだろうと感心しました。 

また，さすがにアニメーション研究会だけあ 
って，画面の見せ方もよく研究されているし， 
セルアニメの合成もたいへん綺麗に仕上がって 
いた。惜しむべきことは，アニメのパロディで， 
うちの運転手のように「味っ子」も「ダイオー 
ジャ j も見たことがないものには，ピンとこな 
い面があった。現在バージョンアップを試みて 
いるそうですが，ぜひ頑張ってください。 

ほかには，「2001年宇宙のジェットコースタ 
一 j っていうのもあって，これは昨年も出品さ 
れていた。全編が白黒のワイヤフレームで， 
ジェットコースターに乗っている人の見た風景 
を， 3D でリアルタイムに表現している。 CG の技 
術的には目新しいものではないが，見せ方がう 
まい。これは演出の勝利です。見てると目もま 
わるってなぐあいで，私はほんとに気分が悪く 
なってしまった。 

それから，これも昨年出品されてみごと CG 大 
賞を受賞した「トランジスター戦争」もよかっ 
た。この作品はね，実写と CG の合成で，まさに 
自主制作映画っていう感じの作品です。映像制 
作の経験をかなり積んだ方が作ったらしくて， 
CG の構図やモーションデサインがきちんと決ま 
っていて， CG を効果的に使っている。 

先月号の「ただいま，会員募集中」で紹介し 
た GR の森山さんも丨本出品されていたが，まだ 
未完成のパイロットフィルムでした。完成した 
ら，この次の機会にでも解説いたしましよう。 

D6GA からは， 「Solid line」 と「365」を出品。 
「Solid line」 は美術大学の4回生だった宗戸さん 
が，卒業制作作品として制作したものだ。本来 
は巨大なオブジェの中にモニタごと埋め込まれ 
るものなのだが，今回はその映像部分のみ公開 
した。 CG 以外の映像との合成なども駆使し，か 
なり本格的な作品なのだが，「人間の右脳と左脳， 
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マッピング 

マッピングと いうのは，お絵描き ツールなど で作った 
画像を物体表面に張り付ける手法です。たとえば，木目 
や大理石の模様を張り付けたりすると，材質感の表現力 
が格段にアップします（口絵參照)。また，球に地図を張 
り付けて地球儀にしたり，背景を張り付けて映り込みを 
表現することもあります。 

D 6 GA • CGA システムの REND (作画プログラム）に 
は，確かにマッピングの機能があります。しかし残念な 
がら現段階では，使用することはまず，不可能といって 
よいでしょう。 

マッピング用の形状ファイルは法線べクトルのほかに 
マッピング用の uv 座標を持った uvshade を使用します。 
しかし， CAD にはこのようなデータを出力する機能があ 
りません。つまりエディタで自分で書くか，プログラム 
を作って自動生成しなければなりません。詳しく解説し 
てもよいのです力 5 '，結局のところ 「 CGA 共通規格」を見 
て自分でプログラムができるような方にしか使えないの 
で，今回は省略させていただきます。この問題も，近い 
将来どなたかがプログラムを発表してくださることをあ 
てにしたいと思います（注：アトリビュートフアイルに 


も， mapwind , mapview , mapsize , colormap なとのァ 
ータを与える必要があります)。 

マッピングが使えなくて非常に残念がる方もいらっし 
やるかもしれません力す，「スムーズシエー f *'' イングの制 
限」で述べたように，現在のパーソナル CGA 作品制作に 
おいては，マッピングなどほとんど意味がないというこ 
とをお忘れなく。 

その他の隠し機能 

CGA システムにはまだたくさん隠し機能があります。 

その中で，面白いもの，実用性の高いものをいくつか紹 
介させていただきます（順でたらめ)。 

• ウイルスチヱック 

X 68000 のウイルスが出回ったという事件があり&た 
(011!乂6月号参照) 〇 この〇犯入.00入システムで_、_ へ、 
動時にデイスクがあのウイルスに感染していないかどう 
かのチェックを行っており，万が一そのようなことがあ 
った場合警告を発します。しかし，勝手に書き f えると 
よけい危険なので，書き換えなどは行いません$処理は 
各自におまかせしています。もちろん，ほかの稀類&の ; ウ 
イルスにはたぶんなんの効果もありませんのでご注意く 
ださい。 



あるいはデジタルな面とアナログ的な面」を表 
現しているという抽象的なテーマ，芸術的な映 
像がすべての方には理解され難く，「これはすば 
らしい傑作だ！」，「なんやこれ〜わけわからん」 
と賛否両論があったようだ。 CG 部分はもちろん 
DoGA CGA システムを使用しているのだが，そ 
れは非常に簡単なものでしかない。しかしそん 
な簡単な CG も使い方によっては芸術の領域にも 
達することを実証した非常に意義のある作品だ 
と思う。 

もう ひとつの 「365」は CGA システムの リアル 
タイムアニメーションの機能を生かし， X68000 
( I メガ）の画面上でそのまま上映してしまおう 
というものだ。内容は，先月号に載った「パロ 
レイバー」が，水前寺清子の「365歩のマーチ」 
にあわせて歩く。 D6GA 初のカラオケソフトとも 
呼ばれ，みんなでモニタを見ながら歌ってし 
まおうというからトンでもない。歩くだけでな 
く，拳を突きっけたり，後ろ姿に花が咲いたり， 
結構遊んでおり，ラストは夕焼けの空にパロレ 
イバーが消えていく。しかし会場では，いまい 
ち受けがよくなかったようだ。 

こうしてみていると，ひとつ気がつくことが 
あるんだよね。 CG アニメーショ ン作品は， CG を 
使っているだけで受ける時代は終わったってこ 
と。つまり，結構 CG というものが手軽になって 
きた （？） このごろでは， CG を使うんだったら， 
CG を見せる作品を作らなければならない。つま 
り， CG をどう使えば効果的かを考えて作品を制 
作しなければならない時期にきてると思う。 

以上が 「CG 名作上映会」のレポートでした。 
このあと，私はほかの会場に遊びに行き，その 
まま寝てしまったので，あとは MAX 田口 くんか 
らレポートしてもらいます。 

氺 

というわけで， MAX 田口です。午前2時から 
アニメの上映会が続いたあと，第2部の CGA 講 
座へと移っていった。さすがに朝方の4時とも 


なると，人も少なく （それでも30人くらいはい 
た），みんな半分死んでいた。 

この第2部では，ちょっとまじめに CGA とい 
うことで， D6GA も結構，活躍していた。まず， 
かまたさんが， D6GA の過去の作品を上映しなが 
ら，制作中の裏話や， CGA 制作のコツなどにつ 
いて解説をした。引き続き， X68000 を使って実 
際に D6GA CGA システムを動かして， CGA 作品 
制作の実演を行った。 Oh!X の読者はもちろん 
CGA システムをご存じだろうが，某98ユーザー 
の中には初めて知ったという人も結構いて （D6 
GA もまだまだマイナーだね）関心を集めていた。 
X68000 ユーザーで「知ってはいたが,なんとなく 
申し込みそびれていた」という方もいらっしゃ 
ったが，すぐその場で申し込まれてしまった。 
やっぱり，誌面上で見るのと，実際にその目で 
見るのではずいぶんインパクトが違うものだよ 
ね 0 

そのあとは， GR の森山さんから，現在試作中の 
システムの解説があったり， DoGA も個々に質 
問を受けたりの座談会となっていた。この座談 
会ではいろんな方と話ができたし，耳寄りな情 
報も聞けたしなかなか楽しかった。かまたさん 
から「今後のパーソナル CGA を考える上で，レ 
ンダリングに対する執着を捨て，モーションデ 
ザインやモデリングにもっと力を注いでいくべ 
きではないだろうか」という提案があったり， 
DoGA CGA システムのメインプログラマである 
レイノヾー小林がみんなから拍手を受ける場面な 
どもあった。また， CG 連合の0 (仮名）氏から， 
自分のアニメ作品が入賞した表彰式で故手塚治 
虫先生に「二度とパロディはつくるな！」とひ 
どく叱られた話をされていた。これは今後パー 
ソナル CGA がマイナ_の道に外れていかないた 
めにも，非常に大切なことだと思う（かまたさ 
んも，二度とパロディはつくらねぇと固く （？） 
誓っていた)。 

そのほか，以前本誌でも紹介されていた 「flo 


at2 + j の作者から伝言で（直接お会いできなか 
ったのが残念です）， D6GA.CGA システムに限っ 
て 「float2 +」 を自由に使ってもよいことになっ 
た！ ラ ッキー！ これで，コプロを持ってい 
ない方でも，コプロなみの速度で作画できるよ 
うになるんだ。ほかにも簡単にできる高速化の 
方法を入手したので，今後発送するバージョン 
(Ver. 2.02 以降）は，当社比で2倍以上の高速化 
ができそうだ。 CGA システムは日夜進歩してい 
るのである。 

そのほかにもねえ， D6GA に NET に参力！]しない 
かとかいう話とか，ペキンネットの方からの協 
力申し込みもあった。こんなふうに，皆さんに 
参加していただくと，なんとも心強く思います。 
うるうる。 

このあと私はサバイバーショット大会に出場 
して，まさしくダンジョンと呼ぶにふさわしい 
ホテルの中をサバイバーショットを片手に走り 
回っていた。もちろん虚無僧ジェイソンとも戦 
ったぞ。では最後は小林先輩に締めく くっても 
らいましょう。 

氺 

というわけで，レイバー小林です。このあと， 
あと片づけがあり，パソコンや机を持って階段を 
何往復もしました。あんなに X68000 を運んだの 
は初めてです。こら〜！ 松井に田口！ 先輩 
に働かせといて自分達だけで遊びに行くか〜。 

松井，田口：すいませ〜ん。 

今回の CG 大会を振り返ると，作品の集まりぐ 
あいや，プログラムの発表などを見ても，去年 
より盛り上がりに欠けていたように思われまし 
た。でも， CG 連合の皆さん本当にご苦労さまで 
した。 

ちょっと（かなり？）先の話になるけれども， 
再来年の SF 大会は， D6GA の地元である，大阪で 
行われるらしいので，そのときには D6GA や GR 
も本腰を入れて頑張りたいと考えています。 

期待して待っていてください。 
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一、 (ウインドウシステム）のパニック画面 

—?」キーを押すと，パニック画面に切り替わりま 
r ニック画面というのは，作業を中断して，まった 
バる画面（英語の文章とか，数式とか，会社の書類 
,) を表示する機能です。 

:中に勉強をしているふりをして実は CGA システムで 
— ^でいるときに，いきなり母親が部屋に入ってきた。 
「この受験前に遊んでいるなんて，落ちるわよ！もうパ 
ソコンなんて取り上げます！」と言われる前にすかさず 
パニック画面に切り替えるのです。すると「夜遅くまで 
がんばっているのね。はい，紅茶とケーキよ」というこ 
とになるわけです。なお，この機能の使い過ぎで，本当 
に大学に落ちてしまっても，当方はいっさい責任を持ち 


ません。 

• PES の/ 1 オプション 

Human 68 k •から PES を起動するとき， 「 pes / t 」 とする 
と，前回終了したときに開いていたウインドウが，その 
ままの状態で再開され，作業を中断したときには便利で 
す。しかし，そのためには，前回も / t オプションをつけ 
て起動していなければならず，また当然，ディスクを交 
換していると，表示の内容が変わってしまいます。 
•PESO 「見つけられちゃった j 
PES の画面のどこか（乱数で毎回変更される）をタリ 
ックすると作者からのメッセージを表示するもの。ただ， 
あまり調子に乗ると不幸になります（はったりですが…り。 

• REND の /t オプション 

作品制作時には同じ形状ファイルを何回も呼び込む。 
そこで， REND 実行時に /t (テンポラリファイル名）を 
つけると，形状ファイルの呼び込みが数倍早くなる。こ 
れは読み込み専用のテンポラリファイルを別に作ってい 
るからで，2回目以降に有効である。また，形状データ 
を変更した場合，テンポラリフアイルは自動的に修正さ 


れる。 

また，今後たびたびこのオプションを使用するならば， 
スムーズシェーデイングの / g オプションと同様に 「 PES . 
DEF 」 に， 


T 1 


を付け加えることで， PES 上から指定もできます。 


• SRANIM のファイル名表示 

アニメ ーション実行中に「=」キーを押すと現在表示し 
ている画像ファイル名を表示。ただしスピードは極端に 
遅くなります。 

• SRANIM の BGIVI 同期機能 

アニメーションを実行する前に BGM で演奏する曲を 
流します0そして，タイムチャートファイルに以下のコ 
マンドを使用することで， BGM と画像のタイミンダを合 
わせることができます。 

.op :曲の最初から演奏する。 

.os :現在演奏中の曲を止める。 

• MIRR の一部反転機能 

「/a くアトリビュート名〉」をつけることで，そのアトリ 
ビュートの面だけのコピー，反転ができます。 

本 

今回は隠し機能の特集ということで，スムーズシェー 
デイングとマッピングを解説いたしました。口絵にあ 
るような画像は，レイトレーシングでしかできないと思 
っていた方にはインパクトがあったのではないでしよう 
か。スキャンライン法ではこの程度の画像なら2，3分 
で作画してしまいますので，大量の動画の作成も可能だ 
と思います。 

ところでそろそろ，アンケートを回又していきたいと 
思いますので，まだ出していない方はよろしくぉ願いし 
ます。来月からはまたいつもの連載に戻って，アトリビ 
ュートデザインから再開します。それではまた，来月を 
お楽しみに。わ〜い，わ〜い，にこ•にこ.ぶん！ 

• DoGA-CGA システムは一般のお店では取り扱っていません。私達 
の活動に賛同してくださるアマチュアの方には，カンパ （ I 口： 10 
00円より）と実費 （3000 円）だけで配布しています（プログラムは 
無料です)。郵便振替で申し込んでください。 

申し込み期間：1989年7月I日〜10月30日 
郵便振替口座：大阪 3-109598 口座名：鎌田優 
または， D6GA プロジェクトルーム CGA システム配布係に直接現金 
書留で申し込んでいただいても結構です。 

なお，発送は申し込まれた順番に行いますので，場合によっては 
多少遅れることがあります。 

★CGA システム，本連載，各コラムについてのお手紙お待ちしてい 
ます。 

〒533大阪市東淀川区淡路 5-17-24 篤コーポ102号室 
D6GA プ ロジェ ク トルーム 「なんでもどんと こい」係 



こんにちは。姫です。 


そういえば，貧乏あるいは金欠なのでカンパ 
少なくてすみませんって書いてきてくださる方 
が多いんですが，そんな言い訳，しなくてかまい 
ませんよ，と姫は思うんです。学生（とくに高 
校生以下）には5000円ったって大金でしょう。 

シェアウェアソフトのカンパ額ってのは，自 
分のお財布の具合とソフトの価値のバランスに 
よって決められるものだ，と姫は理解していま 
す。ソフトを使ってみて，あのカンパは少なす 


ぎた，もっと送りたい，と思ったら，余裕ができ 
たときにでも追加のカンパを送ってください。 

ホ 

Q :わ一い，わ一い，にこ.にこ.ぶん！ と 
いうのは，子供のいる人が見るテレビだと思う 
のですが？ 

A :かまたさんに子供がいるかどうかは，私は 
知りません。知る限りではいないようですが， 
隠し子ってこともありますし。 

Q : 9月の文化祭 • 学祭に間に合わせたいので 
早く送ってください。 

A :ごめんなさい。間に合わなかった方。でも 
ね，やっぱり「8月配布開始」で9月の文化祭 
に間に合わそうっていうのは見通し甘いとも思 
うんです。姫は。 

Q : 98版は作ってもらえませんか？ 


A: え？ 98!?何です？ それ。…ここは0 
h!X 誌上なんですけどねぇ…。姫は個人的にい 
って，88より)(〗，98より X68 のほうが好きです。 
だって，…名前がいいじゃありませんか！！ 
(独断と偏見） 

とりあえず，姫は98のソフトを開発している 
ところを見たことがないので，できるとしても， 
ずいぶん先のことになるのではないのでしよう 
か。 

Q : CGA システムの一部のプログラムを使って 
アニメーシヨンをするようなソフトを/販売して 
もいいですか？ 

A :人が善意で作って配布しているソフトでお 
金儲けしようなんて，いったいなにを考えてい 
るんだ〜！言語道断。こういうのは，もちろ 
んダメです！！ 


48 Oh! X 1989.10. 
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正しいフイルタの作り方 (_) 

Murata 丁 oshiyuki 村田敏幸 


さて，先月課題として残っていだい<つかの問題点を解決しながら， 
後編ではさらに UPPER . X を正しいフィ)レタに近づけます。 DOS ] 


Assembler 


ールによるファイル操作を始め，重要なテクニックがた<さん出て 


きます。少々量が多<なつていますが，がんばつて読んで<ださい。 


前回は半角英小文字を大文字に変換するフィルタ 
UPPER . 又が，ある程度まともに動くようになると 
ころまでをやった。残るいくつかの問題点をクリア 
し， UPPER . X をより正しいフイルタにしてやるの 
が今回の テーマ だ。 

さっそく改良に取りかかりたいところだが，その 
前に，標準入出力を使わない一般的なファイルの取 
扱いについて話しておきたい。実は，これはフイル 
夕を作るうえでも重要なことなのである。 

ちょっと長くなるが一息に説明する。 

□ OS コールを使ったファイル処理 

Human 68 k の DOS コールを使ってファイルを操 
作する場合の手順は次のようになる。 

1) ファイルを開く （オープンする） 

2) 読み書きする 

3) ファイルを閉じる（クローズする） 

それぞれの処理は対応する DOS コールを 呼び出 

すことで行う。基本的には C や X - BASIC に用意さ 
れ ている フ ァイル 処理関数が DOS コールの 呼び出 
しに置き換えられたような感じだ。 X - BASIC でフ 
ァイ ルの 入出カ ルーチンが 書ける人であればすぐに 
慣れると思う。 

•ファイルをオープンする 

これはファイルを読んだり書いたりできるように 
するための準備操作で， DOS コール $ FF 3 D の open ま 
たは $ FF 3 C の create を使って行う。 open は次のよう 
にして使用する。 

move . w アクセスモード，- ( sp ) 
move . 1 フアイル名，- ( sp ) 

DOS _OPEN 
addq .1 #6 ， sp 

スタックに積むパラメータがワードデータひとつと 
ロングワードデータひとつの計6バイトなので，呼 
び出し後のスタック補正も6バイト分になる。 

アクセスモードは，ファイルを読み込み用にオー 
プンするか，書き込み用にオープンするかといった 


指定で，以下のような数値で指定する。 

0……読み込み用 
1……書き込み用 
2 . 読み書き両用 

このほかに特殊なものとして日本語 FEP の辞書専 
用のモードがあるが，ユーザープログラムから使用 
する意味はあまりないのでここでは無視する。 

ファイル名は 00 H で終わる形式の文字列としてメ 
モリ上に用意し，その先頭アドレスをスタックに積 
んで指定する。なお，読み込み用のときはもちろん， 
ほかのモードのときでも指定したファイルはすでに 
ディスク上に存在していなければならず，見つから 
ない場合はエラーになる。 open の書き込み用モー 
ド，読み書き両用モードは“すでにあるファイルを 
上書きして更新する”ために用意されているモード 
だ。 

たとえば “ ABCDEFG ” という1行からなるファ 
イルを DOS コール open を使って書き込み用にオー 
プンしてから“123” を出力すると，ファイルの内容 
は “123 DEFG ” になる。 

どちらにしろ， DOS コール open が書き込み用モー 
ドで使われることはあまりなく，たいていの場合言壳 
み込み用にのみ使われる。ファイル名を表す文字列 
がラベル FILENAME 以下に用意されているとする 
と，読み込みモードでの open の典型的な呼び出し方 
は次のようになる。 

clr.w - ( sp ; 

pea.l FILENAME 

DOS _OPEN 

addq .1 #6 ,sp 

1 行目は， 

move . w #0 ， - ( sp ) 

でもよいし， 2 行目も 

move . 1 #FILEN AME ， - ( sp ) 

て、構 わないのだが， clr ， pea を使ったほうがスマート 
だ。 

ファイルを新規に作成する（同時に書き込み用に 
オープンする）場合は create を使う。呼び出し方は次 


X 68000 マシン語プログラミング 49 



















図 1 ファイル属性 


bit7 bitO 


X 

X 









1…読み込み専用(書吉込み禁止） 

1…不可視 ( DIR で表示されない） 

1…システムファイル ( HUMAN . SYS ) 
1…ボリュームラベル 
1…ディレクトリ 
1…アーカイブ(通常のファイル） 


ワークヱリア (WORK AREA) 

:作業用のメモリ領域のこと。 
単にワークともいう。 


tst は0と比較する命令であ 
るが， cmp と sub との関係に照 
らし合わせれば" 0と比較す 
る”のは “0を引いた結果に 
応じてフラグを変化させる” 
ことに等しい。0を引いてみ 
て結果が負であれば，もとの 
数が負であつたことがわかる 
わけである。 


のとおり。 

move . w フアイル属性，- ( sp ) 
move . 1 ファイル名，- ( sp ) 

DOS 一 CREATE 

addq . 1 #6 ， sp 

フアイル属性はそのフアイルがどのような種類 • 
性格のものであるかを表し，ファイル名やファイル 
サイズなどの情報と一緒にディスク上に（ファイル 
本体とは別に）記録される。ファイル属性は図1の 
ようなビットフィールドになっている（ビット単位 
に意味を持つ）。ごくふつうのファイルを作成する場 
合は第5ビットだけを1にした値である002 0 H を指 
定すればよい。よって create のスタンダードな使い 
方は， 

move . w #$0020, -( sp ) 
pea.l FILENAME 

DOS —CREATE 

addq .1 #6 ,sp 

のようになる。 

create はフアイルを新規に作成するわけだから， 
指定したファイルはディスク上になくてもよい。逆 
に，すでに存在するファイルを指定した場合は，そ 
のフアイルが新規作成されたときの状態になるよう 
に（ファイルサイズを0に切り詰める=そのファイ 
ル内容は失われる）書き込み用にオープンする。こ 
れにより，プログラム側で新規にファイルを作成す 
る場合と古いファイルの使い回しをする場合を区別 
する必要がなくなっている。ファイルを書き込み用 
にオープンする場合には open よりも create のほう 
が好んで使用されるのはこのためだ。 

open , create 共に，エラーが発生した場合は dO.l 
に DOS のエラー番号を返す。エラー番号は常に （2 
の補数表現で）負の値をとる。一般に Human 68 k の 
DOS コールはエラーが発生したら d 0. 1に負の数を返 
す約束になっており， DOS コールから戻った時点で 
の d 0. 1の符号を調べるだけで，エラーがあったかど 
うかが判別できる。具体的には tst 命令を使って d 0. 1 
の符号を N フラグに反映させてから，適当な条件分 
岐命令を用いればよい。エラーのときにエラー処理 
ルーチンに分岐させたければ， 

DOS コールの呼び出し 
tst . 1 d 0 

bmi エラー处理ルーチンへ 


正常時の処理〜 

のようにプログラムを組む。 

なお，実際のプログラムでは“エラーかどう力、” 
がわかれば十分である場合のほうが多いが，その気 
になればエラー番号からどんなエラーが生じたかを 
判別することもできる。気になる人は『プログラマ 
ーズ マニュアル j のエラー コード ー覧を参考にされ 
たい 0 

さて， open , create ではエラーがなくファイルが 
オープンできたら d 0. 1に“ファイルハンドル”と呼ば 
れる正の値を返す。より正確には d 0. 1の上位ワード 
は0であり，ファイルハンドルとしての意味を持つ 
のは下位ワードだけである。ファイルハンドルは以 
後，ファイルを読み書きする際に識別番号として使 
われる。これは X-BASIC の関数 fopen が返すファイ 
ル番号と同等のものと考えてよい。 

ここで， d 0. w に返されたファイルハンドルはすか 
さず余っているデータレジスタないしメモリ上に確 
保したワークエリァに侍避しておく必要がある。 d 0 
レジスタはほかの DOS コールでも値を返すのに用 
いられるので，放っておけば次に DOS コールを 実行 
した時点で破壊されて（レジスタの値が変わって） 
しまうからだ。識別番号がわからなくなれば，以後 
の読み書きが行えなくなるのは説明の必要もないく 
らい当然のことである。 

•読み書きする 

オープンに成功すれば，そのファイルはファイル 
ハンドルを介して読み書きできるようになる。ファ 
イルの読み書きはそれぞれ該当する DOS コールを 
呼び出すことで行う。うすうす気づいているように, 
X-BASIC や C に見られる1バイト単位の入出力， 

行単位の入出力，任意サイズ単位の入出力などが 
別々の DOS コールとして用意されている。使い方も 
X-BASIC や C と大差はない。ここでは基本である 
1バイト単位の入出力を行う DOS コール $ FF 1 B の 
fgetc と $ FF 1 D の fputc だけを紹介しておく。 

fgetc は次のようにして使用する。 

move . w フアイルハンドル，- ( sp ) 

DOS FGETC 

addq .1 #2, sp 

ファイルから読み込んだデータは dO .1 に返される 
が，1バイト単位の読み込みだから意味を持つのは 
最下位8ビットである d 0. b だけになる。 エラーが生 
じたときは d 0. 1に負の エラー 番号を返す。 

fgetc と対になる fputc は次のようにして使う。 
move . w フアイルハンドル，- ( sp ) 
move . w 出カデータ，- ( sp ) 

DOS FPUTC 

addq.l #4 ,sp 

出カデータはワードで積むが，意味があるのは下 
位バイトだけだ。エラーが発生した場合は d 0. 1 にエ 
ラー番号を返す。正常に書き込みが行われたときは， 
DOS コールから 戻った時点での d 0. 1は正の値である 
ことが保証されている。 
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•dc.b ，FILE1，,0 
•dc.b 丨 FILE2,,0 
.dc.b ’ エラーです 
• dc.b $0d,$0a 9 0 


リスト 1 COPYTEST . S その 1 


ファイルコビーサンブル 
.include doscall.mac 


.text 
.even 


lea. 1 

mysp,sp 

の初期化 


clr.w 

-(sp) 

* 入力先ファイルを 


pea.1 

sour 

* 就み込み用に才 

•-ブン 

DOS 

_OPEN 

本 


addq.l 

#6, sp 

本 


tst •1 

d0 

拿エラー？ 


bmi 

error 

* そうなら エラー 

終了 

move.w 

d0,dl 

本 dl.w = 入力先ファイルハンドル 

move.w 

#$0020,-(sp) 

* 出力先ファイルを新規作成 

pea.1 

dest 

本 


DOS 

^CREATE 

本 


addq•1 

#6,sp 

拿 


tst •1 

d0 

拿エラー？ 


bmi 

error 

* そうならエラー 

終了 

move.w 

d0,d2 

*d2.w = 出力先ファイルハンドル 

move.w 

dl,-(sp) 

本入力先ファイルハンドルから 

DOS 

FGETC 

* 1 バイト桄み込む 

addq.1 

#2，sp 

本 


tst.1 

d0 

拿エラー？ 


bmi 

done 

* そうならフアイ 

ルエンドと見 


move•w 
move.w 
DOS 

addq•1 

tst •1 
bmi 


DOS 

DOS 


d2 f -(sp) 
d0,-(sp) 
_FPUTC 
#4, sp 

d0 

error 

loop 

_ALLCLOSE 

_EXIT 


t 出力先ファイルハンドル / 
^1 バイト害き出す 


拿エラー? 

* そうならエラー終： 


り返す 


»ファイルを閉じる 
家終了 


pea. 1 errmes 
DOS _PRINT 
addq•1 #4,sp 

raove.w #1,-(sp) 
DOS EXIT2 


-処理 

本エラ _ メッセージを表示 


本終了コ • 
* 終了 


を持って 


. 8 tack 
.even 


.ds.l 256 拿スタック領域 

.end 


loop: 


sour : 
dest ： 
errmes : 


mystack 

mysp ： 


エラー出力”， 3 は“標準補助装置”，4は“標準プ 
リンタ”を意味する。標準エラー出力は出力専用で， 
通常はデバ、イス CON (ディスプレイ）に割り当てら 
れている。標準エラー出力はコマンドモードからリ 
夕''イレクトする方法が用意されていないから，リダ 
イレクトされては困るような各種メッセージを出力 
するのに利用する。標準補助装置はデバイス AUX 
( RS -232 C ) に割り当てられており，入出力共に行 
える。 RS -232 C を介して他マシンや周辺機器とデー 
夕をやり取りするのに使用する。また標準プリンタ 
はデ、パ、イス PRN にあたり，この ファイルハン ドルを 
使うことでプリンタへの出力が行える。 

これら0〜4のファイルハンドルはプログラムが 
起動した時点ですでにオープンされているので，改 
めてオープンする必要はなく，いきなり読み書きを 
行うことができる。 

#サンプル 

リスト1の COPYTEST . X はいま紹介した DOS 
コールを組み合わせて作ったフアイル複写プログラ 


同時にオープンできるフアイ 
ルの最大数は CONFIG . SYS の 
“FILES =〜”で指定した数 
で決まる。 


putchar がェラーをまったく 
返さないのに対して， fputc は 
エラーがあったらエラー番号 
を返すといった細かな違いは 
ある0 


•ファイルをクローズする 

読み書きが終了したら，ファイルをクローズし， 
現在使用しているファイルハンドルを開放して，ほ 
かのファイルで使用できるようにする。ファイルハ 
ンドルの数には限りがあるから，これを息るとファ 
イルハンドルが足りなくなることもありうる。 

ファイルをクロー ズする DOS コール $ FF 3 E の 
close は以下のようにして使用する。 

move . w フアイルハンドル，- ( sp ) 

DOS _CLOSE 

addq .1 #2 ,sp 

めったにないことだが，正常にクローズできなか 
った場合は dO . 1にエラー番号を返す。 

close はファイルを個別にクローズする力 ? ，オープ 
ンした全ファイルをまとめてクローズしたければ 
$ FF 1 F の allclose を使う。この DOS コールはパラメ 
ータを持たないので，単に 

DOS _ALLCLOSE 

として呼び出す。ただし， allclose はエラーを返さな 
いので，正常にクローズできたことを確認する必要 
がある場合は，面倒でも close を使って個別に閉じて 
やる必要がある。 

なお， Human 68 k では exit や exit 2 でプログラムを 
終了するときに，自動的に allclose が呼び出されて全 
ファイルが閉じられるようになっている。これによ 
り，誤ってファイルをクローズし忘れてもディスク 
が破壊されるといった心配はないわけだ。が，だか 
らといってファイルをクローズせずに終了するよう 
なプログラムはかっこよくない（この言葉に尽きる） 
ので，開いたファイルは必ず閉じる習惯をつけたい。 
•標準入出力との関係 
前回， 

clr.w -( sp ) 

DOS FGETC 
addq.l #2 ,sp 

で標準入力からの 1 バィト入力を行った。1行目は， 
move . w #0,- ( sp ) 

と同じ意味だから， fgetc の呼び出し方と見比べれば 
0というファイルハンドルが標準入力を指定するの 
に使えることがわかる。同様に，ファイルハンドル 
1は標準出力を意味する。 
move . w #1， -( sp ) 
move . w #， A ’ ， - ( sp ) 

DOS 一 FPUTC 

addq.l #4 ,sp 
は， 

move . w #’ A ’ ， - ( sp ) 

DOS _PUTCHAR 

addq.l #2 ,sp 
とほぼ同等の動作をするわけだ。 

つまり，いままで扱ってきた標準入出力による入 
出力は， Human 68 k におけるファイルの扱いのうち 
の限定された一部のケースであったと考えられる。 
ついでながら，ファイルハンドルの2恭は“標準 


名名ジ 
ルルー 
イイセ 


フフメ 
元先 I 
送送ラ 
転転 X 


X 68000 マシン語プログラミング 




tst.1 d0 
bmi error 

cmp.1 d3,d0 
bcs error 


tst.1 d0 
bmi error 

beq done 

move.1 d0,d3 


DOS 

DOS 


^ALLCLOSE 

.EXIT 


本ファイルを閉じる 
* 終了 


pea. 1 errmes 
DOS _PRINT 
addq.1 #4,sp 

move.w #1 y -(sp) 
DOS _EXIT2 


♦エラー処理 

本エラーメッセージを表示 


本終了コ， 
» 終了 


を持って 


sour: .dc.b 1 FILE1 1 ,0 

dest: .dc.b , FILE2 , ,0 

errmes : .dc.b ’ エラーです’ 
•dc.b $0d 9 )0a,0 

拿 

buffer ： *ds.b 1024 

拿 

.stack 
.even 


* 転送元ファイル名 
* 転送先ファイル名 
* エラーメッセージ 


み込み用バッファ 1024 バイト分 


mystack : 
mysp ： 


• ds • 1 
.end 


〖スタック領域 


move. 1 d3 , -(sp) 
pea.1 bufier 

move. w d2, -( sp) 
DOS _WRITE 

lea.1 10(sp)|sp 




* ファイルコビーサンブル 高速版 

< ここまではリスト 1 と同じ 
loop : 

raove.l #1024 丨 - (sp) *1024 バイト铳み込む 

pea. 1 buffer 本 

move.w dl ， - (sp) 本 

DOS _READ t 

lea.l 10(sp) # sp t 


30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 
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49 

50 
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52 

53 
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55 

56 

57 

58 

59 
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61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 


DOS コール 呼び出し後の 
lea.l I 0( sp),sp 
というのは見慣れない形だが， 
これは10バイト分のスタック 
補正を行う場合の常套手段で 
ある。 “ d ( aX )” ( sp は a 7 と同じ 
ものである）の形式は“ディ 
スプレースメント付きアドレ 
スレジスタ間接アドレッシン 
グ”と呼ばれるもので，“アド 
レスレジスタに d を足したア. 
ドレスのデータ”を意味する。 
たとえば，“2(3〇)”は"3〇 + 2の 
アドレスで指定されるメモ 
リ”の意味になる。また， 
"0( a 0)" は “( a 0)” と同じも 
のを指す。 

ここで lea はデータの アド 
レスを扱う命令だから， 
lea.l 10 ( sp ) ,sp 
は “ sp に10を足したアドレス 
にある データの アドレスを sp 
に入れる” ==“ sp に10を足した 
アドレスを sp に入れる”こと 
になり，結果として sp に10を 
足したのと同じことになる。 
この表現は addq 」 よりは遅く， 
コ，ドサイズも大きいが， 


ム だ。コピーする ファイル 名は プログラム 中に埋め 
込まれているので， サンプル として以外には何の使 
い道もない間の抜けた プログラム である0 FILE 1 と 
いう フアイノレを FILE 2 という フアイル 名でコピーす 
る。 

11〜19行で転送元ファイルを読み込み用に， 

21〜29行で転送先ファイルを新しく書き込み用に作 
成している。どちらの場合も正し〈オープンできな 
かった場合は53行に飛び，エラーメッセージを出し 
て終了コード1を持ってエラー終了する。 

31〜47行が実際にファイルコピーを行うループに 
なっている。 fgetc で1バイト読み込んでは fputc で 
書き出すだけである。書き込み時にエラーが生じた 
場合は先ほどと同じエラー処理ルーチンに分岐する。 
また，読み込み時にエラーが発生したら，それ以上 
ファイルがないものと判断してループを脱出してい 
る。読み込み時にはこのほかのエラーも発生する可 
能性があるから，本来ならエラー番号を解析して， 
ファイルの終わりなのか，それともなにかほかのエ 
ラーなのかを判別する必要があるのだが，ここでは 
手を抜いている。 

転送がすんだら，49行で安直に allclose を使って才 
ープン した2 つの ファイルを ま とめて クローズして 
実行を終える。 

では，適当な長さのファイルを FILE 1 という名前 


リスト2 COPYTEST . S その2 


て用意してからこのプログラムを走らせてみて，正 
しくコピーできているかどうかを確認してもらいた 
い0目で見て比べてもよいのだが，ファイル比較プ 
ログラム FC . X を使えばより簡単 • 確実である。 

A > FC FILE 1 FILE 2 

ところで， COPYTEST . X の実行速度は COM 
MAND.X の COPY コマンドに比べると数段遅い。 
フロ ッ ピーデイ スタよりも RAM デイ スタなどの高 
速なメディァ上で実行するとその差ははっきりとし 
てくる。理屈のうえでは実際にディスタが回ってい 
る （？） 時間は COPY でも COPYTEST . X でも変わ 
らないはずだから， COPYTEST . X はそのほかの余 
計な処理に手間取っていると考えられる。具体的に 
どこかというと DOS コールの 呼び出し部分である。 

COPYTEST.X はループの中でちまちま 1バイ 
卜 ずつ入出力しており，そのたびに DOS コールを 2 
度ずつ実行する。この DOS と行ったり来たりするの 
にか かる時間はミクロに見ればたいしたことはない 
のだが，この プログラム のように ループの なかで 何 
度も DOS コールを 実行する と 積もり積もって馬鹿 
にならない大きさになる。この場合，1バイト単位 
ではなくもう少しまとまった単位で入出力を行う 
DOS コールを利用 し DOS コールの 呼び出し回数を 
減らすべきである。 

•サンプルの改良 

リスト1を高速化したのがリスト2。ファイルを 
オープンするところまではリスト1とまったく同じ 
だ 0 fgetc , fputc で1バイトずつ入出力を行う代わり 
に， read ， write という DOS コールを使って1024バイ 
卜単位で転送している。この1024という値は 
Human 68 k 内部でディスタの読み書きを行うとき 
の単位であり，プログラム側で同じサイズに揃えた 
のは， DOS に余計な負担をかけないようにするため 
である。 

read , write の呼び出し方はリストを参照してもら 
えばわかると思うが，まとめておくと次のようにな 


る（傍注参照)。 
move . 1 

読み込みバイト数,- ( sp ) 

move . 1 

読み込みバッファアドレス,- ( sp ) 

move . w 

フアイルハンドル，- ( sp ) 

DOS 

READ 

lea.l 

10( sp)，sp 

move .1 

書き出しバイト数，- ( sp ) 

move .1 

書き出しデータアドレス，- ( sp ) 

move . w 

フアイルハンドル，- ( sp ) 

DOS 

_WRITE 

lea.l 

10 ( sp),sp 

read はエラー 

がなければ実際に読み込んだバイ 


卜数を d 0. 1に返す。この値が呼び出し時に指定した 
バイト数より小さければ，ファイルが途中で終わっ 
たことがわかる。0だったら読むべきものがなにも 
なかった （= すでにファイルの終わりに達している） 
ことを表している。これを利用して，リスト2では 


r か 
た 
「せ 


-Jti — 

終 V ラ 

1 V エ 
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読み込んだバイト数が0だったら実行を終える。 

また， write はエラーがなければ実際に書き出した 
バイト数を返す。この値が呼び出し時に指定した数 
より小さければ，デイスタがいっぱいでもうこれ以 
上データを書き出せないことを意味する。リスト2 
ではこれもエラーとみなし，54行でこのチェックを 
行って引っかかればエラー処理に分岐している。 

フィルタの高速化を目指す 

さて，話はようやく フイルタに 戻る。現バージョ 
ンの UPPER. X (第3版）は先月最後に行ったいくつ 
かの実験の結果，次のような不備が発見されている。 

1) 入力がファイル，出力が画面のときに A C による 
実行中止 , A S による一時停止が効かない。これは不 
便である。 

2) 同等な処理をする C プログラムよりも遅い。こ 
れは不愉快である。 

順序からいけば，まず 1) のバグ ( といえるだろう） 
を取ってから 2) の高速化に取りかかるべきなのだが, 
C で書いたプログラムよりも遅いのはどう考えても 
痛なので，先に高速化を図ることにしたい。 

高速化に閨しては，さっきの COPYTEST.X がヒ 
ントになる。 read , write を使ってデータをまとめて 
読み書きすることを検討してみよう。 

いま作っている UPPER. X のことだけを考えるな 
ら，単純に read で バッファ にごっそりデータを読み 
込んで， パ、ッファの 中で ごによごによ 小文字—大文 
字変換してから write でまとめて書き出すのがベス 
卜である。しかし，別のフイルタを作るときにまた 
頭を悩ますことのないよう，ここではもう少し汎用 
性のある（使い回しの効く）入出力処理ルーチンを 
サブルーチンの形で作っておくことにする。 

まず入力側である。この入カサブルーチンは，メ 
インプログラムから見ると見かけ上は1バイトずつ 
入力を行う力 5 '，内部的にはごっそりとバッファにデ 
ータをまとめて入力するものとする。つまり，必要 
に応じてバッファにまとめてデータを読み込み，そ 
のバッファから1バイトずつ取り出してくるサブル 
ーチンだ。こうやってバッファへのデータ読み込み 
を巧妙にサブルーチンの奥底に隠してしまえば，い 
ままで DOS コールを使って1文字入力していた部 
分をこのサブルーチンの呼び出しに変更するだけで 
メインルーチンの骨格自体は変更しなくてすむだろ 
ラ。 

このサブルーチン（かりに getchar と呼ぶ）は次の 
ような動作をする。 

1) パ、 ッファにまだデータが残っていれば，そこか 
ら1バイト取り出してくる。 

2) バ、ッファが空であれば， read を呼び出してバッ 
ファをいっぱいにしてから1バイト持ってくる。 
データを書き出すときはこの逆を考えればよい。 

1バイト書き出すサブルーチン putchar は次のよう 
な動作をすることに決める。 


1) バッファに1バイトずつデータを溜める。 

2) バッファがいっぱいになったら write で書き出 
す 。 

さて大筋はこれでよいのだが，キーボードから入 
力する場合はバッファがいっぱいになるまで入力を 
待つのではなく，1行分入力されたらすぐに変換処 
理をしてくれたほうが具合がよい。また，画面•プ 
リンタなどのキャラクタテ、ソ<イスに出力するときに 
もバッファに1行分が揃ったらすぐ出力してくれた 
ほうがありがたい。そこでもうひと工夫する。 

入力に関しては DOS コール read がなかなかうま 
〈できているので僕らが考えなければならないこと 
はほとんどない。 read は CON からの入力に使うと次 
のように動作する。 

1) パ、 ッファ がいっぱいにならなくても，リターン 
キーが押された時点ですぐ戻る。何バイト読み込 
んだかは dO . 1に返される。なお，1行は改行コード 
を入れて最大256バイトまでで，それ以上の入力は 
許されない。 

2) 入力はエコーバックされる。つまり，打ち込ん 
だ文字はその場で画面に表示される。また，リタ 
ーンキーを押す前であれば BS キーで修正が効く。 

3) リターンキーは 0 D h , 0 A h に置き換えて入力さ 
れる。 

4) を入力するとプログラムの実行を中断する。 
つまり read を使えば，勝手に行単位で入力してく 

れるし， BS による修正も効くし，前回泣かされた改 
行コード周りも DOS 側でつじつま合わせをしてく 
れるし，細工しなくても入力のキャンセルがいつで 
もできるし，というわけだ。入力先がファイルの場 
合と区別する必要すらない。 

つぎに，キャラクタデバイスへの出力を行単位に 
する方法だが，これは思ったより面倒臭い。いろい 
ろ試してみた結果，最後の手段を取らざるをえなか 
った。すなわち“出力先=標準出力がキャラクタデ 
バイスかファイルかを調べ”処理を振り分けるので 
ある 0 これによりサブルーチン putchar は次のよう 
に変更される。 

1) バッファに1バイトずつデータを溜める。 

2) パ、ッファがいっぱいになったら書き出す。 

3) バ、ッファがいっぱいにならなくても，出力先が 
キャラクタデバイスの場合は1行分が揃った時点 
で書き出してしまう。1行分が揃ったかどうかは, 
出カデータが LF コードかどうかで判断する。 
肝心の“出力先がキャラクタデバ M スかファイル 

かを識別する”処理には DOS コール $ FF 44 の ioctrl 
を利用する0この DOS コールのモード0により，指 
定したファイルハンドルの装置情報を得ることがで 
きる。標準出力の装置情報が得たければ， 

move.w # l ，-( sp ) * 標準出力 

clr.w - ( sp ) * モード〇 

DOS IOCTRL 
addq . 1 #4 ,sp 

のようにする。 


adda . l よりは速くて短い。 
addq では8バイトまでの加算 
しか行えないから，それ以上 
のスタック補正にはセカンド 
ベストである 

lea.l I 0( sp),sp 
の形式が使われるわけだ。定 
石として覚えておいてもらい 
たい 0 


キーボードやプリンタなど， 
入出力を丨文字単位で行うデ 
バイス (DEVICE :周辺装置ぐ 
らいの意味）を“キャラクタ 
デバイス”という。キヤラク 
タデバイスは Human 68 k 上で 
は CON や PRN などのデバイス 
名で表される。対して，フロ 
ッピーディスク，ハードディ 
スクなどのように，入出力を 
あるまとまった単位で行うデ 
バイスを“ブロックデバイス” 
という。 


X 68000 マシン語プログラミング 〇3 




ドライブ名 

( 0… A , 1…巳，〜) 
0…ファイル 


リスト3 CONST.H 


1 

本 

定数定義 ファ 

ィ 

ル 

2 






3 

% 





4 

本 

□ ント 

ロール 

3 

ード 

5 

本 





6 

NULL 


equ 


0 

7 

BELL 


equ 


$07 

8 

BS 


equ 


$08 

9 

TAB 


equ 


$09 

10 

LF 


equ 


$0a 

11 

CR 


equ 


$0d 

12 

EOF 


equ 


$ la 

13 

ESC 


equ 


$lb 

14 

SPACE 


equ 


$20 

15 






16 

本 





17 

本 

棵準フ 

アイルハ 

ンドル 

18 

本 





19 

STDIN 


equ 


0 

20 

STDOUT 


equ 


1 

21 

STDERR 


equ 


2 

22 

STDAUX 


equ 


3 

23 

STDPRN 


equ 


4 

24 






25 

本 





26 

t 

ファイ 

ルアク 

セ 

スモー 

27 

本 





28 

ROPEN 


equ 


0 

29 

WOPEN 


equ 


1 

30 

RWOPEN 


equ 


2 

31 






32 

本 





33 

t 

ファイ 

ル厲性 



34 

本 





35 

ARCHIVE 


equ 


$20 

36 

SUBDIR 


equ 


$10 

37 

VOLUME 


equ 


$08 

38 

SYSTEM 


equ 


$04 

39 

HIDDEN 


equ 


$02 

40 

READONLY 


equ 


$01 


68000にはレジスタがたくさ 
んあるから， rptr や rctr のよう 
なワークエリアを使う代わり 
に余ったレジスタをポインタ， 
カウンタとして使うことも考 
えられる。実際，そのほうが 
処理速度はいくらか速くなる 
ことが期待できる。しかし， 
その半面サブルーチンの独立 
性•汎用性が落ちてしまう。 
つまり，サブルーチンでどの 
レジスタを使うか覚えておい 
て，メインルーチンやほかの 
サブルーチンで壊さないよう 
に気をつけなければならない。 
ほかのプログラムに流用する 
のも難しくなるだろう。 

図2装置情報 


この結果， d 0. 1に図2に示すような情報が返され 
る。図を見てもらえばわかるように，返された情報 
の第7ビットが0か1かで，ファイルかキャラクタ 
デバイスかを判別することができる。1ならキャラ 
クタデバ M スである。 

d 0 の第7ビットの ON / OFF を調べる手順はいく 
つか考えられる。たとえばビットマスクを利用して, 
andi.b #% 1000_000 0， d 0 

bne 第7ビットが1の処理 

というのもひとつの方法だし， 

1 XXXXXXX 

の形で表される2進8ビットの数は2倍すると8ビ 
ットで表される範囲を越えることを利用して， 
add.b dO , d 0 

bcs 第 7 ビットが 1 の処理 

とやってもよい。また，第7ビットはバイトデータ 


キャラクタデバイスの場合 

bitl 5 bit 7 


bitO 



X 

1 

X 


X 






ファイルの場合 

bitl 5 bit 7 


1…標準入カデバイス 
1…標準出カデバイス 
1… NUL デバイス 
1… CLOCK デバイス 
〇… COOKE □モード 
1… RAW モード 
1…キャラクタデバイス 
〇… IOCTRL 不可 
1 ...IOCTRL 可 


bitO 


x 


0 


の符号ビットであることを利用すれば， 
tst.b d 0 

bmi 第7ビットが1の処理 

となる。一番スマートなのは最後の書き方だろうか。 

UPPER . X 第4版 

では UPPER . X の第4版をリスト4に示す。4行 
で CONST . H というファイルを取り込んでいる。そ 
の中身はリスト3のような定数定義である。よく使 
う定数はこのように別ファイルにしておくことで， 
毎回定義する手間が省ける。このファイルはこれか 
らもちょくちょく使う。 

リストがいきなり長くなってしまったが，83行ま 
でのメイン部分はほとんどいままでのままであり， 
そのうしろに入出カサブルーチンが追加されただけ 
だから圧倒されないように。 

では，個々のサブルーチンの解説である。リスト 
と対比しながら読んでもらいたい。 

•1 バイト入カサブルーチン 

100行以下がファイルから1バイト入力を行うサ 
ブルーチンだ。入カデータは d 0. b に入れて戻るが， 
エラーが発生した場合は d 0. 1に負の数を返すものと 
する。この関係で，エラーでなかった場合は d 0• 1全体 
が正の数の状態で戻るようにつじつまを合わせる必 
要がある。サブルーチン内では265〜266行で用意し 
てあるワークエリア rptr と rctr をそれぞれバッファ 
内の次に読み込むべきデータを指すポインタ，バッ 
ファ内の残りデータ数を表すカウンタとして使用し 
ている。読み込みバッファは272行で確保している。 

サブルーチン getchar ではまずカウンタ rctr が0 
かどうかでバッファにデータが残っているかどう 力） 
を調べる （103 行）〇バッファが空であれば，サブル 
ーチン fillbuff を呼び出して （106 行）バ、ッファをデー 
夕で いっぱいに する。 fillbuff の中身は DOS コール 
read による読み込みと，ポインタ，カウンタの再初 
期化である。ポインタである rptr はバッファの先頭 
を指すようにし （134 行），読み込んだバイト数を力 
ウンタ rent に入れておく （135 行）。このくらいのこと 
であれば，サブルーチンにせずにそのまま getchar に 
埋め込んでもよいように見えるが，こうやって機能 
を分散することでプログラムの動作をよりはっきり 
させている。 

128行や272行のバッファ確保で使っている BUF 
FSIZE というラベルは9行で1024に定義してある。 
1024と直接書かずに記号定数を使っているのは，あ 
とでバッファのサイズを変更する（かもしれない） 
場合に備えてのことだ。もし，1024という数字で記 
述したとすると，変更時にリスト中のすべての1024 
を探し出して書き換える必要があり，もしかすると 
1力所〈らい見落とすかもしれないし，関係のない 
1024を誤って書き換えてしまうかもしれない。記号 
定数を使えば定義行を修正するだけですむわけであ 
る。また，数字ではな〈意味のある単語を記号定数 
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do: 

loop ： bsr getchar 

tst.l d0 
bmi rerror 


cmpi•b #EOF f d0 


本ファイルエンドコードか？ 


beq 

done 

* そうなら終了 

cmpi.b 

#$80 ， d0 

*80H より小さければ 

bcs 

hankaku 

* ASCII 3 - ド 

cmpi•b 

#$a0,d0 

*80H 以上 A0H 未満なら 

bcs 

zenkaku 

拿 シフ ト JIS の 1 

cmpi.b 

#$e0,d0 

*A0H 以上 E0H 未潢なら 

bcs 

hankaku 

* ASCII カタカナ 

zenkaku: 

bsr 

putchar 

拿 E0H 以上なら 
本 シフト JIS の 1 

* 全角文字の処理 

* 1 バイト書き出す 

tst.l 

d0 

* 

bmi 

werror 

拿 

bsr 

getchar 

* もう 1 バイト読み込む 

tst.l 

d0 

* 

bmi 

rerror 

拿 

bsr 

putchar 

* そのまま出力する 

tst.l 

d0 

拿 

bmi 

werror 

拿 

bra 

loop 

* 繰り返す 

hankaku: 

bsr 

toupper 

* 半角文字の処理 

* 小文字•■•►大文字変換 

bsr 

putchar 

* 1 バイト香き出す 

tst.l 

d0 

本 

bmi 

werror 

拿 

bra 

loop 

»« 0 返す 


done: rts 本変換終了 

拿 

* 英小文字+英大文字変換 

toupper : 

cmpi • b # 1 a ’ ， d0 本英小文字か？ 

bos toupr0 * 

cmpi«b #’z’+l ， d0 * 

bcc touprO 本 


•include 
.include 


.text 
.even t 


doscall.mac 
const.h 


BUFFSIZE 

t 

ent : 


5 

equ 1< 

lea. 1 

mysp,sp 

bsr 

init 

bsr 

do 

bsr 

puteof 

bsr 

tst-1 

bmi 

flushbuff 
d0 

werror 

bsr 

nl 


* バッファの大きさ 

*叩の 初期化 
* 入出力関係の初期化 
* フィルタ本体 

* ファイル エン ドコードを出力 
き出しバッファを吐き出す 

零 

* 改行する（標準 エラー 出力〉 

* 終了 


小文字-大文字変換メインループ 
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の読み出し位置を指す。これをそのまま H ) tr にしま 
えばポインタを更新したことになる （115 行)。 
データをメモリから読み出す直前に， 
moveq . 1 #0 ， dO 

を実行している （113 行）のはエラーが起きた場合と 
区別するためである。あらかじめ dO . 1を0にしてか 
ら dO . b にデータを取り出すことで dO . 1全体がつねに 
正であることを保証している。こうしておかないと 
fillbuff でエラーが発生した場合との区別がつけら 
れない。 

データを取り出したらカウンタ rctr から1を引く 
(116 行)。こうしてカウンタはだんだん減っていき， 
0になったら“次に getchar が呼び出された時点で” 
fillbuff によりふたたびデータで満たされる。 

なお，いまバッファサイズは1024バイトなので力 


STDIN は STanDard INput の略 
で，標準入力を意味する一般 
的な略語。 

リスト 4 UPPER.S その 4 


英小文字■►英大文字変換フィルタ 第 4 版 


として使うことでプログラムの読みやすさも上がる 
ことが期待できる。 

なお，記号定数に大文字を使っているのには小文 
字で書かれたほかのラベルと一目で区別できるよう 
にする意味がある。 

130行では STDIN という記号定数でファイルハン 
ドルを指定している0 STDIN は CONST . H 内で0 
に定義してある。ここは， 
move • w #0， - ( sp ) 

または， 

clr.w -( sp ) 

と書いてもよいのだが，敢えて， 
move . w # STDIN ， - ( sp ) 

と書くことによって，標準入力から読み込むことを 
(プログラムを読む人間に対して）強調しているの 
だ。さきほど clr を使ったほうがスマートだといった 
が，ここではほんのわずかコードを短く速くするこ 
とよりも，プログラムを読みやすくするほうを優先 
しているわけだ。 

サブルーチン fillbuff から戻った時点で， dO • 1には 
DOS コール read の戻り値がそのまま入っている 。 tst 
命令により符号を調べ，負であればエラーなのでエ 
ラー番号を持ったままメインルーチンに戻る （109 
行）〇エラーかどうかはメインルーチンでもう1度調 
ベ直すことになる。これは2度手間に見えるかもし 
れないが，サブルーチンには余計なことはさせない 
のが汎用性を保つための鉄則であり，それに従った 
までのことだ。それぞれのサブルーチンは余計なこ 
とはせずに与えられた仕事だけを黙々とこなしてく 
れさえすればよいという考え方である。 

また， fillbuff の戻り値 （ DOS コール read の戻り値 
dO . l ) が0であれば入力がもうないことになるので， 
119行に飛んでファイルエンドコード EOF を dO . 1に 
入れてメインルーチンに戻る。このように作ってお 
くことでファイルの物理的な終わり（ファイルの本 
当の最後に達した場合）と論理的な終わり（ファイ 
ル エン ドコードが現れた場合）をメイ ン ルーチン側 
で区別する必要がなくなる。メインルーチンでは 
getchar からの戻り値が EOF であるかどうかを調べ 
ればすむわけである。 

なお，入力先がファイルの場合は read の戻り値が 
BUFFSIZE 未満かどうかでもファイル終端を調べ 
ることができるわけだが，キーボードからの入力と 
処理を兼用した関係でこの方法は使えないことに注 
意（キーボードから入力する場合の read の戻り値は 
つねに256以下だから BUFFSIZE が1024の場合は常 
に BUFFSIZE 未満と見なされてしまう）。 

バッファが空でなかった場合には直接，またバッ 
ファが空だった場合にはデータで満たしたあとで 
112行に制御が移る。ここが実際にバッファから1バ 
イトデータを取り出す部分で，ポインタ rptr を a 0 に 
取り出しておき，. aO の指すアドレスから1バイトデ 
ータを dO に転送している （112 〜114行）。 a 0 はポスト 
インクリメントしているから読み込み後自動的に次 


む終 
込一 
みラ 

S ? エ 

卜から 
ィーな 
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movea.1 wptr,a0 
move.b d0,(a0}+ 
move.1 a0,wptr 
addq.1 #1,wctr 

cmpi.1 #BUFFSIZE,wctr 
bcc putcO 

tst.b devflg 

bpl putcl 

cmpi.b #LF,d0 

bne putcl 


putcO : bar 


putcl: movea•1(sp)+,a0 

rts 


» バッファ内容を吐き出す 
M レジスタを復帰 


き出しバッファ内容を吐き出す 


flushbuff : 

tst. 1 
beq 


wctr 
flush0 


move.1 wctr,-(sp) 

pea•1 wbuff 

move.w #STDOUT ， - (sp) 

DOS _WRITE 

lea•1 10(sp),sp 

tst.1 d0 

bmi flushO 


sub.1 


wctr,d0 


move•1 #wbuff,wptr 
clr.1 wctr 


拿バッファが空であれば 
* なにもしない 


* バッファ内容を害き出す 


* エラー？ 

* エラーコードを持って帰る 
*<10.1= 実際に害き出したバイト数 
本 d0.1=wctr . . . d0. 1=0 # _x ラー 

本 d0.1 く wctr ... d0. 1 <0 エラー 

* ポインタを再初期化 
»カウンタを再初期化 


入出力初期化 


moveq. 1 #EOF,d0 


getcl: movea.1(sp)+,a0 

rts 


本 EOF コードを持って掃る 
*} レジスタを復帰 


入カバッファを滿たす 


move• 1 
pea. 1 
move.w 
DOS 
lea.1 

move.1 
move•1 
rts 


#BUFFSIZE,-(sp) 本バッファにデ - 
rbuff 本 

#STDIN,-(sp) 本 

_READ * 

10(sp),sp t 


夕を较み込む 


#rbuf f,rptr 
d0,rctr 


* カウンタを再初期化 


putchar : 


move.1 
andi•1 


卜出力する 

a0,-(sp) 
#$0000_00ff f d0 


* {レジスタを待避 
拿上位ビットをマスクする 


mit : 

move. 1 #rbuf f , rptr 
move.1 #wbuff,wptr 
clr.1 rctr 
clr.1 wctr 

roove.w #STDOUT ， - (sp) 
clr.w -(sp) 

DOS _IOCTRL 

addq.1 #4,sp 


getcO : movea.1 rptr,a0 

moveq.1 #0,d0 
move.b (a0)+,d0 
move.1 a0,rptr 
subq,1 #1,rctr 

bra getcl 


subi.b 
rts 


#$20,d0 


* 小文字なら大文字に変換 
* サブルーチンからリターこ 


ルエンドコードの出力（ファイルに対してのみ） 


puteof : 


tst.b devflg 

bmi pteof0 

moveq.1 #EOF,d0 

bsr putchar 

tst.l d0 

bmi werror 

pteof0 : rts 


* 出力先が 

* ファイルのときのみ 
本 EOF コードを 
* 出力する 


1 バイト入力する 


move •丄 

a0,-(sp) 

* {レジスタを待避 

tst • 1 

rctr 

本バッファにデータはあるか？ 

bne 

getc0 

* あればそこから取り出す 

bsr 

fillbuff 

* バッファを满たす 

tst.l 

d0 

*d0<0 . .•エラー， d0 = 0. . . E0 

bmi 

getcl 

* エラーが 発生した 

beq 

eof 

* ファイルが終わった 


ウンタはワードですむのだが，将来の変更に備え， 
ゆとりをもってロングワードのカウンタを使うよう 
にしてある。 

• 1バイト出カサブルーチン 

141行からが1バイト書き出すサブルーチン put 
char だ。 dO . b に出カデータを入れて呼び出す。ワー 
クエリア W pt r が書き出しバッファ内の次の位置を 
表すポインタとして， rctr がバッファに溜まったデ 
ー タのバ'イト数用のカウンタとして使われている。 

まず， 

andi.l #$0000_00 ff , d 0 
によって， dO の最下位バイトを保存したまま上位ビ 
ットを0にして， dO . 1全体が正の数になるようにし 
ている。これは getchar のときと同様，サブルーチン 
から戻ったあとでエラーの場合と区別できるように 
するためである。力 5 '，このプログラムをよく見ると 
putchar が呼び出された時点での dO . 1は getchar で上 
位ビットをクリァしたままの状態を保っているので, 
わざわざマスクする必要はない。これはあくまで安 
全のためである。将来 getchar の仕様を変更した場合 
や，メインルーチンに処理を追加した場合でも，こ 
のサブルーチンに手を加える必要がないように作っ 
てあるわけだ。 

こののち，出カデータである dO . b を wptr の指すァ 
ドレスへ書き込んでポインタを吏新し（146—148行）， 
カウンタ wctr をインクリメントする （149 行）。その 
結果， wctr が BUFFSIZE に達したら （151 行）バッフ 
ァがいっぱいになったことになるので，サブルーチ 
ン flushbuff を呼び出し （159 行)，バッファ内容を標 
準出力へ書き出してバッファを空にする。 

ここで， パ、 ッファがいっぱいになったかどうかを 
調べる比較後の条件分岐に beq ではなく， bcc を使っ 
ている （152 行）のが奇異に映るかもしれない。カウ 
ンタが BUFFSIZE と等しければ書き出すのではな 
く，“以上であれば”書き出すようになっているわけ 
だ。現実にはカウンタは BUFFSIZE と等しくなるこ 
とはあっても，より大きくなることはないから ， beq 
で間に合うはずである。が，どちらでもよいのであ 
ればチェックは厳しいに越したことはない。たとえ 
“そんなことは絶対に起こらない”としてもである。 

また，キャラクタデバ'イスに対して行単位で出力 
が行われるようにするために，出力先がキャラクタ 
デバイスであり （154 行），かつ今回の出カデータが 
LF コードであれば (156 行），やはり flushbuff を呼び 
出す。ここで参照しているワークエリア devflg には 
出力先の装置情報の下位バイトを前もって格納して 
ある。“先にできることはやっておく”ことで，毎回 
ioctrl を呼び出す手間を省いているのである。 

putchar の下位ルーチンである flushbuff は DOS コ 
ール write による書き出しとポインタの再初期化を 
受け持つ。指定したバイト数だけ書き出せたかどう 
かをチヱックする179行が多少作為的かもしれない。 

また， flushbuff はすでにバッファが空であった場 
合にはなにもしないで戻るように作ってある 
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(getchar で 使用） 
(getchar で 使用 ) 
(putchar で 使用） 
(putchar で 使用 ) 


♦嫌み込み時エラー 


本出力先フラグ （ putchar, puteof で使用） 
本 bi t7 = 0 ...ファイル 

* =1 ...キャラクタデバイス 

* 說み込みバッファ （ getchar で使用） 

» 書き出しバッファ （ putchar で使用） 


* スタック領域 


エラー終了 

rerror : lea.l rerrms , a0 
bra error 

werror : lea.l werrms,a0 

零 

error : bar puterr 

move.w # 1,-(ap) 
DOS _EXIT2 


t 

ワークエリ 

本 

• bss 


.even 

本 


rptr: 

.ds.l 1 

rctr ： 

•ds.l 1 

wptr: 

•ds.l 1 

wctr: 

本 

•ds.l 1 

devflg : 

.ds.b ' 1 


rbuff: 
wbuff : 


.ds. b 
• ds .b 


BUFFSIZE 
BUFFSIZE 


.stack 
.even 


mystack : 


本 メッセージデータ 

拿 

.data 
.even 

本 

rerrms ： .dc.b CR,LF,’UPPER : うまく読み込めませんでした，， CR,LF，0 
werrms: .dc.b CR, LF ,， UPPER : うまく害き出せませんでした，， CR,LF，0 
crlfras : .dc.b CR.LF,0 


move.b d0,devflg 
rts 


本 devf lg の第 7 ビツトが 1 であれば 
* キャラクタデバイス 


カーソルが画面の左雄になければ改行する 


move.w 

#-1 ,-(sp) 

* カーソル 座 ® を 取 

move.w 

#-1 ,-(sp) 

本 

move•w 

#3,-(sp) 

本 

DOS 

_CONCTRL 

拿 

addq.1 

#6 ,sp 

t 

swap.w 

d0 

*d0.1 = xxxx_yyyy 
<d0.1= yyyy xxxx 

tst. w 

d0 

*x 座標は 0 か "^ 

beq 

nl0 

* 0 ならなにもし : 

move.1 

a0,-(sp) 

* { 

lea.l 

crlfms,a0 

* 改行する 

bar 

puterr 

本 

raovea.1 

(sp)+,a0 

本} 

rts 

メッセ ー 

ジ表示 （標準 エラ 

一出力へ） 

move.w 

#STDERR,-(sp) 

窣樣準 エラー出力へ 

move.1 

a0,-(sp) 

* 文字列を 

DOS 

_FPUTS 

* 出力する 

addq.1 

#6, sp 

本スタック補正 
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という行がある。これは“ここからデータ領域が始 
まる”という宣言だ。すでに出てきた. text や . stack 
の同類である。この行はなくても別に困らないのだ 
が，せっかくアセンブラに用意されているのだから， 
今後データ領域は. data のあとに置くことにしよう。 
ついでに263行以下のワークエリア用メモリ領域 
呆の直前にも， 

.bss 

という宣言がついている。これは“非初期化データ 
領域”の始まりを意味する。. ds で大きな領域を確保 
するときにはこのセクションに置くと，実行フアイ 
ルが必要以上に大きくなるのを避けられるのだ。 

•メインルーチン 

メインルーチンの基本的な流れは昔のままだが， 
いままでメインルーチンに埋め込まれていた小文字 


(168 〜169行)。実際には putchar から flushbuff が呼 
び出されるのはバッファにデータがあるときだけだ 
し， DOS コール write は書き出しバイト数を0にし 
て呼び出しても期待どおりの動作をしてくれる（な 
にも書き出さない）ので，このチヱックは不要であ 
る。くどいようだが，これまたプログラムの安全性 
と読みやすさを重視したコーデイングになっている。 
•初期化 

190行以下が getchar や putchar で使うワークエリ 
アの初期化を行うサブルーチンだ。ここでは HDtr が 
読み込みバッファの先頭を， wptr が書き出しバッフ 
ァの先頭を指すようにしたうえで，カウンタとして 
使う rctr , wctr を0で初期化している。 rptr は fillbuff 
で勝手に初期化されるからここで初期化する必要は 
ないのだが，例によって安全のためである。 

念のためこの初期化が正しいかどうか確認してお 
こう〇サブルーチン getchar が初めて呼び出されたと 
きは，カウンタ rctr が0に初期化されているので fill 
buff が呼び出され，バッファがデータで満たされる。 
卬 tr は読み込みバッファの先頭を指すようになり， 
以後の読み出しは正しく行われる。 

また， putchar が初めて呼び出されるときには，ポ 
インタ wptr は書き出しパ、ッファの先頭を指してい 
るし，カウンタ wctr は0になっているから，やはり 
以後の書き出しは問題なく行われる。 

これらの初期化ののちに，196行以下で標準出力が 
ファイルに割り当てられているかキヤラクタデバイ 
スかという情報をワークエリア devflg に格納してい 
る。196〜199行は先ほど示した装置情報の取り出し 
手順であり，201行で必要な部分である下位バイトだ 
けをワークにしまっている。 

•エラー処理ルーチン 

238行以下はエラー処理ルーチンになっている。読 
み込み時のエラー処理は rerror で，書き出し時のエ 
ラー处理は werror で行う。どちらも簡単なメッセー 
ジを出すだけだ。メッセージの表示自体はサブルー 
チン puterr で行っている。 puterr は a 0 にエラーメッ 
セージの先頭アドレスを入れて呼び出すと， DOS コ 
ール fputs (ファイルハンドルへ1行出力する 。 print 
のファイル版）を使って標準エラー出力にメッセー 
ジを出力する。 DOS コール print を使わずに fputs で 
標準エラー出力に書き出すようになっているのは， 
標準出力がリダイレクトされていてもエラーメッセ 
ージをつねに画面に表示するためだ。 print を使うと 
リダイレクトされたときにエラーメッセージが画面 
ではなく出カファイルのほうに混ざり込んでしまう 
ことになる。 

エラーメッセージは253行以下に用意してある。日 
本語が当たり前のように使える X 68000 だから，エラ 
—メッセージもまた日本語である。エラ ーメッセー 
ジが必ず行の先頭から表示されるようにするために， 
メッセージの先頭には余分に見える改行コードがつ 
いている。また，エラーメッセージの直前に， 

.data 


タタタタ 
ンンンン 
ィゥ V ゥ 
ボカボカ 
みみしし 
込込出出 
みみきき 
嫌読害書 

本木本本 


て 

0 

I 示 持 
ラ表を 
エ を1了 
時ジド終 
し一 II 
出セコラ 
き ッ了エ 
書メ終 
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拿出力先フラグ （ putchar, puteof で使用〉 
本 bit7=0. ••ファイル 

拿 =1 •••キャラクタデバイス 

* « み込みバッファ （ getchar で使用） 
♦ 害き出しバッファ （ putchar で使用） 


* 入出力初期化 

* 

init : 

move. 1 #rbuff , rptr 
.move. 1 #wbuff,wptr 
clr.1 rctr 
clr.1 wctr 


rts 


» ワークエリア 

拿 

• bss 
.even 

拿 

rptr: .ds•1 1 

rctr: .ds.1 1 

rfno ： .ds.w 1 

wptr ： .ds.1 1 

wctr ： .ds•1 1 

拿 

devflg: .ds.b 1 


rbuff ： .ds.b BUFFSIZE 
wbuff ： -ds.b BUFFSIZE 

拿 

•stack 
• even 


— 大文字変換処理本体はごっそり抜き出してサブル 
ーチンにするなど，必要な処理はすべてサブルーチ 
ン側で行うようにしてある。12行から順にスタック 
の初期化をしてから，初期化サブルーチン，変換处 
理本体を呼び出している。 

UPPERS その5 (その4からの追加 • 変更部分のみ） 

* 英小文字 ■► 英大文字変換フィルタ第 5 版 


•include doscall.mac 

•include const•h 


拿 

.text 

.even 

BUFFSIZE 

equ 1024 

拿バッファの大きさ 

ent : 

lea.1 

mysp,sp 

の初期化 

bsr 

init 

* 入出力関係の初期化 

bsr 

do 

* フィルタ本体 

bsr 

puteof 

* ファイルエンドコードを出力 

bsr 

flushbuff 

♦害き出しバッファを吐き出す 

tst •1 

d0 

* 

bmi 

werror 

拿 

bsr 

nl 

* 改行する（標準エラー出力） 

DOS 

_ALLCLOSE 

* 全ファイルクローズ 

DOS 

•EXIT 

* 終了 

* 

* 入カバ 

ッファを潢たす 


fillbuff: 

move•1 

#BUFFSIZE,-(sp) 

* バ v • ファにデータを K み込む 

pea •1 

rbuff 

本 

move•w 

rfno,-^8p) 

本 

DOS 

_READ 

拿 

lea.1 

10(sp),sp 

本 

move•1 

#rbuff,rptr 

* ポインタを再初期化 

move.1 

d0,rctr 

«カウンタを再初期化 


move.w #STDOUT ， - (ap) 
clr.w -(sp) 

DOS ^IOCTRL 

addq.1 #4 y sp 

move,b d0,devflg 


move•w #STDIN ， - (sp) 
DOS _DUP 

addq.1 #2 9 sp 

tat.l d0 
bmi rerror 


move. 


d0 f rfno 


move•w #STDIN ， - (sp) 
DOS _CLOSE 

addq.1 #2 9 sp 

tst.1 d0 

brai rerror 


* 標準出力の装置情報を取り出す 


拿 devflg の第 7 ビットが 1 であれば 
* キャラクタデバイス 


* 標準入力のファイルハンドルを 
* 複製する 


窣エラー？ 

* そうなら エラー 終了 


* 複製したファイルハンドルをしまう 


* 標準入力をクローズして 
* キーボード （ CON ) に割り当てを戾す 


本エラー? 

* そうならエラ_終了 


mystack : 
mysp ： 


.ds. 1 
.end 


^スタック領域 


大文字— * 小文字変換のメイン处理を行うサブルー 
チン do の構造は以前と変わっていないが， DOS コー 
ルを使って行って いた入出力をサブルーチンの呼び 
出しに置き換えたなどの細かな変更が加わっている。 

前回示した第3版と比べると，2力所で調べてい 
た入力の終了テストが36〜37行ただ1力所にまとめ 
られた〇これはサブルーチン getchar 側で細工した結 
果である。また，改行コード周りの処理がなくなっ 
た。キーボードから入力した場合とファイルから入 
力した場合の改行 コードの 差は DOS コール read が 
吸収してくれているからだ。 

メイン処理がすんだら諸々の後始末をする。 

1) 出力先が ファイルの 場合に限り ファイルエンド 
コードを出力する（サブルーチン puteof )。 
Human 68 k のほかのフイルタはつねにファイル 

エンド コードを出力し ない こと は 前回話したとおり 
だが， UPPER . X ではすでに出力先がファイルかど 
うかを調べてあるのを利用して，出力先がファイル 
の場合に限って最後にファイルエンドコード 1 A h 
を書き出すように細工して体裁を繕ってみた。 

2) 書き出し バッファに 溜まっている“かもしれな 
い”データを吐き出す（サブルーチン flushbuff )。 
これを忘れると出力の最後が欠けてしまう可能性 

がある。理由はサブルーチン putchar の作りから考 

えょう。 

3) カーソル 位置が行頭にない場合にのみ，標準 エ 
ラー出力に改行コードを送る（サブルーチンが)。 
これは画面に出力する場合に改行しないまま終了 

する可能性がある、からである。ちなみに，209〜213 
行が カーソル 座標を得る一般的な手順である 。 con 
Ctrl のモード3は カーソル 位置の移動を行うものだ 
が，座標に-1を指定することで カーソル 位置を変え 
ずに現在の座標を得ることができる（『プログラマー 
ズ マニュアル』 にはこのあたりの記述がない）〇この 
結果 dO . l の上位ワードに カーソル X 座標が，下位ワ 
ードに Y 座標が返される。以下， swap で上位下位ワ 
ードを交換して （215 行)， tst . w で X 座標が0かどう 
か調べ （216 行)，0でなければ改行処理をしている 
(219 〜222行)。 

|最後のパク取り: UPPER . X 第5版 

では動作試験をしてもらいたい。プログラムは大 
幅に改良され，ひょっとすると新しいバグが入り込 
んでいるかもしれないので，念入りにテストしてほ 
しい。また，せっかく高速化したのだから，先月の 
第3版や CJJPPER . X と速度比較もしてみよう。 

これでよしということになれば，いよいよ最後に 
残ったバグを潰す。ブレイクチヱック関係だ。念の 
ため，このパ'グを再現してみる。 

A>UPPER く UPPER .S 

を実行する。 UPPER . S が小文字-> 大文字変換され 
て画面に表示されるだろう。放っておくとどんどん 
スクロールして しまうから， CTRL + S を押して表 
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示を一時停止する……が，止まってくれない。ブレ 
イクキ ー による中断も効かない。 DOS コール write 
は出力先が画面の場合はブレイクチヱックしてくれ 
ることになっているから，これはおかしい。 

原因は Human 68 k のブレイクチエック機能がキ 
ーボードではなく，標準入力を調べて行っているこ 
とにある0だから，標準入力がファイルにリダイレ 
クトされているときには，ブレイクキーや CTRL+S 
を押しても DOS は“見てくれない”のだ。逆にリダ 
イレクト先のファイルにが含まれていると，そこ 
で勝手にブレイクしてしまうこともある。 

そこで“標準入力をキーボードに割り当て直す” 
という技を使う。具体的にどうやるかというと，標 
準入力を意味するファイ ルハン ドル〇をクローズし 
てしまうのだ。ふつうのファイルならクローズする 
ともう読み書きできなくなってしまうわけだが，標 
準入力はクローズすることによってリダイレクショ 
ンを解除して（リダイレクトされていたファイルが 
クローズされる）標準状態であるキーボードに戻る 
ようにできている。 

さて，リダイレクションを解除してしまうと今度 
は“それまで標準入力にリダイレクトされていたフ 
ァイル’’が読めなくなってしまうから，その前にも 
うひとひねりする。 DOS コール dup ( DUPlicate の 
意）を使うと，ファイルハンドルの複写ができるの 
で，これを利用する。まとめると次のような感じだ。 

1) ファイルハンドル0を dup で複写する。すると 
新しいファイルハンドルが返され，いままで標準 
入力であったものが，ファイルハンドル0を使っ 
ても，新しいファイルハンドルを使っても読み込 
めるようになる。 

2) ひ とつの 入力にファイ ルハンドルは 2 つも いら 
ないので，すかさずファイ ルハンドル 0を クロー 
ズする。標準入力はキーボードに戻る。 

3) 以後，標準入力から読み込む代わりに，コピー 
したフ ァイルハンドルを使う。 

この改良を加えたのがリスト5だ。修正箇所はサ 
ブルー チン init の中で標準入力のフ ァイルハンドル 
を複写しワーク rfno に格納するようにした部分と， 

これに伴いサブルーチン fillbuff でのファイルハン 
ドルの指定を rfno で行うようにしたこと，プロダラ 
ム終了時にオープンしたファイルハンドルを クロー 
ズするようにしたこと，これだけだ。 

試しにこの第5版で， 

A>UPPER く UPPER .S 

を実行し，今度は X ， S が効くことを確認してもら 
いたい0 

使い勝手の改善 

すでに UPPER . X はフィルタとしては完成したと 
いえる。初期のバージョンに見られた誤変換もなく， 
無断で沈黙してしまったりもせず，リダイレクショ 
ンやパイプと組み合わせても，そのままキーボード 


から入力しても，思ったとおりに，しかも十分高速 
に動作してくれるようになった。 

が，最後に2点だけ改善しておきたいことがある。 
1点目は申し訳ないことにたったいま手直ししたば 
かりのブレイクチェック関係だったりする。 

A>UPPER く UPPER.S 

を実行し，すかさずキーボードを適当に乱打しても 
らいたい。すると以後 UPPER . X が終了するまで 
CTRL + C や CTRL + S の入力が効かなくなってし 
まうのだ。この症状は Human 68 k のほかのプログラ 
ムや COMMAND . X の コマンド でも起こる。 

A>TYPE UPPER.S 

を実行し同様の乱れ打ちをしてから CTRL + S を押 
してみるとよい。 

これは簡単にいうと次のような理由による。 
X 68000 ではキー入力侍ちでないときにもキーが 
押されると，押されたキーが内部のキーバッファに 
溜め込まれる（先行入力が許される）。入力されたキ 
ーデータはあとで必要に応じてバッファからひとつ 
ずつ取り出される。 

ここでブレイクチヱックの内部動作は次のように 
なっている。 

1) キーバッファの先頭を視き見る（実際に取り出 
しはしない）。 

2) それが X や A S であれば，キーバ、ッファの先頭を 
捨ててから中断や一時停止の処理をする。 

3) キーバッファが空の場合やブレイクチェックに 
関係のないキーだった場合はなにもしない。 

この動作をよく見ると，1度でも'〇：や A S 以外の キ 
一が 押されてしまうとその キーがキーバッファにい 
つまでも残ることがわかる。ブレイクチェックでは 
キーバッファの 先頭しか調べないから，このあとで 
一 S を押してもチェックに引っかからないわけだ。 

そこで，プログラムの中で一定間隔でキーバッフ 
ァをクリアすることを考える。キーバッファのタリ 
ア自体は DOS コール $ FF の kflush を使って次のよう 
にすればよい。 

move . w #- l ,-( sp ) 

DOS 一 KFLUSH 

addq.l #2 ,sp 

これはマニュアルにあるとおりの書き方ではない 
が，単にキーバッファをクリアするときの決まった 
形だと思ってもらいたい。 

ただ，キーバッファのクリアをあんまりしつこく 
やるとプログラム全体の実行速度が落ちてしまうの 
で， UPPER . X では出力先がキャラクタデバ、イスの 
ときのみ1行出力する直前にキーバッファを空にす 
る処理を行うものとする。 

もう1点の改良も使い勝手に関するものだ。フィ 
ルタはキーボードから入力して使うことはめったに 
なく，通常はリダイレクションとともに使用される。 
一般には， 

A>UPPER く UPPER.S 

のように“く”記号をつけて入カフアイルを指定す 


Human 68 k の ver . I .0 では 
SHIFT + BREAK で* S の入力が 
できた（マニュアルには明記 
されていないが)。しかも同時 
にキーバッファをクリアして 
くれるようだ。これはキーの 
押し間違いを避ける意味でも 
非常に便利であり，僕も愛用 
していた。が，どういうわけ 
か ver • 2 • 0では SHIFT + BREAK 
の機能が異なり / S の代わり 
には使えなくなってしまった。 
キー バッファにデータが溜ま 
っていたらクリアし，キーバ 
ッファが空のときは BREAK キ 
一を単独で押したときと同様 
X が入力されるようになって 
いるようだ。 ver . 1 .0 のままで 
はなにか問題があつたのだろ 
うか0 
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“[]” で囲んだ部分は省略可 
能を意味する。 


なお，コマンド行の“<”， 

“丨 " 以下は パラメー 
夕文字列には含まれないこと 
になっている。 


コマンド行で TAB を区切りに 
使う人はめったにいないだろ 
うが，バッチファイルのなか 
では TAB を使うこともあるの 
で，スペースキャラクタと 
TAB コードを同列に扱う。 


サブルーチンを数段階に呼び 
出した状態で強制終了させて 
いるのはあまりよいことでは 
ないが，この場合はいちいち 
エラーを返したりするとブロ 
グラムがかえってごちゃごち 
ゃになるような気がしてこの 
ようにしてある。 

■ 

getarg 内でファイル名を一時 
的に切り出す領域 temp の実 
体はデータ読み込み バッファ 
rbuff である。 rbuff はパラメー 
夕取り込みの途中ではまだ本 
来の目的では使われていない 
のでどさくさに兼用している。 


るわけだ。ここで，この“く”を省略して 

A>UPPER UPPER.S 


ンし，以後の出力はこのファイルに対して行う。 
8) ファイル名の末尾にまでポインタを進め，また 


という指定の仕方が許されれば，わずか1文字では 
あるがタイプ量を減らすことができるし，見た目も 
自然である。調べてみると， Human 68 k 上のほかの 
フイルタ群 MORE ， FIND , SORT なども，この形式 
を許しているようだ。 UPPER もこれに準ずること 
にしよう。 

なお， MORE などは入カ ファイル のみがこの形式 
で指定可能であり，出力はあくまでリダイレクトに 
頼らなければならないが， UPPER • X は出力も‘‘〉” 
なしに指定できるようにする。この新しい版の 
UPPER . X の使い方は次のようになる。 

UPPER [入カファイル[出カフアイノレ]] 


スペースをスキップする。もし文字列がまだあれ 
ば，パラメータが多過ぎるからエラーである。 
ここで， 8) の場合は単にエラーメッセージを出す 
のではなく，簡単な使用法を表示するようにする。 
また， Human 68 k のプログラムは， 

A > SORT /? 

とか， 

A > SORT -? 

のように意味を持たないスイッチが指*定された場合 
には使用法を表示して実行を終えるので， UPPER . 
X もそれに従う。 UPPER . X には起動スイッチがま 
ったくないから，とにかく 7” か“一”が指定され 


出カファイルが指定されなかった場合は標準出力 
に書き出し，入カファイルも指定されなかった場合 
は標準入力から入力して標準出力に書き出すものと 
する。出カファイルのみを指定することができない 
のがイマイチのような気もするが，ま，妥当な線だ。 


たら使用法を表示するものとしよう。ついでに 
A>UPPER ? 

のように“？”が単独で指定された場合も同列に扱 
うものとする。このチェックはスペースをスキップ 
した直後に行うことになるだろう。 


さて，この改良を行うためには， COMMAND. X 
の コマン ド行から パラメータ を受け取る方法を知ら 完成: UPPE 闩 .X 最終版 

なければならない。 『プログラマー ズ マニュアル』 で 


調べるとわかるように，プログラム起動時の a 2 レジ 
スタがこのパラメータ文字列を指している。ただし， 
1バイト目は文字列の長さを表し，2バイト目以降 
が実際のパラメータ文字列だ。文字列は 00 H で終わ 
る。この形式は以前話した文字列の表現方法2種類 
を混ぜた形になっているのがわかる。つまり，先頭 
の1バイトを無視すれば僕たちが いつも 使って いる 
形式の文字列であり，末尾の 00 H を無視すれば，文字 
数を別に持った形式の文字列になる。好きなほうで 
処理できるわけだから，使い慣れた“終端コード方 
式’’で処理す る ことにしよう。 

UPPER . X のパラメータ取り込み処理は次のよう 
になる。 

1) a 2 に1を足す。 a 2 はパラメータ文字列の先頭を 
指す。 

2) 余分なスペースがあるかもしれないので，半角 
スペースの コード(2〇„) および TAB コード （09 h ) 
をスキップする （ a 2 がスペースや TAB を指してい 
るあいだポインタをどんどん進める）。 

3) この時点で文字列が終わっていれば，パラメー 
夕はなにも指定されなかったことになるので，標 
準入出力を使ってデータをやり取りする。 

4) まだ文字列があれば，それは入カファイル名で 
ある。指定されたファイルを読み込み用にオーブ 
ンする。 

5) ファイル名の末尾にまでポインタを進め，また 
スペースをスキップ する。 

6) この時点で文字列が終わっていれば，出カファ 
イルが指定されなかったことになるので，標準出 
力を使って出力を行う。 

7) まだ文字列があれば，それは出カファイル名で 
ある。指定されたファイルを書き出し用にオーブ 


リスト6が' UPPER . X の最終版である0キーバッ 
ファのクリアは putchar のなかで，パラメータの取 
り込みはサブルーチン init とその下請けサブルーチ 
ンで行うようにしてある。あと細かなところでは， 

サ ブル ー チン flushbuff 内のファイルハンドルが定 
数ではな〈 wfno で指定するように変更されている。 

init では202行以下，まず a 2 に無条件に1を足す。 
これは文字数が格納されている1バイト分のスキッ 
プだ。つづいてサブルーチン ropen , wopen を順次呼 
び出す。 ropen は入力に使うファイルハンドルを 
rfno に， wopen は出力用のファイルハンドルを wfno 
に格納して戻るようにできている。ファイルを自前 
でオープンした場合と標準入出力を利用する場合の 
扱いの違いはこれらサブルーチンがすべて吸収する。 

ropen は，最初にサブルーチン nextarg を呼び出す 
(216 行 ） 〇 nextarg はスペースをスキップしてから a 2 
が指す1文字を調べ，“/”，“-”, “？”であれば usage 
に分岐する。 usage は使用法を表示して，即座にプロ 
グラムの実行を終える処理を受け持つ。 

nextarg から戻った時点で a 2 は文字列の終わりか， 
もしあれば第1パラメータの先頭を指しているはず 
だから， tst 命令でパラメータがあるかどうか （ a 2 が 
指しているのが文字列のエンド コー ド 00 H であるか 
どうか）を調べる （217 行)。文字列が続いていれば 
それは ファイル 名の指定だから，サブルーチン 
getarg を呼び出し （221 行）， ファイル 名だけを一旦 
ラベル temp で示された領域へ切り出す（このとき同 
時に a 2 が ファイル 名の直後を指すように更新され 
る ）〇 この コピーしたファイル名を使って DOS コー 
ル open により ファイ ルを読み込みモードでオープ 
ンする （223 〜226行）。 

フアイル名の指定がない場合は標準入力のフアイ 
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ルハンドルをコピーする （230 〜232行）〇 どちらの 場 
合もファイ ルハン ドルは rfno に 格納し (240 行），標準 
入力は クローズしてキーボー ドに割 り 当て戻す 

(242 〜244行）。これにより，とにかく入力先のファ 
イルハンドルは rfno に格納されることになり，以後 
の入力はこの rfno に入っているファイルハンドルを 
使って行えばよい。 

wopen では nextarg を呼び出して スペースを 飛ば 
して （256 行）から，出カファイルヵ 5 '指定されている 
かどうか調べる （257 行)。あれば入力のときと同様 
に getarg でファイル名を切り出し （261 行），さらに 
DOS コール create でフ ァイ ルを新規作成する （263 〜 
266行)。 

ここからの動作はちよっと凝っている。 create が 
エラーを返しても，即エラー終了してしまわずに， 
DOS コール open で書き込みモードでオープンし直 
す （270 〜273行）ようになっているのだ。 

これは， 

A > UPPER FILE 1 CON 

のように出カファイル名の指定が“ CON ” や“ PRN ” 
などのデバイス名だった場合に対する配慮だ 。 CON 
や PRN はデバイスをファイルのように扱うための 
方便として用意されている名前であり，本当はファ 
イルではないので“新規作成”できるはずがない。 
CON や PRN を create でオープンしようとすると“フ 
ァイル名の指定に誤りがある”というエラー（エラ 
一番号- 13) が返ってくるのだ。そこで create がエラ 
—を返した場合には， DOS コール open を使ってオー 
プンし直すようにした。出力先が CON などではな 
く，そのほかのエラーだった場合には open でもう一 
度オープンしてもやっぱりエラーになるはずであり， 
この時点で真のエラーが検出できる。 

さて，正常にオープンできたらファイルハンドル 
を wfno にしまっておく （277 行）〇また，出カファイ 
ル名が指定されていない場合には，254行で wfno に 
STD 0 UT を代入しているのがそのまま有効になる。 
どちらにしろ，以後の出力は wfno に入っているファ 
イルハンドルを使えばよいわけだ。 

ropen , wopen から戻ったら，最後にふたたびスぺ 
ースをスキップし，パラメータ文字列が終わってい 
るかどうか調べる。まだあるようなら，パラメータ 
の数が多過ぎることになり，使用法を表示するため 
に usage に飛ぶ 0 

|課題 

2回にわたってフイルタ UPPER . X を制作してき 
た。完成版は400行を超え（といっても結構すかすか 
した ソース だが)，初期のいい加減バージョンとは似 
ても似つかないものになった。もし最初からこれだ 
けのものを作ろうとしていたら，途中で投げ出して 
しまったかもしれない。これは今後もっと大きなプ 
ログラムを作るうえでの教訓になるだろう。 

UPPER . X はフイルタとしてはかなりがっちり作 
つてある 〇 1度作ったプログラムのパーツはあとで 


別のプログラムにそのまま流用することができるわ 
けであり， UPPER . X もメイン部分（サブルーチン 
do ) だけを差し換えることで容易に別のフィルタに 
作り換えることができる。結局，今回作ったのはあ 
る固定動作をするプログラムではなく，使い回しの 
効く “フィルタの雛型”であったのだ0 

さて，最後にいくつか課題を出しておくので，漠 
然とでもいいから考えてみてもらいたい。 

1) リスト2をアセンブルすることで生成される実 
行ファイルは1244バイトにもなる0これはリスト 
2よりずっと複雑な UPPER . X の最終版が1138バ 
イトなのと比べると必要以上に大きく見える。理 
由を考え，対処しなさい。なおリスト2の実行フ 
ァイルはあと1024バイト短くなるはずである。 

2) 半角英大文字を小文字に変換するフィルタ 
LOWER . X を作りなさい。 

3) UPPER . X ではプログラムの読みやすさや安全 
性を高めるために余計な処理をしている部分が数 
多ぐある。これをギチギチに最適化することでプ 
ログラムはどれだけ短くなるか，またどれだけ処 
理が速くなるか検討しなさい。そもそも，そのよ 
うな最適化は必要なのだろうか。 

4) UPPER . X のパ、ッファの大きさ（記号定数 BUF 
FSIZE ) をいろいろな値に変更し，処理時間がど 
れだけ変わるか試しなさい。極端に大きなバッフ 
ァを割り当てた場合，それに見合うだけの高速化 
は図れたか。 

5) UPPER . X で使ったサブルーチン getchar と 
putchar は入出力が複数系統ある場合には使えな 
い。それはなぜか。また，どうすれば複数の入出 
力に対応できるか。 

6) サブルーチン getchar を使ってファイルから1 
行分入力するサブルーチンを作りなさい。どんな 
場合にも正確に1行分取り込むサブルーチンは作 
れたか。それともなにか制約はあるか。その制約 
は回避可能か。妥協するとしたらどこでするか。 

7) UPPER . X と同等の処理を行う C のプログラム 
を作成し，その ソースの 大きさ，オブジェクトの 
大きさ，制作にかかった時間と手間，完成したプ 
ログラムの実行時間をマシン語で作ったものと比 
ベなさい。その結果，この規模のフィルタをマシ 
ン語で作ることに意味があるかを考えなさい。 

8) UPPER . X のような完成した雛型があり，これ 
を改造して別のフィルタを作る場合はどうか。 

9) プログラムを作る立場ではなく，ただ使うだけ 
の立場であればどうか。 

次回は今月最後にやった“コマンドラインパラメ 
ータの 取り込み” について より細かく （たぶん“ね 
ちねち”という形容が似合うぐらいに）やる予定で 
いる。この部分はプログラム（およびプログラマ） 

とユーザーとの接点であり，プログラムの使いやす 
さを左右する重要な要素である。まる1回かけてや 
るだけの値打ちはあると思う。 

というところで，また来月。 


別の考え方としては，フアイ 
ル名が con かどうかを文字列 
レベルで比較する方法もない 
ではない。が，デバイス名は 
ほかにもあるし，今後いくら 
でも新しいデバイスが出てく 
ることが考えられるので，万 
全の方法とはいえない。 


X 68000 マシン語プログラミング 〇ノ 





には 

* ファイル名の指定があった 

* 指定がなかったとわは樣 « 
ropenl:tst. 1 d0 

bmi rerror 


flushO : rts 


入出力初期化 


move.1 frbuff,rptr 
move•1 #whuff,wptr 


clr.l 
clr.1 


rctr 

wctr 


* バッファ内容を吐き出す 
M レジスタを復掃 


skpspO : addq. 1 #l,a2 

skipsp ： 

cmpi.b #SPACE,(a2) 
beq skpspO 

cmpi.b #TAB,(a2) 
beq skpspO 

rts 


つ分を一時バ 


lea. 

tst .1 

beq 

cmpi 

beq 

cmpi 

beq 

cmpi 

beq 

cmpi 

beq 

move 

bra 

clr.b 

rts 


temp,a0 

(a2) 

gtargl 

#SPACE,(a2> 

gtargl 

#TAB,(a2) 

gtargl 

参， - ，， U2> 

gtargl 

毒，/，， （ a2> 

gtargl 

(a2)+,(a0) + 

gtargO 

(a0) 


使用法の表示 • 終了 


wopen : 

move•w #STDOUT,wfno 

bsr nextarg 

tst.b (a2) 

beq wopen1 

♦ファイル名の指定があった場合 
bsr getarg 

move•w #ARCHIVE ，- ( sd) 


したファイルハンドルが 
ファイルハンドルが入っている 

ら エラー 終了 


addq. 1 #1 t a2 拿 a2 = コマンド行 

bsr ropen 本 rfno = 人力先のファイルハンドル 

bar wopen *wfno = 出力先のファイルハンドル 


putc0 : 
putcl : 


movea. 1 wptr,a0 
move.b d0 f (a0) + 


move.1 
addq •丄 

cmpi.1 
bcc 

tst.b 

bpl 

cmpi,b 
bne 


a0,wptr 
#1,wctr 

#BUFFSIZB,wctr 

putcO 

devflg 

putcl 

#LF,d0 

putcl 

#-1 ,-(sp) 
_KFLUSH 


addq.I #2,sp 
bsr flushbuff 


raovea.1(sp)+,a0 
rts 


STDIN ) 
つている 
出す 


move.w d0,rfno 

move•w #STDIN f -(sp) 
DOS _CLOSE 

addq.1 #2,sp 

tst.1 dO 
bmi rerror 

rts 


〃ルハンドルをしまう 


* 標準入力を クローズして 
< キーボード (CON) に 削り当てを戻す 


倉エラー? 

> そうならエラ • 


出力先ファイルハンドルを得る 


move.w IROPEN ， - (sp) 

pea. 1 temp 

DOS .OPEN 

addq•1 #6,sp 

bra ropen1 

* ファイル名の指定がなかった*合 

ropen0: move.w #STDIN,-(8p) 本棵準入力のファイルハンドルを 

DOS 一 DUP * 複製する 

addq.l #2,sp 拿 


»指定されたファイルを 
$ リードオーブンする 

拿 


害き出しバッファ内容を吐き出す 


flushbuff: 

tst•1 wctr 

beq flush0 

move.1 wctr,-(sp) 
pea.1 wbuff 

move.w wfno,-(sp) 
DOS _WRITE 

lea.1 10(sp),sp 

tst.l d0 

bmi flushO 

aub.1 wctr|d0 


move.1 #wbuff,wptr 
clr.l wctr 


バッファが空であれば 
なにもしない 

バッファ内容を害き出す 


エラー ? 

エラーコードを持って帰る 
dO.l =実際に香き出したバイト « 
d0.1=wctr . . . d0. 1=0 非エラー 
d0*l<wctr d0.1 < 0 エラー 

ポインタを再初期化 
カウンタを再初期化 


move.b d0,devflg 
rts 


本 devflg の第 7 ビツトが 1 であれば 
* キャラクタデバイス 


つぎのバラメータ先頭までポインタを進める 


bsr 


skipsp 


cmpi.b #’/’ ， (a2) 
beq usage 

cmpi.b # * - *,(a2) 
beq usage 

cmpi.b #’ ？ ’•(a2) 
beq usage 

rta 


> スペースをスキップ 

パラメータの先頭が 
であれば 

使用法を表示して終了する 


コマンド行先頭のスペースをスキップする 


* 英小文字 — 英大文字 変換 フィルタ 最終版 

拿 

< 1 バイト出力する 

putchar : 

move.l a0,-(sp) *{ レジスタを待遵 

andi.l #$0000 OCff f d0 拿上位ビット冬マスクする 


ッ ファにコビーする 
転送先 

U 文字列の終雄コードか 
2 > スペース か 

3 } タブか 

4 ) ハイフンか 

5) スラッシュ 

が現れるまで転送を 
找り返す 

文字列終雄コードを書き込む 


wopen 1: move.w wfno ， - (sp) 
clr.w -(sp) 

DOS _IOCTRL 
addq.1 #4,sp 


pea.1 temp 
DOS ^CREATE 

addq.1 #6 # sp 

tst.l d0 
bne wopenO 


» 新規作成する 


拿エラー？ 

* エラーがなければオーブン完 1 
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263 


temp : 

rbuff : .ds.b BUFFSIZE 
wbuff : .ds.b BUFFSIZE 

拿 

.stack 
.even 
t 

mystack : 

• ds.l 256 • スタック » « 

mysp ： 

.end 


一時バッファ （ 実体は rbuff ) 

狡み込みバッファ （ getchar で使用〉 
« き出しバッファ （ putchar で使用） 


lea. 1 usgmes t a0 本使用法 

bra error 


リスト6 UPPERS その6 (その5からの追加 • 変更部分のみ) 
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X - BASIC プロクラミンク調理美習 (4) 


チェスボードに挑戦! 


BASIC 


Izumi Daisuke 


泉大介 


関数も配列変数も使えるようになりました。さて今月は，標準装備のマウスやスブラ 
イトなど， X 68000 の特長を生かしてチェスボードと駒を作ってみましよラ。簡単なも 
のですが，プログラミングの基本テクニックをひとつずつ学んでいってください。 


先月は， X - BASIC の実際のプログラムの中で ， fo 
r ， while ， if といった命令をどのように使うのかを 
お見せしました。プログラミングの力をつけるには， 
簡単なプログラムから1つひとつステップアップし 
ていくのが最も効果的な方法です。 

いま，皆さんが目にしている数多くのゲームは， 
突然誕生したわけではありません。私がコンピュー 
夕に触れ始めて間もない頃のゲームは，動いている 
キャラクタを打ち落とすだけのゲームでした。背景 
がスクロ ー ルし，スクロ ー ルする背景からも攻撃し 
てくるゼビウスが登場したときには，一種のカルチ 
ャーショックを受けたものです。それが今では，3 
次元にスクロールし攻撃してくるアフタ バーナーの 
ようなゲームが一世を風靡しています。 

最初から ア フタ バーナー のよう な プログラムが作 
り出されたわけではありません。3次元 スクロール 
はおろか2次元の スクロール でさえ， X-BASIC を 
学び始めたばかりの皆さんには難関です。一緒に1 
つひとつ ハードルを 越え，夢に近づいていくこと に 
しましよラ。 

今回はチェスボードを作ってみようと思います。 


ボード上の駒を動かす 


チェスゲームをするには駒を動かさなければなり 
ません。どのようにして動かすのが使いやすいでし 
よう。駒のある場所を英字と数字で表し，「駒を A 1 
から B 1に動かす」と表現するのが棋譜では一般的で 
す力 5 '，キーポードから 「 A 1 — B 1」 などと入力するの 
はちよっと面倒な気がします。 

X 68000 には標準でマウスが付属しています。マウ 



スは優れたポインティングデバイスとして，いまや 
多くのマシンで採用されつつあります。 PC -9801 な 
どではオプシヨンのマウスカす， X 68000 では標準でつ 
いてくるのですから，これを利用しない手はありま 
せん。マウスで駒をチヨイとつかみ，動かすほうが 
格段に使いやすいですからね。 

そこで，「マウスを使おう」ということに決定して 
最初にやらなければならないのは，そのためにどの 
ような関数が X-BASIC に用意されているのかを調 
ベることです 0 X - BASIC のマニュアルの 最後には 
「機能別索引」がついています。ここで調べると，マ 
ウスの制御には， mouse ， msarea ， msbtn , mspos , 
msstat ， setmspos の 6 つの関数が用意されているこ 
とがわかります。まずはこれらにざっと目を通して 
みましよう。 

• mouse 

マウスの初期化，マウスカーソルの 表示を行う （マ 
ウスを使うための儀式のようなもの)。 

•msarea 

マウスの移動範囲を制限する。指定した2つの座 
標で表される矩形領域の中しかマウスは動けなくな 
る（チェスボードの中だけしか動けなくするのに使 
ぇそぅ)。 

•msbtn 

マウスボタンが押される，あるいは離されるまで 
の時間を求める（ダブルクリックの判定に使えるで 
しよう力 5 ’，今回は必要なさそう)。 

•mspos 

マウスカーソルの 座標を教えてくれる0 

擊 msstat 

前にいた位置からどれくらい動いた力、，ボタンが 
押されているかどうかなど，マウスの状態を教えて 
くれる（ボタンの状態を調べるのに重宝)。 

•setmspos 

自分が動かしたい位置に マウス カーソルを移動す 
るのに使う（今回は必要なさそう）。 

だいたい以上のような機能があります。より詳し 
い説明は マニュアルを 見ていただくとして，今回は 
mouse ， msarea , mspos , msstat の4つの関数があ 
れば目的は達成できそうです。最初に mouse 関数で 
初期化し，移動範囲を限定して マウス カーソルを表 
示したら， msstat 関数でボタンが押されたかどうか 
を判定し，ボタンが押されたときには mspos 関数で 


画面上の座標を指定する装置 
のことを，ポインティングデ 
バイスといいます。 
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X - BASIC プログラミング調理実習 〇3 











座標を得ればいいわけです。その座標に駒が表示さ 
れていれば，その駒を動かすことになります。 


専用のマウスカーソルを作ろう 


このように，値を返す変数を 
引数に持つような関数を自分 
で定義することはできません。 
残念なことです。 


図1 マウスカーソル 


□□□□□■□aoBDDDDaa 

□□□□□■□□□■□□□□□a 

□□□□□■□□□■oaoaan 

aaQaaBaoa«aaoaao 

□■■■■■□□□■■■■■□a 

□□□□□□□■aDQDooaa 

□□□□□□□■oaoaaaQo 

□□□□□□■■■□□aaooo 

□aDDDOQBDODDDaQD 

□□□DDBaaaBDDanaa 

□□□□□■□□□■□□□□□口 

□□□□□■□□□■aooaoD 

□□□□□□□□□□□□□□qo 


IU スト 1 

マウスカーソルを操る 


マウスで駒を動かしている最中に，いつもと同じ 
マウス カーソルを 表示していたのではわかりに〈い 
ですね。そこで駒を移動している最中は別のマウス 
カーソルを 表示することにしましよう 0 

マウスカー ソルの 形状を別のものにする命令が X 
BASIC にあるはずだと思って マニュアルを 探してみ 
たのですが，どうもそれらしいものはありません。 
そこで，スプライトを使ってみることにしました。 

スフ。 ライトは第1回でも使用しましたね 。 DEFSP 
TOOL . BAS を実行すれば簡単にスプライトを定義 
することができます。また画面内を自由に簡增に移 
動させることができますから， マウスカーソルには 
もってこいです。 マウス 関係め関数をチェックした 
のと同様に，こちらもチェックしてみてください。 

ここで問題は，マウスカーソルを表示していない 
状態でも mspos 閲数でマウスの位置を知ることがで 
きるかどうかです。実験してみましよう 。X BASIC 
のダイレクトモードで， 
mouse (0) 

とやってまずマウスを初期化します。次に 
mouse ( l ) 

でマウスを画面に表示させます。表示されたマウス 


10 screen 1,3,1,1 
20 int mx , my, bl,br 
30 sprite_pattern() 

40 sp_disp(1) 

50 mouse( 0 ) 

60 /* 

70 mouse(1) 

80 while 1 

90 msstat( rax, ray, bl,br ) 


100 

if bl = -1 then movcsr() 

110 

endwhile 



120 

end 



130 

/* 



140 

func raovcsr() 



150 

int mx, my, 

bl, br 


160 

mouse( 2 ) 



170 

repeat 



180 

msstat( mx, my, bl, 

br ) 

190 

until bl=0 



200 

while 1 



210 

msstat( mx, my, bl, 

br ) 

220 

if bl=-l then break 


230 

mspos( mx, 

my ) 


240 

sp_move( d 

>,mx - 8, my-8 , 0 

250 

endwhile 



260 

sp_off( 0 ) 



270 

mouse(1) 



280 

repeat 



290 

300 

msstat( mx, ray, bl, 
until bl=0 

br ) 

310 

endfunc 



320 

/» 




60000 func 8prite_pattern() 
60010 dim char c(255) 
60020 c={ 


60021 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&HF,&H0 

60022 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&HF,&H0 

60023 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&HF,&H0 

60024 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&HF,&H0 

60025 &H0,&HF,&HF,&HF,&HF,&HF,&H0 

60026 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0 

60027 &H0,&HO > &H0,&H0,&H0,&H0,&H0 

60028 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&HF 

60029 &H0,&H0 l &H0,&H0,&H0,&H0 l &H0 

60030 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0 

60031 &H0,&HF,&HF,&HF,&HF,&HF,&H0 

60032 &HO,&H0 t &H0,&H0,&H0,&HF,&H0 

60033 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&HF,&H0 

60034 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&HF,&H0 

60035 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&HF,&H0 

60036 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0 

60037 } 

60038 8p_def(0,c) 

60040 endfunc 


,&H0,&H0,&HF,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0, 
,&H0,&H0,&HF,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0, 
,&H0,&H0,&HF,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0, 
,&H0,&H0,&HF,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0, 
,&H0,&H0,&HF,&HF,&HF,4HF,&HF,&H0,&H0, 
,&HF,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0, 
,&HF,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0, 
,&HF,&HF,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,4H0, 
,&HF,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0, 
,&HF,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,4HC, 
,&H0,&H0,&HF,&HF,&HF,&HF,&HF,&H0,&H0, 
,&H0,&H0,iHF,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0, 
,&H0,&H0,&HF,&H0,&H0 t &H0,&H0,&H0,iH0, 
,&H0,&H0,&HF,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0, 
,&H0,&H0,&HF,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0, 
,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0 


カーソルを 画面の適 4 な位置に動かしておき， 
int x , y 
mspos ( x ， y ) 
print x , y 

としてみてください。マウスの現在の座標が表示さ 
れますね。 mspos は2つの引数を取り，与えられた 
引数にマウスの現在の座標を代入して帰ってくる関 
数です。 mspos 関数を実行した後で x と y を表示す 
るとマウスの座標が表示されるのはこのためです。 
では， 

mouse (2) 

として マウスカーソルを 消してみましよう。そして， 
mspos (X ， y) 
print x, y 

で座標が表示されるかどうか調べてみてください。 
大丈夫ですね。 マウスカーソルを 消したまま マウス 
を少し上にずらし，もう1度座標を表示させてみま 
しよう。 y 座標の値が小さ〈なります。 mspos 関数 
は マウスカーソルが 表示されているかどうかに関係 
なく使えるようですね。 

では，マウスカーソルを DEFSPTOOL . BAS で適 
当に作り，これを表示してみることにしましよう。 
リスト1です。 . 

例によって60000行以降は DEFSPTOOL でスプラ 
イトパターンをセーブすれば自動的に作られます。 

ここでは スフ。 ライトの0番目に照準のような パター 
ンを作りセーブしました（図1)。三角形でも円でも 
かまいません。好きなパターンをスプライトの0# 
に.定義し，セーブして60000行以降は作ってください。 

スプライトは幽面が 512 X 512 か 256 X 256 モードに 
なっていないと使用できません。そこでまず10行目 
で screen 命令を使い， lW | 面を512 x 512ドットモード 
にします。20行ではこのプログラムで使う変数を宣 
言しています。 mx と my はマウスの座標， bl と br は 
マウスのボタンの状態を入れる変数です。 

30行は DEFSPTOOL でスプライトパターンを作成 
したときに生成される行です（生成時には10行にな 
っている)。スプライトを定義する関数 sprite_patter 
n (60000 行以降)を呼び出しています。40行で スフ。 
ライトを使用するモードにし，50行でマウスを初期 
化すれば準備は終了です。 

70行でマウスカーソルを表示します。これが通常 
の状態です。80〜110行でループを作り，現在のマウ 
スの状態を調べます （90 行）。このとき，もし左ボタ 
ンが押されていたら bl が一1になります。100行はそ 
れをチェックし，左ボタンが押されていれば moves 
r という140行以降の関数を呼び出します。この80〜 
110行の while ループでは，ループ終了の条件に1が 
指定されています。 XBASIC では0が偽を，0以外 
のものが真を表しますので，この while ループは条 
件が永久に偽になることはありません。つまり，延 
延とループを繰り返すわけです。実行を終了すると 
きには BREAK キーを押してください。 

140 行以降がこのプログラムの目玉であるマウスカ 
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よう。まずチェスの駒です。スプライトを使っても 
いいのです力 ? ， 

1 ) 高解像度で見栄えのする大きさの駒を作るには 
多くのスプライトが必要 

2 ) 駒を番号で管理しなければならないのではわか 
りにく くなる 

という理由から， X 68000 の外字を使うことにしまし 
た。外字は JIS 第 1 ，第 2 水準にない文字を自作でき 
るように用意されたものですが，なにも文字を作ら 
なければならないと決まっているわけではありませ 
ん。外字を定義すると， X 68000 が最初から持ってい 
る漢字と同じ i うに扱うことができます。つまり， 
プログラム 中にそのまま埋め込めるわけです。 

外字はビジュアルシェルのツールで定義できます。 
マウスを画面右中程の，鉛筆やら三角定規やらが置 
いてあるアイコンの上に移動し，右ボタンを押せば 
メニューが開きます。右ボタンを押したままマウス 
を上下して Icon Maintenance という項目を反転さ 
せ，ボタンを離して選択してください。アイコンメ 
ンテナンス用のウィンドウが開き，アイコンが大き 
<表示されます。 

ウィンドウ右上に「アイコン」，「16 X 16外字」，「24 
X 24 外字」と表示されています。マウスを「16 X 16 
外字」の上に移動し，左ボタンをクリックすると外 
字が作成できるようになります。 DEFSPTOOL と同 
じようなものですから簡単に定義できるでしよう。 
私は EC 40 〜 EC 45 を使って，図 2 のような駒を定義 
しました。 

このようにして定義した外字は，コード入力，言己 
号入力を使って入力します。普通の文字と同じよう 
にチェスの駒が現れるわけで，チヨット妙な気分で 
す。外字は X-BASIC の symbol 関数を使うと，簡単 
に2倍，3倍して表示できます。しかも色をつけて 
表示できるのです。外字が便利なわけがおわかりい 
ただけたでしようか。チェスの駒は X 68000 のグラフ 
ィック画面に表示しますので，グラフィックについ 
て説明しておきましよう。 

離 X 680 Q 0 の3つの画面 

X 68000 は画面を 3 つ持っています。ひとつはこれ 
まで文字を表示してきたテキスト画面。もうひとつ 
はスプライトを表示するためのスプライト國面。そ 
して最後のひとつがこれから説明するグラフィック 
画面です。 

ダラフィック画面は絵を表示するための画面です。 
画面にグラフを表示したり，レイトレーシングを行 
ったりするのに使います。グラフィック圃面は横768 
ドット，縦512ドットの非常に細かい点の集まりです。 
この点を表示したり，表示しなかったりすることで， 
線や点を表現するのです。この他に， 512 X 512 ドッ 
卜， 256 X 256 ドットなどのドット構成でも使うこと 
ができ，使用するドット構成によって表示できる色 
数が決まります。ドット構成と色数の対応は，マニ 
ュアルの screen 命令の解説を参照してください。 
symbol 命令は文字を拡大して，グラフイック画面 


いつまでも延々と繰り返し続 
ける ループの ことを無限 ルー 
プといいます。 


図2 
駒の例 


ーソルを変更する部分です。150行で msstat 関数を 
呼び出すのに必要な変数を4つ宣言し，160行でマウ 
スカー ソルを 消します。 

170〜 *190 行の repeat 〜 until は初めて登場しました 
ね0これもループを作る命令で， 

repeat 

《命令》 

until 《条件》 

という書式で使用します。 while 〜 endwhile と違う 
のは，条件の判断をループの最後で行うことです。 
意味は，「まず 《命令》 を実行し，次に《条件》を 調 
ベなさい。そして《条件》が成立するまでループを 
続けなさい」となります。 while 〜 endwhile が条件 
が成り立っている間ループを続けるのと対照的です 
ね。ここではマウスの左ボタンが離されるまでルー 
プを続けています。 

200〜250行も無限ループです。ここではマウスの 
状態を調べ，左ボタンが押されていなければ，マウ 
スの位置にスプライトを表示するという处理を行っ 
ています。まず210行でマウスの状態を調べます。 
220行で左ボタンの状態を調べ，もし左ボタンが押さ 
れていれば break 命令を実行します。これはループ 
を強制的に終了する命令で，無限ループから抜け出 
すために使用しています。もし左ボタンが押されて 
いなければ，230行でマウスの座標を調べ，240行で 
スプライトを表示します。 

sp _ move 関数について説明しておきましょう。 X 6 
8000は256個のスプライトを定義することができま 
すが，画面に一度に表示できるのはそのうち128個 
です。これら128個は0〜127の番号がついて区別で 
きるようになっています。 sp _ move 関数の最初の引 
数は何番目を使用するかを指定します。ここで使っ 
ているのは〇番目です。続く 2つの引数はスプライ 
卜を表示する座標です。スプライトの左上の座標を 
指定することになっていますので，いままでマウス 
カーソル がす旨していたところがスプライトの中心に 
なるように補正しています。 sp _ move の最後の引数 
は〇番目にどのスプライトパターンを使用するかを 
指定します。 DEFSP 丁 00 L で〇番目に作りましたの 
で0です。 

260行にやってくるのは， マウスの左 ボタンが押さ 
れ無限ループが中断されたときです。ここではもと 
の マウス カーソルに戻す処理を行います。260行で 
sp _ off 関数を使い，〇番 H のス プライトを画面から消 
します。270行でもとの マウス カーソルを再び表示し 
たら，280 〜 300行で， マウスの 左ボタンが離される 
のを侍ちます〇そして310行で movcsr 関数は終了で 
す。呼び出しもとである80〜110行の無限ループに 
戻り， ループを 再開します。 


駒を表示する 


マウスとマウスカーソルはこれで OK です。では 
いよいよチェス盤と駒の表示にとりかかる•としまし 
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グラフィック画面のドット構 
成のことを「解像度」といい 
ます。 X - BASIC ではこれら3 
つの解像度を指定することが 
できます。 


に表示する命令です。グラフィック画面に表示され 
た文字はテキスト画面のように DEL キーで削除した 
りできません。テキスト画面とはまるっきり別の画 
面なのです。 


このほかに，より感覚的表現 
の「色相 j ， 「飽和度 j ， 「明度」 
によって色を指定する hsv 関 
数もあります。 


screen 1， 3，1，1 

symbol (100，100，“ヤッピー！”，4，4，1， 
65535， 0) 

とすると，画面上の座標（100，100)から通常の4 
倍の大きさで「ヤッピー！」と表示されます。最初 
の2つの引数は表示する座標，次は表示する文字列 
です。続く 2つの引数は横の倍率と縦の倍率。次は 
文字フォントで，1を指定してください。最後から 
2つ目は表示する色です。これは白を意味していま 
す。最後の0は回転角度です。回転角度は〇〜3ま 
でで，文字を横にしたり，逆さにして表示すること 
ができます。 

色の指定が面倒ですね。こんなときは rgb 関数を 
使うと簡単に望みの色を表示できます。 rgb は光の 
3原色，赤 ( Red ), 緑 ( Green )， 青 （ Blue ) を意味し 
ています。光は，赤と緑を混ぜると黄色に，赤と青 
を混ぜると紫に，緑と青を混ぜると水色に，全部混 
ぜると白になります。そこで赤，緑，青をそれぞれ 
32段階に変化させ，望みの色を作り出そうというの 
です。たとえば rgb (0,0,0) なら黒 ， rgb (31, 31, 31) 
なら白 ， rgb (24, 24, 24) ならやや暗い白となります。 
rgb (31, 31,0)なら黄色 ， rgb (31，20 ,0) なら赤味がか 
った黄色（オレンジっぽい色）です。チェスの駒に 
色づけして表示してみてください。 


チェス盤を表示する 


チェス盤もグラフイツク画面に表示します。 X-B 
ASIC には塗りつぶした四角形を表示する fill という 
関数がありますので，これを使い市松模様を表示す 
ることにします。白と黒では味気ないですから，緑 
と赤を使うことにしましよう。リスト2を見てくだ 
さい。 

市松模様は「□■□国……」と表示していきます。 
その表示を始める座標が20行で宣言してある basex 
と basey です。30行で宣言してある lenx と leny は ■ 
や□の幅です。つまり図3のような状態で表示しよ 


うと考えているわけです。 

プロ グラムは， for ~ next の2重 ループで マスを表 
示する座標を計算して表示します。 i は縦方向の， 
j は横方向のカウンタです。80，90行で i 行 j 列の 
マスの左上の座標を計算します。計算したら， （ X ， 
y ) と （x + lenx，y + lenx ) を対角線上の頂点とする四 
角形を fill 関数で表示すればいいですね。100行で色 
の判定を行い，それぞれの色で四角形を表示します 
(100〜140行)。色の判定は，行と列 （ i と j を）足し 
た答えが奇数かどうかで行っています。左上を0行 
0列，右下を7行7列とすると，うまいぐあいにこ 
れで判定できるのです。図を書いて検討してみてく 
ださい。 

リスト2には駒を表示する関数 koma をつけてお 
きました。この関数は第1引数に駒を表す文字列を， 
第2，3引数に x ， y 何番目のマスに表示するかを， 
最後の引数に色を指定して呼び出せば，座標を計算 
し symbol 関数を使って縦横2倍の駒を表示します。 

koma(“S ”，4，0， rgb (31, 31, 31)) 

とやれば，最上行の左から5番目のマスに白で「！」 
が表示されます。またこのマスは暗い緑で表示され 
ていますから， 

koma (“ S ”， 4，0， rgb (0，16，0)) 

とすれば，つまりマスの色と同じ色で駒を表示すれ 
ば，駒を盤から消すことができます。いろんなとこ 
ろに表示して遊んでみてください。ちなみに白は65 
535，黒は0ですから，駒を白と黒で表示するのなら 
rgb 関数を使う必要はありません。 

•駒を配列で管理する 

さて，この盤上でゲームをするとなると，どこに 
何が表示されているのかを把握しておかなければな 
りません。いろいろな方法があるでしようが，ここ 
ではチェス盤と同じ 8 X 8 の大きさの配列を用意し， 
盤に表示されている駒を入れておくことにしました。 
駒は文字列ですから，チェス盤を表す配列も文字列 
配列とします。 

str board (7, 7) 

でいいですね。チェス盤の左上に「 S 」 が表示され 
ているなら， 

board (0， 0)=“ M ” 

となります。また駒の白黒を区別するために，黒い 
駒は頭に黒 ( black ) を表す “ b ” をつけることにしま 
しよラ0 

相手の駒を取ったときには，その駒を盤上から取 
り除かなければなりませんが，これは自分の駒を相 
手がいた board ( m ， n ) に代入すれば OK です。では 
リスト1のマウス関連の処理と，リスト2のチェス 
盤関連の処理を合わせ，チェス盤プログラムを完成 
させましよう。リスト3です。 


チェス盤のプロクラム 


チェス盤のプログラムはリスト 1を 基本に，必要 
な関数を適宜追加して作ってあります。まず変数か 
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ら見ていきましよう。40行で宣言してある変数はリ 
スト1と同じで， msstat 関数を呼び出すのに必要な 
変数です。50，60行で宣言しているものはリスト2 
と同じ。そして70行で宣言してある board 配列が， 
先程検討を加えた盤の状態を入れる配列です。32文 
字分も必要ないので，代入できる文字列の長さを5 
文字分にしてあります。 

次に，追加した関数群を説明していきましよう。 
1250行から始まる display 関数は，駒と表示する位置 
を受け取り，駒の白黒に応じてそれぞれの色で駒を 
表示する関数です。この反対の処理をするのが1350 
行から始まる erase 関数です。駒と表示する位置を 
受け取り，そこに表示されている駒を消去します。 
マスの色と同じ色で駒を表示すれば，消すことがで 
きるんでしたね。 

これらの関数内では，文字列の左側から n 文字取 
り出す関数 left $ と，文字列の任意の位置から n 文字 
取り出す関数 mid $ (前回も万年暦表示プロダラムで 
出てきましたね）を使っています。ここでやってい 
るのは，駒が‘‘ bl ” のように b で始まっているかど 
うかをチェックし，そうなら左の“ b ” を取り除くと 
いう作業です。 

これら2つの関数を使っているのが1130行から始 
まる moved 関数です。この関数は，「駒が ( bx , by ) 
から （ x ， y ) に動いた」という処理を行います 0 11 
50行で移動前の駒を消去し，何もないということを 
表す文字列“”を board 配列の該当位置にセットし 
ます （1160 行)。1170，1180行で駒が次に移動する位 
置に表示されているものを消去し，1190行で移動後 
の駒を表示。1200行で board 配列の移動後の位置に 
移動する駒をセットします。 

680行の make _ board 関数は，リスト2と同じ方法 
でチェス盤を作成する関数です。続く 870行からの 
init _ board 関数は，チェス盤を初期化します 。 boar 
d 配列に駒をセットし， for 〜 next で駒を表示してい 
ます。880行で2次元配列に駒を一気にセットしてい 
ますが，2次元配列に一気に代入する場合は注意が 
必要です。 

dim int test (1,1) 
test = 11，2，3，4| 

と代入すると ， test (0, 0) には1が入ります。これ 
はいいですね。そして2が入るのは test (0， 1) です。 
続いて test ( l ，0) には3が ， test (1， 1) には4が入 
ります。つまり，配列の添え字のうち最後のものか 
ら増えていくわけです。 board 配列は最初の添え字 
が行 （ x 方向)，次の添え字が列 （ y 方向）を表示し 
ていますから，一気に代入する際には890〜960行の 
ようにボードが横倒しになり，しかも上下が反転す 
る形になっているのです。 

さてこれで準備は整いました。ではプログラムを 
頭から見ていきましよう。 

90〜170行はプログラムの初期化部分です。100行 
の sp _ clr 関数はスプライトを初期化する関数。110行 
の sp _ color はスプライトで使用している色を設定す 


る関数です。1580〜1730行のスプライトデータを見 
てください。0と7が使ってありますね。0は無色 
透明ですからいいとして，7がどんな色を表すのかは 
X 68000 を起動した時点では不定です。そこで110行 
で水色を設定しているわけです。 DEFSPT 00 L で多 
くの色を使ってスプライトを定義したら，パターン 
だけでなくパレット情報も保存しておきましよう 0 
数行下がって，170行でマウスの移動範囲をボード上 
に限定したら，初期化は終了です。 

それに続いて「メインルーチン」とコメントして 
ある部分はリスト1と同じです。大きく変更してあ 
るのは movcsr 関数です〇ここへはメインルーチンで 
マウスの左ボタンが押されたときにやってきます。 

310〜330行で変数を宣言し，340行で現在のマウスの 
座標を得たら，350，360行でそれがボードのどこに 
当たるのかを計算します。実際に試してみましよう。 

いま mx が'120だとします。まず120から basex (つま 
り100)を引くと，答えは20。これを lenx (つまり 40) 

で割ります。整数の割り算では余りは切り捨てられ 
ますから， x は0。 カーソルは いま，第0列（一番 
左）のマスにいることが求まるわけです。 

370，380行でチェス盤のその場所に駒があるかど 
うかをチェックします。なければ return で関数の実 
行を終了します。駒がある場合は400〜440行です。 

駒が白か黒かを調べ，黒なら暗い灰色に，そうでな 
ければ明るい灰色で駒を表示し直します。これはど 
の駒を選択しているのかわかりやすくするためです。 

続く 450〜540行はリスト1と同じで，再びマウスの 
左ボタンが押されるのを待ちます。 

左ボタンが押されたら550行でマウスの座標を得， U スト S 

560，570行で行と列を求めます。そして580行で駒 チェス盤を表示 

10 screen 1,3,1,1 
20 int basex =100, basey = 100 
30 int lenx = 40,leny = 40 
40 int x, y, i, j 
50 /本 

60 for i=0 to 7 
70 for j=0 to 7 
80 x = basex + lenx 本 j 

90 y = basey + leny 本 i 

100 if ( i + j ) mod 2=0 then { 

110 fill(x ， y, x+lenx ， y+leny, rgb( 0,16, 0 )) 

120 } else { 

130 fill(x, y, x+lenx, y+leny # rgb(16, 0, 0 )) 

140 } 

150 next 
160 next 
170 end 

180 /本 

190 func koma( sort;str, x, y f coir ) 

200 int posx, posy 

210 posx = basex + lenx*x + 4 

220 posy = basey + leny*y + 4 

230 symbol(posx, posy, sort, 2, 2,1,coir, 0 ) 

240 endfunc 


図 3 チ：！:ス盤 
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■ J スト 3 

チェス盤のプログラム 


を動かせばいいわけです。590〜630行はリスト1と 
同じです。 


フロクラム改造のススメ 


今回作ったこのチェス盤は，必要最低限の機能し 
か持っていません。「侍った！」はできませんし （BR 
EAK して，自分で配列を修正すれば可能ですが)，相 
手のキングを取っても終了しません。駒のデザイン 
もいい加減なものです。各自でどんどん手を加え， 


楽しい チェス 盤を作ってみましよう。でも「なんで 
対戦できないの？」などと恐ろしいことはいわない 
で〈ださい。それはとても大変なことなのです。弱 
っちい奴でもよければ，そのうち挑戦しましよう。 

また，このチェス盤は常に白から見た状態になっ 
ています。1手ごとに盤の上下を変えると力*，横か 
ら見た盤にするとかしても面白いでしよう。とくに 
横から見た盤というのはいいかもしれません。なに 
しろ「岡目八目（これ〈らい変換してくれよ〜）」と 
いいますからね。ではまた米月お会いしましょう。 


550 mspost mx , my ) 

560 mx = (mx - basex)/lenx 

570 my = (my - basey)/leny 

580 moved( x, y, mx, my, pointed 
590 sp_off( 0 ) 

600 mouse(1) 

610 repeat 

620 msstat( mx, my, bl,br ) 

630 until bl=0 
640 endfunc 
650 /拿 

660 /* チ： l スポードの作成 
670 /本 

680 func make_board() 

690 int x, y, mode, i, j 

700 x = basex 

710 y = basey 

720 for i=0 to 7 


730 

740 

750 

760 

770 

780 

790 

800 

810 

820 


for j=0 to 7 
x = basex i 
y = basey •! 
if ( i + j 
fill(x, 

} else { 
fill(x, 

} 

next 

next 


lenx 本 j 
leny*i 

)mod 2=0 then l 

y, x+lenx, y+leny, rgb( 0, 20, 0 )) 
y» x+lenx, y+leny, rgb{ 20 ， 0,0)) 


830 endfunc 
840 /* 

850 ft チェスボードの初期化 

860 /本 

870 func init board() 

880 board = { 


10 

/本 */ 


890 

••bit", "hi 


20 

/* チェスボード */ 


900 

’ _b 耆"， M b I 


30 

/* 拿 / 


910 

••b2' X 


40 

int rax, my, bl,br 


920 

••b|T, M b 1 


50 

int basex = 100 , basey = 

100 

930 

••b £，.， M b 1 


60 

int lenx = 40,leny = 40 


940 

W, M b I 


70 

str board{ 7, 7 )[5] 


950 

••bj”， M b 1 


80 

ハ 


960 

M b It "b 1 


90 

screen 1,3,1,1 


970 

} 


100 

sp_clr() 


980 

/» 


110 

sp_color( 7, rgb( 0, 31, 

31)) 

990 

for i=0 to1 


120 

sprite_pattern() 


1000 

for j=0 to 

7 

130 

raake_board() 


1010 

display( 

board(, 

140 

150 

init_board() 
sp_disp(1) 


1020 

1030 

next 

next 


160 

mouse( 0 ) 


1040 

for i=6 to 7 


170 

msareaf 100,100, 419, 419 ) 

1050 

for j=0 to 

7 

180 

/* 


1060 

display( 

board(, 

190 

/本メインルーチン 


1070 

next 


200 

/* 


1080 

next 


210 

mouse(1) 


1090 

endfunc 


220 

while 1 


1100 

/* 


230 

msstat( mx, my, bl,br 

) 

1110 

/» 駒の移動 


240 

if bl=-1 then movcsr() 

1120 

/* 


250 

endwhile 


1130 

func moved( bx, 

by, x, 

260 

end 


1140 

str old 


270 

/* 


1150 

erase( sort f 

bx, by 
)r 

280 

マウスカーソルの変更と駒の選択 

1160 

board( bx, by 

290 

/* 


1170 

old = board( 

x, y ) 

300 

rune movesr() 


1180 

erase( old, x 

,y ) 

310 

int mx, my, bl,br 


1190 

display( sort 

.x, y 

320 

int x, y 


1200 

board( x, y ) 

='sort 

330 

str pointed 


1210 

endfunc 


340 

mspos( mxi my ) 


1220 

/* 


350 

x = (mx - basex)/lenx 


1230 

パ騁の表示 


360 

y = (my - basey)/leny 


1240 

/本 


370 

pointed = board( x, y 

) 

1250 

rune display( sort;str 

380 

if pointed r f, then return() 

1260 

if left$( sort,1 > : 

390 

/本 


1270 

koma( mid$( 

sort, : 

400 

if left$( pointed,1) 

="b” then { 

1280 

} else { 


410 

koma( mid$( pointed f 

2, 2 ), x, y, rgb( 8, 8, 8 )) 

1290 

koroa( sort, 

x, y,( 

420 

} else { 

1300 

) 


430 

koroa 《 pointed, x, y, 

rgb( 20, 20, 20 )) 

1310 

endfunc 


440 

J 

1320 

/t 


450 

mouse( 2 ) 


1330 

/* 麻の消去 


460 

repeat 


1340 

/* 


470 

msstat( mx, ray , bl, 

br ) 

1350 

func erase( sort ； str, : 

480 

until bl=0 


1360 

if lefts( sort,1) : 

490 

while 1 


1370 

if (x + y) mod 2=0 

500 

msstat( mx, my, bl, 
if bl=-l then break 

br ) 

1380 

koma( sort, 

x, y,] 

510 


1390 

} else { 


520 

mspos( mx, my ) 


1400 

koma( sort, 

x, y , 】 

530 

sp 一 move( 0, mx-8, ray-8, 0 ) 

1410 

} 


540 

endwnile 


1420 

endfunc 





="b" then 
2, 2 ), x, 


="b" then sort = mid$( sort, 2, 
then { 

rgb( 0, 20i 0 )) 
rgb( 20, 0, 0 )) 


coir, 0 


1430 /* 

1440 /* 駒の表示（色指定） 

1450 /* 

1460 func koma( sort ； str, x, y, coir J 
1470 int posx, posy 
1480 posx = basex + lenx*x + 4 

1490 posy = basey + leny*y + 4 

1500 symbol(posx ， posy, sort, 2, 2,1 
1510 endfunc 
1520 /* 

1530 /* スブライト作成 
1540 /* 

1550 func aprite_pattern() 

1560 dim char c(255) 

1570 c={ 

1 580 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H7,&H0,&H0,&H0,&H7 

1590 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H7,&H0,&H0,&H0,&H7 

1600 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H7,&H0,&H0,&H0,&H7 

1610 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H7,&H0,&H0,&H0,&H7 

1620 &H0.&H7,&H7,&H7,&H7,&H7,&H0,&H0,&H0,&H7 

1630 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H7,&H0,&H0 

1640 &H0,&H0,4H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H7,&H0,&H0 

1650 &H0,&H0,&H0,&H0 f &H0,&H0,&H7,&H?,&H7,&H0 

1660 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H7,&H0,&H0 

1670 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H7 > &H0,&H0 

1680 &H0,&H7,&H7,&H7,&H7,&H7 ) &H0,&H0,&H0,&H7 

1690 &H0,&H0,&H0,&H0 f &H0 ， & H7,&H0,&H0,&H0,&H7 

1700 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H7,&H0,&H0,&H0,&H7 

1710 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H7,&H0,&HO,&H0,&H7 

1720 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H7,&H0,&H0,&H0,&H7 

1730 &H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0,&H0 

1740 J 

17 50 spdef(0,c) 

1760 endfunc 


.&H0.&H0 
.&H0.&H0 
,&H0,&H0 
.4H0.&H0 
.&H7.&H7 
,&H0,&H0 
.&H0.&H0 
， & H0,&H0 

.&H0.&H0 
.&H7.&H7 
,&H0,&H0 
， & H0.&H0 
.&H0.&H0 
,&H0,&H0 
.&H0.&HO 


,&He,&H0 
， & H0.&H0 

， & H0.&H0 
,&H7,&H7 
.&H0.&HO 
.&H0.&H0 
,&H0,&H0 
&H0,&H0 
,&H0,&H0 
,&H7,&H7 
.&H0.&H0 
,&H0,&H0 
.&H0.&HO 
.&H0.&HO 
.&H0.&H0 


,&H0,&H0 
.&H0.&H0 
&H0,&H0 
&H0.&H0 
&H0,&H0 

， & H0.&HO 
.&H0.&H0 
.&HO.&H0 
,&H0,&H0 
， & H0.&H0 
.&H0.&H0 
， & H6.&H0 
.&H0.&H0 
,&H0,&H0 
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清く正しくズリズリと(その 3) 


ズ 1 J ズ 1 J するのも3回目になりましだ。今月はコント□ールキーによる機能数種 
Iwai Ippei 類などが增えだほか，画面からあふれて見えな<なつているテキスト部分の処理 

满開製作所祝 —• について解説して<れています。夏の暑さがだだつだのか冒頭でいきなりトホホ 



ホホなんておつしやつてる一平氏に，読者の皆さん，ぜひ叱咤激励 

剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛 I 


のお便りを！ 

剛剛剛 


今回で3回 H となったエディタ作りであるが，いよいよ挿入と 
削除ができるようになってしまうのであった。予定としては，米 
月でセーブ，検索/置換などの残りの機能を組み込んで最終 N のつ 
もりである。 

んが， 

やっぱりバグが出てしまった。注意して取り除いたつもりだった 
のだが，やっぱり一番不安だった部分でバグが出てしまった。そ 
の場所とは，テキストの最終行である。その近辺では，いきなり 
2行が1行につながってしまったり，などの怪しい症状が出てし 
まう。対応としては，テキストの最後のほうに無意味な改行を数 
個入れておき，編集作業は最終行では行わないようにすればよい。 
なかなか根の深そうなバグなので，とりあえずはそのようにして 
逃げていただきたい。トホホホホ。 


「あふれ」を処理するのである 


さて，今月の中心課題は，「あふれ」である。 

たとえばテキストに文字列を挿入したとする。 ED . X のように， 
1行がどんなに長くても折れ曲がらず，画面の右端で表示がちよ 
ん切られてしまうのであればそれほど問題は起きないが，今作つ 
ているような，右端に達したらまた左から出てくるタイプでは， 
大抵の場合何行かがズリズリと動くのである。さらに，実際には 
画面に表示されていないところ（画面のずつと下のあたり）でも， 

ズリズリするのである。 



しかし，見えていないところまできちんと整えていたりしたな 
らば，その処理のためにエディタの反応が悪くなってしまうはず 
である。そこで， 

整えるのは見えている部分だけ 

ということにするのである。つまり，「あっ，ここから先は今表示 
している画面からはみ出ているな」とわかったら，「はい，こんだ' 
けがはみ出しということで覚えておいて，あとで必要になったと 
きに整理しましよ」なのである。これは，早い話がバッファにな 
っていて，普通は挿入を繰り返しているとだんだん大きくなって 
いく。で，大きさはリスト1の MaxAfure で決められており， 
その大きさは今のところ512である。この大きさを超えそうにな 
った場合は，慌てて整理を始める。整理をしている間は下のほう 
に「整行中 . 」というメッセージが出る。 

エディタを使っている以上は，当然ながら挿入ばかりではなく 
削除も行われるわけである。このとき「画面外からの借り入れ」 
が起こったりもするわけである。このような場合の処理では， 

「画面外の（直後の）1行を削除して，必要なだけ画面内の最終 
行に持ってくる。余った分はあふれにしてしまう」 

という処理をすることになる。 

これを行っている中心的な関数が insert _ cut 2 ( y ， lx , s ) である 0 
これはなかなかに自慢の関数で，これを持ってくることによって 
かなり効率のよいエディタになったものと思っている。この関数 
の機能は， 


画面上の第 y 行の行番号は lx である。いまこの行： lx の内容が，文字 
列 s になったとする （ s は I 行に満たない長さかもしれないし，もしく 
は丨行以上の長さかもしれない)。画面を書き直しつつ，行を整えていけ。 
画面外へのはみ出し，画面外からの借り入れも考慮すること。 


なのである。あと，どうしても説明が必要なのは insert _ cut_all 
() であろうか。これは，ぜ一んぶをきれいにならしてしまう関 
数である。 

プログラムで あるが，リスト1を E . H に，リスト2を EXTRN . 
H に，リスト3を VALUE . C に，リスト4を ALPHA . C におのお 
の追加していただきたい。 

そしてリスト5を先 H 号の A 2. C に追加変更して，あらたに A 3. 
C としていただきたい。行番号などが多少ずれていたりする力す， 
勘弁していただきたい。そして故•後にリスト6に指定した変更を 
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ALPHA.C 


/* カーソルのある位置を 1 文字肖 IJ 除する本/ 

/* 力ーソルの位置は絶対に変化しない*/ 

/* 肖滁の結果 cl が空行になったなら、 oidline<ci) する*/ 
do_D() 

{ 

int cx0,cy0,cxk0,cl0,c ； 
int x0,xl,x2,i ； 

UVfORD 1,10 ； 

UBYTE w[{Xwidth+1)*2+MaxAfure+MAXLINEJ ； 
UBYTE tl(Xwidth+1)*2+MaxAfure+MAXLINEJ ； 

cxk0 = cxk ； 
cx0 = cx ； 
cy0 = cy ； 
cl0 = cl ； 


if {(ccode == ’¥0 ’） && (cl==bl))return ； 

/* テキストの最後にいるのだから、何もしない*/ 

if {(ccode == Kaigyou) && (cxk == 0) ) { /本 だけの行本/ 

insert_cut_all ()； /* あふれを完全に整行してしまう本/ 


1= next(cl) ; 
oldline(cl); 
cl =1; 

flush 0( cy , cl )； 
return ; 


/* ィ肖滁本/ 


c = cct [ cxk ][0]; 

atmcpy ( w,buff [ cl ], data , c )； 

w [ c ] = ’¥0，； /* この 1 行を忘れて地獄を見た V 

if (ccode != *¥0’） { 

atrcat ( w ,& buff [ cl ]. data [ cct [ cxk + l ][0]])； 

} else { 

/* 次の行の先頭を 1 文字削る*/ 

/* _の最初でチェックしているので、ではありえない*/ 

1= next ( cl ) ； 
cl =1； 

cursor 0() ； /* cct を作る*/ 

strcat ( t ,& buff [1]. data [ cct [ l ][0]])； 

strcat ( buff [13. data , t ); /% 1 文字削ったものを転送し直す V 

cl = cl0 ； /本 本 / 


insert _ cut 2( cy , cl f w ) ; 


cxk = cxk 0； 
cx = cx 0； 
cy = cy 0； 
cl = cl 0； 


/* 元の位置に戻す*/ 


/* カーツルの左側を1文字削除する*/ 
do_H() 

{ 

if ((cl == fl)M. (cxk == 0)) return ； /* テキストの先頭たつたら何もしない <7 

do_B( ) ； /* 1 文字戻る*/ 

cursor© () ； /* テーブルを作る */ 

if (ccode == 0) { /* 前の行の右端に来たということ*/ 

do_B( ) : /* それならもう一回 1 文字戻る*/ 

cursor0 () ； 

} 

if (ccode) do_D ()； 


/* 力ーソルの右側を肖财る V 
/* 

<1)カーソルの下に何も無けれ^ (= 行の右端にいる）何もしない 
(2) カーソルの下か放行ならその改行を肖 I 财る 〆 D 
⑶さもなくばその行のカーソルよ〇右を肖_し、改行を揷入する 
(幻ただし、その行が3(行を含む行なら、その改行は残す 
*/ 

do K () 

{ 

int c , l ； 

UBYTE * p ； 

if (ccode == *¥0* ) return ； 
if (ccode == Kaigyou ) { 


do _ D ()； 



return ； 


c = cct [ cxk ][0]； /* 現在のバイト位置 V 

p = buff(clj . data ; /* 魚在行へのポインタ V 
1= strlen ( p ) ； 

if (( p [ l -2] == (Kaigyou » 8)) && ( ptl-lj == (Kaigyou & 0 xff ))) { 
/* 行^^行なら本/ 

p [ l -2] =，¥0， ； /% その改行を除外する V 


plus _ cut (& p [ c ]) ; 
p [ c ++] = Kaigyou >> 8； 

p [ c ++] = Kaigyou &. 0 xff ； • 
Ptc] = ’¥0’； /* 行末に改行を加えておく*/ 
flush _ lline ( cy , p ) ; 


/* 現在のカーソにカットバッファの中身を揷入する V 
do_Y() 

{ 

m8ert_str(cut ) ； 


/* 領域瞧本/ 
do W () 


ちよいちよいとしていただければ 0 K である c 
今月増えた機能は， 


ESC + スペース = マーク•セット 

Ctrl - W = 領域削除（削除分はカットバッファへ） 

(領域とは，マークとその時の力ーソルの間） 
ctH - D = 力ーソルの下の文字を削除 ( DEL ) 
ctr 卜 H = 力ーソルの左の文字を削除 ( BS ) 

ctr 卜 K = カーソルの位置から右側を I 行削除（削除分はカットバッファへ） 
ctH-Y = カツトバッファの内容を挿入 


となっている。 

来月は検索と置換+ぴをやって， 
ではまた来月。 

リスト1 E . H 追加部分 


-応最終回になる予定である c 


24: /* 第2回目 t V 
25： 

26: #define MaxAfure 
27： #define MaxCutLen 
28： 

29: /* 第 3 回目 t 本/ 


512 /* あふれハへソファの大きさ*/ 

3072 /* カツトバッファの大きさ*/ 


リスト 2 EXTERN . H 追加部分 

T 7 VTne*PVT U -一-一一 


41 

/* 第2回目 t »/ 



42 




43 

extern UWCKD mark 一1; 

/* マークした行*/ 


44 

extern mt maric _ c ； 

/* マーク文字位置*/ 


45 




46 

extern UWC«D track 」； 

/* ( ms .) */ 

47 

extern int track _ c ； 

/本(將位置） 

*/ 

48 




49 

extern int afure _ len ； 

/* */ 


50 

extern UBYTE afure 0[]； 

/本あふれノ人ッファその0 

V 

51 

extern UBYTE afurel [】； 

/* あふれバッファその1 

*/ 

52 

extern UBYTE * p _ new ,* p _ old ； /本あふ才1ノ《ッファへのボインタ 

53 




54 

extern UBYTE cut []; 

/* カットバッファ本/ 


55 

extern int cut 一 len ; 

/* カットテキストの長さ 

V 

56 

extern int walk 一 flag ; 

/«本/ 


57 




58 

/» 第 3 回目个家/ 



リスト 4 ALPHA . C 追加部分 



リスト3 VALUE . C 追加部分 


:========== VALUE.C 

/* 第2回目 t */ 


UWORD mark 」； 
int mark_c ； 


/* マークした行*/ 
/♦ マーク;^位置本/ 


UWORD 
int t ] 


'track_i ；/* 

rack _ c ； /* 追路結果（文字位置） 


int afure 一 len ; /* あふれの現在量*/ 

UBYTE afureO [ MaxAfure ] ； /* れバッファその 0 V 

UBYTE afurel [ MaxAfure ] ； /* バッファその 1 V 

UBYTE * p _ new ,* p _ old ； /* あふ才1ノ<ッファ^)ボインタ本/ 


UBYTE cut 【 MaxCutLen J ； 
int cut_len; 
int walkflag; 

/* 第 3 回目 t V 


力 , ;/トバヅファ本/ 

/* カツトテキストの長さ*/ 
/* 連統して ctrl - K *、 


0123456789012345678c 

22222222223333333330 

22222222222222222220 


1567890 r 
r 4 4 4 4 4 5 r 
J 222222 C 


•8901234567890123 
VI5566666666667777 
42222222222222222 


6789012345678901234567890123456789012345678901 
6666777777777788888888889999999999000000000011 
1111111111111111111111111111111111 2 22222222222 


11111111 
2222222c 
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case 'W： /* 領域肖 l 勝*/ 

do_W()； 

KFLUSHIO(Oxff)； /* key buff empty t/ 

walk_flag =1； E_flag = 0； break； 

case ，G* : /* 中断 （m 無し ）*/ 

bell()； 

E_flag = 0； break; 

case ，[，： /* ESC */ 

do 一 ESC ⑴ 

walk_flag =1； E_flag = 0； break； 

case，X，： mi 

do_X()； 

walk_flag =1； E_flag = 0； break； 

} 一 

cursor () ； 現在行を 梢 斤しておく */ 

tis ()； /* コンソールを元に戻したりする */ 


init() 


locate( 0 •Ywidth-3 )； 
printf (•，％■ *8 ,1 .Xwidth 

：：：：：¥ 

パ コロンを Xwidth 個表示する */ 

B 一 00 NSOL(0,0,Xwidth-1,Ywidth-4) : 


/* コンソールを標準状瓶にする */ 
/* すべてを空行にする */ 


for(i = 0；i < MaxTextLine ； i++) 

*(txt(i))= ，抑，； 

collect 一 free 一 line( >; /* 空行を 集める： 先頭は free_Une */ 

E 一 flag = 0; 

afure0[0J = afurel[0] = ’¥0 ’； 
afure_len = 0 ； 
p_new = afureO; 
p 一 old 


atureB; 
afurel; 

mark_l=EOL; 
mark_c = 0； 

walk^fiag =1; 


/* あふれバッファの初期化 */ 
/* マークを無効にする */ 

/* 速練して Ctrl-K か */ 


static UBYTE insert_o = 

/* t 内 !^ ドの 1 バイト H た : 切ゝ来た时:こそな乂る 


insert (c) 
UBYTE c； 


UBYTE w|5 |； 


/< 本肖は: i パイトて十分なのたか*ノ 
/* 改行*/ 


if (c == ^xOd') 
insert_strt 

)else if (insert_c) { /♦ 來前に 1 バイトかバヅフ r 中にある ♦/ 

/* 全角を1文字揮人*/ 
wlOJ = insert _c ; 
will=c； 

insert_c = w[2J = 1 ¥0 *； 

insert str(w); /* 実際にはここを通ることはほとんとありえないか . */ 

/* 念を入れてこうしておくのた */ 

} else { 

if (iskanji(c)) { /* 全角文字の 1 ハイト W か‘.，*/ 

insert_c = c ； 

return ； /* バヅフ r に人れて M る */ 

} else { 

w(0J = c ； /* 文字列に作り変える */ 

w[l] =*¥0 »； 

insert_str(w); /* 半角を 1 文字神入 ♦/ 

J 

I 


/* cl の cx:cxk の位 B に文字列を挿入する */ 
insert_str(s) 

UBYTE 本8; 

( 

mt count; 

UBYTE c； 


♦include 
#include 
#include 
#include 
#include 
#include 
tinclude 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 
17 

18 ： 

19 ： 


==a3.c == : 
<stdio.h> 
<basic0.h> 
<iocslib.h> 
<conio.h> 
<class.h> 
"e.h" 

"extern.h" 


main(argc,argv) 
int argc； 

UBYTE 本 argv[j; 

{ 

int i,w; 

UBYTE corns[MAXLINEJ； 
init(); 

if (argc < 2) strcpy(f iienameO, ,, DFL£TE.ME'*)； 

/♦ フ T イル名の指定かない*/ 

else strcpytfiIenameO,argv 11])； 
fp0 = fopen(fiienameO,"r+t"); 

/* ファイル更新でオーブンしてみる*/ 

if (fp0 == NULL) fp0 =fopen(filename0,"w+t")； 

/* 新しくファイルを作る*/ 

if (fp0 == NULL) error ("main： file open") ； /* なん力唆だそ’*/ 


getfile(fpO) ； 


cl = cxk = 
flush(0)； 


/* ファイルの嫌み込み */ 

0 ； /* カーソ ; などの設定 */ 

/* {xLmmm */ 


cursor () ; 
whiled) { 

if (input(coins, MAXLINE)==1){ 
com = 本 corns; 

)else { /本 FEP からの入力*/ 

insert 一 str(corns); 
cursor(); 
continue； 


if (0x20 く： com) 
insert(com)； 
continue； 


witch(com+0x40) { 
*A 


/* 1 文字入力した */ 



/ 本貼付 */ 


do_P() ； 
se ’Y’ ： 
do_Y()； 
KFLUSHIO(0xff)； 
walk_flag 


/* 倒頁へ本/ 





walk flag = 
/* 左 本/ 

1； 

E 一 flag = 

0； 

break 

walk flag = 
/* 行末*/ 

1； 

E_flag = 

0； 

break 

walk flag = 

1； 

E_flag = 

1； 

break 

/* 右V 
walk flag - 
/* 害き i し V 

1； 

E_fla« = 

0； 

break 

walk flag = 

1; 

break； 



/* 下*/ 

walk flag = 

1； 

break; 



/* 上*' > 





walk 一 flag = 

1； 

break; 




/* key buff empty V 


60 

E 一 flag : 

:0; break; 




61 

case f V 9 : 

パ額 本/ 




62 

do—V。； 

walk flag =1； 

E_flag : 

: 0； 

break； 

63 

case , Z > : 

パ前頁 */ 




64 

do 一 Z(>; 

walk_flag =1； 

E_flag : 

:0; 

break ; 

65 






66 

case , I , : 

/* タブを揷入 */ 




67 

case W : 

/* 改行を揷入 */ 





insert(com)； 
walk_flag = 


E_ flag = 0; 


break : 


case，D，： /* 力ーソ; UO 下を削除*/ 

do_D()； 

KFIAJSHIO(Oxff) ； ft key buff empty */ 

walk_flag =1； E_flag = 0； break； 

case ’H’： /* カーソルの左を削除*/ 

do_H()； 

KFU'SHIO(Oxff)； ft key buff empty %/ 

walk_flag =1； E_flag = 0; break； 

case，K’： /* カーソルから右を 肖 U 除*/ 

do_K()； 

KFLUSHIO(0xff); /* key buff empty i/ 

walk_flag = 0; E^flag = 0； break : 


274 ： { 

275： UWORD 10,11； 

276 ： int c0,cl; 

277 ： 

278: insert_cut_aU() ； /* あふれを完全に整行してしまう */ 

279 ： if (check_inark()) { マーク位動洧効かどうかチェックする：不完全 V 

280: 丄 0 = 〇1； 

281: c0 = cotlcxkJlO)； 

2B2: 11= mark_l； 

283: cl = mark_c ； 

284: sort_2_point (&10, &c0, &11,&c 1); /* 2 点の前後を公わせる */ 


285： if ((10 != 11) II (cO != cl ))\ 

286: if (cut_buff(LO,c0,ll,cl)){ /* カットバッファに取り込む*/ 

287.: delete_region (1M, cl),11,c 1)；/* 削除する*/ 

288： } 

289： } 

290： } else { 

291 : mark_i = BOL； 

292： mark_c = 0； 

293: under_print (•’マークカ嫌効てす"）； 

294: ) 

295： } 


リスト5 A 2. C 追加部分 ( A 3. C ) 


345678901234567890123456789 

888888899999999990000000000 

11111 n X .1 11 


0 12345678901234567890 5 67890123456 7 890123456789012345678 
1 11111111122222222223 8 888899999999990000000000111111111 
1 11111111111111111111 3 833333333333334444444444444444444 
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419 

420 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 

508 

509 

510 

511 

512 

513 

514 

515 

516 

517 

518 

519 

520 

521 


UBYTE w| (Xwidth+1)*2+Mav\l ure+'lA\LJ NK | ； 

if (st.rlen(s) < (Xw.idth*2))1 
insert str short is); 

} eJse l 

whi Je(st.rLen(s)) { 

count = li ； /* カウンタクリア*/ 

whi let (count. < (Xx^idth-4)) && (o = )) I 

s ++； /* ! 前の行て * S + + てはいけない*/ 

if ( iskan . j.i ( w [ count ++ l = o )) | 

w|count++l = *s++; /* 全角なら 2 ハイト*/ 

1 

I 

u ，| count 丨 =* ¥0'; 

insert st.r_short(w) ; / t 珩く切って.いったん神人*/ 
/♦ これを错り迟す V 

\ 


/* cl の cx:cxk の位置に長さが (Xwidth*2> 以下の文字列を挿入する */ 
in8ert_str_short. (s) 

UBYTE 拿 s; 

I 

int d; 

UVfORD 1 ； 
int c; 

UBYTE w[ (Xwidth+1 )*2+MaxAfure+MAXLIN'RJ : 

d = strlen(s); /* 揷入する長さを覚えておく */ 

c = cct[cxkH0] ; /本力ーソルの表るバイト位置 */ 
stmcpy(w, buff lei].data ,c )； 

w(c] = *¥0 *； /t この 1 行を忘れて地獄を兄た */ 

strcat(w,s) ; /* 挿入部 4 を入れる */ 

strcat(w,&buff[cl],data[cj ) ； 
insert_cut2 (cy, cl,w); /% 整行する */ 


cy += track ( d )； 
if (cy >= Ywidth -3) { 
insert _ cut _ all (); 
track ( d )； 
cl = track _ l ； 
cy = center _ fluah ()； 

} else { 

cl = track 」； 

} 

cursor 0()； 

for(cxk = 0; track_c != cct [ cxk ][0]； cxk ++)； 
cx = cct [ cxk ][1]; 
cursor ()； 


/* 新しいカーソを求める V 

/* 画面外へ出ているのなら、画面を*き直す*/ 

/* 整行して*/ 

/* もう一獅しいカーソノ啦置を軸直す*/ 
/* 新しい，現在行*へ*/ 


/* 新しい，現在行 1 ■ 


/* 現在のカーソ Mi 置から、与えられたバイト数先の位置を探る V 
/* わりとドロナワ的な_ »/ 

/* 何行先に進んだかを返す*/ 

track ( d ) 

int d ； 

( 

int d 0, y ； 

UWORD 1,10,100 ； 

d += cct [ cxk ][0]; /* 現在行の行頭からのバイト数に変える*/ 


/* 現在行をコビー*/ 

/本行のカウンタをクリア*/ 


/* 行の長さを引く*/ 


1= cl ； 
y = 0; 

while(d >= 0 ) 

d -= ( d 0 = strlen ( buff [1]. data )); 
y ++； /*1 行進んだ V 

10 =1； /* 行番号を覚えておく*/ 

if ( d 0 == 0) break ； /* テキストの最終行に対応した部分*/ 
if (d <= 0) { 

if ( ! jstrchr ( buff [1]. data . Kaigyou )) { 
break ； 

} 


1=getnext(l); /* 次の行へ*/ 


track 」 =10 ； 
track_c = d + d0 ； 
return(--y )； 


/* 力ーソルがあるべき行*/ 

/* カーソルがあるべきパイト位!#ノ《イト*/ 


/* s は】行に满たなくて良い */ 

/* 画面上の > 竹からはじまって整^していく V 
/* 酬に エコーしつつ 整行していく 

y == Ywidth- 4 で停止し、あふれ / 借りを : liJjfc する */ 
inaert_cut21 y ， Lx , s) 
int y ； 

UWORD lx; 

UBYTE 本 s; 

( 

int xl,x2,i ； 

UWORD 1 ； 

UBYTE wl (Xwidth+1) «Z+MaxAfure+MV\LINE J ； 

UBYTE t[ (Xwidth+1 )*2+Max.Afure+M.\XLIKEJ ； 

if (afure len > (MaxAfure >> ]))1 

insert._cut_all ()； /* あふれが バッファの半分以上なら 整 行 */ 

) 

strcpy(w,s) ; 


for け = y；i < Ywidth-4 ； i++) { /* 下行の 1 つ上まで*/ 

1= getnext(lx) ； /* 新しい行を得る*/ 


xl = strJen(w) : 

strcat (w.buf't'l IJ .data )； 

x2 = insert_cut0(w,t) ； /* 切 * 〕分ける */ 

flush_U ineli.w); /* きリ - ; する */ 

strcpytbufl'l lxj .dat.a,w); /* 格納する*/ 


if (xl==x2) 
return; 

} 

stj 
lx 


rcpy(w,t 

= 1 ; 


/♦ w の玲さか吏わったか*/ 

/本送り出しかないか6終わり V 


1= getnext.( ix) ; 
st.rcat (w , p_new}; 

\2 = strlen(w); 

strcat.(w,buff L1].data )； 

xl=insert_cut0(w,t); 


/* あふれを追加*/ 

/♦ 次の n のデータを出こけける*/ 


if (xl < xZ ) [ /* あふれからまかなえた •• t か糾い、あふれ V 

afure_len = x2 - xl; 
stmcpy( p new, t,afure l^n); 
p.newlafure_lenj = 'VO* : 

I else if ( xl == x ^) { /* ちょうと間に合った：あ.;、•れ無し V 

本 p new = '¥0' ; 
afure Len = 0 ； 

)else if ( xl > xid ) { /* さらに先の行か昔人れた*/ 

afure 丄 en = stri f»n ( t .)； 
atrcpy{p new , t )； 

oldiinetl ); /* 借人れたけを殺す V 
/* MaxAfure {ま Xwidth よりもぬ大きいので、バンクする事はないはず*/ 
I 

flush _ 1 Line ( Ywidth -4, w ); 
st . rcpy ( buff{lxj . data , w ); 


/* s は】行に潢たなくて良い本/ 

/* 画面上の yf ガ^らはじまってしていく本/ 
/* 画面にエコーはしない*/ 
insert cut 3( lx ,3) 


UBYTE 本 s; 

{ 

int xl , x 2; 

UWORD 1 ； 

UBYTE wl(Xwidth+1)*2+MaxAfure+MAXLINE]; 
UBYTE t[ (Xwidth+1 )*2+MaxAfure+MAXJ J JNE]; 


strcpy ( w , s ); 

while ⑴ { 

1= getnext ( lx )； 
xl = strlen ( w ); 
strcat ( w , buff [1]. data ) : 
x 2 = insert _ cut 0( w , t )； 
strcpy ( buff [ lxj . data , w ) 
if ( xl == x 2) f 
return ; 

} 

strcpy ( w , t ); 
lx =1； 


/* 整行が完了するまで*/ 
/* 新しい行を得る*/ 


/* 切り分ける*/ 

/* teW る*/ 

/* w の長さが変わったか V 
/* 送り出しがないから終わり*/ 


/* mark _ l , mark _ c * i \ (全角文字のスキマとか）変な位 ittT はない力伽べる V 
checkmark () 

{ 

UWORD 丄； 
int i , flag ； 

1= fl ; /* 先頭行からたぐる*/ 

flag = 〇； /* ああ、またフラグを使ってしまったが仕方ない*/ 
while ( l != EDL ) { 

if (1 == mark 」} { 

strcpy ( ccs , buff [1). data ); 
ktablel )； /* 解析する*/ 
for(i = 0 ；i < cklen - l ； i ++) { 
if (ccttiJIOJ == mark _ r ) { 

/* キャラクタ位おかしくないか？*/ 
flag =1； 
break ； 

} 

) 

st . rcpy ( ccs , buff lei ]. data )； 
ktable () : /* cct の{乍り商し*/ 

return ( flag )； 

) 

1= next ( l ); 

} 

retum ( C ) ； ft 行が則扣、らない*/ 


/* 2 点間を領域 H 腕 rr る */ 

/* 開始位 ® と終了位里は異なる（しかもソート済みであること 1 */ 
/* insert_cut_ail() は済んでいること */ 
delete_region{10,c0, 11 ,cl) 

UWORD 10,11; 
int. c 0, ci ; 


UBYTE wsUXwidth+1)*2 ]； 
UWORD l,w; 

if (10 !=11){ 


/* 2 点が違う行である*/ 


►►以前 Oh!X で話題になったトドの缶詰は別シリーズでカレー味もあることが判明しまし 
た。私は知床観光:ホテルで発見しましたが， 1 個 500 PJ もするため買いませんでした。勇気 
あるその筋な読者はぜひチャレンジを0なお，このホテルでバイトしてついに XlturboZDI 
ユーザーに なれました。うれしい よ〜。 秋 田克彦 (23) 北海道 
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647 
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: next ( 1 )*, 


strcat(cut,buff[111.data); 
cutlcut_len+c1J = * ¥0 1 ; 


/* 終点のある付の部分*/ 


return ⑴； 


/* 取り込んだ */ 


clear cut buff() 


本 cut = ， ¥0 ’； 
cut_len = 0; 


/* ヌル * ストリングにする */ 
/* 念のために */ 


/* あふれを完全にしてしまう */ 
in9ert_cut_all() 

{ 

int x0,xl,l,nl,10,i ； 

UBYTE w[Xwidth+l+MaxAfure+MAXLINE ]； 
t+MAXL ； 


UBYTE t[Xwidth+1+MaxAfure+M 

if (afure_len == 0) return; 

printfr¥xlb[s ")； 
underjprint( " 整行中 …”}; 

1=nnext(hi,Ywidth-3 )； 
strcpy(w,p_new); 
nl=10 = before(1 )； 
while(strlen(w) > Xwidth) { 
insert_cut0(w,t )； 
nl=newline(nl,l )； 
strcpy(buff[nl].data,w )； 
atrcpy(w,t )； 

} 

strcat(w,buff[1 】 .data )； 
whiled) { 

x0 = strlen(w); 

xl=insert_cut0(w,t )； 


-INE ]； 

/* あふれがないなら何もしない */ 

/* 力ーソノ Kill を セーブす る */ 

/* こしていく */ 

/ 本あふれを持ってくる */ 

/* あふれから新しい 1 行が作れそう */ 
/* 1 行切り出す */ 

/* 付け加える */ 

/* 残りを使って雉り返す */ 

/* 行データを追加する本 / 

/ 本あふ才さ */ 

/* あふれから 1 行切り出す */ 


atrcpy{buff [1].data.w) ; /* 納める */ 

if (x0 == xl){ 

/* あふれがそのまま 1 行になったらルーフ。の終了本 / 
strcpy(ccs , buff[cl].data )； 
break ； 

) 

strcpy(w,t )； 

if ((1 =getnext(l))==EOL) break ； /* 最終行になったら終わり */ 
strcat( Wl buff[l].data >； 1% 次の行を連結して、整行を統ける V 


afure_len = 0 ； 

京 p_new = *¥0 *； 
under blanc () ； 
printf("¥xlb[u ")； 
return ； 


/* あふれはもうなし */ 

/* 整行中のメッセージを消す */ 
/* 力一、ノ Mi 置を元に戻す */ 


パカヅトバッファに付け加える */ 
plus_cut(s) 

UBYTE 本 s; 

{ 

if (walk_flag) { /* カーソル移動をした後などであれ { ま、追加はしない */ 

clear_cut_buff {) ； 

) 

cut_len += strlen(s) : /* 長さをブラス */ 

if (cut_Len < MaxCutLen) 1 

strcat(cut f s); /* 一応長さをチェックしてから連結 */ 

)else { /* カットバッファが大きくなり過ぎるようだった 6 、 V 

cut_len -= strlen(s) ; /% 追加はしない */ 

} 


U スト6 変更点 


================ ALPHA. C(d0_V(O|Q«t)) ================== 

124 ： do_V() 

125 ： { 

126: int w ； 

127 ： 

128 ： inse r t_cut_allO; /* あふれを完全に整行してしまう */ 
129 ： cursorOO ； 念のため解析しておく */ 


311 

312 

313 

314 

315 

316 


======= A3.C (input 。 の中 ）================== 

while(c == 0) { /* 必ず何か 1 文字 (iA* する V 

while(kbhit() && (c < raax-1)){ /* ありったけ読み出す */ 

if ((s[c++] = INKEYO) == , ¥x0d , ) { 
break; /* おっとバグだ 。*/ 

} 

} 


370 

371 

372 

373 

374 

375 


======= A3.C (do_ESCO の中 ）================ 

case , ¥x20 , ： / 本マークセット：不完全！ */ 
under_print( " マークセット：削除は迅速に ！ "> ; 
mark_l = cl ； 
mark c = cct[cxk][0 ]； 
under blanc ()； 
break : 


for(J = next(10);1!=11;) 
w = next(1 )； 
oldline(l); /* L0 < 


n である n を来使 li にすろ*/ 


strcpy(ws,buff [10] .data) ; /* 前点*/ 

ws[c0J = *¥0* ; /* 前点の後ろを切る*/ 

strcat{wa,&buff[ 11 J.datalclJ) ; /* f 結 */ 


/* 後点の行を i ! 噼する V 
/* エコーせずに整行する*/ 

/* カーソルを前点に移動する*/ 

/* 2点が同し行である*/ 


oldline(ll) ; 
insert_cut3(10,ws) ; 
cl=10; 

cy = center flush ㈠ ； 

} else { 

strcpy(ws,buff[10].data )； 
ws[c0] = *¥0*; ft 前点の後ろを切る V 

strcat(ws,&buff[llj .data[cl ])； /* 後点の後ろをつなける */ 

insert_cut2(cy , 10, ws) ； /* エコーしながら #. 行する */ 

} 

curaorO () ； 

for(cxk = 0；cO != cct[cxk] [0J ;cxk++) ； /* カーソルを前点に杉勤する寧 / 
cx = cctlcxk][1 ] ； 
cursor {) ； 


/* 2 点の前後を iJH て、前一後の顒にして返す */ 
/* 引数はポインタで受け取ってるの */ 
8ort_Z_point(pl0,pc0,pll,pcl) 

UWORD *pl0,*pll ； 
int *pc0 f *pcl ； 

{ 

UWC«D 10,11,1,lstart,lend ； 
int c0,cl,catart,cend; 


10 = *pl0 
11=»pll 
c0 = *pc0 
cl=*pcl 


if (10 ==11){ 

18tart =lend 
if (c0 <= cl) 
return ； 

} else 

: cl; 
c0 ； 


10； 


/* 2 点が同じ行の中だったなら */ 


：start 
tend = 


/* 何もしない */ 


/* m */ 


/* 10 !=11本/ 

/* 先頭行から探って行く V 


J else { 

ihii：!；) 

if m == 10)11 a == id ) 

if (1==10) { 

10 


/* どちらかに行きついた */ 


lstarl 
丄 end =11 
cstart = c0 
cend = cl 
else { 

lstart =11 
lend =10 
cstart = cl 
cend = c0 


break ； 

) 

1=next ⑴； 


本 pl0 =lstart ； 
本 p.ll=lend ； 

本 pc0 = cstart; 
本 pci : cend; 


/* もっと短く書こうと思えばできるけと */ 


/* 指定位 ! ！からバッファ指定位 S の直前までをバッファに取り込む */ 

/* 開始位置と終了位置は異なる（しかもソート済みであること ）*/ 

/* insert_cut_ali( > は済んでいること */ 

/* 大きすきて取り込めなかった 60 を返す。さもなくば 1 を返す */ 
cut_buff(10,cO,ll,cl) 

UWORD 10,11; 
int c0,cl ； 
l 

DWORD 1 ； 
int cut_len ； 

if (10 == 11)i /* 1 行の中に始点と終点 V 

8trcpy(cut.,&buff 110 J .datalcOJ )； 
cutlcl-c0J = ， ¥0 ，； 

)else { / 本 10 != U 本 / 

strcpy(cut,&buft'l I0J .datalct))) ； /* 現在行のカー、ノル位逋か 6 コビー */ 
cut^len = strlen(out) ; /* 長さの初期値 V 

.1 = next (I ⑴； / 本？文の行から追加していく */ 

while (L !=11 ){ 

streat(cut,buff11J.data); 

if ((cut. len += strien(buff[lj.data)) > = 

(MaxCutLen - Xwidt.h)) { 

/* バッファフル */ 
beil(); 

undf!r_print. (" バッファの大きさか足 1 〕ません 。V 
もっと範囲を小さくして下さい。 'G を入力してね 。”>; 

while(INKEY() != 1 ¥007 » ) ； 
under blanc () ； 

return(0) ; /* 取り込めなかった V 

} 


►最近，ディスクでラグランジュ L 2 を買ってしまった（もちろん中古)。とっても面白い = 

のだがエンジンルームのネズミがつかまりません。誰か知っている人いませんか。 C 調目語講座 PRO -68 K 4〇 

大庭賢哉 (18) 神奈川県 


26.27:28-29*3031:32-33-3435-3637:3839:40:41:42-43:44:45 46-47 48 49 5051525354555657585960616263646566676869 70 717273 74 7576 777879 80 8182838478586878889 907919279394795 
77777777777777777777777777777777777777777 77777777777777777777777777777 
























I 


★(で)のシヨートブロば一てい 


その2 


重力访使命なだ 


Komuna Satoshi 


古村聡 

先月はページの都合でお休みしちやつてすみません。その分挽回しようとはりき 
る(で)氏は，今回 MZ と XI 用に，やりだしだら止まらない傑作ゲームを用意し 
て <れましだ。勝利を手にするには微妙なキー操作がものをいいます。ではどうぞ! 



illustration:!", fakahasni 


や一，先月はどうもどうも。いきなり休 
載ということになってしまってご迷惑をお 
かけしま した 1 )0 

さて，みそぎのすんだところで（全然け 
じめがつ いてない という批判を受けそう な 
気もするが）あらためて……， 

おはようございます。夏休みで埼玉のい 
なかに帰ってきて麦茶をすすりながら原稿 
を打っている不謹慎の権化（で）です。い 
や 一， この原稿が本になる頃にはもう私を 
含めた世間一般では夏休みはとっくに終わ 
ってしまって仕事や学校でうざったい日々 
を送っているわけですね，はっはっは。 

© 求む！一等操縦士 

さ一て，今月のネタは重力の話なんだけ 
ど，困ったことに私は物理がむちゃくちゃ 
苦手だったりする。ま，それは世間一般に 
よくある話なんだけど，実は私は理系の学 
生で，さらに悪いことに夏休みのバイトで 
中学3年生の理科を教えて，自分の物理的 
センスの なさにあきれかえっているところ 
だつたりするのだな（う一ん，わからないや 


〇月 x 日 はれ日直（で） 

昨日某X編集部で日本各地の毒物飲料の強豪 
たちを集め「毒物飲料いけにえの宴 J が行われ 
た。なんのことはない持ち寄った毒物飲料の飲 
み比べをしただけなのだが，これが隣の編集部 
をも巻き込むすさまじいこの世の地獄となって 
しまったのだった。 

まず浦川氏の持参したうがい薬を飲めるよう 
にしただけの「ミントドリンク」（佐藤製薬）を 
皮切りとして，山田氏の草から絞っただけのア 
ルフアルフアジュース 1 ■アルフアエー」， （ U ) 氏 
の（そういえば読者からの報告もあった） JR 西 
日本の「二十世紀梨ドリンク j, 再び浦川氏の卜 
マトジューススポーツドリンク「浸汗践」，極め 
つけに謎の「ある一読者（18)」氏より私に送ら 
れた，建築現場の鉄骨をカンナで削ってだしに 
使ったのではないかというものすごい味の鉄分 


つが知らないやつに教えるこの恐ろしさ)。 

ところで，いなかに帰って車（な一んと 
フォルクスワーゲン•ゴルフです0自分で 
いうのもなんだけどいい車なんだこれがま 
た）を乗り回してる私ですが，いやぁ，二 
度と走りたくない道路ができてしまった。 

それは家の近所の林道（悪かったねいな 
かで）なんですが，このあいだもう少しで 
死ぬところだったんですよ。山の上のほう 
が涼しいので，夕方とかによく林道を走っ 
て近所の山の頂上近くまで行ったりしてた 
んです。なんとかと煙は高いとこへ行くの 
法則ですね。 

それで山の茶店（さてんじゃなくてちゃ 
みせです。もはや死語だけど）で一服して 
の帰り道。下りの視界の悪い右カーブで左 
側は断崖絶壁。当然重力のせいでいくらエ 
ンジン ブレーキをかけても オートマ 車だか 
らどんどんスピードは上がっていく。こり 
ゃあぶないな 一， と思ってブレーキを踏ん 
だ瞬間！ ぺたんこに潰した CR - X が猛ス 
ピードでこちら側の車線に突っ込んできた！ 
向こうも急ブレーキで内側に思い切り ハン 
ドルを切ってこちらも（減速してたおかげ 


補給ドリンク 「TETSU • グレープフルーツ味」 
というあまりにも強烈な毒物たちであった。 

「げ一っつなにこれ一っ」「舌が錆びの味がす 
る一っ」「なまぐせ一っ」「これすごいですよ j 
「おおっ，梨のにおいが j 「病院の廊下の味だ一 
っ…」「読者プレゼントにとっときましよう 
か？」 「® さん飲み干してくれませんか？」「え一 
っ， ミントドリンク10本も買ってきたの？」 

I本ならなんとか飲み干しうるであろう（相 
手は Oh!X のスタッフだ）が，なにしろそれが何 
本も何本もえんえんと続くのである。恐ろしき 
無間地獄。ちなみにやはりというか当然という 
か残ってしまった毒物飲料をかたづけるためや 
むなく飲み干した（で）は気持ち悪くてちっと 
も仕事にならず，もうこれを害いたらしばらく 
横になる予定だという。 

いま，九段の夜が恐ろしい……。 


で）なんとかその場で止まってぶつからず 
にすみましたけど，もしこっちがもう少し 
スピード出してたらきっといまごろお陀仏 
で，この連載もその1で打ち切りに……。 

え一い，お前ら重力と慣性と遠心力のせい 
で山道でのスピード超過はむちゃくちゃ危 
険なのがわからんのか？ 重力くらいニュ 
ートンだって知ってたんだぞ，まったく！ 
と，逆上したところで気分を変えて作品 
の紹介いきましょう力 1 。今月は福島県の近 
藤雅純さんによる GRAVI 0 US です（どっか 
の シュー テイング ゲームみ たいな名だけど 
全然関係ないから気にしないように)。 
★GRAVIOUS(MZ-2500) 

近藤雅純福島県 
編集室で実行させておくといつも必ずや 
っ ている 人が いると いう，テトリス並みの 
中毒になる謎の投稿第3弾！さっき私が 
重力の話をしたことからもおわかりのよう 
に（なに，わからなかった？）これは重カシ 
ミュレ ーシ ヨン ゲームです。要するに， 

[8] メインロケットの噴射(上昇ですね） 
[4] バーニア（左へ加速します） 

[6] バーニア（右へ加速します） 

[ 2 ] おっと，锭破りの逆噴射だ！（下降） 
のキーで自機を操り，重力のある縦洞窟を 
どどどっと上がっていく重力&慣性力のシ 
ミュレーシヨンです。と，説明すると簡単 
そうに聞こえますがなかなかどうして！ 
重力がかかっているから8キーを離してほ 
っておけばそのまま墜落してしまうし，か 
といって押したままではスピードが上がり 
すぎて洞窟の壁にぶつかるし，スピードを 
上げすぎて4/6のキーでよけようとするとそ 
のまま機体が流れていっちゃうしで，かなり 
の大パニックになります。 

面クリアするには，重力と慣性を完璧に 
理解できる黄金の脳味噌と，キーを極限ま 
で細かく叩ける黄金の人差し指が必要なう 
え，大勢でやるとプレイヤーの運動神経と 
運転マナー（いるんだ，無謀運転するやつ 


★毒物飲料探検隊日誌 


74 Oh ! X 1989.10. 









が）がわかってしまって大騒ぎになること 
請け合いです。私の場合はとりあえず運転 
は慎重なんだけど，ショッキングピンクの 
の一みそにウーパルーパ色の人差し指にア 
ルマジロ並みの運動神経だもん，恥ずかし 
いですよぉ（家で特訓しようかなあ)。 

実際，編集室では6月号に載った MZ 版 
ライトサイクルゲーム以来の大騒ぎでした 
ね（もっとも先日の毒物飲料死飲会はもっ 
と大騒ぎだったが)。 

さて，リスト1を入力して RUN すると 
面パターンが書き込まれてからスタートし 
ますんで，とにかく 8キーで上昇してくだ 
さい。すべてはそのあと考えましよう（お 
いおいって！）〇ず一っとス クロ ールしてい 
って上のほうのタイリングしてある部分が 
ゴールです （ MZ 用はゴールって書いてあ 
る)。がんばってね。 



X 1ユーザ使命 


リスト2はこっちで用意した XI 移植版で 
す。だけど……え一い，はっきりいって今 
回だけの救済措置ですからね！ X シリー 
ズは投稿が X 1 /X 68000どっちも少ないけど 
この連載が M Z のページと化してしまって 
もいいんですか？ そのときはもはやご愁 
傷様，なんてことにならぬよう皆さんの奮 
起を期侍します。 

XI 版のリストは10000行台の行番号は M 
Z 版で相当するものと行番号が同じになる 
ように合わせ，20000行台がパッチあてのサ 
ブルーチンになるように組んでいます（だ 
からわざと RENUM しなかったんです)。で 
すからリストを読んでほかのプログラムの參 


考にするときは MZ 版を見てください。 

また， MZ 版にうまくあわせようとした 
り ハードウェアスクロールと XI 版の スク 
口ールルーチンの機能の違いのせいもある 
のですが，はっきりいって XI の旧 BASIC 
のせいでもあります （ REPEAT 〜 UNTIL 
で論理式を使うのはやめましょう。メモリ 
のある位置に00を書きにいっちゃうみたい 
で，たまに BASIC のリストが欠けることが 
あ^)ます)。あれのせいで私のの一みそはば 
ふんうにになってしまいました。 

そうそう，今回 XI への移植に使ったグ 

ラフイックのスクロールルーチンのソース 
リストは「マシン語カクテル in Z 80 ’s Bar 」 
のほうに載ってます。というかあっちで光 
君に作ってもらったものをそっくり MZ の 
ROLL 命令の代わりに使ってるわけであっ 
たりします。や一光君には感謝感謝！マ 
シン語ルーチンで 何をやっているかも カク 
テルの 本文に載ってますんで ，XI ユーザー 
の方はぜひ読んでください（ちなみに今月 
の カクテルの 元のシナリオは私が書きまし 
た)。当然のことながら XI の場合はちゃん 
とマシン語ルーチンを2010〇行以降で定義 
しているので特に意識する必要はないです 
けどね。 

それと マスターズ メモにもあるように マ 
シン語ルーチンはまだまだ高速化できます 
が，その場合 @ PAGE の番地が変わらない 
よう注意してください 。 BASIC リス トの 中 
で POKE 命令で直接メモリに書き込んでま 
すからね。 

作者の近藤さんは REPEAT 〜 UNTIL の 
人であったようで，プログラムのそこらじ 
ゆうに出てきてますね。私はどちらかって 



いうと WHILE DO (BASIC だと WHILE 
〜 WEND か）の人であったりするのですが， 
世間にはどちらを使う人が多いんでしよう？ 
私がなぜ WHILE の人になってしまったか 
というと，ただ単に 「 WHILE をうまく使え 
ば GOTO の代わりになる」という，それだ 
けの理由であったりするのですが （GOTO 
を使わないほうが美しいプログラムができ 
るように見えるのでそうしてますけど，頭 
の中では GOTO してます。ね，シヨッキン 
グピンクのの一みそでしよ）。 

それはともかく，私に理^ f を教えられた 
不幸な受験生諸君，頼むからとりあえずこ 
のゲームで勉強してくれたまえ。力学や重 
力の法則がわかんないからってやけになっ 
て車で山を暴走するようなやからにはなら 

ぬように . 。このコーナーを読んでくれ 

てる皆さんもですよと，珍しくまともなこ 
とを いって 今月の この コーナーを終わらせ 
る夏休みの（で)であった。じやんじやん。 

I )しかしだな，言わせてもらえば私はもうすで 
に締め切り前には原稿をあげて，高橋君のイラス 
卜も，毒物飲料コーナーもできて本になるのを待 
つばかりだったんですからね。というわけで残念 
ですけど（その 2) は「幻の（その2)」というこ 
とになりそうです。すいません。 


II スト 1 


1 0000 nxxxxx GR 入 V10US VI. 8 %%x%%y. 

10010 DEF SNG A-Z ： KM0DE 0：KLIST 0 
10020 KEY 2, "GOTO *KEY2"+CHR$(13) 

1 00 30 INIT CRT2 ： 320 , 200,16 ：CLS 2 
10040 INIT _ CRT:40, 25,0， 0 
10050 MR-5 ： CH-&HEC9F 
16060 KM0DE 1 

10070 FOR I-CH TO CH+MR*4 STEP 4 
10080 CHS- ' : FOR J-l TO 4 
10690 READ C$ 

10 100 CH$-CHS + HEXCHR$ ("FF" + C$+ FF ") 

10110 NEXT 

10120 DEF CHR$(I)-CHS 

19130 NEXT 

10140 DATA F 0000007 1FFF,FF IF 000080 F 0, 0000 F0FEFFFF,FI 800007 1FFF 
10150 DATA FF1F0E0080C3,7C 30316 lE404,C0e01E78ClE0,0F07F6FC0000 
10160 DATA C00C3F1F0080.E8CBDA1A 0202,07039190183 F, 1093968 CE421 
10170 DATA 7F3F3C210F7F,071F7FFCCie0,F08?3CFlC70O,FlE5892A093C 
10180 DATA FFFF0000FFFF.FF 00000000 FF.FFFF0000FFFF, 082208220822 
10190 DATA 70272032 IF 80,00 FFe000FF 00, 00 FF8000FF00,0CE 535159531 
10200 KH0DE 0 

10210 HS-3e00 ： DT-.l ： G- 9.8066 5 ： M-5 

1 022¢ LOUT- (9-0) ： LIN-N0T L0UT ： 0N_- (0-0) ： 0FF_-N0T 0N_ 

10220 REPEA T 

1 0240 RO-0 ： SC-0 ： SHIP-2 ： F0X-30 ： F0Y - 100 
10250 REPEAT ： L00P1-LIN 

10260 SX-152 ： SY-187 ： T-(300-RO*4)/5 ： RY-SY/1.5 ： RQ-RY ： AX-0 ： AY-0：V 

X-0 ： VY-8 

10270 IF SC>HS THEN HS-SC 

1 0280 SOUND 7,&B11100：SOUND 10,0 ： SOUND 9,0 

16290 COLOR- (0, 8),(1,0) , (2,15) , (3,15) , (4, 7) , (9, 7),(11,15),(12, 
15) 

1 6300 CLS 2 ： R0LLe ： R0LLe 59 ： VIEW« ( 1 20, 57) -(180, 132) 

10310 KM0DE 1：CLS 3：PAINT (0,0),1 

1 0320 SYMBOL (120, 191) ,CHR*(CH+ (RO MOD (MR+ 1))*4) , 6,8, 4,1 


10330 
1 0346 
1 0350 
10360 
16378 
16389 
10390 
1 0400 
10410 
10420 
19436 
10440 
10450 
1 0460 
1 0470 
10480 
18499 
10500 
10510 
19520 
1 0530 
18540 
1 0 550 
1 656e 
10570 

lesse 

10 590 
OL-0 

ie6ee 
10610 
18620 
1 0630 
1 0649 
1 0650 
R FX<>9) 


MOVE ( 184, 96) , 64, 96,(1 20, 0) 

KMODE 0 

SYMBOL (112, 192) , HEXCHRS (" FE434C 52FE *) , 2, 1 ，8 … 0 
LINE (120, 1 92) - ( 183, 1 99),X0R ,8,BF 
PSET (SX,SY),2,X0R 

LOCATE 15,5：PRIHT USING *HI«»»###'；HS 
LOCATE 15, 6：PRIKT USING ■ ; SC 

LOCATE 15,16：PRINT STRINGS (SHIP,-) 

LOCATE 15,17：PRINT "ROUND-R0-1 
LOCATE 15,10：PRIHT -HI*T : 

LOCATE 17,11：PRIHT ■ANY *； 

LOCATE 19,12：PRINT 'KEY !"； 

KEY 0,"* : REPEAT：UNTIL (IKKEY$<>" _ ) OR STRIG (1) 

LOCATE 15,10:PRINT - *； 

LOCATE 17,11:PIHNT _ '； 

LOCATE 19,12：PRINT ' “； 

REPEAT ： L00P2-LIN 

VP-VX ： VQ-VY ： SP-SX ： SQ-SY 

REPEAT ON ,4 ： KY-VAL (INKEY$)+STICK(1)：REPEAT ON ,3 
FX-F0X* ( (KY MOD 3-1)-((KY-1) MOD 3-2)) 

FY-F9Y* ( (KY>6) - ((KY + 2) ¥3-1)) 

AX-FX/H ： AY-(FY+G*M)/M 

DSX-VP*DT+AX*DT~2/2 ： VX-VP+AX*DT 

DSY-VQ*DT+AY*DT*2/2 ： VY-VQ+AY*DT 

SX-SX+DSX ： SY-SY+DSY 

RY-SY/1.5 ： DRY-RY-RQ 

IF ABS (DRY)>-1 THEN ROL-INT(DRY) : RQ-RQ+IHT (DRY) ELSE 


PSET (SP, SQ) , 2,X0R ： P-P0INT(SX, SY) 

ROLL* R0 い PSET (SX,SY),3,PSET 
T-T-DT：LINE (120,T*5) - (200, T*5) ,0R ,8 
IF P>3 THEN DEAD-0N_ ： L00P2-L0UT 
IF SY<0 THEM SY-0 ： CLER-OH_ ： LOOP2-LOUT 

SOUND 6,&H10- (FX<>8)»8 + (FV<>8)*8：SOUND 18,-11* (FY<>0 0 
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1 066 0 PI- (SY*1.5)Y256 ： P0- (SY*1.5) MOD 2 56 ： P2-ABS (VY/2) : IF P2 

>12 THEN P2-12 

10670 SOUND 2,P0：SOUND 3,Pl+1：SOUND 9,P2 

10689 UNTIL L00P2 

10690 IF CLER THEN 

18700 CLER-OFF. 

18710 SC-SC+INT (T*10) +SHIP*H0 

10720 SHIP-2 

10730 RO-RO+1 

10740 END IF 

10750 IF DEAD THEN 

10760 DEAD-OFF. 

10770 FOR 1-5 TO 50 STEP 5 
10780 FOR J-l TO I STEP 3 

1 0790 ROLLS 4 ： K-RHD*PAI (2) ： COLOR- (RND*14+1.RHD* 15) 

1 0800 LINE (SX,SY)-(SX + COS{K い I,SY 十 ,XOR ， RND*15 

10810 SOUND 6 , RND*31 ： SOUND 10,14 + RND 


10820 ROLL* -4：NEXT 

10090 NEXT 

16840 SHIP-SHIP-1:IF SHIP<0 THEN LOOPI-LOUT 

10850 END IF 

18860 SOUND 9,e：SOUKD 10,0 
10870 UNTIL L00P1 

10880 LOCATE 15,12：PRIHT "GAMEOVER : 

1 0890 KEY e, " ' : REPEAT：UHTIL (INKEYSo - -) OR STRIG (1) 
10900 LOCATE 15,12：PRIHT " " : 

10910 UNTIL LIN 
10920 *KEY2 
10930 REPEAT ON ,3 
18948 CLS 2 
10950 PLAY IHIT 

10960 xxxxxx BY KONDOH MASAZUIII xxxxxx 
10970 xxxxxx MARCH/ 2,1989 xxxxxx 


u スト e 


10000 , %%%%gravius VI.0 for Xlseries%%% 

10005 CLEAR &HF000：CLICK OFF 

10006 DEFINT s,p : DEFUSR0=&HFO0O 

10007 GOSUB 21000 マシンコ - DATA ノ READ 

10010 DEFSNG a-o,q-r,t-z : 

10020 WIDTH 40：SCREEN 0,0 
10025 GOSUB 20000 
10030 » 

10040 mr=5 

10210 hs=3000 ： dt=.1:g=9.80665 ： m=5 

10220 lout=(0 = 0) : lin = NOT(lout) : von=(0 = 0) : voff = NOT(\on ) 

10230 REPEAT 

10240 ro=0 : sc=0 : ship=2:fox=30:foy=100 
10250 REPEAT ： loopl=lin 

10260 sx=152:sy=130 : t=(300-ro 本 4}/5:ry=sy/1.5:rq=ry 

10261 ax=0 : ay=0 : vx=0 : vy=0 : DISX=SX : DISV=SV 

10270 IF sc>hs THEN hs=sc 

10271 GOSUB 2021 0: 1 拿 ♦ 本本 ** 本 * 本 * 本♦本本 

10272 p=USR0(58) : SCREEN p,p 

10280 SOUND 7,&H1C：SOUND 10,0 ： S0UND9,0 
10290 * 

10350 » 

10370 LINE (ax,DIsy)-(sx,DIsy),X0R,2 
10380 SCREEN 1,1 : し 0CATE15,5:PRINTUSING”HI###s# • ;hs 
10390 LOCATE 15,6 : PRINTUSING"sc#J»# 律 #"; sc 
10400 LOCATE 15,16 ： PRINTSTRINGS ( ship,) 

10410 LOCATE 15,17:PRINT"Round M ； ro+1 

10411 SCREEN0,0 : LOCATE 15,5 ： PRINTUSING*'HI#####" ; hs 

10412 LOCATE 15,6 ： PRINTUSINC'sc#####"；sc 

10413 LOCATE 15,16 ： PRINTSTRINGS(ship, M .") 

10414 LOCATE 15,17 ： PRINT^Round" ； ro+1 
10420 LOCATE 15,10 : PRINT.'Hit ” 

10430 LOCATE 17,11 ： PBINT"any" 

10440 LOCATE 19,12 : PRINT.'key!"; 

10450 KEY 0,"" ： REPEAT ： UNTIL( INKEYSO"") 

10460 LOCATE 15,10：PRINT " 

10470 LOCATE 17,11：PRINT " "； 

10480 LOCATE 19,12:PRINT " "; 

10490 REPEAT ： loop2=lin 

10500 vp=vx : vq=vy : sp=sx : sq=sy 

10510 KEY0 ,""： ky=VAL (INKEY$(0)) 

10520 fx=fox*((ky MOD 3 =1)-((ky-1)MOD3=2)) 

10530 fy=foy*((ky>6)-((ky+2)¥3=l)) 

10540 ax=fx/m ： ay=(fy+g*m)/m 

10550 dsx=vp^dt+ax 本 dtA2/2:vx=vp+ax*dt 

10560 dsy=vq 拿 dt+ay 拿 dt~2/2 Jvy=vq+ay 本 dt 

10570 ax=8x+dax:sy=sy+d8y 

10580 ry=sy/1.5:dry=ry-rq 

10590 IF ABS(dry) >=1 THEN rol=INT(dry) : rq=rq+INT(dry) ELSE ro 
1=0 

10600 LINE(SP ,DISY)-(SP ,DISY),XOR,2 ： p=POINT( SX.DISY) 

10605 S=INT(SY-SQ) 

10610 s=USR0(s)：SCREEN s,s ： LINE( sx,DIsy)-( sx,DIsy),XOR, 

2 

10620 t=t-dt:LINE(120,t*5)-(200 ， t*5),XOR,1 

10630 IF p=l THEN dead=von : loop2=lout 

10640 IF sy<-56 THEN sy=0 : cler=von : loop2=-l 

10650 SOUND 6,&H10-(fx<>0>»8+(fyO0} 零 8:SOUND10,-ll*(fyO0 0 

R fx<>0) 

10655 IF SY<0 THEN SOP=0 ELSE SOP=SY 

10660 pl = <30P 本 1.5>¥256:p0=(SOP 本 1.5} MOD 256 ： p2=ABS(vy/2) : IF 

p2>12 THEN p2=12 

10670 SOUND 2,p0：SOUND 3,pl+l：SOUND 9,p2 

10680 UNTIL loop2=-l 

10690 IF NOT cler THEN GOTO 10750 

10700 cler=vof f 

10710 sc=sc+INT(t*10)+ship* 100 

10720 ship=2 

10730 ro=ro+1 

10740 ' 

10750 IF NOT dead THEN GOTO 10860 

10760 dead=voff 

10770 FOR i=5 TO 30 STEP 5 

10780 FOR j=l TO i STEP 3 

10790 p=USRO(1) : SCREENp,p ： k=RND*PAI(2) 

10800 し INE( sx,DIsy)-( sx+COS(k)»i,DIsy+SIN(k)<i),XOR,RND» 

2 

10810 SOUND 6,RND#31:SOUND 10,14+RND 

10820 p=USR(-1) ： SCREENp,p : NEXT 

10830 NEXT 

10835 1 GOSUB 20210 

10836 f P=USR0{58) : SCREEN P,P 

10840 ship=ship-l:IF ship<M THEN loopl=lout 
10850 1 

10860 SOUND 9,0:SOUND10,0 

10870 UNTIL loopl=-l 

10880 LOCATE 15,12:PRINT"GAMEOVER"; 

108»0 KEY0 l ,,M ： REPEAT ： UNTIL < INKEYS O"") 

10900 LOCATE 15,12:PRINT" ; 

10910 UNTIL lin=-l 

10920 *key2 


10930 CLS 
10940 END 
20000 * TEST 
20010 ' 

20020 WIDTH 40 : CLS4 : SCREEN 0,0 
20040 POKE (&HF13A),0 1 LD (@PAGE),0 
20050 GOSUB 20620 : 'mask 
20060 GOSUB 20160 : , read data 
20065 »GOSUB 20210 : , map 
20080 * 

20150 RETURN 

20160 SCREEN 0,0 

20170 DIM pat(5,32) : raask=&H 80 

20180 FOR j=0 TO 5 

20190 FOR i = 0 TO 31：READ buf $ ： pat ( j , i ) =VAL( ,, &h"+buf$) : NEXT 

20200 NEXT 

20201 RETURN 

20210 SCREEN0,0：CLS 1：CLS 2 ： SCREEN1,1：CLS 1：CLS 2：SCREEN 0,0 

20211 SOUND 7,255: , (*SOUND OFF*) 

20214 POKE (&HF13A),0 *LD (©PAGE),0 

20215 i=0 

20220 FOR y0=0 TO191 STEP 48 
20230 FOR x=120 TO183 STEP 8 
20240 FOR y=y0+47 TO y0 STEP -6 

20250 IF ((pat(ro,i))AND(mask))=mask THEN col=l ELSE col=0 

20260 LINE(x,y-5 )-(x+7,y ),PSET,col,bf 

20270 mask=mask ¥ 2:IF mask<l THEN mask=&H80 ： i=i+l 

20280 NEXT：NEXT 

20290 NEXT 

20300 LINE( 120,192)-(183,199) , PSET, bf, HEXCHRS ( "AA 0000550000 *') 

20301 LINK 120,192)-( 183,199),PSET,l,b 

20302 RETURN 

20303 * マシンコ * DATA 

20304 DATA 23,7E,36,00,B7,2B,C2,13,F0,7E,B7,C2,25,F0,3A, 3A 

20305 DATA FI,77,C9,E5,AF,96,47,C5,CD,82,F0,CD,CF f F0,C1,10 

20306 DATA F6,E1,C3,0E,F0,E5,47,C5,CD,35,F0,CD,CF,F0,C1,10 

20307 DATA F6,El,C3,0E,F0,3A,3A,FI,B7,C2 t 5F,F0,3C,32,3A,FI 

20308 DATA 01,0F,40,CD,E0,F0,01,CF,7F,CD,EE,F0,01,37,40,11 

20309 DATA 0F,7C,CD,05,FI,01,0F,48,11,0F,44,CD,20,FI,C9,AF 

20310 DATA 32,3A,F1,01,0F,44,CD,E0,F0,01,CF,7B,CD,EE,F0,01 

20311 DATA 37,44,11,0F,78,CD,05,F1 ， 01 ， 0F ， 4C ， 11,0F ， 40 ， CD，20 

20312 DATA FI,C9 ， 3A,3A,FI,B7•C2,AC ， F0 ， 3C ， 32,3A ， FI,01 ， CF,7B 

20313 DATA CD,E0 ， F0 ， 01,0F,44,CD ， EE ， F0 ， 01,0F,78 ， 11,37,44 ， CD 

20314 DATA 05,F1, 01 ， 0 F, 40 ， 11, 0F ， 4C ， CD,20 ， F1,C9,AF, 32,3 A,FI 

20315 DATA 01,CF,7F,CD,E0,F0,01,0F,40,CD,EE,F0,01,0F,7C,11 

20316 DATA 37,40,CD,05,FI,01,0F,44,11,0F,48,CD,20,FI,C9,01 

20317 DATA 00,18,3E,0C,ED,79,0C,3A,3A,FI,B7,17,17,ED,79,C9 

20318 DATA 21,3B,FI,3E,08,ED,A2,04,03,3D,C2,E5,F0,C9,21,3B 

20319 DATA FI,3E,08,04,ED,A3,03,3D,C2,F3,F0,C9,3E,20,81,4F 

20320 DATA 38,01,C9,04,C9,3E,18,F5,CD,E0,F0,CD,FC,F0,C5,42 

20321 DATA 4B,CD,EE,F0 f CD,FC,F0,50,59,Cl,FI,3D,C2,07,FI,C9 

20322 DATA 3E,07,F5,C5,D5,3E,19,CD 

20323 DATA 07,FI,D1,3E,08,82,57,C1,78,C6,08,47,FI,3D,C2,22 

20324 DATA FI,C9 

20338 'scene data 

20339 DATA ff,f1,80,00,07,1f,ff,ff,FF,FF,1F,00,00,80,F0,FF 

20340 DATA ff,00,00,f0,fe,ff,ff,ff,FF,F0,00,00,07,0F,FF,FF 
20370 DATA ff,0f,07,f6,fc,00,00,ff,FF,7C,30,31,61 f E4,04,FF 
20390 DATA ff,C0,00,le,70,cl,e0,ff,FF,FF,IF,0E,00,80,C3,FF 
20420 DATA ff,10,93,96,8c,e4,21,ff,FF,E8,CB,DA r 1A,02,02,FF 
20440 DATA ff,07,03,91,90,18,3f,ff,FF,C0,0C,3F,1F,00 f 80,FF 
20470 DATA ff,f1,e5,89,2a,09,3c,ff,FF,07,1F,7F,FC,Cl,00,FF 
20490 DATA ff,f0,87,3c,f1,c7,00,ff,FF,7F,3F,3C,21,0F,7F,FF 
20520 DATA ff,08,22,08,22,08,22,ff,FF,FF,00,00,00,00,FF,FF 
20540 DATA ff,ff,ff,00,00,ff,ff,ff,FF,FF,FF,00,00,FF,FF,FF 
20560 'data 6 

20570 DATA ff,Oc,e5,35,15,95,31,ff,FF,00,FF,00,00,FF,00,FF 

20590 DATA ff,00,ff,80,00,ff,00,ff,FF,70,27,20,32,1F,80,FF 

20610 RETURN 

20620 'mask 

20630 SCREEN 0,0 

20640 GOSUB 20680 

20650 SCREEN 1,1 

20660 GOSUB 20680 

20670 RETURN 

20680 CLS 

20690 FOR vx = 0 TO 24 

20700 LOCATE 0 ,vx ： PRINT"-g-g-g-g-g-g-g-g-g-g-g-g-g-g-g-g-g-g-g 

"(; 

20710 NEXT 

20720 FOR vy=6 TO17 

20730 LOCATE 14,vy : PRINT" "； 

20740 NEXT 
20750 RETURN 

21000 *7 シンコ ’ ヨミコミ ROUTINE 
21010 FOR ADDR=&HF000 TO &HF139 

21020 READ ADR$ ： SU= VAL("SH"+ADRS)+SU：POKE ADDR,VA い . ， fcH"+ADRS 
) 

21030 NEXT 

21031 IF SUO- 25800 THEN PRINT ，，マシン 3* フ • フ • ンニ Error 力 - アリマス•"： STOP ELS 
E RETURN 
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マシン語カクテル in Z 80 f s Bar 
第 4 回——噂のスクロールルーチン 


シナリオ : 金子俊一古村聡 
特別監修：浦川博之 
イラスト：山田純二 



ここはマシン語酒場， PM 7 : 30。すみつこでがつがつとメシをかき 
こむ男が1人いる。おまだせしましだ，（で）<ん（仮名）の登場で 
す。 そしてなんと ショー トブ□ば 一て いの スクロールルーチン 開発 
秘話（フィクション）が明かされよ:ラとしているのでしだ。 


(で）くん，食べる 

で（以下で）：ようこちゃ 一ん！ 

ようこ（以下 Yo ) :は一い。 

で：ハヤシライスとオムライスの大盛り追 
加お願いね。ところで彼はまだ？ 

Yo : え 一， いつもならもういらっしゃって 
るころなんですけど……，あっ。 

，カランコローン（ドアの開く音） 

西川善司 （以下 善）： ちは一す。 

源光 （以下 光）： ふっ（といって髪をかきあ 
げる〉。 

Yo :いらっしゃいませ。あれ一どうして2 
人で一緒に？ 

善： いやぁ，店の前でばったりと…… 

光：倒れていた西川君を起こしてきただけ 
ですよ。 

Yo :なあんだ，西川さんったら今日も店の 
前で寝てたのね。そうだっ，光君に会いた 
いってお客様がみえてますよ。その皿がャ 
マ積みになってるテーブルに 0 
善： え？ 皿のャマ？ 

で：よお！ 光ちゃん，あれ？ 善ちゃん 
ち 。 

善： あ，ウシさんだ！ 

で：ウーモッ。キリのチーズは笑う牛が目 
印です……，違うでしよ っ！ 

善： （で）くん，相変わらずノリがいいね 
え……，はいいんだけど，何これ，このテ 
ーブル？ 

で：君たちが遅いから，ず一っと御飯食べ 
てた。30分間。 

光： 30分…… ， 20皿はあるな，これは。 

善： ウシより食べんの早いかも。ほいで？ 
なんかあったの？ 

で：うん，実はねえ。「ショートプロぱ一て 
い」って知ってる？ 

Yo :知らな〜い。 


光：うむ，ショートプログラムを載っけよ 
うとかなんとか言って結局は言いたい放題 
の私物化ページにしてしまうわ，先月は白 
いワニが出たんでいきなり休載してしまっ 
たわ，というあれだな。 

善：や 一， これで埼玉の江口寿史が確実に 
なったかも。 

で：ほっといてちようだいな。んでね，今 
月は MZ 用のプログラムを載っけようって 
ことになったんだけど，この前も MZ だっ 
たから編集長命令で「 XI にも移植して両方 
載っけなさい」ってことになったんだよ。 
まあ， BASIC 自体はどっちもイ以たようなも 
のだったから途中まではなんとかなったん 
だけど。 

善：けど？ 

で：グラフイ ツクのスクロール 命令がない 
んだよ お， XI には！うう っ， どうにかし 
ないと今月も白いワニが出てお休みになっ 
てしまう 一っ！ 

光：なんだ，簡単なことではないか。 

で：へ!？ 

光： マシン語でグラフイツクの スクロール 
ルーチンを 作れば いいのだろう が！ 

で： マシン語 お？こぎてびしさうちい… 
(思わずキーボードを乱打してしまう）。う、' 
一ん。お代官さまあ，お願いですだ助けて 
くだせえ。 

光：その〈らい，自分でなんとかせんか， 
私は知らん！ 

で：そ，そうだ！ 光ちや〜ん（ニンマリ）。 
光：？？？ 

で：なぜか僕ったらさあ，日興証券のボス 
ター（注 1) 持ってるんだけど。 

光：日興証券？ ふっ。たまには人助けも 
悪くないか。 

で：（傍白）まったく，カルいんだから0 
光：なんかいったか。 

で：いや，な 一ん も。 


a 引数って知ってる7 

光： まずは BASIC からマシン語への引数 
の引き渡しだな。 

で： ひきす 一。 

善：[動]無理に引っ張っていくこと。 

で： それは「引きずる」。 

光： 要するに BASIC からマ シン 語の ルー 
チンへ 数値や文字列を渡してやる，その数 
値や文字列を引数というわけだ。どんなマ 
シン 語 ルーチン でも BASIC から呼び出す 
のなら弓 I 数の受け渡しはなんらかのかたち 
で行わないと意味がないからな。 

さてと，スクロールの範囲は16ビツト整 
数で指定することにしよう。マシン語のパ 
ラメータの受け渡しに USR 関数を使う。 

で：ゆうざあかんすう。 

善：[名]バルカン半島にある共和国〇首 
都ベオグラード。 

で： それはユーゴスラビア。 

善：[名]青少年が利用する手軽な宿舎。 

で： それは ユースホステル0 

善：[名]有線放送の設備を利用した農村 
などの電話。 

で： それはゆ•う•せ•ん•で•ん•わ！ 
いい加減その国語辞典どっかに置きなって 
ば！まったく，どっから持ってきたわけ， 
そんなもん。 

光：（無視して）マシン語ルーチンの実行 
を始めるときには， A レジスタには整数型 
を意味する2が入り， HL レジスタに入っ 
ている値が指している番地を頭にした2バ 
イトに BASIC から渡された数値が入って 
いるわけだ （ USER’S MANUAL の機械言吾 
サブルーチンとモニタの章， USR 関数の項 
を参照)。 

この HL の2バイトを考える際に，16ビ 
ットの数値を一括して扱っている場合は問 
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題ないが， Z 80 などの80系 CPU を使ってい 
る場合は16ビットの数値を扱うときはメモ 
リ上には上位バイトと下位バイトが逆にな 
って入っているのでよく注意する。バグが 
出やすいからな。この場合は （ HL ) の指す 
番地の内容は パラメータの 下位バイトで， 
( HL +1) の指す番地が上位バイトだ。 
善：ろく……。 

光 ： MONTINO !(注2 ) 

善： 68000，6809なんかの68系の MPU だと 
上位バイトが先，下位バイトが後ろで80系 
だねって言おうとしただけなんだけどな 一。 
しくしく， かも 0 

で：よしよし。帰りにあんずあめ買うてあ 
げるからね 

光：ところで，整数型では負の数も出てく 
るわけだが，ここは BASIC にあわせて負の 
数の表現は一1 =$ FFFF ，一 2 =$ FFFE , 
……とする。ほかにも負の数の表現には定 
数加算方式なんかもあるけどこれが一番一 
般的だろう。 

善：……（ギャグを言いたいんだけど，言 
えなくてウズウズしている）。 

部分 スクロールでし、こう 

光：それから，実際に スクロールを する ル 
ー チンに入るわけだが……， MZ 版の ゲー 
ムのリストは？ 

で：これ。 

光：……ふむ0これなら部分 スクロールで 
よさそうだな。 

で： 部分スクロ ー ル？ 

善：（う一ん，なんか言いたい！） 

光： VRAM の内容をソフト的に転送して 
スクロール 機能を実現させるわけだが，そ 
の範囲を限定してやるんだ。範囲が小さい 
ほ.うが転送するバイト数が少ないからな。 
速度を速くできるわけだ。 

で：なるほど。 

光：それから，ちようどいいことに MZ で 
も画面を320 *200 ドットモードで使ってい 
るようだからこっちでも 320*200 モードに 


して G-RAM の裏表を使ってスクロールの 
ちらつきをなくす。ま，こんなところだろう。 
で： うんうん。 

善：（う一，わんわん，と心で吠える善） 
光：じや，私はこれで帰るぞ。 

で：え!？ 

光：これだけ説明したんだからな。あとは 
貴様ひとりで作れるはずだ。とにかく帰る。 
あっ，ポスターはクール 宅急便0 ° C で送る 
ように。ナマモノだからな，あれは。 

で：んな，源氏のだんなあ。殺生なこつ， 
いわんと助けてやっておくんなせいでげす 
う〜。 その スクロール プログラムも作って 
おくれだべ〜。 

光••ええい，どこの国の人間じや貴様は！ 
で：……んじや，これで手を打たない？ 
旦那に1枚，私がバ'イトしている映画館の 
券を差し上げまひょ。んで，私がようこち 
やんにもう1枚渡しておいて，明日彼女と 
源氏の旦那が映画館で待ち合わせするよう 
に話をしてみてあげるから。 

光：ふっ，人助けをするのは気持ちのいい 
ものだのう，惟光。 

で：（傍白）だあれが惟光じや！ 

光：う〜んと， MZ - 2500用のリストでは， 
(120,57)— (180 ， 132) をスクロール させて 
いるな。 MZ - 2500では G - RAM は無限 ルー 
プになっているから， XI では（120,0)- 
(183,199) をスクロール させて，余った部 
分は PCG で マスクを する。 マスクの ほうは 
貴様にまかせたからな。 

で： タイガー マスクー。 

善：アステカの星，アステカイザー。 

光： 2人とも KATINO !(注3 ) 

で&善： ZZZ ……。 

光：やっと静かになった。この隙にプログ 
ラム組んじまわんと。カチャカチャ . 。 

光君がんばる 

光：まずは引数の判定だな。正なら上にス 
クロール する ルーチンに とばして，負なら 
下に スクロールと。 あとは引数を B レジス 
夕に入れて DJNZ だな。 

丫〇:ねえ光君い， DJNZ ってなあに？ 

光：おや，てっきり長老あたりから聞いて 
いると思っていたのですが，私としたこと 
が。 

Yo : 知らないよ〜だ。ど一でもいいけど今 
日の光君ちょっとヘンだぞ。面堂終太郎み 
たい。 

光：それはきっと（で）から借りたうる星 
やつら全34巻のせいであろう。 

丫〇 :うえ〜ん，昔のヒカルくんに戻って！ 


(注 4) 

光：しょうがないなあ。女の子の涙とホヮ 
イトアスパラの缶詰には弱いんだ。 

Yo :よかった。 

光：話を戻して， DJNZ とは “Decrement 
register B & Jump relative ii register 

B is Not Zero ” の略で . 

Yo :でくのぼうの レジスタンスはジャン 
ボリクエス トが星空の レジスタンス ？ ？ ？ 
光：（ぐっとこらえて）ふっ，ま，よ一す 
るにループをしたいときにとっても便利な 
命令だね。 

Yo :ループってぐるぐる回るやつよね？ 
ど一やって使うの？ 

光：こんな感じかな 
LD B ，10 
XOR A 

LOOP 

ADD A，B 
DJNZ LOOP 

Yo : あ，あたしあれわかる ！ 「XOR A 」 
って A が 0 になるんだよね，ね，ね。 

光：ソウデス。ヨウコチャン，100テン。 

丫〇 :あら，今度はガンツ先生？ ずいぶん 
古いのね。で，これなにしてるの？ 

光：（わかったのは，あれ「だけ」だった 
のか…… ） つまり，ってことは，このプロ 
グラムでは A に B を足しているから， 

10+ 9 + ……+2 + 1 
を求めているわけね。 

Yo :ふむふむ。 

光：それから，ドットスクロールのサブル 
ーチンを4つ作る。 

Yo :うんうん。 

光：なぜ上と下の2つじゃないかといえば 
ページ0からページ1とページ1からぺ一 
ジ〇を分ける必要があるわけだ。だから4 
つ。わかります？ 

Yo :ぜ一んぜん。 

光：ようこさん……私の話聞いてます？ 

Yo :うん。 

光：わかりますよね，私の話。ようこさん， 
私の目を見てください。 

Yo : 2つあります。 

で：そ〜ら，まぶたが重くなる，重くなる 


善：あなたは鳥になりま…… 

光：眠るのは貴様らだ！も一いっぱつ， 
KATINO —っ！ 

で&善 ： Z Z Z ……。 

光：ふう，随分と MP (注5 ) を 消費してし 
まった。ところで自分の マシンでマシン 語 
の プログラムを 作ろうと思うのだったら最 
低でも解析 マニュアルを 2冊ぐらい持って 
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ないとやりづらい。 

Vo :もったいないわね 一。 なんで1冊だけ 
じやだめなの？ 

光：本にもバグはあるもんだからねえ。2 
冊を見比べると違っていることがあるから。 
たまたま私が使った『 XI システム研究室』 
というソフトバンクの本なんだけど， 320* 
200 モー ドでの G - RAM のア ドレスにミス 
があったし。 

丫〇 :ふ〜ん （2 冊も3冊も，本を買うお金 

でト ツプスのチョコ レートケーキが いくつ 
買えるかな一と考えていたら意識がケーキ 
屋さんにトンでしまったようこちゃんであ 

つた）〇 



INI と OUTI の話 


光：カチャカチャ…… 

丫〇:あ，ねえねえ，光君い。この INI と 
01 JTI ってなあに？ 

光：これは入出力命令の一種なんだけど 一。 
Yo ： ? ? ? 

光：もしかしてこれもわかってませんね？ 
Yo :うん。 

光：入出力命令っていうのはコンピュータ 
の I / O ポートからデータを受け取ったりデ 
ータを渡したりする命令。普通の マシンは 
I / O は C レジスタで表している$ 00〜$ FF 
までしか使わないんだけど， XI シリーズで 
はさらに B レジスタも拡張して$ 0000〜 
$ FFFF を I / O 空間としているんだ。実際に 
は テキスト VRAM や G - RAM などもその 
一部を占めているので， マシン 語で文字を 
表示したいときやグラフィックをいじりた 
いときは ， 「IN r , ( C )」 や 「OUT ( C )， r 」 

といった命令を使う。 

Yo :ど一やって使うの？ 

光：$3000に$41を出力すると， XI では， 
(0,0) に “ A ” が表示される。 

LD BC ，$3000 
LD A ，’ A ’ ；（注 6) 

OUT ( C)，A 
となる。 

Yo :ふみ〜ん。頭がすぽんじになっちやう 
一！ 

光：それで INI と OUTI は，たとえば 「IN 
A ,( C )」 なら I / O の BC 番地からのデータを 
A に取り込む。 INI なら I / O の BC 番地から 
のデータを （ HL ) に取り込み B をデクリメ 
ントし， HL をインクリメントする。 

Yo : えっと，さっきの話だと ……， OUTI 
なら， （ HU を BC 番地に…… 

光：ブ〜〜，残念。確かに 『 Z 80 フアミリ* 
ハンドブック』にもそう書いてあるけど， 


実際の Z 80 だと B をデクリメントしてから 
( HL ) を BC 番地に出力して， HL をインク 
リメントするんだ。 

Yo : あ，ずるい。うそ書いてあるんだ。こ 
れも本のバグなのね。 

光：プログラムをよ〜く見て，使い方を研 
究してね。 

Yo :はい，先生。 

光：それじゃ，こんなもんで完成かな？ 

Yo :やった！さっそく BASIC を立ち上 
げてと。カチャカチャ……。あれ？ 画面 
が消えちゃった。 

光：バッバカな，私としたことが……。 

* 2時間経過後 . 。 

Yo :なあんだ。私が 「SCREEN s , s 」 を忘 
れていただけだったのね。（注 7) 

光：フッ，私のプログラムにミスはない。 

で&善：ふあ-あ。 

光：おや，ウシさんとアヒルさんのお目覚 
めだ。 

で：えっ？ どこどこ，どこにウシがいる 
の？ 

善：えつ？ どこどこ，どこにアヒルがい 
るの？ 

光：そこ（といって鏡を指さす）。 

で&善：なあるほど。 

Yo :フフフ，しあわせな動物たちね。 

で：ねえ源氏の君い，プログラムできた？ 
光：ほい，これ。 

で：感謝，感激，雨あられれれのれ一。 

光：貴様はいっぺん死ねい ， TILTOWA 
IT ! (注 8) 

で：きかない。 

光：なっなぜだ。 

で：絶対魔法防御のオムライス.リングし 
てるもんね。 

光：じゃあさっきの KATINO はなぜきい 
た？ 

で：いや，腹がふくれたんで眠くなっちゃ 


って . ふあ〜あ。 

光：ええい，もう知らん！ 

—つづく一 

* 翌日，映画館前……。 

光：……あのタコやろ〜，もとい，ウシや 
ろ〜がぉ〜っ！（と持っていた花束を地面 
に投げつける光君） 

ホ 

善：（で）君，本当に光君とようこちゃん 
がデートできるようにうまくやったわけ？ 
で：いちぉうね 一， ようこちゃんには「光 
の旦那が」っていって券渡したよ 一。 それ 
と今日やってる映画のタイトルもね。 

善：タイトルって…？ 

で：はははははっ！18歳未満ぉ断りの〇 
〇〇映画 「x x x •〇〇〇〇〇で x x して」 
だよ一ん（〇と x は勝手に文字を入れるよ 
うに）。（注 9) これにて，一件落着っ！ 
善：じゃんじゃん！ 

で：テッカ マーン！ と。 

一本当につづく一 

注 I :プレミアがついて丨万円もするそうだ。 

注2 :ウィザードリィに出てくる呪文のひとつ。 
相手を黙らせる効果がある。 

注3 :同じくウィザードリィの呪文。相手を眠ら 
せる効果がある。 

注4 :「昔のカオルくんに戻って！」を知ってい 
る人は少ない。 

注5 :マジック•ポイントのこと。 RPG ではお馴染 
だよね。 

注6 : 「 LDA , ’ A ’」 と窨けてしまうのはアセンブ 
ラ様のおかげです。本来ならば ， 「LD A , $41」と 
書かねばなりません。 

注7 :本当にやったミス。偶数ドットスクロール 
させると動くが，奇数ドットスクロールさせると 
力ーソルが帰ってこなかった。これはテキスト画 
面も2枚あって， G - RAM のページを切り替えると 
VRAM も切り替わるのをすっかり忘れていたため。 
SCREEN 命令で解決できる。 

注8 :ウィザードリィ最強の攻擎呪文。 

注9 (で氏注）：読者の想像の仕方によっていやら 
しさ度が変わるっ！う一ん，なんて画期的な講 
座なんだ。 


MASTER S MEMO 


〇 DJNZ は巳レジスタをカウンタにした, 
とっても便利な LOOP 命令である。 

〇 I / O 関係の命令では曰レジスタの拡張に 
ともない，使えない命令なども出てくる。 
たとえば， OTIR や〇 TDR ， INIR ， 
INDR などは使えない0いずれも巳レジス 
夕をカウンタにしてしまっているので，巳 
の値が変わってしま5ため。 

〇 OUTI や OUTD ， INI ， IN □なども巳レ 
;ジスタの値が変わるが，承知の5えでつじ 
つまを合わせれば，非常に有効な命令とな 
る。 U ストを参考にするよ5に。 
tS^®>LABEL “ ADRPLS ” では' 


巳 C レジスタに$28を足すところな:めだが， 
ほかのルーチン （ GRAMI ， GRAMO ) 

の関係で，必ず予定の値より$ 8だ_表 
くなってこのルーチンが呼ばれる。よっ# 
$凹を足して，結果的には$28足したこと 
にしている。こういったつじつま合わせは 
美しくはないのだが，スピードアップのた 
めについやっているようだ。ちなみに，つ 
じつま合わせばかりしていると，そのプロ 
グラムは後日間違いなく読めなくなる。 

〇 源氏の君の話では，簡単な変更でさらに 
30%程度の高速化は可能であるそ3だ。挑 
戦していただきたい。 
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リスト 1 部分 スクロールソース リスト 


0000 




1 

: Blue 

Scroll 


F0C2 

CD 

05 

FI 

102 


CALL 

REP24 


0000 




2 

； WIDTH 40, 

(120,0)-( 183,199) ；Only 

F0C5 

01 

0F 

44 

103 


LD 

LD 

BC,$440F 

0000 




3 

: S=USR(n) 

: SCREEN S,S ；For User 

F0C8 

11 

0F 

48 

104 


DE,$480F 


0000 




4 



F0CB 

CD 

20 

FI 

105 


CALL 

REP7 


0000 




5 

; By 

Hikaru 

.Minamoto In Z80's Bar 

F0CE 

C9 



106 


RET 



F000 




6 

ORG 

$F000 

F0CF 




107 





F000 




7 

HANTEI 



F0CF 




108 


PAGE CHANGE 

In Nothing 

F000 

23 



8 

INC 

HL 

F0CF 




109 




Break A,BC 

F001 

7E 



9 


LD 

A, (HL) ； A= シ "a ウイヒキスウ 

F0CF 




110 

PAGE 




F002 

36 

00 


10 


LD 

(HL),0 

F0CF 

01 

00 

18 

111 


LD 

LD 

BC,$1800 


F004 

B7 



11 


OR 

A 

F0D2 

3E 

0C 


112 


A,$0C 


F005 

2B 



12 


DEC 

HL 

F0D4 

ED 

79 


113 


OUT 

(C) ,A 


F006 

C2 

13 

F0 

13 


JP 

LD 

NZ,MINUS 

F0D6 

0C 



114 


INC 

C 


F009 

7E 



14 


A,(HL) ； A = カイヒキスウ 

F0D7 

3A 

3A 

FI 

115 


LD 

A,(©PAGE) 

F00A 

B7 



15 


OR 

A 

F0DA 

B7 



116 


OR 

A 

； CY=0 

F00B 

C2 

25 

F0 

16 


JP 

NZ.PLUS 

F0DB 

17 



117 


RLA 


； A=A*2 

F00E 




17 

BACK 



F0DC 

17 



118 


RLA 


； A=A 木 2 

F00E 

3A 

3A 

FI 

18 


LD 

LD 

A, (@PAGE) 

F0DD 

ED 

79 


119 


OUT 

(C ) ， A 


F011 

77 



19 


(HL),A 

F0DF 

C9 



120 


RET 



F012 

C9 



20 


RET 


F0E0 




121 





F013 




21 

MINUS 



F0E0 




122 


1 ラスタ 

IN 

In BC 

F013 

E5 



22 


PUSH 

HL 

F0E0 




123 




Break A,BC,HL 

F014 

AF 



23 


XOR 

F0E0 




124 

GRAMI 




F015 

96 



24 


SUB 

(HL) ； A=|A| 

F0E0 

21 

3B 

FI 

125 


LD 

LD 

HL,@DATA 

F016 

47 



25 


LD 

B, A 

F0E3 

3E 

08 


126 


A,8 

; 8 ハ*イト 

F017 

C5 



26 


PUSH 

BC 

F0E5 

ED 

A2 


127 


INI 


；GRAM > ©DATA 

F018 

CD 

82 

F0 

27 


CALL 

MSCROLL 

F0E7 

04 



128 


INC 

B 


F01B 

CD 

CF 

F0 

28 


CALL 

PAGE 

F0E8 

03 



129 


INC 

BC 


F01E 

Cl 



29 


POP 

BC 

F0E9 

3D 



130 


DEC 

A 


F01F 

10 

F6 


30 


DJNZ 

MINUS+4 

F0EA 

C2 

E5 

F0 

131 


JP 

NZ.GRAMI+5 

F021 

El 



31 


POP 

HL 

F0ED 

C9 



132 


RET 



F022 

C3 

0E 

F0 

32 


JP 

BACK 

F0EE 




133 





F025 




33 

PLUS 



F0EE 




134 


1 ラスタ 

OUT 

In BC 

F025 

E5 



34 


PUSH 

HL 

B, A 

F0EE 




135 




Break A,BC,HL 

F026 

47 



35 


LD 

F0EE 




136 

GRAMO 




F027 

C5 



36 


PUSH 

BC 

F0EE 

21 

3B 

FI 

137 


LD 

LD 

HL,®DATA 


F028 

CD 

35 

F0 

37 


CALL 

PSCROLL 

F0F1 

3E 

08 


138 


A,8 


F02B 

CD 

CF 

F0 

38 


CALL 

PAGE 

F0F3 

04 



139 


INC 


F02E 

Cl 



39 


POP 

BC 

F0F4 

ED 

A3 


140 


OUT I 


；©DATA > GRAM 

F02F 

10 

F6 


40 


DJNZ 

PLUS+2 

F0F6 

03 



141 


INC 

BC 


F031 

El 



41 


POP 

HL 

F0F7 

3D 



142 


DEC 

A 


F032 

C3 

0E 

F0 

42 


JP 

BACK 

F0F8 

C2 

F3 

F0 

143 


JP 

NZ,GRAMO+5 

F035 




43 

PSCROLL 


F0FB 

C9 



144 


RET 



F035 

3A 

3A 

FI 

44 


LD 

A, (®PAGE) 

F0FC 




145 





F038 

B7 



45 


OR 

A 

F0FC 




146 


ADDRESS PLUS 

In BC Out BC=BC+$28 

F039 

C2 

5F 

F0 

46 


JP 

NZ.P1SC 

F0FC 




147 




Break A 

F03C 




47 

P0SC 



F0FC 




148 

ADRPLS 




F03C 

3C 



48 


INC 

A : P0>P1 

F0FC 

3E 

20 


149 


LD 

A, $20 

； BC=BC+$28 ??? 

F03D 

32 

3A 

FI 

49 


LD 

(©PAGE),A 

F0FE 

81 



150 


ADD 

A,C 


F040 

01 

0F 

40 

50 


LD 

BC,$400F 

F0FF 

4F 



151 


LD 

C, A 


F043 

CD 

E0 

F0 

51 


CALL 

GRAM I 

F100 

38 

01 


152 


JR 

C,ADRPLS2 

F046 

01 

CF 

7F 

52 


LD 

BC,$7FCF 

F102 

C9 



153 


RET 



F049 

CD 

EE 

F0 

53 


CALL 

GRAMO 

F103 




154 

ADRPLS2 




F04C 

01 

37 

40 

54 


LD 

BC,$4037 

F103 

04 



155 


INC 

B 


F04F 

11 

0F 

7C 

55 


LD 

DE,$7C0F 

F104 

C9 



156 


RET 



F052 

CD 

05 

FI 

56 


CALL 

REP24 

F105 




157 





F055 

01 

0F 

48 

57 


LD 

BC,$480F 

F105 




158 


REPEAT 

24TIMES 

In BC=I DE=0 

F058 

11 

0F 

44 

58 


LD 

DE,$440F 

F105 




159 




Break A,BC,DE,HL 

F05B 

CD 

2 0 

FI 

59 


CALL 

REP7 

FI 05 




160 

REP24 




F05E 

C9 



60 


RET 


F105 

3E 

18 


161 


LD 

A,24 


F05F 




61 

P1SC 



F107 




162 

REP 




F05F 

AF 



62 


XOR 

A ； P1>P0 

F107 

F5 



163 


PUSH 

AF 


F060 

32 

3A 

FI 

63 


LD 

(©PAGE),A 

F108 

CD 

E0 

F0 

164 


CALL 

GRAMI 


F063 

01 

0F 

44 

64 


LD 

BC,$440F 

F10B 

CD 

FC 

F0 

165 


CALL 

ADRPLS 


F066 

CD 

E0 

F0 

65 


CALL 

GRAM I 

F10E 

C5 



166 


PUSH 

BC 


F069 

01 

CF 

7B 

66 


LD 

BC,$7BCF 

F10F 

42 

4B 


167 


LD 

BC,DE 


F06C 

CD 

EG 

F0 

67 


CALL 

GRAMO 

Fill 

CD 

EE 

F0 

168 


CALL 

GRAMO 


F06F 

01 

37 

44 

68 


LD 

LD 

BC,$4437 

F114 

CD 

FC 

F0 

169 


CALL 

ADRPLS 


F072 

11 

0F 

78 

69 


DE,$780F 

F117 

50 

59 


170 


LD 

DE,BC 


F075 

CD 

05 

FI 

70 


CALL 

REP24 

F119 

Cl 



171 


POP 

BC 


F078 

01 

OF 

4C 

71 


LD 

BC,$4C0F 

F11A 

FI 



172 


POP 

AF 


F07B 

11 

0F 

40 

72 


LD 

DE,$400F 

F11B 

3D 



173 


DEC 

A 


F07E 

CD 

20 

FI 

73 


CALL 

REP7 

F11C 

C2 

07 

FI 

174 


JP 

NZ.REP 


F081 

C9 



74 


RET 


F11F 

C9 



175 


RET 



F082 




75 

MSCROLL 


F120 




176 





F082 

3A 

I3A 

FI 

76 


LD 

A,(©PAGE) 

F120 




177 


REPEAT 

7*25 

In BC=I DE=0 

F085 

B7 



77 


OR 

A 

F120 




178 




Break A,BC,DE,HL 

F086 

C2 

AC 

F0 

78 


JP 

NZ,M1SC 

F120 




179 

REP7 




F089 




79 

M0JSC 



F120 

3E 

07 


180 


LD 

A,7 

AF 


F089 

3C 



80 


INC 

A ； P0>P1 

F122 

F5 



181 


PUSH 


F08A 

32 

3A 

FI 

81 


LD 

(©PAGE),A 

F123 

C5 



182 


PUSH 

BC 


F08D 

01 

CF 

7B 

82 


LD 

BC,$7BCF 

F124 

D5 



183 


PUSH 

DE 


F090 

CD 

E0 

F0 

83 


CALL 

GRAMI 

F125 

3E 

19 


184 


LD 

A,25 


F093 

01 

0F 

44 

84 


LD 

BC,$440F 

F127 

CD 

07 

FI 

185 


CALL 

REP 


F096 

CD 

EE 

F0 

85 


CALL 

GRAMO 

F12A 

D1 



186 


POP 

DE 


F099 

01 

0F 

78 

86 


LD 

BC,$780F 

F12B 

3E 

08 


187 


LD 

A,8 


F09C 

11 

37 

44 

87 


LD 

DE,$4437 

F12D 

82 



188 


ADD 

A,D 


F09F 

CD 

0 5 

FI 

88 


CALL 

REP24 

F12E 

57 



189 


LD 

D,A 

； DE=DE+$C80O 

F0A2 

01 

0F 

40 

89 


LD 

BC,$400F 

F12F 

Cl 



190 


POP 

BC 


F0A5 

11 

0F 

4C 

90 


LD 

DE,$4C0F 

F130 

78 



191 


LD 

A,B 


F0A8 

CD 

20 

FI 

91 


CALL 

REP7 

F131 

C6 

08 


192 


ADD 

A, 8 


F0AB 

C9 



92 


RET 


F133 

47 



193 


LD 

B, A 

； BC=BC+$0800 

F0AC 




93 

M1SC 



F134 

FI 



194 


POP 

AF 


F0AC 

AF 



94 


XOR 

A ； P1>P0 

F135 

3D 



195 


DEC 

A 


F0AD 

32 

3A 

FI 

95 


LD 

LD 

(©PAGE),A 

F136 

C2 

22 

FI 

196 


JP 

NZ.REP7+2 

F0B0 

01 

CF 

7F 

96 


BC,$7FCF 

F139 

C9 



197 


RET 



F0B3 

CD 

E0 

F0 

97 


CALL 

GRAMI 

F13A 




198 


is 



F0B6 

01 

0F 

40 

98 


LD 

BC,$400F 

F13A 

00 



199 

@PAGE 

1 


F0B9 

CD 

EE 

F0 

99 


CALL 

GRAMO 

F13B 

00 

00 

00 

200 

©DATA 

DS 

8 


F0BC 

01 

0F 

7C 

100 


LD 

BC,$7C0F 

F13E 

00 

00 

00 






F0BF 

11 

37 

40 

101 


LD 

DE,$4037 

F141 

00 

00 








80 Oh ! X 1989.10. 
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XI /XI turb ◦ 用 © NAMCO ALL RIGHTS RESERVED 

ボスコ : ァンょり FLASH FLASH FLASH 

XI/XI turbo 用 

T-SQUARE の巳旧 CITY 

X 68000 用 © TAITO CORP. 1989 

トツプランデイングより メインテーマ 


さて，音楽の秋の幕開けです 。 Mus 


Nishikawa Zenji 

西川善司 


Fushiki Yoshihiro 

伏喜義宏 


Nishimoto Hideki 

西本英樹 


ic 巳 ASIC 用にボスコニアンの1曲 
と T - S 〇 UARE の巳 IG CITY , そ 
して〇 P M A に対応してトツプランデ 
イングのメイン テーマが 登場です。今 
月も力の入つだ作品が揃いましだ。 
青空が気持ちよ < 広がる今日この頃, 
皆さんも夏休み中に練つだものを L 
IVEin ’89へぜひ投稿してください。 


お馴染みボスコニアン 


電波新聞社のゲーム， X 68000 用ボスコ 
ニ アンから 「FLASH FLASH FLASH 」 
を X 1の MusicBASI C 用にプログラムして 
みました0プログラムはリスト1です。 

原曲のリズムパートは AD PCM のバリバ 
リサウンド。これを XI でどうするか悩ん 
だのですが，下手に FM 音源でスネアなど 
を作っても情けなくなる一方でしたので， 
ここは開き直って，ソーサリアンやドラス 
ピでお馴染みの FM ドラムを使いました0 
これはどういうものかというと，まずシ 
ンセタムのような音でリリースの長めの音 
(なかなか消えない音というような意味）を 
作ります。そして 「 G & G -& F & E & ……」 
のように音程をなめらかにっないで鳴らす 
わけです。この方法をピッチダウンなどと 
呼んだりもします。別にシンセタムの音で 
なくても，この方法ならパーカッションっ 
ぼい効果が得られますから，ぜひ覚えてお 
いてください。思ったより曲に合っている 
でしよう0ソーサリアンなどでこのドラム 
音をよく用いていた古代祐三氏もボスコニ 
アンに参加しているようですが，そのせい 
でしようか。まあ聴いてください。 

メ ロデイ ラインの エコー は2チヤンネル 
使って表現しています。1声は普通に鳴ら 
し， 2声目は LFO をきつめにかけ，さらに 
K コマンドでピッチをややずらし8分音符 
分遅れて発声させています。 

それと，今回はベンドやポルタメントを 
S コマンドをたくさん使って表現していま 
すので， S コマンドの使い方の分からなか 
った人は参考にしてください。使用音源は 
FM 8声と PSG ノイズ1声です。ノイズは 

ハイハットとシンバルに使っています0 
MML データは初めからチヤンネルごと 






トップランデイング 


に分けて転送していますので， XI でもテン 
ポが狂わず演奏できます。また，本誌5月 
号で披張した無限ループ演奏のコマンドを 
使っています。 


X - 巳 ASIC 風音色セツトルーチン 


今回はもうひとつ ， Music BASIC 用の配 
列変数方式による音色セツトルーチンを作 
ってみました（リスト2 >。使い方は 「FLA 
SH FLASH FLASH 」 のプログラムリス 
卜を見て理解してください。 

注意点としては，このサブルーチンは必 
ず MusicBASIC を組み込んだあとにロード 
することと，スタートアドレスが BOOOh の 
ため VIP などの音色データ 1 > を読み込む際 
にはアドレスが重ならないように注意する 
ことです。入力方法は以下の手順に従って 
ください。 

1) Music BASIC を起 I 力する 

2) MON [ RETURN ] 

MB 000 [ RETURN ] 

として入力を始める。 

3) 入力が終わり，まちがいがないことを 
確認してから次のように セーブす る， 

SAVEM “フアイルネーム”， & HB 000, 
& HB 0 FF 

そして組み込み方は， MusicBASIC 起動 
後 ， LOADM “ファイルネーム”でロード 


します。ちなみに代入に用いる配列変数は 
必ず整数型でなければいけません。たとえ 
ば，変数に A を使う場合は 「DEFINT A 」 
を実行しておくか ， 「DIM A %( n ， n )」 で 
変数を定義してください。 

また， データの 並びは X 68000 の MML と 
同じなので，音楽 プログラムを X 68000 か 
ら XI へ 移植しやすくなった と 思います。 ま 
た 0 M と PAN は実際の パラメータセットで 
は実行され ていません ので，悪しからず（要 
するにダミーデータということです）。（西川） 
I ) VIP のサウンドデータは （ BOOOh から読み込ん 
だとすると）， BOOOh 〜 BI 8 FH まで音色名のアルフ 
ァベットコードが格納されていて，実際の音色デ 
一夕は BI 90 h から入っています。今後 MusicBASIC 
を使うことが多い人ならば，分離してセーブして 
おいたほうが便利だと思います。 

具体例としては， 

LOADM“CHOICED_VOICE.VTD” ， &HB000 
SAVEM" 丨 ： CHOICED_VOICE.SND” ， &HBI90, 
&HB7FF 


fusion for MusicBASIC 


次にフュージョンあたりを攻めてみまし 
よう。 T-SQUARE のアルバ、ム 「 WAVE 」 
の中から BIG CITY をどうぞ。 Xl/Xltur 
bo 用 Music BASIC 対応，プログラムは 2 
本に分割されていて，リスト3を実行する 
と自動的にリスト4を読み込んで演奏を開 
始しますから，ファイル名は表記のとおり 


MusicBASIC は1988年12月号掲載の X I /X I turbo 用 MML です r OPMA は1989年4月号掲載の, 
FM / PCM 音源の同期演奏を MML で行う X 68000 用ミュージックドライバです。 


Oh!X LIVE in ’89 81 

















B000 FE 
B008 FE 
B010 CA 
B018 3D 
B020 29 
B028 D5 
B030 01 
B038 0F 
B040 0E 
B048 77 
B050 11 
B058 07 
B060 23 
B068 04 
B070 10 
B078 22 


95 

B080 

DD 

19 

10 

F2 

DD 

El 

06 

04 

C0 

33 

B088 

DD 

7E 

2A 

0F 

DD 

86 

18 

77 

86 

El 

B090 

23 

DD 

19 

10 

F3 

DD 

El 

06 

G0 

B5 

B098 

04 

DD 

7E 

28 

0F 

0F 

DD 

86 

08 

CF 

B0A0 

1A 

77 

23 

DD 

19 

10 

F2 

DD 

89 

01 

B0A8 

El 

06 

04 

DD 

7E 

IE 

07 

07 

72 

10 

B0B0 

07 

07 

DD 

86 

1C 

77 

23 

DD 

04 

67 

B0B8 

19 

10 

F0 

DD 

El 

06 

05 

36 

18 

9D 

B0C0 

00 

23 

10 

FB 

DD 

7E 

08 

77 

08 

74 

B0C8 

23 

DD 

7E 

0A 

F6 

80 

77 

23 

98 

B2 

B0D0 

DD 

7E 

0C 

77 

23 

DD 

7E 

04 

60 

1A 

B0D8 

77 

23 

36 

00 

El 

FI 

C9 

00 

6B 

DD 

B0E0 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

0F 

B0E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2A 

B0F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

53 

B0F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 07 5A A8 78 8D 7A 72 FI D8B5 


SUM ： 73 86 95 D2 27 CA C3 9C C841 


い。それが「こだわり」というものです。 
この プログラムでは そこまでは やってはい 
ないようですが，各所に十分の「こだわり」 
が見られます。 

toplanding on OPMA 


最後にタイトーのフライトシ ミュレ ータ 
(?) 第3弾「トップランデイング」のメイ 
ン テーマ 1が X 68000 の OPMA に対応して 
登場です（リスト5 )〇 

短いプログラムです力 ? ，とってもよく仕 
上がっています。メロデイラインもきれい 
だし，なかでもイントロがとても気に入つ 


てしまい，何度も聞きなおしました。あの 
突き上げるようなドラム0う〜んトッフ。ラ 
ンデイング。 

もちろん X - BASIC だけでも聞けますが， 
せっかくですから OPMA のサンプリング音 
も活用してください。 

ようこ：だってサンプリングドラムと F 
M 音源のマッチングがさいこ一なんだもん 
ひかる：やっぱり OPMA は偉大だ 
そう思えるこの1曲，初秋を飾るにはも 
ってこいでしょう。皆さんも負けないよう 
に初秋の夜長の MML にふけってください。 
できた作品は投稿してね。 （ S . K .) 


リスト2音色セツトルーチン 


リスト1ボスコニアン 


10 *+++++++++++++++++++++++++++++ 

20 f + BOSCONIAN X68K + 

30 '+ FLASH FLASH FLASH + 

40 »+ + 

50 »+ (C> NAMCO + 

60 '+ ARRANGED BY Z.NISHIKAWA + 

70 '+++++++++++++++++++++++++++++ 

80 DEFSTR A-Z：DEFINT i,j,N,V ： CLEAR&HFF00 : CLSO : THMPOO 
90 DEFUSR=&HB000：DIM V(4,10) 

100 DEFFNV$(N,V{0,0))=USR(CHR$(N)+MKI$(VARPTH(V(0,»)))) 
110 GOTO160 
120 LABEL"read" 

130 FOR J=0 TO10：FOR I=0TO 4：READ V{1,J) : NEXT：NEXT 
140 RETURN 

150 1 ########## VOICE ###??###### 

160 'SOUND NUMBER 1 E.Bass 


170 

曹 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS PAN / 

180 

DATA 

58, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0 ， 

0 ， 

0, 

0,3, 0 

190 

9 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI DT2 AM-EN 

200 

DATA 

31, 

14, 

7, 

8, 

2, 

33, 

0 ， 

0, 

7, 0,0 

210 

DATA 

21, 

15, 

6, 

7, 

4, 

18, 

2, 

6, 

7, 0，0 

220 

DATA 

31, 

5, 

6, 

7, 

1, 

40, 

0, 

0, 

3 ， 0，0 

230 

DATA 

31, 

12, 

7, 

7, 

5, 

0 ， 

0 , 

1, 

7 ， 0,0 

240 

"read":A=FNV$(1,V) 







250 

* SOUND NUMBER 

2 

Synthe 





260 

貪 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS PAN / 

270 

DATA 

58, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

0, 

0 ， 3, 0 

280 

* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI DT2 AM-EN 

290 

DATA 

31, 

31, 

8, 

5, 

1, 

5, 

2, 

41 ， 

1, 

1, 

3, 0，0 

300 

DATA 

2, 

5, 

2, 

39, 

0, 

5, 

2 ， 0，0 

310 

DATA 

31, 

4, 

0, 

5, 

1 ， 

31 ， 

0, 

3, 

7, 0,0 

320 

DATA 

28, 

10 ， 

2, 

6, 

0 ， 

0 ， 

0, 

1, 

4, 0，0 

330 

"read 

" ： a= 

FNV$(2,v) 







340 

1 SOUND NUMBER 

3 

E. 

Organ 




350 

1 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS PAN / 

360 

DATA 

46, 

15, 

0, 

0 ， 

0, 

0 ， 

0, 

0 ， 

0 ， 3, 0 

DTI DT2 AM-EN 

370 

貪 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

380 

DATA 

31, 

0, 

0, 

7, 

0, 

20 ， 

0, 

5, 

7 ， 0，0 

390 

DATA 

20, 

0, 

0, 

7, 

0, 

10 ， 

0, 

2, 

3 ， 0,0 

400 

DATA 

20, 

0, 

0, 

7, 

0 ， 

0 ， 

0, 

3, 

7, 0，0 

410 

DATA 

20, 

0, 







3 ， 0，0 

420 

’’read 

" ： a=FNV$(3,v) 







430 

1 SOUND NUMBER 

4 

Strings 1 




440 

1 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS PAN / 

450 

DATA 

44, 

15, 

0. 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0,3, 0 

460 

* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI DT2 AM-EN 

470 

DATA 

31, 

0, 

0, 

0, 

0, 

22, 

0, 

4, 

7 ， 0，0 

480 

DATA 

18, 

0, 

1, 

6 , 

3, 

0 , 

0, 

4, 

7, 0,0 

490 

DATA 

31, 

0, 

0, 

0 ， 

0 ， 

23, 

0, 

4, 

3, 0，0 

500 

DATA 

31, 

0, 

1, 

6, 

3, 

0, 

0, 

4, 

3, 0，0 

510 

"read" ： a=FNV$(4,v) 







520 

* SOUND NUMBER 

5 

Di 

stor 

tior 

i .Guitar 


530 

1 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS PAN / 

540 

DATA 

40, 

15, 

0, 

0, 

0 ， 

0 ， 

0, 

0, 

0,3, 0 


550 

> 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AM-EN 

560 

DATA 

31, 

4, 

1, 

0, 

1. 

10 ， 

0, 

. 3, 

4 

,0,0 

570 

DATA 

18, 

1, 

1, 

8, 

1, 

28, 

0, 

,15, 

4 

, 0，0 

580 

DATA 

31 ， 

4, 

1, 

0, 

1, 

23, 

0, 

. 7, 

7 

， 0,0 

590 

DATA 

31, 

12, 

2, 

8, 

1, 

0 ， 

0, 

,1, 

7 

, 0，0 

600 

"read 

": a=FNV$(5,v) 







610 

1 SOUND NUMBER 

6 

Strings 2 





620 

9 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

630 

DATA 

60, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

.0, 

0 

,3, 0 

640 

9 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AM-EN 

650 

DATA 

31, 

0, 

0, 

0, 

0, 

33, 

0, 

,8, 

7, 

, 0，0 

660 

DATA 

31, 

10, 

0, 

6, 

1, 

4, 

0, 

,8, 

7, 

,0,0 

670 

DATA 

31, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

24, 

0, 

, 4, 

3, 

,0,0 

680 

DATA 

31, 

10, 

0, 

6, 

1 ， 

0, 

0, 

， 4, 

3, 

, 0，0 

690 

"read" ： a=FNV$(6,v) 








700 

f SOUND NUMBER 

7 


Synthe Tom 




710 

i 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

720 

DATA 

62, 

15, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

0< 

i0, 

0 

,3, 0 

730 

9 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AM-EN 

740 

DATA 

31, 

13, 

4, 

2, 

2, 

0, 

0, 

,15, 

6, 

,0,0 

750 

DATA 

31, 

16, 

9, 

2, 

5, 

3, 

0, 

, 0 ， 

3, 

,0,0 

760 

DATA 

31, 

16, 

3, 

2, 

10 ， 

4, 

0, 

, 0 ， 

3, 

,0,0 

770 

DATA 

31, 

11, 

8, 

3, 

8, 

8, 

0> 


3, 

,0,0 

780 

"read" ： a=FNV$(7,v) 








790 

•SOUND NUMBER 

8 

•Tom 






800 

1 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

810 

DATA 

59, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0. 

, 0 ， 

0, 

,3, 0 

820 

i 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AM-EN 

830 

DATA 

22, 

0, 

0, 

10, 

0, 

13, 

0, 

,10, 

0, 

, 0，0 

840 

DATA 

26, 

26, 

0, 

10, 

15, 

19, 

0. 

,13, 

0, 

, 3，0 

850 

DATA 

26, 

22, 

0, 

11 ， 

15, 

11, 

0i 

0, 

0, 

, 1，0 

860 

daVa 

30, 

14, 

0, 

7, 

15, 

0, 

1, 

1 ， 

0, 

,0,1 


870 "read" ： a=FNV$(8,v) 

880 * ########## TOM PATTERNS ########## 

890 bl6="bb-aa-gg-fer@4 
900 al6="aa-gg-fee-dr@4 

910 gl6="gg-fee-dd-cr@4" : g8="gg-fee-dd-cr@16 

920 el6 = "ee-dd-c<bb-a>r@4" : e8 = "ee-dd-c<bb-a>r@16 
930 PLAY ,, tl04 "； 

940 '>*#####*## main ########## 

950 a0 = ..R2" 

960 a="L16d4.&df2g2a+4a4&adagfedcd8agfedcd8agfedcd4c+4&c+ 

970 b= M L16d4.&de2f&flg2e4c4d2.r4d4.&de&e4g8.f&f2.d8&q0{dd+e}8q7e 
2<a4>e4f8edtd4r2 

980 c = "L4a+>ag2ca+ L8aa>c<aa+4g L16aa + &a + 4a+agg&g2r2<L4a+ >ag2ca + 
L8aaa+>cc<L16a+d&d2g4g8.f&f4 r2 

990 dl="L32r4c4.&S4,1,0,3c8&S2,2,0 > 8k5<a+g+gfg+gfd+ S4,l,0,3=lf8 
.4S2,2,0,8k5=3{ed+d}8 S4,1,0,3=1d+8.&S2,2, 0 ,8k5=3(dc+c}8r8{fgg+a 
+g+g} 4g + >c<a + ga fg + fg + gd + gfgaa + b>c24 t'24qO {gg+a 124q7a + 8t {a+fgI S S I 
>1.0( 3=lg+8&S2,2,0,8k5=3gfd+dfd+dcd+dc<a+> 

1000 d2="{cd+a+}8<{a+>da}8{cd+a+}8>c@9 & S4,1,0,8c8.&_4__<c64 
1010 d3 = "Lla>a>d&daefde<aa + e2 . &.eB . 

1020 d4 = ,, dl6&" 

1030 ' 


打ち込んでください。なお，実行には本誌 
1989年5月号に掲載された MusicBASIC の 
拡張が必要です。 

さて，曲は見事に雰囲気を伝える仕上が 
りになっています。メロデイのデイレイの 
かかり具合いも気持ち良く， ベースの 響き 
も心地好く，これぞフュージョンってとこ 
ろですか（とっても気に入ってしまい，つ 
いベタ褒め)。 

フュージョンで苦労する点といえば，音 
源の数やドラムの音色でしよう力、作者の 
弁によると 「 FM 8音ではぜんぜん足りな 
いので最初 PSG を入れてたのですが，あま 
りうまくいかず結果的に PSG をカットした 
ので音が足りなかった」とのこと。 PSG の 
使い方はとても難しいところです。曲によ 
っては使ったほうがいい場合もありますが， 
この曲のクリアなイメージからすると使わ 
ないのは正解だったと思えます。 

音が足りないときは楽譜をよ一く見なが 
ら曲を聞いて耳に入ってくる音をチェック 
し，その音を中心に曲を作るといいでしよ 
う。また原曲を聞き込むとよ〜〈わかりま 
すが， シンバル や ハイハッ トの叩き方が拍 
や小節によって微妙に変化しています。「そ 
こまでやるの？」なんて思わないでくださ 


870D96FE0C6769E3 
7B 240507 1F 270172 

53F41D2D60E41DD7 
E164BD1D 8172 EDD7 

5A2900E3D5D6D346 
F1D 29072 DED8D201 

00991 ED77D4D 0766 
2B2205D70D0DF708 

0CEF9D1 0766700 1D 
6DF60DE 0000012 ED 

220091 D 676079 EDF 
CC202ED 8000017 D0 

33F69D5D7367DD7F 
00622 DDD 0210 DDF0 


82 Oh! X 1989.10. 













1040 PLAY a0 ； 

1050 PLAY "i2vl2q7plo5kl0=0h4 "； 

1060 PLAY 
1070 PLAY a ； 

1080 PLAY . ， i3vllp3k5S2,2,0,8 = 3o5" + b; 

1090 PLAY ”i4vl2o2"+c; 

1100 PLAY ”i3vllp3k5S2,2,0,8=3o5"+b; 

1110 PLAY "i4vl2o2"+c; 

1120 PLAY "i3vl2o5"+dl； : PLAY d2 ； 

1130 PLAY "i4vl0olS2,2,0,8k5"+d3 ； 

1140 PLAY ,, i2vl2q7plo5klO=0 ,, +d4 ； 

1150 PLAY "]"； 

1160 1 

1170 al = "L16d4 .&df2g2a + 4a4&a ibdagfedcd8agfedcd8agfedc'4a . L ： 52ead 
aead 

1180 a2="L32pl "a>e<a>c+__ p2<a>ea>c+r8 ，- 

1190 b=’.L16d4 . &de2f &f 1 g2e4c4d2 . r4d4 . &de&e4g8 . t'&f2 . d8&q0 Idd + eJ 8q8 
e2<a4>e4f8ed&d4r4r8.r 

1200 dl="L32r4c4.&S4,1,0,3c8&S2,2,0,8k12<a+g+gfg+gfd+ S4,1,0,3=1 
f8.&S2,2,0,8kl2 = 3{ed+d}8 S4,1,0,3=1d + 8.&S2,2,0,8k12 = 3 Idc + c}8r8{f 
gg + a+g + g}4g+>c<a+ga + g+fg+gd + «fgaa+b>c24t'24qO(gg+a)2^q8a + 8i |a + ffi» 
8 S4,1,0,3=lg+8&S2,2,0,8kl2=3gfd+dfd+dcd+dc<a+> 

1210 d3="Lla>a>d&daefde<aa+e2.&el6 
1220 f 

1230 PLAY " ： "+a0; 

1240 PLAY "i5vlIq8p3o2=0 "； 

1250 PLAY "["； 

1260 PLAY al; : PLAY a2 ； 

1270 PLAY "i3v9kl2p3o5S2,2,0,8 = 3o5 ,, + b; 

1280 PLAY "i4vl0o2"+c ； 

1290 PLAY "i3v9kl2p3o5S2,2,0,8=3o5 M +b ； 

1300 PLAY "i4vl0o2_.+c; 

1310 PLAY ,, i3v8o5 ,, +dl; : PLAY d2 ； 

1320 PLAY "i4v9olS2,2,0,8kl2"+d3; 

1330 PLAY "i5vllq8p3o2=0"+d4 : 

1340 PLAY 

1350 * ########## bass ####*##### 

1360 a="L16"+STRING$(7, ，， d" > + "f8ffffffg8gggggga+8a+a+a8aaad8r4cd8 
r4rc S4,1,0,10=3d8&=O<ar4ra8aaa8aaa> 

1370 b="dddddddc8cccccc<a+8a+a+a+a+a+>a+<"+STRING$(9,"a+")+"aaaa 
aa > a < aaa > a < aaaaa > dddddddf8 ffg8ggg 

1380 b=b+"dddddddc8cccccc<a + 8a+a+a+a+a + >a+<" + STRING$(9 f "a+") + "aa 
aaaa>a<aaa>a<aaaaa>dddddddddrrrdc+c<a+& 

1390 cl=STRING$(8, "a + ” KY+STRINGStS/'c" >+STRING$(8, ”f">+STRING 
$(8,"f+") 

1400 c2="gggggggd+8d+d+d+d+d+d+c8c>c<ca+>c<"+STRING$(10,"c")+"<" 
1410 c3=STRING$(8,"g")+STRING$(8,"c")+STRING$(8,"f")+"<rara&a4 
1420 c4=STRING$(8,"g")+STRING$(8, H c M )+STRING$(8,"f" 

1430 dl=STRING$(28, "f" ) + ' , gga+f&"+STRING$(31, M f" )+"d&"+STRINGS(28 
,"d" ) + "ffgd&"+STRING$(31,"d")+ ,, <a&" 

1440 d2=STRING$(28,"a")+"a+a+>c<a& M +STRING$(28,"a")+"a>ec+<a&"+S 
TRING$(28, ,, a") + "a+a+>c<a&"+STRING$(31, "a") 

1450 1 

1460 PLAY ” ： ”+a0; 

1470 PLAY "ilvl5q6p3o3=0 "； 

1480 PLAY "【"； 

1490 PLAY a; 

1500 PLAY b ； 

1510 PLAY cl； : PLAY c2； : PLAY cl； : PLAY c3 ； 

1520 PLAY "o3"+b; 

1530 PLAY cl； : PLAY c2； : PLAY cl； : PLAY c4 ； 

1540 PLAY dl； : PLAY d2 ； 

1550 PLAY "o3"+d4 ； 

1560 PLAY "】"； 

1570 »########## back ########## 

1580 a="L16d4.idf2g2a+4a4&adagfedcd8agfedcd8agfedcd4c+4&c+ 

1590 b="d4.&de2f&fleld4.&d S3,2,0,3=1h3<f4g4=0q0(gg-fee-dd-c}16q 
7 >d4.&de2f&fleld2&drrrdc+c<a+& 

1600 cl="a+2g2>c2d2d4.&dd+2c8ccrccrc8cc4.<a+2g2>c2d2d2e2c2rc+rc+ 
&c + 4 

1610 c2="a+2g2>c2d2d4.&dd+2c8ccrccrc8cc4.<a+2g2>c2d2d2e2c2.&c8.r 
1620 dl="rlrlrlr2.r8.” 

1630 d2="L16"+STRING${4, M d8dddf8rd8df8rg8")+STRING$(8, M a8aaa>c8. 
<a8aaag8.") 

1640 ' 

1650 PLAY ":"+a0; 

1660 PLAY M i2vl2q7p2o5=0 "； 

1670 PLAY 
1680 PLAY a ； 

1690 PLAY "p3o5"+b ； 

1700 PLAY "o4"+cl ； 

1710 PLAY "p3o5"+b ； 

1720 PLAY "o4”+c2; 

1730 PLAY dl; 

1740 PLAY "i2vl2o4plk5 ,, +d2 ； 

1750 PLAY ,, q7p2o5 = 0"+d4 ； 

1760 PLAY "]"； 

1770 * 

1780 a="L16a4.&a>c2d2f4e4&e<a> fedc<a+aa8>fedc<a+aa&a> fedc<a+aa4a 
&a4 

1790 b='*a4 .&ac2d&dl>cl<a4 .&a S3,2,0,3=lh3c4d4 = 0qO {dd-c<bb-aH6q7 
>a4 . &ac2d&dl >c 1 <a2&.arrrag+gf& 

1800 cl="f2e2a2a2a+4.&a+a+2g8ggrggrg8gg4.f2e2a2a2a+2>c2<g8.a&a4r 
ara&a4 

1810 c2 = "f2e2a2a2a+4 .&a+a+2g8ggrggrg8gg4 .f2e2a2a2a+2>c2<f?8.a&a2& 
a8. r 

1820 d2="L16 M +STRING$(4 , "a8aaa>c8r<a8a>c8rd8 く .. J+ .. > ” +STRIMGS { 8 , ”e 
8eeeg8.e8eeed8.") 

1830 d4="al6& 

1840 * 

1850 PLAY ， . ： "+a0; 

1860 PLAY "i2vlIq7p3o4=0 ”； 

1870 PLAY "l"; 

1880 PLAY a; 

1890 PLAY "p3o4”+b; 

1900 PLAY H o4"+cl; 

1910 PLAY "o4”+b; 

1920 PLAY "o4"+c2 ； 

1930 PLAY dl; 

1940 PLAY "i2vl2o3"+d2 ； 

1950 PLAY "vlIq7p3o4=0"+d<l ； 

1960 PLAY ，.]，，； 


1970 » 

1980 a="L16f4 .&fa2b2>d4c + 4&c+<f >dc<a+agf t'8>dc<a + agff8>dc<a+agfe-l 
e&e4 

1990 b="f4.&fg2a&alalflf4.&fg2a&alalf2fr4.>d& 

2000 Cl="d2c2f2f+2g4.&gg2f8ffrffre8ee4.d2c2f2f+2g2g2f2rerp&e4 
2010 c2="d2c2f2f+2g4.&gg2f8ffrffre8ee4.d2c2f2f+2g2g2f2.4fH.r 
2020 d2=STRING$ ( 4 , ’d8dddf 8rd8df8rg8" } +STRING$(8, ,, a8aaa>c8. <a8aaa 
g8. » ) 

2030 d4 = ,, fl6&" 

2040 » 

2050 PLAY ••: ” +a0; 

2060 PLAY M i2vllq7p3o4=0"; 

2070 PLAY "["； 

2080 PLAY a ； 

2090 PLAY ,, p3o4" + b ； 

2100 PLAY ,, o5S2,2,0,8 = 3k5' , +cl ； 

2110 PLAY ”o4=0"+b; 

2120 PLAY "o5=3"+c2; 

2130 PLAY dl; 

2140 PLAY "i2vl2o4kl2p2"+d2 ； 

2150 PLAY "vlIq7p3o4=0"+d4; 

2160 PLAY ” 

2170 * 

2180 a="L32" + STRING$(3, "dfad" ) + ,, df"+STRINC$(4 , " fa>cf < " )+STRINGS { 
4, "gb>dg<" ) + "dfa + >d<dfa+>d<a>c + ea<a>c + ea<a>c + rl LI6r4 . rd4c+&.c + 4 
2190 bl="L16rlrle2c4<a4>a2r2.rr2.r L32dfa>d<fa>df<a>dfa>d<afdafd 
<a_4>fd<af_>d<a_f_d> LI6c2<a4>c4d8c<a&a4 
2200 b2="Ll6dr8.dc+c<a+& 

2210 dl=STRING$(12,"rl") 

2220 d2="L32aa+>c+de4.efga+>c+4.c+def<a+>cc+16<gaa+>c+<efgl6c+de 
fgaa+>c+efg>c+e8"+STRING$(5,"fc+<a>e<a+g>")+"r8a4a+gec+gec+<g>ec 
+ <ge"+STRING${2, ,, >c+<gec+_4_ , * ) + ">c+<g 
2230 1 

2240 PLAY ": H +a0; 

2250 PLAY 

2260 PLAY "i6vllq8p3o2=0 M +a ； 

2270 PLAY ,, i6o2p3"+bl； : PLAY M i2kl0vl lo5"+b2 ； 

2280 PLAY ”o5p2"+cl; 

2290 PLAY"i6o2p3"+bl； : PLAY "i2kl0vllo5"+b2 ； 

2300 PLAY "o5p2"+c2; 

2310 PLAY dl; 

2320 PLAY "i3vllo3p3S2,1,0,12=3k5"+d2 ； 

2330 PLAY "】"； 

2340 »########## rythm ########## 

2350 r0=e8+">"+g8+"<" + e16+e1 6 + ” >"+g8 + " く " 

2360 rl=e8+ ,, >" + g8+"<"+el6+el6 + "> ,, +gl6 

2370 a0="i7@Llr4.S4,1,0,10 = 3g64S4,1,22 > 0"+gl6 + "r@9< ,, +e8 + ">" 

2380 al=g8 + "<"+el6 + el6 + ">"+gl6+g8 + "rl6"+g8 + • ，く " 

2390 a2=el6+el6 + ,, > ,, +gl6+g8 + "rl6"+g8 + ,, <"+el6 + el6 + "> ,, +gl6+g8+gl6+g 
16+g8+"=0i8plo3al6p3cl6p2<fl6p3 

2400 a3=">> ,, +g8 + "r4 ,, +gl6+«16 + M r4."+gl6 + gl6 + H r4. ,, + gl6+g8+gl6 + gl6 + 
g8+"=0i8plo3al6p3cl6p2<fl6 

2410 bl="i7eLl"+rl+g8+"rl6"+g8+" く " +el6+el6+">"+gl6+g8+"rl6"+g8 

2420 b2 = ,, <"+el6+el6 + ,, >"+g8 + M <" + r0 

2430 b3=r0+r0:b4=rl+g8+gl6+gl6+g8+gl6+gl6+gl6+"<" 

2440 b5=r0+r0+r0 

2450 b6 = ,, >"+g8+"r8 ,, +gl6+gl6+gl6 + g8 + ,, rl6" + g8 + "< ,, +el6+el6 + ,, >" + g8 + " 
< M 


2460 cl=e8 + "> ,, +g8+STRING$(8 f "gg-fee-d"' )+g8+g8 + "< ,, +el6+el6 + "> M +g 
8+" く " 

2470 c2=el6+">"+g8 + g8+gl6+gl6+gl6 + ,, <" 

2480 c3=">"+STRING${3,STRING$(4,"gg-fee-d 1 "))+ H rl6"+gl6 
2490 dl = M r8 M +g8 + " ぐ . +el6+"ee-dd-c く b> ， ee-dd-c く b> ， >"+g8 + " ぐ， 

2500 a=el6+el6+">"+gl6+"i8=0<c32<g32i7=3>":b=el6+el6+">"+g8+、" 
2510 d2=a+b+a+b 

2520 d3=a+. ， >"+STRING$<4 , "gg-fee-d 1 ")+gl6 

2530 d4=g8 + ,, rl6 ,, +gl6 + "i8 = 0<c32<g32i7 = 3> ,, +el6 + el6 + ">" + g8 + "<" 

2540 d5=g8+"rl6" 

2550 * 

2560 PLAY Vl6q8p3o4"+a0 ； 

2570 PLAY "【"； 

； : PLAY a2； : PLAY "i7=3"+a3; 

=3p3o3"+bl； : PLAY b2； : PLAY b3； : PLAY b4 ； 

: PLAY b2；：PLAY b5； : PLAY b6 ； 

: PLAY b5； : PLAY cl ； 

: PLAY b5; : PLAY c2 ； 

=3p3o3"+bl； : PLAY b2； : PLAY b3； : PLAY b4 ； 

: PLAY b2；：PLAY b5； : PLAY b6 ； 

: PLAY b5； : PLAY cl; 

: PLAY b5； : PLAY c3 ； 


2580 PLAY al 
2590 PLAY 
2600 PLAY bl ； 

2610 PLAY b5 ； 

2620 PLAY b5 ； 

2630 PLAY 
2640 PLAY bl; 

2650 PLAY b5 ； 

2660 PLAY b5; 

2670 PLAY dl; 

2680 PLAY d2 ； 

2690 PLAY d2; 

2700 PLAY d2 ； 

2710 PLAY d2 ； 

2720 PLAY "]" 

2730 '########## hi hat (pag) ########## 

2740 a0="vl3S4,l,12,0=3y6,8L16crcrS0,0,0,0"1y6,4c8r8 r4r8.y6,9 

2750 a="L16c4 . r8c4 . r8c4c4rc4 . cc&c4 . cc&.c4 . cc4c4c 

2760 bl="L16c4.rc4.vl2y 6,834 ,1,12,0rr4c8cc"+STRING$(13,"c8") 

2770 b2="c8c8c8r vl3 y6,9 S0,0,0,0 c4c&c4 
2780 b3="c8c8c8c8 vl3S0,0,0,0^ly6,9c4.rc4.r 

2790 cl="vl2S4,1,12,0y6,8L8 M +STRING$(27,"c M >+"r4vl3S0,0,0,0"ly6, 
9c4.r8 


: PLAY d2;:P し AY d2； : PLAY d3； : PLAY d4 
: PLAY d2； : PLAY d2； : PLAY d3； : PLAY d4 
: PLAY d2； : PLAY d2； : PLAY d3； : PLAY d4 
: PLAY d2；:PLAY d2； : PLAY d3； : PLAY d5 


2800 c2 = "vl2S4,1,12,0y6,8L8"+STRING$(24,"c">+ ”rl6vl3S0,0,0 ， (T ly6 
,9c8c@60 

2810 c3="vl2S4,1,12,0y6,8L8"+STRING$(24,"c M )+ M vl3S0,0,0,0"ly6,9c 
8c8c8cl6cl6& 

2820 dl="c4r4rlrlrlr4c8.c4.r8.rlrlrlr4c8.cl6&c4vl2S4,1,12,0y6,8c 
c"+STRING$(26,"c")+"vl3S0,0,0,0"Iy6,9c8.cl6&c4 vl2S4,1,12,0y6,8c 
c H +STRING$(26, ,, c" ) + "vl3S0,0,0,0^1y6,9c8.c4.R8 
2830 » 

2840 PLAY ": y7,49"+a0 ； 

2850 PLAY " 

2860 PLAY a ； 

2870 PLAY bl； : PLAY b2； : PLAY bl； : PLAY b3 ； 

2880 PLAY cl； : PLAY c2 ； 

2890 PLAY bl； : PLAY b2； : PLAY bl； : PLAY b3; 

2900 PLAY cl； : PLAY c3 ； 

2910 PLAY dl; 

2920 PLAY "]•’ 


0 h!X LIVE in ’89 83 
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1000 1 

r BIG CITY j 

1010 1 

music 

1020 1 

program 

1030 1 


1040 1 

SAVE"BIG CITY 

1050 1 



by.T-SQUARE =MASAHIRO ANDOH= 
by.Y.FUSHIKI 


A. mmJL 


，.2_， 


: PLAY B$+" 
: PLAY F$ + .. 


GOSUB"NEIRO" 

TIM=0 


*' ； : PLAY C$ + " : " ； : PLAY DS + " 
"； : PLAY G$+ n ："； : PLAY HS+" 


1060 IF TIM2=1 THEN 

1070 INIT : CLS0 : DEFINT A-Z : 

1080 PLAY 0 : PLAY"X" : PLAY"T114" : 

1090 GOTO 1150 
1100 1 play sub 
1110 LABEL"!" 

1120 PLAY A $+" : "； 

1130 PLAY E$ +，，："； 

1140 RETURN 
1150 ' 

1160 A$="I205Q7V15L16S2,1,0,20 Hl= 

1170 B$="I205Q7V15L16S2,1,0,20 Hl= 

1180 C$="I305Q3V7 L16 R4" 

1190 D$="I804Q8V11L16 R4" 

1200 E$="I8O6Q8V10L16 R4=l" 

1210 F$="I10O2Q7V12L16 R4" 

1220 G$=" 11904 Q7V15L16 S4,1,0,150=3P3DP2GP1C8 
1230 H$="I39O0Q8V12L16 P3EGE8V16" 

1240 ”！” 

1250 FOR 1=1 TO 2 
1260 A$="I205Q8V15L16=1 
1270 B$="I205Q8V15L16 


R4" 

R4" 


R4D8CDR2 R4CDRE-RFRDRC8." 

R4 く B-8AB-R2 R4A-B-R>CRDR く B-RA-8." 
R4FGRB-R8D8FGRB- RAR8R4>B-4>C4" 
D2.&D8.E-& E-2.C4" 

R4R16D8CDR2 R4CDRE-RFRDRC8" 
G8RGF8RFE4R8.>D RDCDR2S4,1,0,100=2D4=0" 


1280 C$="I305Q3V7 L16 
1290 D$ = "I804Q8VUL16 
1300 E$="I205Q7V13L16 
1310 F$=" 11002 Q7V12L16 
1320 G$="I1904Q7V15L16" 

1330 G$=G$+"I34V1406P3G4VUI36P2E8EEEEE8EEEE E8EEE8EEEEI37P1D8I3 
6P2E8EE" 

1340 H$="I39O0Q7V16L16 14004139 F8.I40GG4I39F8.I40G RG8GI39F4I40G 
4I39F4" 

1350 

1360 A$="R4D8CDR4R8.I4V14=0F& F4E-4D4C4" 

1370 B$="R4B-8AB-R4R8.I4V13=0P1F& F4E-4D4C4P3=1" 

1380 C$="C4<<FGRB-R8D8FQRB- R>CR8<B-B-8.>B-4>D8<GG<" 

1390 D$r"D2.&D8.D& Dl" 

"R4R16D8CDR4R8I4VU = 0KlFi F4E-4D4C41" 

="<G8RGF8RFE4R8.>D RDCDRD8.R4=2D4=0" 

="E8EEE8EEEEE8EEEE E8EEE8EEEEI37P1D8I36P2E8EE" 
= H I40G8.GI39F 8.140 GG4I39F 8.140 G R8G8I39FI40G8.G8.GI39F8I4 


=2 THEN H$="I40G8.GI39F8.I40GG4I39F 8.140 G R8G8I39FI40G8 


R>C8.&C8.<B->{CD 


R>C8.&C8. 


1400 E$= 

1410 F$= 

1420 G$= 

1430 H$= 

0G8" 

1440 IF 
.G 8.0139 F8FF" 

1450 

1460 NEXT 
1470 LABEL "$" 

1480 A$="I1V1205R8.G>C64&C+64&D16.DCR<B-H 
-C)8<B->CRDR<B-" 

1490 B$ = "I1V13 = 0O4 ,, +RIGHT$(A$,LEN( A$)-7) 

1500 C$="Q7V12=0O5"+RIGHT$(A$,LEN(A$)-7) 

1510 D$="P3I8V1104D2.iD8.E-& E-l" 

1520 E$= M I1P3V9=0 05R8.R16G>C64fcC+64&D16.DCR く B-RGRDRE- 
く B->{CD-C)8<B->CRDR<" 

1530 F$="03<G8RGF8RFE4R8.>D RDCDR2=2D4=0" 

1540 G$="I34P3V14G4V11I36P2E8EEEEE8E8EE E8EEE8EEEEI37P1D8I36P2E8 
EE" 

1550 H$="I40G4I39F8.I40GG4I39F8.I40G R8G8I39F4I40G4I39F4" 

1560 

1570 A$="RG8.R8G8A4B-8.>F& F4E-4D4E-32&D32&C8." 

1580 B$=A$ 

1590 C$=A$ 

1600 E$="RRG8.R8G8A4B-8.>F& F4E-4D4E-32&D32&C8" 

1610 F$="<G8RGF8RFE4R8.>D RDCDRD8.R4=2D4=0" 

1620 G$="E8EEE8EEEEE8E8EE E8EEE8EEEEI37P1D8I36P2E8EE" 

1630 H$="I 4004139 F 8.140 GG4I39F 8.140 G R 808139 FI40G8.G8.GI39F4" 
1640 " 

1650 A$="<R8.G>C64&C+64&D16.DCR<B-RGRDRE- R>C8.&C8.<B->{CD-C}8<B 
->CRDR く B -.， 

1660 B$=A$ 

1670 C$=A$ 

1680 E$ = ，， R<R8.G>C64&C + 64&D16 .DCR く B-RGRDRE- R>C8 . &C8 . <B-> {CD-C} 8< 
B->CRDR<" 

1690 F$="<G8RGF8RFE4R8.>D RDCDR2=2D4=0" 

1700 H$ = ,, I40G4I39F8.140GG4I39F8.140G R8G8I39F4 140G41 39F4 " 

1710 "!" 

1720 IF TIM=1 THEN GOTO "C0DA1" 

1730 A$="RG8.R8G8A4B-8.>F& F4E-4A-4G-8.F" 

1740 B$=A$ 

1750 C$=A$ 

1760 D$="D2.&D8.E-& E-2D4D8.D&" 

1770 E$="RR08.R8G8A4B-8.>F& F4E-4A-4G-8." 

1780 F$="<G8RGF8RFE4R8.>D RDCDRD8.R4C&D8<G" 

1790 H$="I40G4I39F8.I40GG4I39F8.I40G RGG8I39FI40G8.G8.GI39F8. 140 
G" 

1800 

1810 A$="RE-RDG8B-8A4F8DF RE-8.&E-2R4" 

1820 B$=A$ 

1830 C$=A$ 

1840 D$="D2D4&D8.E-& E-2.C4" 

1850 E$=”RRE-RDG8B-8A4F8DF RE-8.&E-2R8." 

1860 F$="RG8.F8Q3FFQ7E-&F8.R8.>D RDCDR2=2D4=0" 

1870 H$="I40RG8.I39F8.I40GG4I39F8.I40G RGB.I39F4I40G4I39F4" 

1880 " !" 

1890 A$="R8D8G8B-8A4F8DF RG-RE-RD8.&D2" 

1900 B$=A$ 

1910 C$=A$ 

1920 D$="D2.&D8.E-& E-2<B-4>C4" 

1930 E$="RR8D8G8B-8A4F8DF RG-RE-RD8&D2" 

1940 F$="<G8RGF8RFE4R8.>D RDCDQ3GQ7DR4.=2D4=0" 

1950 H$="I40G8.GI39F8.I40GG4I39F 8.140 G RGG8I39FI40G8.G8.GI39F4" 
1960 


1970 A$="<R8.G>C64&C+64&D16.DCR<B-RGRDRE- R>G8.&C8.<B->|CD-C}8<B 
->CRDR<B-" 

1980 B$=A$ 

1990 C$=A$ 

2000 D$="D2.&D8.E-& E-2&E-8E-4." 

2010 E$="R<R8.G>C64&C+64&D16.DCR<B-RGRDRE- R>C8.&C8.<B->(CD-C}8< 
B->CRDR<" 

2020 F$= M <G8RGF8RFE4R8.>D RDCDR2=2D4=0" 

2030 H$= M I40G4I39F8.I40GG4I39F8.I40G RGG8I39F4I40G4I39K4" 

2040 "!” 

2050 A$="RGRFG2R8.>F RDRCD4R8 く D8E-8F8 n 

2060 B$ = "RGRFG2R8. >F RDRCD4R8I21V1404B8>C8D8.. 

2070 C$="RGRFG2R8.>F RDRCD4R8 く D8E-8F8” 

2080 D$="D2.&D8RB-& B-B-8.B-4<<<<I9V11S3,2,0,80=2D2>>>>=C18" 

2090 E$="RRGRFG2R8.>F RDRCD4 <<<<I9S3,2,0,80=2D4.&D1B>>>>=0" 
2100 F$ = " く G8RGF8RFE4R8.>D RDCDRD8.D8D8<A8>D8" 

2110 G$="EEEEE8EEEEE8E8EE EEEEEEE8E8E8R4" 

2120 H$= M I40G4I39F8.140G&G4I39F8.I40G RGG8I39FI40G8.G 8139 F8FFFB" 
2130 "!" 

2140 LABEL"2" 

2150 A$ = "G2R8G8&GA8 . B-4A4>C4<B-4 . 

2160 B$="E-2R8E-8&E-F8. G-2A-4G-4" 

2170 C$=A$ 

2180 D$="P1I504V12G1 F+l" 

2190 E$="P 21504 V12D1 Cl" 

2200 F$ = "C4&C> 124C<RQ3CQ7C4<G8>C8 D4&D> !124D<RQ3DQ7D4<A8>Q3DQ7D 


2210 G$ = _.P3I34! 124G4P 2136 EEEEE8EEE8EE E8EEEEEEE8EEEEEE" 

2220 H$="I40G4I39FI40G8GG4139F8I40G8 G4I39FI40G8GG4I39F8.I40G" 
2230 "!" 

2240 A$="A2RA8.B-8>C8 <A-2G8.&F32&E32&D4 M 
2250 B$="F2RF8.G8A8 F2D8.&C32 & <B32&B4" 

2260 C$=A$ 

2270 D 毒 ：" FI FI" 

2280 E$= M <B-1 >C-1" 

2290 F$="<G4&G>!124GRD く G4R8>C&D <G4&G>!124GRQ3DQ7<G4>D8Q3DQ7D" 
2300 G$ = ._E8EEEEEEE8EEEEEE E8EEE8EEE8EEEEE8" 

2310 "!" * 

2320 A$ = "G2R8G8&GA8. B-4A4B-4>C4•_ 

2330 B$=">E-2R8E-84E-F8. F+2F+4G+4" 

2340 C$=A$ 

2350 D$= M G1 F+l" 

2360 E$=”C1 Cl" 

2370 F$="C4tC>!124CR<Q3CQ7C4<G8>C8 D4&D>!124DR<Q3DQ7D4<A4" 

2380 G$="P3I34! 12404 P2I36EEEEE8EEE8EE E8EEE8EEE8EER4 M 
2390 H$="I 4004139 FI40G8GG4R4 G4I39FI40G8GG4I39F8FF" 

2400 ••!" 

2410 A$="D2RD8.<B8F+8 E2.R8GA" 

2420 B$="B2RB8.G8D8 C2.R8EF+" 

2430 C$=A$ 

2440 D$="A1 Gl" 

2450 E$="D1 Cl" 

2460 F$ = "G8G8Q3G8Q7>F+&G<F+8>F+8<E8>E8 D4&D>D<RQ3DQ7D8.Q3DQ7<A8. 
Q3AQ7" 

2470 G$="P3I34!124G8.P2I36V15E4EE8EE8EE&EEE8 E8EE&EE8EE8E8P3I34! 
124G4P2I36" 

2480 H$="I40G4I39F 414004139 F4 14004 R4G4I39F8I40GG" 

2490 "!" 

2500 A$="B-4iB-8.A&A2 G4&G8.F&F2" 

2510 B$="G44G8.F&F2 E-4&E-8.D&D2" 


2520 C 

2530 D$="F4&F8.F&F2 D4&D8.D&D2" 

2540 E$ = .. く B-4&B-8.A&A2 G4&G8.F&F2" 

2550 F$= M G4>G8.F&F8.Q3CQ7C8D8 E-4 く B-8.>D&D8.D<A8>D8" 

2560 G$=STRING$(2,"VI5E8E8E8EI34!124P3G8.P2I36E8E8E8V11") 

2570 H$="G4I39F8.I40GR8.GI39F 8140 G8 G4I39F8I40GR8.GGI39F8I40G8" 
2580 "!" 

2590 A$= M G1 RG8.G8.ARA8.R4>" 

2600 B$="E-1 RC8.C8.DRD8.R4" 

2610 C$=A$ 


2620 D$="E-1 R>E8.E8.FRFR8R4" 

2630 E$="B-1 R>G8.G8.ARAR8R4" 

2640 F$ = ，.く A-l R>D8 . D8 . DRDR8 = 2D4 = 0" 

2650 G$="P3I34!124G1 R1V11" 

2660 H$="I40G4G4G4G4 RG8.G8.GRG8.I39F8FF" 
2670 "!" 


2680 TIM=1 

2690 GOTO 

2700 LABEL "CODAl" 

2710 A$="RGRFG2R8.>F RDRCD2." 

2720 B$=A$ 

2730 C$=A$ 

2740 D$=”D2.&D8RB- RB-R8B-4<<<<I9S3,2,0,80=2D2>>>> =018" 

2750 E$ = '*RRGRFG2R8. >F RDRCD4 < < < < 19S3,2,0,80 = 2D4 . &D16 > > > > = 0'* 

2760 F$ = "<G8RQ3GQ7F8RFE4R8.>D RDCDQ3DQ7D8RR2 ' 

2770 G$="E8EEE8EEEEE8E8EE E8EEE8EER4I19V15O4=3P2GP3EP1C8=0O6V11" 
2780 H$=" 14008.0139 F8.I40GG4I39F 8.140 G RG8GI39F4F8F8FFF8" 

2790 

2800 A$="G8.GRG32&A-32GFG8FGRA-RB- F8.FRF32&G-32FE-F8E-FRGRD" 
2810 B$=A$ 

2820 C$=A$ 

2830 D$=STRING$(2,"B-8.B-R4R2") 

2840 E$= M RG8.GRG32&A-32GFG8FGRA-RB- F8.FRF32&G-32FE-F8E-FRGR" 
2850 F$= M D-8.D-&D-8R8R2 C8.C&C8R8R2" 

2860 G$=STRING$(2,"I36P2E8EEE8EEE8EEE8EE ”） 

2870 H$=STRING$(2,"I40G8.GR4R2") 

2880 ”！" 

2890 A$="E-8.E-RE-64&F32.E-DE-8DE-RFRC D8.DRE-RFRG-RAB-4 M 

2900 IF TIM2=1 THEN A$="E-8.E-RE-64&F32.E-DE-8DE-RFRC D8.DRE-RFR 

G-RAB-4&" 

2910 B$ = "E-8.E-RE-64&F32 .E-DE-8DE-RFRC D8 . DRCRDRE-RFG-4 .. 

2920 IF TIM2=1 THEN B$="E-8.E-RE-64&F32.E-DE-8DE-RFRC D8.DRCRDRE 
-RFG-4&" 

2930 C$=A$ 

2940 D$=">C8.CR4R2 <B-8.B-R>CRDRE-RFG-4" 

2950 E$="RE-8.E-RE-64&F32.E-DE-8DE-RFRC D8.DRE-RFRG-RAB-8." 

2960 F$ = "<A8 . A&A8R8R2 A-8 . A-R>E-RFRAR>D-E-4 く .' 


84 Oh! X 1989.10. 



2970 G$ = M E8EEE8EEE8EEE8EE VI5E8E M + STRING$ ( 4 , •*PI I 37DPZ I 36E" ) + "FR1 
Vll” 

2980 H$ = "I40G8 .GR4R2 G8 . GRG8GRG8GI39F8FF , ' 

2990 "!" 

3000 IF TIM2=1 THEN "END" 

3010 FOR 1=0 TO ] 

3020 A$ = "I10O2Q7V13K3P1 G8RGF8RFE8R> > >S2,1,0,63 = i ： P3G8 . =0P1 < < <A>C 
& DDCDR8<A>C&C>!124C<<A>C>!124D<<Q3AQ?A8" 

3030 IF 1 =1 THEN A$ = "G8RGF8RFE8Q3EEQ7 >C8. D RDCDR4Q3<A>Q7C>C8<Q ： 5A 
Q7CD<F" 

3040 B$="R1 Rl" 

3050 C$="L1 611002 Q7V9 K0P3 R32G8RGF8RFE8R> > >S2 ,1,0,6：J = 2G8 . =0< < <A 
>C& DDCDR8<A>C&C>!124C<<A>C>!124D<<Q3AQ7A." 

3060 IF 1=1 THEN C$ = "R32G8RGF8RFE8Q3EEQ7>C8.D RDCDR4Q3<A>Q7C>C8< 
Q3AQ7CD<F32" 

3070 D$=B$ 

3080 E$=B$ 

3090 F$ = "I10V13O2K0P2 G8RGF8RFE8R>>>S2,1,0,63 = 2 P3 D8.=0P2<<<A>C 
&. DDCDR8<A>C&C> !124C<<A>C> !124D<<Q3AQ7A8" 

3100 IF 1=1 THEN F$="G8RGF8RFE8Q3EEQ7>C8.D RDCDR4Q3<A>Q7C>C8<Q3A 
Q7CD<F" 

3110 G$="I34P3 :12404 VI1I36P2EEEEEEEEEEEE EEEEEEEEEEEEEEEE" 

3120 H$="R4I40G4R4G4 R4G4R4G4" 

3130 "!" 

3140 A$="G8RGF8RFE8RB-&>C>C<Q3CQ7C& DDCDFDR4>!124C&D<Q3DQ7F&G<A" 
3150 IF 1=1 THEN A$="G8RGF8RFE8Q3E8Q7>C8.D RDCDFDRD&DS2,1,0,63=2 
>A8.<=0<GA>CD M 

3160 C$="R32G8RGF8RFE8RB-&>C>C<Q3CQ7C4 DDCDFDR4>!124C&D<Q3DQ7F&G 
く A32" 

3170 IF 1 =1 THEN C$ = "R32G8RGF8RFE8Q3E8Q7>C8.D RDCDFDRD&DS2,1,0,6 
3=2>A8.<=0<GA>CD32" 

3180 F$="G8RGF8RFE8RB-&>C>C<Q3CQ7C4. DDCDFDR4> : 124C&D<Q3DQ7F&G<A" 
3190 IF 1=1 THEN F$="G8RGF8RFE8Q3E8Q7>C8.D RDCDFDRD&DS2,1,0,63=2 
>A8.<S4,1,0,100=0<GA>CD" 

3200 G$=STRING$(32,"E") 

3210 "!" 

3220 NEXT 

3230 FOR 1=0 TO1 

3240 A$="I205Q8S2,1,0,20H1=1V15 R4D8CDR2 R4CDRE-RFDRC8R8" 

3250 B$=" 1205 Q8V15S2,1,0,20H1=1 R4<B-8AB-R2 R4A-B-R>CRD く B-RA-8R8 

3260 C$="V12GR!124G<GFR>!124F く FEER>!124ERCRC& DDCDRGQ3AQ7>C&D<F& 
GACD!124B- く A" 

3270 IF 1=1 THEN C$="G8>>D<<Q3GQ7F8>>C<<Q3FQ7E8R>ER<A&B->>D <<Q3 
AAQ7>>C<<Q3GGQ7>>C<<Q3AQ7>>D<Q3E-E-Q7>E-<Q3E-E-Q7>F+<Q3F+8Q7" 
3280 D$=” 1804 Q8V11P3 D2.&D8.E-& E-l" 

3290 E$="I205Q8S2,1,0,20H1=1V13 R4RD8CDR2 R4CDRE-RFDRC8R" 

3300 F$ = "V12GR!124G<GFR>!124F<FEER>!124ERCRC& DDCDRGQ3AQ7>C&D<F& 
GACD!124B-<A" 

3310 IF 1=1 THEN F$= M G8>>D<<Q3GQ7F8>>C<<Q3FQ7E8R>ER<A&B->>D <<Q3 
AAQ7>>C<<Q3GGQ7>>C<<Q3AQ7>>D<Q3E-E-Q7>E-<Q3E-E-Q7>F+<Q3F+8Q7" 
3320 G$="V11E8EEE8EEEEE8E8EE E8EEE8EEEEE8E8EE" 

3330 H$="G4I39F8I40G8GG8GI39F 8.140 G RGG8I39F 414004139 F4" 

3340 "!" 

3350 A$="R4D8CDR4R8.R Rl" 

3360 IF 1=1 THEN A$="R4D8CDR4R8.R I1=0V12O5>D8.DRE-RFRG-RA-B-4" 
3370 B$="R4B-8AB-R4R8.R Rl" 

3380 IF 1=1 THEN B$="R4B-8AB-R4R8.R I1=0V1304>D8.DRCRDRE-RFG-4" 
3390 C$="G8>!124B-<Q3B-Q7F8>!124B-<FE8R>EQ3EQ7CRC& DDCDADQ3{DCD} 
8Q7>G8<Q3CCQ7>D8<<A8 M 

3400 IF 1=1 THEN C$=">G8<{GGG}8>F8<{FFF)8>E8<{EEE}8>D8<{DDD}8 <A 
-8.AR>E-RFR<AR>D-E-4" 

3410 D$="D2.&D8.F& F4E-4D4C4" 

3420 IF 1=1 THEN D$="D1 B-8.B-RB-RB-RB-RB-B-4" 

3430 E$="R4RD8CDR4R8. Rl" 

3440 IF 1=1 THEN E$="R4RD8CDR4R8R I1=0P3V9O5>RD8.DRE-RFRG-RA-B-8 

3450 F$=”G8>!124B-<Q3B-Q7F8>!124B-<FE8R>EQ3EQ7CRC& DDCDADQ3|DCD} 
8Q7>G8<Q3CCQ7>D8<<A8" 

3460 IF 1=1 THEN F$=">G8<{GGG}8>F8<{FFF}8>E8<{EEE}8>D8<{DDD}8 <A 
-8.AR>E-RFR<AR>D-E-4" 

3470 G$="E8EEE8EEEEE8EEEE E8EEE8EEEEE8EEEE" 

3480 IF 1=1 THEN G$="E8EEE8EEEEE8EEEE E8E"+STRING$(4,"I37P1DI36P 
2E") + ，， E! 124E4" 


3490 H$="I40G4I39F8.I40GG8.GR8.G RGG8I39FI40G8.G4I39F4" 

3500 IF 1=1 THEN H$="I40G4I39F8.I40GG8.GI39FFFI40G G8.GRG8GRG8GG 
8I39FF" 

3510 ”！" 

3520 NEXT 

3530 CHAIN'.BIG CITY B.mml" 

3540 LABEL"END" 

3550 A$="B-2&B-8R8RB-RA& A4R2." 

3560 B$="G-2&G-8R8RB-RA& A4R2." 

3570 C$=A$ 

3580 D$="R2.RB-R!125A& Al" 

3590 E$= U RB-2&B-8R8RB-RA& A4R2R8." 

3600 F$ = "R2R4RG-R<F4. =1F4 = 0R4R2” 

3610 G$="E8E8E8E8E8E8EI34P3!125G8!127G& Gl” 

3620 H$="I19S4,1,0,150=3O4P1CP 313900 =0GG8G4I19=304P 2064064032 P3E 
8DP1C<B8B=0 Rl" 

3630 "! M 
3640 » PLAY 

3650 PLAY "X" : 1 turbo user a PLAY”ZX” テ*モタノシメマス 

3660 END 

3670 LABEL"NEIRO" 

3680 IF MEM$(&HAA09,2)=" ゥ " THEN VR=400 

3690 MEM$(&HB190+VR,36>=HEXCHR$(' ， F2 00 01 01 01 02111712 00 1 
F 121212 00 00 08 80 00 00 00 00 F5 F8 F5 F7 00 00 00 00 00 CC 
80 00 02 00") »1 ： T-FLUTE 

3700 MEM$(&HB1B4+VR,36)=HEXCHB$("FC 00 44 42 44 42 39 25IB 00 1 
910 1910 12 0A 12 8D 13 00 00 00 59 F6 75 F6 00 00 00 00 00 CB 
80 00 02 00") * 2 : FLUTE 

3710 MEM$(&HB1D8+VR,36)=HEXCHR$( H FA 00 317173 3116 2518 00 1 
4171417 0F 05 0A 85 01 01 01 01 F7 F7 F7 F6 00 80 00 00 00 D2 
80 00 02 00") ， 3:E.Guiter 

3720 MEM$(&HB1FC+VR,36)=HEXCHR$("F8 00 4E 0C 4A 4C 1139 20 00 1 
F IB IE IE 0A 08 06 06 00 04 0B 0B 5A B6 F6 F6 00 00 00 00 00 C8 
80 00 02 00") ， 4:E.PIANO 

3730 MEM$(&HB220+VR,36)=HEXCHR${"F8 00 4A 04 48 44IB 2F 20 00 1 
F IB IE IE 05 08 06 06 00 04 0B 0B 5A B6 F6 F6 00 00 00 00 00 C8 
80 00 02 00") »5 ： E.PIAN0 

3740 MEM$(&HB28C+VR,36)=HEXCHR$("FA 115125 711125 3E 4D 00 1 
F 16ID IF 05 00 00 8B 07 04 04 06 94 45 45 F5 00 80 80 00 00 DC 
80 04 02 80") ， 8:A.PIAN0 

3750 MEM$(&HB2B0+VR,36)=HEXCHRS("FA 40 02 01 02 011713IB 00 1 
F IF IF 14 00 00 00 80 00 00 00 00 03 03 03 08 00 00 00 00 00 CC 
BC 00 02 00") *9：Synth 1 

3760 MEM$(&HB2D4+VR,36)=HEXCHR$("E0 00 38 30 30 312A 2517131 
4IE 141C 0D 0A 04 88 08 0A 03 05 B6 F6 36 F6 00 00 00 00 00 C6 
80 14 02 00 ”） »10：BASS 

3770 MEM$(&HB31C+VR,36)=HEXCHR$("43 01 02 03 31 012A 2D 4317 0 
A 0A 0A 0F 08 09 03 85 00 00 00 00 F4 F4 00 F5 00 00 00 00 00 C8 
80 18 02 00") 1 12：Synth 2 

3780 MEM$(&HB340+VR,36)=HEXCHR$("F4 03 08 02 01 01251115111 
F IF IF IF 0A 85 85 85 00 00 00 00 F0 F5 F7 F5 00 00 00 00 00 C8 
80 0F 02 80"> »13：Synth 3 

3790 MEM${&HB418+VR,36)=HEXCHR$("FB 00 4B 314140 00 18 00 00 5 
F 5F 5F 5F 04151A 0B 40 04 40 00 0161 FF F7 00 00 00 00 00 C8 
80 00 02 00") 1 19 ： T0M TOM 

3800 MEM$(&HB460+VR,36)=HEXCHR$("C6 02 08 01 01 011411IB IB 1 
F IF IF IF 0A 85 85 85 00 00 00 00 F0 F5 F7 F5 00 00 00 00 00 C8 
80 13 02 80") *21:Synth 4 

3810 MEM$(&HB634+VR,36)=HEXCHR$("F3 50 71 06 03 3D 12 0D 16 00 1 
E IE IF 12 04 0114 8A 40 00 00 00 FI FI FI F5 80 00 00 00 0D C8 
C0 00 02 00") »34：Cymb 

3820 MEM$(&HB67C+VR,36)=HEXCHR$( M FB 00 0E 06 07 00 111816 00 1 
A 1A 1A 16 04 0816 90 40 40 80 00 32 72 BA F8 00 00 00 00 00 00 
80 00 00 00") »36 ： H.H.Close 

3830 MEM$(&HB6A0+VR,36)rHEXCHR$("FB 30 71 04 03 311411 00 111 
E IE IF 12 04 0114 8C 40 80 80 00 FI FI FI F4 80 00 0A 01 07 C8 
BC 00 02 00") »37:H.H.Open 

3840 MEM$(&HB6E8+VR,36)=HEXCHRS("FC 00 07 05 01 01 02 00 00 00 1 
F 1C IF 5F 0B 90 13 8A 00 00 00 3F F5 F8 E6 C7 00 00 00 00 D3 C8 
80 00 02 00") 1 39:S.Drum 

3850 MEM$(&HB70C+VR,36)=HEXCHR$("83 00 08 0F 00 01 01 00 07 001 
E IE IE IE 1A 1C 0F 8F 00 DF 00 00 FD AE F8 F8 00 00 00 00 D3 C8 
80 00 02 00") »40 ： B.Drum 

3860 RETURN 


Lj スト 4 BIG CITY B.mml 


10 ’ r BIG CITY j Program No.2 
20 ' 

30 ， SAVE”BIG CITY B.mml" 

40 ' 

50 GOTO 110 
60 * play sub 
70 LABEL "!，， 

80 PLAY A$ + " : " ； : PLAY B $+，•：••；： PLAY C$ +,’：，•；： P し AY DS + " : ''； 

90 PLAY £$ + "：'•； : PLAY F$ + " : " ； : PLAY G$ + " ：" ； : PLAY HS + " : " 

100 RETURN 
110 ' 

120 G1$ = "I34 : 124P 304136 P2E8EEEEE8E8EE E8EEE8EEEEl37PlD8I3t>PiiE8EE 

130 G2$ = ， .I36P2EEEEEEEEEEE8EEEE EEEEEEEEEEI37P1D8I 36P2EEEE" 

140 G3$="EEEEEEEEEEE8EEEE"+STRING$(16,"E") 

150 Hl$=" 14004139 F8.I40GG4I39F8.I40G RGG8I39F4140G4I39F4" 

160 F1$ = '.G8RGF8RFE8R8>C8.D" 

170 F2S="<GR8GFR8FER8.R8.>D" 

180 A$="I805Q8V16P3R8.DG+64A32.A8GG+64A16.&A64B-A&AGDC& C8.<B->F 
F8E-F8G-F&FE-<B-8" 

190 B$="I805Q8V13P3RR8.DG+64A32.A8GG+64A16.&A64B-A&AGDC& C8. <B-> 
FF8E-F8G-F&FE- く B-" 

200 C$="P 31305 Q7V13R1 Rl" 

210 D$="P 31804 Q8V12D4R4RDR8RD8F& F8FRR4RFR8RFR8" 

220 E$="R1 Rl" 

230 F$ = "P302" + F1 $ + "RDCDR4R8CDC<GF8" 

240 G$=G1$ 

250 H$="I40G8.GI39F8I40G8G4I39F8.I40G RG8GI39F4I40G4I39F4" 

260 

270 A$r M A8.B-&B->C8DDRD8D<D8F& F8.E32E-32DE-FG-A-8G-A-B->CE-F" 


290 C$ 
300 D$ 
310 £$ 
320 F$ 
330 G) 
340 H$ 
350 "! 
360 A$ 
370 B$ 
380 D$ 
390 F$= 
400 G) 
410 H$ 
420 ，，！ 
430 A$ 
440 B$ 
450 C$ 
460 D$ 
470 E$ 
480 F$ 
490 G$ 
500 H$= 
510 •，！" 
520 A$= 
530 B$= 
540 C$= 
550 D$= 
560 E$= 
570 F$= 


RA8.B-&B->C8<A&B-A8GRD8F& F8.E32E-32DE-FG-A-8G-A-B->CE-" 
Rl Rl" 

D4R4RDR8R8.C& C8.CRCR8RCR8RCR8" 

Rl Rl" 

G8RGF8RFE4>C8.D RDCDFDR8R4=2D4=0<" 

E8EEE8EEE8EEE8EE E8EEE8EEE8EEE8EE" 

I40G4I39F8.I40GG4I39F 8.140 G RGG8I39F4 14008 .GR4" 

C 64032 .AD8.RDFB-AFDD-C8FE-& E-DE-FD<B-FE-D4REF+B-" 
RC64D32.&D8.RDFB-AFDD-C8FE-& E-DE-FD く B-FE-D4REF+" 
D8.DR4RDR8RDRE- R2RE-R8C4" 

F1$+"RDCDR4R8C&DC<GF8 M 

Gl$ 

G4I39F 8.140 GG4I39F 8.140 G RG8GI39F4I40G4I39F4" 

AGF+GAGB->CtCC+D<A>C8<B->C4" 

RAGF+GAGB->C&CC+D<A>C8<B - >" 

Rl" 

RDR8D4RDR8RD8F&" 

Rl" 

Fl$ 

E8EEE8EEEEE8E8EE" 

I40G4I39F 8.140 GG4I39F 8.140 G" 

CDE-8D<B>CDE-FDE-FG-B->D-" 

RRDE-8D<B>CDE-FDE-FG-B->" 

Rl” 

F4R4RFR8F4" 

Rl" 

RDCDR4R8C&DC<GF8" 


►代ゼミ校歌はさっそく打ち込んで聞いてみた。2年後，自分が歌うハメにならなければ 
よいが……。 浜地啓 (17) 福岡県 


Oh ! X LiVE in ’89 85 




580 G$ = . ， E8EEE8EEEEE8E8P 313 4!124G8P2I36" 

590 H$="G8.GI39F 814008 G4I39F8.I40G" 

600 "!，• 

610 IF 1=4 THEN "$2” 

620 A$= M <B-32>C32C8<B-B-32>C.<B->C&C8FC 32032 &D4 R8C32D- 32032 <B-3 
2>C8<B->D-&D-<GB->C<B-A-FE-" 

630 B$="R<B-32>C32C8<B-B-32>C.<B->C&C8FC 32032 &D4 R8C32D-32C32<B- 
32>C8<B->D-&D-<GB->C<B-A-F" 

640 C$="R1 Rl" 

650 D$="F4R4RFR8RFRF F4RFR8RFR8F4" 

660 E$="R1 Rl" 

670 F$=F1$+"RDCDR4R8C&D<E8FF+" 

680 G$=G1$ 

690 H$="I 4008. GI39F 81400804139 F8. 1400 RG8GI39F4I40G4I39F4" 

700 •，！" 

710 A$ = ， .DB-DCAC<B->G<B-A>F く AG>E- く GF+& F+>D<F+FE->C<H-D&DAC<B-A>F 
E-C+" 

720 B$ = "RDB-DCAC<B->G<B-A>F<AG>E-<GF+& F+>D<F+FE->C<E-D&.DAC<B-A> 
FE-" 

730 D$ = *'D4R8D8D4R8D8 RDR8R4E-4C4 " 

740 F$=F1$+"RDCDR4R8C&D<E8FF+" 

750 G$="E8EEE8EEEEEEEEEE EEE8EEEEEEP1I37D8P2I36EEEE" 

760 H$="I40G8.GI39F8.I40GG4I39F8. 1400 RGG8I39FI40G8.G4I39F4" 

770 .，！" 

780 A$ = "D8E8F+8B-A&A8 . G&GFGA- A-8B-8>C8FE-&E-8 . DC+D>C<B ,> 

790 B$="RD8E8F+8B-A&A8.G&GFGA- A-8B-8>C8FE-&E-8.DC+D>C<" 

800 D$="D4RDR<GR>DR8RDRF& F8F8RFR8RFR8F4" 

810 F$=F1$+"RDCDFD8.CD8C<B-F8." 

820 G$=G1$ 

830 H$="I40G4I39F 8.140 GG4I39F 8.140 G RG8GI39F4I40G4G4" 

840 "!" 

850 A$="B-A{B->DF}8AB-B>C<B-8AA-GDFE E-<B->DD-&D-D-32C32<B->D&D< 
A-B->CE-FDD-" 

860 B$="RB-A{B->DF}8AB-B>C<B-8AA-GDFE E-<B->DD-&D-D-32C32<B->D&D 
<A-B->CE-FD" 

870 D$="RDR8D4RDR8D8RC& C8C8R8.C&C8.C&C4" 

880 F$="GR8GFR8FER8.>C8.D RDC&DFDR<A&B->>!125C<Q3CC>Q7!125D<<Q3D 
Q7=2A8=0" 

890 G$=STRING$(32,"E") 

900 H$="I40G4I39F8.I40GG4I39F8.I40G RGG8I39F8.I40GG8.GI39F 814008 
910 

920 A$="C8C<B-8B-G8GF8FD8DF& FFE-8E-<B-8B->C+32D16.DC8C<A-8 M 
930 B$= M RC8C<B-8B-G8GF8FD8DF& FFE-8E-<B-8B->C+32D16,DC8C<A-" 

940 C$=" 11205 P1Q8V12A1 B-l" 

950 D$="D4&D8.DRDR8R4 C2RCR8C4" 

960 E$="I1205P2Q8V12D1 G-l" 

970 F$="GR8GF8Q3FFQ7E-E-R8>C8.D RDCDR8Q3C8Q7C&D<Q3FFQ7FF8F" 

980 G$="I34!124P 304136 P2EEEEEEEEEEEI34!124P3G& G4I36P2"+STRING$( 
12, M E") 

990 H»="G8.GI39F8I40G8GGR8I39F8.I40G RGG8I39F4I40G 4139 F4" 

1000 

1010 A$="A32&B-16.AD8B-A>DC<FG>C<B-AF8 E-8D<B->CDE-FG-A-EF+G->CF 
E-" 

1020 B$="RA32iB-16.AD8B-A>DC<FG>C<B-AF8 E-8D<B->CDE-FG-A-EF+G->C 
F" 

1030 C$="A1 B-l" 

1040 D$="D4RDR8R2 Cl" 

1050 E$="D1 G-l" 

1060 F$="GR8GFR8FER8.>C8.D RDC&D!125FDR8C8>!125C<Q3CQ7C&D<A8" 
1070 G$="I34!124P 304136 P2EEEEEEEEEEEI34 : 124P3G& G4I36P2EEEEEEEEI 
34!124P 304136 P2" 

1080 H$="I40G4I39F8I40G8G4I39F8.I40G RGG8I39F4I40G4I39F4" 

1090 "!" 

1100 A$="D8.GRDGB->CC+D<AR>D<GF& FGB->DFDE-FF+DEF+AB-FE-" 

1110 B$="RD8.GRDGB->CC+D<AARGF& FGB->DFDE-FF+DEF+AB-F" 

1120 C$="A1 B-l" 

1130 D$="D2RD8.<B-4 >C2.&CC8." 

1140 E$="D1 G-l" 

1150 G$="I34!124P 304136 P2EEEEEEEEEEEI34!124P3G& G4I36P2"+STRING$ 
U2 ， "E"> 

1160 H$=H1$ 

1170 "!" 

1180 A$="{DE-DC+DC+}4{CD-C<B>C<B}4{A+BA+AB-AJ4{G+AG+GA-GJ4 {F+GF 
+FG-F}4{EFED+ED+}4<{A-B-A-GG+A}4{B-B>CC+DD+E}4" 

1190 B$="{RDE-DC+D}4{C+CD-C<B>C)4<{BA+BA+AB-}4{AG+AG+GA-}4 {GF+G 
F+FG-} 4 {FEFED+E} 4< {D+A-B-A-GG+} 4 {AB-B>CC + DD+} 4 *' 

1200 C$="A2.&A8.B-& B-l" 

1210 D$="<B-2>D4<B-8.>C& Cl” 

1220 E$="D2.&D8.G-& G-l” 

1230 F$="GR8GF8Q3FFQ7EERE>C8.D RDC&DC&DR8C&DQ3<GGQ7G4>" 

1240 G$="EEEEEEEEEEEEI34P3!118G8.!120G& G!124G!126G 811904 Q8V16=3 
P2G8.RR8GGP3DDP1C8=0O6VI1I36P2" 

1250 H$ = "140G4139F8140G8RGRGG8.G RGG8I39V1011903G8.V1 513900 FF8V1 
011903 GGDDC8O0V15" 

1260，，！" 

1270 A$="F8E-<B-{RGA}4B-8>C<B-RGFE E-G-A>CE-FDD-C<B-AGA-G-FE-" 
1280 B$="RF8E-<B-{RGA}4B-8>C<B-RGFE E-G-A>CE-FDD-C<B-AGA-G-F" 

1290 C$="I13V1104B-1 B-l" 

1300 D$="C1 Cl" 

1310 E$= M I13V1104G1 G-l" 

1320 F$ = "C4R> : 124C8<Q3CQ7C4<G8>C8 D4R>!124D8Q3<DQ7D4 <A8Q3AAQ7" 
1330 G$ = ， .I34P3!124G4136P2 "+STRING$ ( 28 , "E") 

1340 H$="I40G4I39FI40GRGG4I39F4 140G4139FI40GRGG4139F4" 

1350 "!" 

1360 A$="DC+D>C<B-8AA-GDC8<A>C<A>C <B>DOB-{A-G-FE-D}4{E-D-C<B-A} 
4{B-AA-GG-FE)4" 

1370 B$="RDC+D>C<B-8AA-GDC8<A>C<A>C <B>DGB-{A-G-FE-D}4{E-D-C く B-A 
}4(B-AA-}8R" 

1380 C$="A1 A-l” 

1390 D$=”D1 Dl" 

1400 E$="F1 FI" 

1410 F$="G4R> :12408 <Q3GQ7G4R8>C&D <G4R>!124G8<Q3GQ7G4>D8Q3DQ7D" 
1420 G$=STRING$(32,"E") 

1430 "!" 

1440 A$="R8E-<B&B>D<B>C{E-FF+GG+AA+B}4(GG+AA+B>CC+}4 D8C+D&DE-EF 
DE-EFF+GG+A" 

1450 B$="RR8E-<B&B>D<B>C{E-FF+GG+AA+B)4{GG+AA+B>CC+}4 D8C+D&DE-E 
FDE-EFF+GG+'* 

1460 C$="G1 F+l" 

1470 D$="<G1 Al" 


1480 E$="D1 E-l" 

1490 F$= M C4R> !124C8<Q3CQ7C4<G8>C8 D4R> :12408 <Q3DQ7D4 <A4 •* 

1500 GS="I34P3!124G4I36P2"+STRING$(27,"E")+"I34P3!124G" 

1510 H$=" 14004139 FI40GRGG4I39F4 I40G4I39FI40GRGG8I39FFFFFIIMG" 
1520 ”！" 

1530 A$ = ,, A>D8C<A+32B16.AF+RA8F+&F+8EE& E<B>EGB>CC+DC<BGDF+GG+A" 
1540 B$="R>RD8C<A+32B16.AF+RA8F+&F+8EE& E<B>EGB>CC+DC<BGDF+GG+" 
1550 C$=”A1 Gl" 

1560 D$="B1> Cl" 

1570 E$="D1 Dl" 

1580 F$= M G8G8>G8GGF+8F + F+E-8E-E- D8.DR>!124D8<Q3DQ7D4 <A8Q3AAQ7" 
1590 G$="VI2G8.GGG8GG8GGGGG8 G8GGGG8GG8G8G8G8" 

1600 H$="I40G4I39F 414004139 F4 I40G4I39FF8.140G8.GI39F8I40G8" 

1610 "!” 

1620 A$ = "B-8AB-&B->C8<A&A8 . {GG-FJ16E8. {GG+A} 16 B-8>D32D-3i ： C32<Bri 
2{B-FD-E-EF}4D-8C8<A8F8" 

1630 B$="RB-8AB-&B->C8<A&A8.{GG-F}16E8.{GG+A}16 B-8>D32D-32C32<B 
32{B-FD-E-EF}4D-8C8<A8F" 

1640 C$="G4&G8.F&F2 E-4&E-8.D&D2" 

1650 D$="<B-4&B-8.A&A2 G4&G8.F&F2" 

1660 E$ = "D4&D8.C&C2 <B-4&B-8 . A&A2*' 

1670 F$="G4R8.>F&F8.Q3FQ7C8D8 E-4<B-8.>D&D4<A4" 

1680 G$ = STRING$(2,"I34P3! 124G4I36P2E8.134P3 !124G&G-1I36P2E8E8") 
1690 H$=STRING$(2," 14004139 F8.I4OGRGG8I39F8I40G8") 

1700 "!" 

1710 A$ = "G8B-8>{CE-FB->CE-F}4{E-FE-C<B-FE-}4{CFE-C<B-FE-J 4 I105R 
G8.G8.ARAR4V12DF" 

1720 B$ = ”RG8B-8>{CE-FB->CE-FJ 4{E-FE-C<B-FE-}4{CFE-C<B-FE-}4 1105 
E8.E8.F+RF+R4V1304>DF" 

1730 C$="C1 RE8.E8.F+RF+R4I3V1205>DF" 

1740 D$="E-1 RC8.C8.DRDR8R4" 

1750 ES="G1 >RC8.C8.DRDR4RI105V9P3D" 

1760 F$="A-2>>!124C2< RD8.D8.DRDR8=2G4=0" 

1770 G$="I34P3!125G1 Rl" 

1780 H$="I40G4G4G4G4 RG8.G8.GRGRGI39FFFF" 

1790 "!" 

1800 A$ = "F2D8D-C<B-GFD D-C<B-GB-8B->C&C8<B-G>C<B-GB-&'* 

1810 B$=A$ 

1820 C$=A$ 

1830 D$=">D2.&D8.C& Cl" 

1840 E$="RF2D8D-C<B-GFD D-C<B-GB-8B->C&C8<B-G>C<B-G" 

1850 F$=F2$+"RDCDR4R4=2D4=0" 

1860 G$=G2$ 

1870 H$=H1$ 

1880 "!" 

1890 A$="B-8>C8C8D8DFR8R4 RE-FE-A-GG-D く B-G-FE- く B-8>C<B-&" 

1900 B$=A$ 

1910 C$=A$ 

1920 D$="D2.&D8.E-& E-l" 

1930 E$ = "RR8>C8C8D8DFR8R4 RE-FE-A-GG-D く B-G-FE-<B-8>C< 

1940 F$=F2$+ M RDC&D!124FDR8R4=2D4=0" 

1950 G$=G3$ 

1960 H$=" 14004139 F 8.140 GG4I39F 8.140 G RGG8I39FI40G8.G8.GI39F4" 
1970 "!" 

1980 A$="B-4R4R8>A32B-32A32G-32GAB->D CD-FEE-FAFGG+AA+B>C<BB-" 
1990 B$=A$ 

2000 C$=A$ 

2010 D$="D2.&D8.E-& E-2<B-8>C8D8C8" 

2020 E$="RB-4R4R8>A32B-32A32G-32GAB->D CD-FEE-FAFGG+AA+B>C<B" 
2030 F$=F2$+"RDCDR4R4=2D4=0" 

2040 G$=G2$ 

2050 H$=H1$ 

2060 "!" 

2070 A$="AB-GB-AGFEE-D<B-G>C<GB->C DFEF&FGDF&F4R8>C64D-64C32<A" 
2080 B$=A$ 

2090 C$=A$ 

2100 D$="D4.D4.D8.E-& E-2.E-8.D&" 

2110 E$="RAB-GB-AGFEE-D<B-G>C<GB->C DFEF&FGDF&F4R8>C64D-64C32<" 
2120 F$=F2$+"RDC&D!124FDR8R4=2D4=0" 

2130 G$=G3$ 

2140 H$="I40G4I39F8.I40GG4I39F 8.140 G RGG8I39FI40G8.G8.GI39F4" 
2150 "!" 

2160 A$="B->CDFC32D8&D32C<B->DCC<B->DC<B- A>C<B-GAF+GG+(B->CDE-D 
C}4<(B-AF+E-DC}4" 

2170 B$=A$ 

2180 C$=A$ 

2190 D$="D4.D8RD8.D8.C& C2.B-4" 

2200 ES="RB->CDFC32D8&D32C<B->DCC<B->DC<B- A>C<B-GAF+GG+IB->CDE- 
DC}4<{B-AF+J8R" 

2210 F$=F2$+"RDCDR4R4=2D4=0 H 
2220 G$=G2$ 

2230 H$=H1$ 

2240 "!" 

2250 A$="<B-4R8>AFGAB-R>CDFD& D8C<B->C8DC&C4R8D8" 

2260 B$=A$ 

2270 C$=A$ 

2280 D$="A8.AR8A8RA8.A8.B-& B-2RB-R8B-8.A&" 

2290 E$="R<B-4R8>AFGAB-R>CDFD& D8C<B->C8DC&C4R8D” 

2300 F$=F2$+"RDC&D!124FDR8R4=2D4=0" 

2310 G$=G3S 

2320 H$="I40G4I39F 8.140 GG4I39F 8.140 G RGG8I39F8.I40GG4I39F4" 

2330 "!" 

2340 A$ = "G4R8.G-F8D8<B-8>CC RD8.R8.D-C8<B-8F8G8" 

2350 B$=A$ 

2360 C$=A$ 

2370 D$="A8A8RAR8RA8.R8.B-& B-2RB-8.B-8.A&" 

2380 E$="RG4R8.G-F8D8<B-8>CC RD8.R8.D-C8<B-8F8G" 

2390 F$=F2$+"RDCDR4R4=2D4=0" 

2400 G$="EEEEEEEEEEE8EEEE EEEEEEEEEEI37P1D 8136 P2EEEE” 

2410 H$=H1$ 

2420 "!" 

2430 A$="A4D8DE-FG-A-R>C<A-B->C DE-D8&DC<B-A->{C<B-G-FE-}4A-GFD" 
2440 B$=A$ 

2450 C$=A$ 

2460 D$="A8A8A4&A8AA&A4 RG-R8G-8.G-R8G-8RG-8. M 

2470 E$ = '*RA4D8DE-FG-A-R>C<A-B->C DE-D8&DC く B-A-> {C く B-G-FE-} 4A-GF” 
2480 F$ = F2$ + , 'RDC&D! 124FDR> !124C&D< <Q3FQ7FFF8Q3FFQ7 " 

2490 G$=G3$ 

2500 H$="I40G4I39F 8.140 GG4I39F 8.140 G RGG8I39FI40GRGG 808139 F4" 
2510 ••!" 


6 Oh! X 1989.10. 


^ Oh ! X は受験雑誌だと思って買っていたのですが，9月号をほかの雑誌2冊と一緒に買 
ったら， Oh ! X だけ「ブンコ」と レシートに 記録されていました。 Oh ! X は文庫だったんです 
か？今度は塾歌をお願いします。 f 栄光燦たり我が河合塾。田中保史 (19) 長野県 




2520 A$="<B-G-F8&F4RAB-G-GAB-B >C<AB->CC+DE-CD8FEDF+AF+" 

2530 B$=A$ 

2540 C$=A$ 

2550 D$="RF8.F8.F&F2 B-4&B-8B-B-RB-8.&B-4" 

2560 E$="R<B-G-F8&F4RAB-G-GAB-B >C<AB->CC+DE-CD8FEDF+A M 
2570 F$ = "GR8GFR8FER8 . >C8.D RDCDR4C&D く Q3FFQ7FF8F ，， 

2580 G$ = "I34P3!124G4136P2EEEEEEEEEEEE EEEEEEEEEEEEEEE11904P3!127 
=2D=0I36P2O6" 

2590 H$ = "I40G8.GI39FI40GG8G4I39F8.I39G RGG8I39F4I40GGK8I39F8.119 
O3DO0" 

2600 .，！" 

2610 A$="GG+AB->C<AB->C&CC+FEDD-C<B - AG-FE-D<B-AG>C4R4" 

2620 B$=A$ 

2630 C$=A$ 

2640 D$="RFR8F8.FRFR8F4 RB-R8B-8.B-RB-R8RB-8." 

2650 E$ = "RGG+AB->C<AB->C&CC+FEDD-C<B - AG-FE-D く B-AG>C4R8 •.， 

2660 F$="GR8GFR8FER8.>C8.D RDC&D!124FDR4C&D<FFFF" 

2670 G$=STRING$<16,"E” > + "EEEEEEEEEEEI 】 904P2!127 = 2G=0I36O6P2EEEI1 
904P1!127=2C=0I36O6P2" 

2680 H$="I40G8.GI39F 8.140 GG4I39F8.I40G RGG8I39FI40G8.G8.I1903GI3 
900!127F8.I19O3CO0" 

2690 "!" 

2700 A$="R>C32&D32&D8F8.E-D8<B-G>C<AB->C C+D+8F&F8G-F&F8E-DC く B-A 
>D" 

2710 B$=AS 
2720 C$=A$ 

2730 D$="RAR8R8.AR>CR8C8.<B-& B-8B-8B-8RB-RB-R8B-4" 

2740 E$="RR>C32&D32&D8F8.E-D8<B-G>C<AB->C C+D+8F&F8G-F&F8E-DC<B- 
A>" 

2750 F$ = "GR8GFR8FE8Q3EEQ7>C8.D RDCDR4C&D<FFFF8F+" 

2760 G$=STRING$(16 E" ) + "EEEEEEEEEEEEEEEI1904 = 2P3D=013606P2" 

2770 H$="I40G4I39F8.I40GG4I39F8.I40G RGG8I39F4I40G8.GI39F8.I1903 
DO0" 

2780 ”！" 

2790 A$="C8<B - >DC<B-A>C<B-GA>C&C<BB-A A-GG-F&F4R4R>C8<B- M 
2800 B$=A$ 

2810 C$=A$ 

2820 D$="RF8.F8RF4FF8.4F4 >F8.FR8.F&FFR8RF8. M 

2830 E$="RC8<B->DC<B-A>C<B-GA>C&C<BB-A A-GG-F&F4R4R>C8<" 

2840 F$="GR8GFR8FER8.>C8.D RDC&D!124FDR<A&B->>!124C く Q3CCQ7>!124D 
<<Q3AQ7A8" 

2850 G$=STRING$(32,"E"> 

2860 H$="I40G4I39F 8.140 GG4R8.F RFF8I39FI40GRGG8.GI39F8.I40G" 

2870 "!" 

2880 A$ = ,, >C8<B->C4C<B->C8<B->C8<B->C8<B->C & C く B->C8<B->C8<B->C8< 
B->CtC<B->C8" 

2890 B$=A$ 

2900 C$=A$ 


2910 D$ = H <G4 . G8&GG8 . G8 . >B-& B-8 . A&A4B-8. A&.A4&" 

2920 E$="R>C8<B->C&C<B->C8<B->C8<B->C8<B->C& C<B->C8<B->C8<B->C8 
<B->CtC<B->C" 

2930 F$="GR8GF8>!124F<Q3FQ7F8>!124E-<Q3E-Q7>C>!124CR く C& D>!124D< 
D8R8>!124C<<A&>C>!124C<C8D8>!124D<Q3DQ7" 

2940 G$="I34P3! 12704136 P2EEEEI34P3!124G 4136 P2EEEE EEEEI34P3!126G 
8GG!126G8G8!126G8G8" 

2950 H$="G8.GI39F 814008 G8.GI39F8.I40G RGG8I39F8.FI40RG8.I39F8.I4 
0G H 

2960 "!" 

2970 A$="<B->C8<B->C8<B->C&C<B->C8<B->C8<B- >C8<B->C&C8R8RDFF&FD 
FF&" 

2980 B$=A$ 

2990 C$=A$ 

3000 D$="AB-8.A8.B&B-8.A&A4 Rl" 

3010 E$="R<B->C8<B->C8<B->C&C<B->C8<B->C8<B- >C8<B->C&C8R8RDFF&F 
DF" 

3020 F$="<G8>!124G<Q3GF8>!124F く Q3FE8>!124E<Q3EQ7>C>!124CR く C& D> 1 
124D<DDC&DRC4D8<Q3FFQ7F8F+8" 

3030 G$="G8G8G8G8G8G8G8G8 G8G8G 80808 G8G8!126G8&" 

3040 H$="G4I39F8I40G8G 4139 F8.I40G RGG8I39FI40GRGG8.GI39F8F8" 

3050 ”！" 

3060 A$="FDFF4F8DF&F8DF&F8DF& F8DF&F8DF&F8G-F&F4 u 
3070 B$=A$ 

3080 C$=A$ 

3090 D$="R>C+D8C8.DRD8D-C8<B-8 & B-B-8.A4R4RB-8." 

3100 E$="RFDFF&F8DF&F8DF&F8DF& F8DF&F8DF&F8G-F&F8." 

3110 F$="G8>!124G<Q3GQ7F8> : 124F く Q3FQ7E8 〉！ 124E<Q3EQ7>C> : 124CR く D& 
D>!124D<D8<A8>!124A<Q3AQ7>C8>!124C<Q3CQ7D>!124D8.<" 

3120 G$="G8G8G8G8G8G8G8G!126G& G8G8G8G8G8!125G8GGG8" 

3130 H$="I40G8.GI39F8.I40GG4I39F8.I40G RGG8I39F4I40RGI39F8I40GI3 
9F8I40G" 

3140 "!” 

3150 A1$="RCDFA4&A16>C4.&C16 S4,3,0,40=1D2=0R8" 

3160 A$=A1$+"I1V1206D8E-8F8" 

3170 B$ = A1$ + . ， I1V1305D8E-8F8 .， 

3180 C$=A1$+"I3V1206D8E-8F8" 

3190 D$="A2R4A8.B-& B-2R2" 

3200 E$="RRCDFA4&A16>C4.&C16 S4,3,0,40=1D2=0R8I1V906D8E-8F" 

3210 F$="G8>!124A<Q3GQ7F8> : 124F<Q3FQ7E8>!124E<Q3EQ7C>!124CR く C& D 
>!124D<C8D4<A8A8>D8D8" 

3220 G$="! 12608 G8G8G8G8G8G8G!126G& G8I1904V16P1=3C8CC8CRP2GGP3DD 
P1CC く BI36=0O6V11" 

3230 H$ = "I40G8.GR8.GG8.GR8.G R8I39G8GG8GGI 1903GGDDCC<B 14000 ，， 

3240 

3250 TIM2=1 

3260 CHAIN..BIG CITY A.mml" 

3270 END 


リスト 5 トツプランデイング 


10 /本 
20 /* 
30 /* 
40 /* 
50 /* 


ッブ ランデイング 


Z - 1 to 8 
m_assign(Z ， Z} 
m_alloc(Z,700) 


130 
140 
150 

160 next 
170 /% 

180 dim str X(16)[256] 

190 str B1[16],B2[16],B3[16],S1[16],S2[16],S3tl6] 
200 str T1[16],T2[16],T3[16] 

210 str A[256],B{256],C[256],D[256],E[256] 

220 str F[256],G[256],Ht 256 ],I[256],J[256] 

230 str K[256],L[256],M[256] ,N[256] ,0[256] 

240 /本 


560 18, 0, 0, 4, 

570 21,0, 0,10, 

580 m_vaet(3,BRASS2) 

590 /* 

600 dim char BRASS3(4,10 )： 


51, 

0 , 


0,1, 7, 0, 0, 

0 , 2 , 2 , 0 , 0 } 


60 

/* 

(C ) TAITO 19 8 8 

610 

/本 

f/a 

om 

wf 

syc 

spd 

pmd 

amd 

pms 

ams 

pan 


70 

/* 


620 


61, 

,15, 

i 2, 

1, 

,200, 

,47, 

, 0, 

5, 

0, 

3, 

0, 

80 

ハ 

Program arranged by 

630 

ハ 

ar 

dir 

d2r 

rr 

dll 

tl 

ks 

mul 

dtl 

dt2 

amse 

90 

/* 


640 


14, 

,10, 

,0, 

4 

, 0, 

, 26, 

,0, 

1 ， 

6, 

0, 

0, 

100 

/* 

HIDEKI-NISHIMOTO. 

650 


14, 

,7, 

,0, 

0, 

. 0, 

, 58, 

丨 0, 

1 ， 

7, 

1, 

0, 

110 

/* 


660 


13, 

,0, 

,0, 

0, 

, 0, 

, 51, 

， 0, 

1 ， 

3, 

0 ， 

0, 

120 

m_i 

nit() 

670 


16, 

, 0, 

i 0, 

5, 

• 0i 

i 0> 

.0, 

2, 

4, 

0, 

0} 


680 m vset(4,BRASS3) 

690 /* 

700 dim char CLHIHAT(4,10)={ 

710 /* f/a om wf aye spd pmd 
720 59,15, 2,1,200, 47, 

730 /* ar dir d2r rr dll tl 
740 31 ， 15, 0, 5,15, 9, 

750 31,15, 0, 5,15, 5, 

760 31,15, 0, 5,15, 0, 

770 31,19, 0, 7,15, 8, 

780 m vset(5,CLHIHAT) 

790 ハ 


amd pms ama pan 

0 , 1 ， 0 , 3 , 0 1 

ks mul dtl dt2 amse 
2 , 13 , 0 , 1 , 0 , 

1 , 9 , 0 , 2 , 0 , 

0 , 7 , 0 , 3 , 0 , 

0 , 1 , 0 , 0 , 0 } 


250 

m tempo(155) 







800 

dim 

i char 

0PHIHAT(4,10)={ 







260 

/* 









810 

/* 

f/a 

om wf syc spd 

pmd 

amd 

pms 

ams 

pan 


270 

/* 


Voice d 

at 

a 





820 


59, 

15, 2, 0,200, 

47, 

0, 

1 : 

,0, 

3, 

0, 

280 

/* 









830 

/* 

ar dir d2r rr dl 丄 

tl 

ks 

mul 

dtl 

dt2 

amse 

290 

ハ 









840 


31, 

5 , 4 , 2 ) . 2 i 

21, 

0, 

3 

,3, 

3, 

0, 

300 

dim 

char 

BRASS1(4,10)={ 







850 


31, 

31 2 1 1 $ 21 

22, 

0 ， 

1, 

i0, 

2, 

0, 

310 

/* 

af 

om wf syc spd 

pmd 

amd 

pms 

ams 

pan 


860 


31, 

13,11, 2, 2, 

28, 

0, 

14 : 

.0, 

3, 

0, 

320 


58, 

15, 2, 0,200, 

47, 

0, 

1, 

0, 

3, 

0, 

870 


31, 

19, 8, 6, 3, 

0, 

0, 

14, 

i 7, 

3, 

0} 

330 


ar 

dir d2r rr dll 

tl 

ks 

mul 

dtl 

dt2 

amse 

880 

m vset(b, 

OPHIHAT) 







340 


16, 

13, 0, 2,1, 

25, 

1, 

1, 

3, 

0, 

0, 

890 

/* 









350 


18, 

18,16, 2, 7, 

37, 

li 

5, 

5, 

0, 

0, 

900 

dim 

char 

BRASS4(4,10)={ 







360 


28, 

18,17, 3, 2, 

26, 

1 ， 

1 ， 

1 ， 

0, 

0, 

910 

I 、 

f/a 

om wf syc spd 

pmd 

amd 

pms 

ams 

pan 


370 


25, 

3, 3,10,10, 






0} 

920 


58, 

15, 2, 0,200, 

47, 

0, 

1, 

,0, 

3, 

0, 

380 

m vset(1 

,BRASS 1) 







930 

/* 

ar dir d2r rr dll 

tl 

ks 

mul 

dtl 

dt2 

amse 

390 

/* 









940 


13, 

9, 0, 9, 3, 

34, 

0, 

1, 

,4, 

0, 

0, 

400 

dim 

char 

BASE (4,10)=( 







950 


31, 

17, 0,15,12, 

45, 

1, 

5, 

,4, 

2, 

0, 

410 

/* 

f/a 

om wf syc spd 

pmd 

amd 

pms 

ams 

pan 


960 


12, 

11,0, 8,1, 

50, 

0, 

1, 

,4, 

0, 

0, 

420 


34, 

15, 2, 0,200, 

47, 

0, 

0 ， 

0 ， 

3, 

0, 

970 


14, 

31,0,10, 0, 

1, 

0 ， 

1, 

, 4, 

0 ， 

0} 

430 

/* 

ar 

dir d2r rr dll 

tl 

ks 

mul 

dtl 

dt2 

amse 

980 

m vset(7,BRASS4) 







440 


28, 

14, 9, 7,11, 

24, 

2, 

1, 

1, 

0, 

0, 

990 

ハ 









450 


26, 

12, 9, 7,11, 

63, 

2, 

0, 

3, 

0, 

0, 

1000 

/* 


Drums 







460 


23, 

4, 9, 7,11, 

23, 

2, 

0, 

5, 

0, 

0, 

1010 

/* 









470 


24, 

5 ， 9, 7,11, 

0, 

2, 

0, 

7, 

0, 

0} 

1020 

Bl= 

"Y 2,23 R" 







480 

m vset(2,BASE} 







1030 

B2=B1+"R" 








490 

/* 









1040 

B3 = 

B2 + ..R8" 







500 

dim 

char 

BRASS2(4,10)={ 







1050 

/» 









510 

/* 

f/a 

om wf syc spd 

pmd 

amd 

pms 

ams 

pan 


1060 

Sl= 

，， Y2,15 

R u 







520 


61, 

15, 2,1,200, 

47, 

0, 

1, 

0, 

3, 

0, 

1070 

S2=S1+"R" 








530 

/* 

ar 

dir d2r rr dll 

tl 

ks 

mul 

dtl 

dt2 

arose 

1080 

S3 = 

S2+ M R8 

•• 







540 


21, 

15,1, 8, 0, 

25, 

0, 

1, 

1, 

0 ， 

0, 

1090 

/* 









550 


22, 

12, 4, 0, 0, 

58, 

0 ， 

1, 

3, 

1 ， 

0, 

1100 

T1=“Y 2,28 R" 








► Oh!X LIVE の「サンダークロス」のリストには驚かされた。まさに盲点をついた場所で 
ある。今後期待していますのでがんばってください。 伊藤健一 (17) 兵庫県 


Oh!X LIVE in '89 87 



1110 

1120 

1130 

1140 

1150 

1160 

1170 

1180 

1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1280 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 


T2="Y2,29R" 

T3="Y2,30R" 

/t 

/* Music data 

/* 

/* 

/本 MELODY 1 

/» 

A="@l L8 04 Y 48,24 Q8 V13 

B="AABB<C4R> A4ABB<C4RR> AABB<C4R> A4ABB<EDCD" 

C="@3 |:2 E4.D4.F2 E4D4C4>B4.<C4.>E1R4< M 

D="F4.E4.G2 F4E4F4 F4EF4GD1 R4" 

E=" E4.D4.F2 E4D4C4>B4 •く C4.>E1R4” 

F="A2{AB<C}2>B2{B<CD}2C1R1 : I >" 
G="A2(AB<C>}2B4A4G<D4.C1R1R1" 

/* 

m_trk(1,A+B) 
m_trk(1,C+D) 
mltrk(1,E+F+G) 

/* 

/* MELODY 2 

/* 

A="@l L8 04 Y 49,00 Q8 V9 P2 A8&" 

C="@4P2|：2 E4.D4.F2 E4D4C4>B4.<C4.>E1R4<" 

ハ 

m_trk(2,A+B) 
m_trk(2,C+D) 
ra_trk(2,E+F+G) 

/* 

/本 MELODY 3 

/* 

A="@l L8 04 Y 50,48 Q8 V10 A16.&" 

C="@4 1:2 E4.D4.F2 E 40404 >B4.<C4.>E1R4<" 

/* 

m_trk(3,A+B) 
m_trk(3,C+D) 
m_trk(3,E+F+G) 

It 

/* BASE 

/* 

A="@2 L8 02 Y 51,24 Q8 V14" 

B="|：7 A ： |G4|：6 G ： |F+4|：6 F+:|F4FFG4GGG <" 

C="|:4 CCB+C ： I>|：2 AA<A>A:IAABB16B16 く CC>BA16A16” 

D="|:4 FF<F>F：||：2 GG<G>G:|GGAA16A16 BB GG16G16 " 

E="<|：8 CB+：|>|：4 A<A> : IQ8AABBB+B+BA" 

F="|：2 FF<F>F：||：2 GG<G>G ： I<I：2 CCB+C ： |>G<G>G<G16G16>GABG< 


1570 G="03 |:4 CB+CB+16B+16 ： | > I ：2 A く A>A<A16A16> : 

1580 H="AABB16B16B+B+BA16A16 |:4 F<F>F<F16F16> : |" 

1590 1=" |:2 G<G>G<G16G16>:| GGAA16A16BBGG16G16" 

1600 J=G+"AABB16B16B+B+BA16A16" 

1610 K="|：2 F<F>F<F16F16>:||:2 G<G>G<G16G16>：|<" 

1620 L="|：4 CB+CB+16B+16 ： I>I：2 F<F>F<F16F16> : |" 

1630 M="|：2 G<G>G<G16G16>：|<|：2 CB+CB+16B+16：| CCCC&C2 Rl" 


1640 /* 

1650 m_trk(4,A+B+C) 

1660 ra_trk(4,D+E+F) 

1670 m_trk(4,G+H+I) 

1680 m_trk(4,J+K+L) 

1690 m_trk(4,M) 

1700 ft 

1710 /本 SUB 1 

1720 /* 

1730 A="07 L16 04 Y 52,04 Q7 V12" 

1740 B="|：4 Rl : I" 

1750 C="|：35 CEG<CEG<CEG EC>GEC>GE : |" 

1760 D="06 V10 L8 FEDC4C2 Rl L16" 

1770 ft 

1780 m_trk(5,A+B+C+D) 

1790 /* 

1800 /拿 SUB 2 

1810 /* 

1820 A="@7 L16 04 Y 53,48 Q8 V9 PI R32. . '* 

1830 D="06 V8 L8 FEDC16&C2 Rl L16" 

1840 /* 

1850 m_trk(6,A+B+C+D) 

1860 /本 

1870 /* DRUMS 

1880 /* 

1890 A=" L16 03 Y54,20 Q8 @V127 Y 3,3 

1900 B=B3 + S2 + S2+B2+S2+S2 + " | : 2 ,, +B3 + "R8" + S2+S2 + B2 + S2+S2 + " : | " 
1910 C=B3+"| ： 6"+S2+" : |"+S2+"| : 30"+B3+S3+" : |" 

1920 D=B2+S2+S2+S2+T1+T1+T2+"R"+T2+T2+T3+"R" 

1930 E="| : 38"+B3+S3+" : |"+S2+S2+S1+S1+S3+"R4. Rl" 

1940 /* 

1950 m_trk(7,A) 

1960 m_trk(7,B) 

1970 m_trk(7,C) 

1980 m_trk(7,D) 

1990 m_trk(7,E) 

2000 /* 

2010 /* HI-HAT [ CLOSE, OPEN, CYMBAL(PCM)] 

2020 /* 

2030 A="®5 L8 05 Y 55,20 Q1 V15 Y3,3" 

2040 B="Y2,5 @5 CCCCCCC |:@6Q8BQ1 05CCCCCCC : I" 

2050 C="Y 2,5 R8&R1 Y2,5 L16" 

2060 D="|：15 CRCC：| C8 @6Q8B8Q1 ®5Q1" 

2070 E=D 

2080 F=E+"| : 12 CRCC : | 86Q8V15 | : 4B8R8 : | Y2,5 @5Q1" 

2090 G=D+E+E 

2100 H="|：6 CRCC CRCC CRCC CRCC：| CRCC" 

2110 I="@6L8Q8V13B V14B V15BBBB R4. Y2,5R1R8" 

2120 /* 

2130 m_trk(8,A+B+C) 

2140 m trk(8 f D+E+F) 

2150 ra_trk(8,G+H+I) 

2160 m_play() 


《広告 0 半ページ)〉 


月刊 

shd ディスク に入った) ( BBoaa のための 雑誌だっ/ 

2ドライブでガシガシとデ f スタをフォーマットする めざせ！ドライストーンベンチマーク100〇! 


FMT.R 


とか 


GCC 勿ライブラ 1 7だよ~ん 


とか 


グラフィックを拡大•縮小•问転•変形しちゃう 

GMRR_R とか 

Human V 2.0 めバック7うウしドジ3ブ解折資料 
アやしい PDD 


(C Compiler PRO-68K が必要） 

、ンダ•パワー全開！きてます、きてます！ 


3 D ス ：) ーブ勿接続と応用 


とか 


その他、便利なツール、ビープ皆、魂の叫び、読み物などを満載！ 

(なお、内容は一部変更されることがあります。ご了承下さい） 

編集長祝一平からの御挨拶「ど一もど一も。基本的に残暑お見舞い申し上げます>ところで GAME 巳〇丫は悪魔の機械だす>」 


満開製作所 


電脳倶楽部 
編集部 

(事務所を移転しました） 

〒 171 東京都豊島区要町 1-25 いさみビル 4F 
TE し •(03)554-9282/FAX.(03)554-3856 


販売方法は通信販売のみです。お申し込みの方法は左記の住所へ現金書留で 

定期購読6ヶ月分6,□□□円(消費税込•郵送料サ-ビス） 

•9 月 18 日以降に受け付けた分は，原則とじ cvoi .17 から発送し rr 。 新たに購読 
を希望される方は，「新規」と御明記下さい。 

❿郵便振替を御利用の場合は口座番号「東京 5-362847 満開製作所」でお願いいたします。 
製品の性格上,返品には応じられませんが,お申し出があれば定期購読を解約し残金をお返しします。 
今月号には バックナンバー &琏続申込害が同封され ています 
(ご注意：バックナンバーの受け付けは,定期購読の方に限らせていただきます） 
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X 680_ v 変えた 

已つの神話とゲーム環境 . 

. 浦川博之120 






面白いゲーム。ひと言で説明するにはあまりにも複雑怪 
奇なこの言葉の謎に向けて，今回のゲーム特集はスポッ 
卜を当ててみることにしましよう。そこには数多くのゲ 
一厶要素と，プレイヤーの情熱の交錯する世界がありま 
す。そしてそのなかに存在する様々なジャンルのゲーム 
たちは，アドベンチャーゲームにはアドベンチャーの， 
RPG には闩 PG の独自のゲーム観を持って，我々ゲー 
厶プレイヤーの心理をくすぐるなにかを提供し続けてく 


れているのです。 

今回ご紹介するゲー厶特集では，ゲームをプレイするに 
あたっての，知っておけばより楽しめるいくつかのポイ 
ントに注目してみました。いまなにが面白いのか，そし 
てその次にはなにを期待するのか。個人個人が持つ世界 
観のなかで展開されるゲームの世界でそのよろな部分を 
見つめてみると，いまよりいっそう楽しめる世界が目の 
前に開けてくるよろな気がするのです。 

























































特集を読む前のワンポイントアドバイス 

今日の感性明日にあらず 


Satou Tomohiko 今回のゲーム特集は，これまでとは違って，チヨッピリ真面目 

佐藤友彦 に攻めているつちりです。ですから，ただ読んだだけでは隠さ 

れだポイントに気づかすに通り過ぎてしまうかもしれません。 
ここでちよつと記事の読み方をアドバイスしておきましよラ。 


■ ひと味違づ前書き 

ゲームの 面白さといえば，“見る，聴く， 
使う”の三拍子揃ったところで，すべてが 
展開されるといっても いい。 これらの組み 
合わせにシナリオだとか，アイデアだとか 
バランスなんぞが複雑に絡み合っている。 

ただ単に面白い ゲームを 見つけ出すとい 
った場合には，そこにプレイヤー個々の判 
断：^加わって〈るから，よけいにややこし 
い話になってくる。その昔，たぶん2年ほど 
前だと思うが，本誌では“ ゲーマーは 感性 
を磨け”キャンペーンを展開していた。そ 
れこそが， ゲームが 少ない シャープユーザ 
一にとっては，遊ぶ側が楽しむ コッを 知れ 
ば，自ずとソフトも期待できるものが生ま 
れるという，都合よくいえば，数は少なく 
てもより遊べる ゲームの 登場を期待する者 
の一途な願いであった。 

あれから時代は変わり， X 68000 の登場 
とともに， シャープユーザーはゲーム 界の 


トップを快走するマシンとともに走り始め 
た。そうしてハードのスペックの移り変わ 
りとともに，時間が経過し，当初は感動さ 
えさせてくれたはずの数々のゲームは，い 
まや当然のことのように思われ，そのひと 
つのターニン グポイントとして， アフター 
バーナーの登場を見た。 

感性を磨きゲームを磨く的発想から，そ 
のすベてを完璧なまでに追求したゲームソ 
フトが豊富に出揃う環境へと，その変化は 
あまりにも著しく，古くからの ユーザーは 
驚愕し，新しい ユーザーは 素直に心より楽 
しんだ。 

しかし，ゲームをプレイし充実感を味わ 
うという醍醐味はいつの時代も変わらない。 
完成されたゲームが数多〈出揃って〈るほ 
ど，その次にくる期待は大き〈なってくる。 
しかし，グラフィックやスプライトによつ 
てどのようにゲームの美しさやスピード感 
がアップしようとも，ゲームを構成する基 
本となるシステムには，ソフトハウスの力 
ラーが強調されたり，デザイナーのセンス 




が前面に出たりと，そこに展開されるのは， 
昔から繰り返されるプログラマ（またはソ 
フトハウス）とプレイヤーとの真剣勝負に 
ほかならない。 

ひと言でゲームといっても，なるべく数 
多くの人が満足できるゲーム，またはとて 
も個性的で，一部の人間に熱狂的に支持さ 
れるゲームなど，その ジャンル によって実に 
さまざまな展開を見せてくれる。それだけ 
プレイヤーの 意識 も多様化し， マシンの 機 
能もそれに伴い向上しているといえる。 

今月はゃはり X 68000 が中心となってし 
まったが，9本の個性的なゲームを中心に， 
各スタッフそれぞれが自分たちが面白いと 
感じた部分に注目して，ゲームをプレイし 
てもらい，それを原稿で表現してもらった。 

4 月 号の ゲーム 特集では， ゲーマーに ポ 
イントを置〈という名目のもと，少しはし 
ゃぎすぎたので信じてはも ら えないかもし 
れないが，あれは真面目に“ ゲームを遊ぶ 
人たち”にスポットを当てようと努力した 
結果である。そして今回は， ゲームの 最大 
の要素である“遊び心をくすぐるポイント”， 
すなわち面白〈感じさせる ゲームの持つ要 
素に注目してお届けしたいと思っている。 
そうして次回は，“遊べる ゲームシステム 
とは”をお届けして（あくまで予定），これ 
らゲーム 3 部作の 第1 章を 完結させたいと 
思っている。 

そしてこの章が3回繰り返されるとき， 
Oh ! X は完全に独自のゲーム感を持つ集団 
として，また， パソコン ゲーム界のフラッ 
グシップとして君臨したいと秘かに企んで 
いるのだ。我々はこれを業界トップシーク 
レット “Oh ! X の野望.ゲーム世界制覇作 
戦”と呼ぶ。 

今月仍特集必読み方 

ああ，疲れた。こんな始まり方したのは 
久しぶりだもんな。読んでて皆さんも疲れ 
たでしよ，きっと。書いてるほうはもっと 
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疲れたもんな。 

4月号の特集がアレなんだから，今月だ 
け特別に違ったことやると思ったら大間違 
い。結局は悲しいことに，“いつものノリ” 
からは脱皮できないまま現在に至っている 
わけなんですよ，これが。ホント，進歩の 
ないこと0でも，今回はゲームの面白さを 
最新ゲームを集めてきて，解剖してみよう 
と思っているのは事実。しかしこれも，最 
初で一部触れたように，ゲームって遊ぶ人 
それぞれによって受ける印象が露骨に違う 
ものなんです。 

まっ， Oh ! X のスタッフたちは，日頃か 
ら最新ゲームはほとんど実際にプレイして 
いるか，またはそばで見ていたりはしてい 
るはずだから，映画評論家なんかの場合と 
同じように，場数だけは踏んでいると思い 
ます。ですから，そういった彼らに自分が 
得意とするジヤンルのゲームを優先的に遊 
んでもらうことにしました。そして今回は 
特別に最初の3分の1でゲームの概略説明 
を，そしてもう3分の1でゲームの面白い 
ポイントを，最後の3分の1は好きにして 
ね，というパターンをとっています。 

この ゲームの 概略説明というのは，かね 
てから皆さんからのご要望にお応えすべく， 
今回初めてご用意させていただいたもので 
す。そのご要望とはいったいなにか？ 毎 
回， ゲーム 特集のあとでいただくハガキに 
ただ1行だけ書かれている言葉。 

「面白そうだけど，いったいどんなゲーム 
なんだかサッパリわからん」 

そうです。 Oh ! X では，特集のたびに各 
スタッフの持つそれぞれのノリにこだわり 
すぎて，肝心要のゲームの内容をお伝えす 
る作業がおろそかになってしまっていたの 
です。これには反省しております。ですか 
ら，なるべく詳しくお伝えするように努力 
してみました。まだ反省の余地が残されて 
いるようであればいくらでもご指摘〈ださ 
いね（いつになく懐が深いでしよ今回は）。 

それとは別に，各ゲームのタイトルのそ 
ばには，5項目からなる ゲーム 好感度採点 
表なるものをご用意してみました。 

この採点表は，各自がゲームごとに自由 
に設定した項目をそれぞれ20点満点で採点 
し，一応卜ータルで100点になるように構成 
してあります。ですから，この合計ポイン 
卜はあくまでも目安であって，決して総合 
評価につながるものではありません。その 
あたりを注意して見ていってください。 

そのほか，各自でいいとか悪いとか好き 
放題指摘していますが，これら長所短所も， 
基準となるのはあくまでも個人的判断です 


から，ご自分で評価する場合の参考として 
お読みいただければと思います。よく，い 
ただくおハガキのなかに「新作ゲームを適 
切な評価をして載せておくれ」といった内 
容のものが見受けられますが，この場合の 
適切な評価とはなにを指しているのか， 
皆さんもよく考えてほしいと思います。 

もし，1本のゲームの評価に1000人用意 
してそれぞれ100項目ほどに及ぶ採点を実 
施すれば，この適切という言葉に近い評価 
ができるかもしれませんが，果たしてそれ 
を見たとき，信用してそのゲームを買うの 
か，といった問題が生じてきます。確かに 
1本1万円前後もするゲームソフトですか 
ら選ぶのは慎重にならざるを得ないとは思 
いますが，人が面白いっていったとしても， 
実際にプレイして感じることは，1人ひと 
りがまったく違うものなんです。 

ですから，「失敗しないゲーム選び」な 
んて言葉は，まずこの世には存在しないと 
思ったほうがいいでしよう。世の中そんな 
に甘かない。しかし，自分が面白いと思っ 
て買ったソフトカ ? ，本当に面白かった、とき 
の充実感にはまた格別なものがあったりす 
るんだな，これが。さて，この2つの相反す 
るものをどうクリアしていくのか，ここに 
ゲーマーとしてのプライドが存在し，ゲー 
ム選びの醍醐味があります0 

要は簡単。もし失敗したら，自分が選ん 
だものだから，と反省し，大当たりだったら， 
胸を張って威張っていればいいのです。こ 
の繰り返しが，新しいゲームの期待を生み， 
無限の繰り返しが明日への原動力となるの 
です。ほ一ら，わかったようなわからない 


話になってきたでしよ。 

結局は，自分で“面白いとはなにか”を 
見つけ出す，追っかけっこを繰り返すこと 
になるのです 。 Oh ! X だって同じです。皆 
さんと同じ欲求を持って，毎月イ可本も届け 
られる ゲームを プレイしながら， いろいろ 
と感じたことを次への期待へとつないでい 
るのです。この次こそ，の期侍が新しい ゲ 
ームを 目の前にしたときの感動を呼び，と 
きには失望へと，喜怒哀楽の重要なポイン 
卜となっているのです。 

ですから，いま面白いと感じても，明日 
は決して同じではないのです。ここはやっ 
ぱり“今日の感性明日にあらず”なのです。 
ね，ゲームにはもってこいの カツコ u い格 
言でしよ。たまには Oh ! X のゲーム特集も， 
遊んでばっかいないで，少しは読者の皆さ 
んのお役に立たなくっちゃ。 

1 再び真面目 

というわけで，今月は X シリーズに登場 
した最新作を取り上げて，“面白い”ゲーム 
とはなにかを考えてみようと思う。 

しかしこれは，完成された既存のゲーム 
に対しての感想であって，ひとつのステツ 
プにしかすぎない。実はその裏に，次世代 
の開拓精神を持った新たなゲームを望む， 
我々ゲーマーのあくなき期待が隠されてい 
ると思ってほしい。 

我々 シヤ ープユーザーがゲームにいった 
いなにを期待すべきなのか，今回の特集か 
らそういったものを感じ取ってもらえば幸 
いかと思う（おお，大胆な発言）。 
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未知勿世界访開拓に真髓％見た 

荻窪圭 



Ogikubo Kei 


荻窪圭が選んだゲーム好感度採点表 


この「ねじ式」のなかで展開される“つげワールド”に見だものは，内部に潜む外部を 
探し求める旅だったよラです。この定石破りの展開が，果だしていまの AVG 界に新境 
地を開<ことができるのか。そのあだりをポイントにご紹介することにしましよラ。 


項目 

実存 
文学度 

青春の 
屈折度 

森の 

禅問答度 

寂れた 
風: i： 度 

在りし日 
のガロ度 

合計 

得点 

17 

19 

19 

20 

18 

93 


1年ほど前，週刊漫画アクションに江口 
寿史の「爆発！ディナーショー」の連載 
が始まった。毎週連載されているというの 
に，約6割5分しか新作がないという不思 
議な連載なのだが，その第5話（だったと 
思う）に「わたせの国のねじ式」というな 
んとも恐ろしい話が掲載された。それはも 
う，部屋じゅう大笑いして転げまわって， 
「エウレカ，エウレカ」と叫びながらそこ 
らじゅうに電話しまくったくらい衝撃的な 
パロディだった。筆舌に尽くしがたいから， 
もし将来単行本にでもなったらぜひ目を通 
していただきたい。 

なんといっても，汚いものや屈折したも 
のを徹底的に外部として排除し続ける“わ 
たせせいぞう”の世界に，きらびやかな街 
など目もくれずに内部を見つめ続ける“ね 
じ式”の主人公が迷い込むのである。考え 
てみるだけでも恐ろしいではないか。 

恥ずかしながら，私がつげ義春作品を読 
み始めたのは，この日以来である。いって 
ぉくが，私はねじ式の書かれた1968年には 
生まれてはいたけれど，まだ小学校にも通 
ってなかったのだ。 

卜 突然です細8上人にっぃマ 

「善人なをもて往生をとぐ，いはんや悪人 
をや」 

ゲーム「ねじ式 J を通して画面の両端に 



X68000 用 5〃2HD 版3枚組12,800円(税別） 
ツァイト 〇03 (E99) 0461 


存在し続けるこの言葉は，つげ義春ではな 
く，親鶯上人（しんらんしようにんと読む 
のだぞ）の言葉である（注1)。これを押さ 
えないことには話は始まらない。一見，逆 
説的に世間を皮肉ったいい回しに見えるが， 
決してそういった言葉ではないのである。 
出典は『歎異抄』（注 2) の第三條である。 
わかりやすくそのあたりをまずは紹介して 
みよう。 

現代語に意訳すると，「善人だって浄土 
(天国？）へ連れてってもらえるのだから， 
悪人はなおさら行けるのた 1 。それなのに， 
世間では，悪人だって天国へ行けるのなら， 

善人が行けないわけがない，という . 」 

となる。 

ここでいう善人とは，凡夫風情の癖にい 
っちよ前に，自分の偽善や罪深さに気づか 
ないで人を救おうなどとあがく善良な市民 
のことであり，悪人というのは煩悩に捕ら 
われて逃れられない自分を自覚し，その罪 
深さを知る人のことである。悪人は自分の 
欺まんや罪，業を知っているから，自分で 
他人や自分自身を救えるなんてすでに不可 
能であることを知っているから，自分の運 
命を他力（阿弥陀仏の慈悲）にすベて委ね 
ている（注3)。 

親鷥さんはそういった罪深さを知りなが 
らも，どうしようもなくて苦しんでいる人 
ほど一刻も早く救われなきや噓だ，と考え 
たわけだ。これを，「悪人正機」というのだ 
ね。いまだって，悪人と呼ばれる人のほう 
がよりピュアな心を持っている，なんてよ 
くあることだから。私みたいに（笑)。 

凡夫風情が人を救おうたってうまくいき 
はしないのだから，救うことは阿弥陀仏に 
任せなさい，と考えてもいいかもしれない。 
これだけではかなり誤解を生みそうだから， 
詳しくは『歎異抄』を読みなさい，とごま 
かしておこう。 

思うに，この考えはキリスト教に似てい 
ないだろう力、。キリスト教の教.えは，“人の 
知恵から出る言葉は悪で，神の言葉のみが 



一瞬息をのむようなシーンも展開される 

真実だから，こざかしい知恵に頼るのはや 
めて，神のみを信じなさい”といっている 
としか思えないのだ(注4)。たとえば，聖 
書の有名な“初めに言葉ありき”に象徴さ 
れる。これは，世界は神の言葉より始まっ 
た，ということだ。また，“人は パンの みに 
生くるにあらず”である力 5 ',これはハ。ン以 
外に何が必要かというと，神の言葉なのだ， 
といっているわけなのだ，きっと。親鷥の 
いった“本願さえ信じさえすれば他の善行 
を積み重さねる必要はない，本願の念仏よ 
りも優れた善行はないからである”（歎異 
抄，第一條，梅原 «- 隆訳）に似てるよね。 

決定的に異なるのは，親鸞はすべての人 
が救われるべきだと考えたのに対し，キリ 
スト教では“信じる者は救われる”として 
いる。 

注丨）他力本願で知られる浄土真宗の開祖。丨丨 
93年生まれ。浄土宗を開いた法念の元に29歳の 
ころからいたが，浄土宗などの鎌倉新仏教は弾 
圧を受け，法念も親鵞も地方へ流された。浄土 
宗は念仏"南無阿弥陀仏”で有名。 

注 2) 「歎異抄」は「たんにし よう」 と読む。親 
鸞の窨いたものではなく，その弟子が親鸞上人 
の言葉を害物にしたものである。角川文庫から 
現代語訳が出ている。 

注 3) “ どちどちどちらにしましようか，アミダ 
様のいうとおり"（地方によって違うかな。天の 
神様のいうとおり，という バージヨン もあるし） 
や，アミダくじの阿弥陀である。 

注 4) ヨーロッパ中世において，あれだけ保守 
的に，ガリレオやらケプラーが認められなかっ 
たのは，教会にしてみれば彼らの新しい説は"人 
の知恵"であり“神の言葉”ではないという理 
屈だと思う。 


•せ4域线. 
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頑張れチ 3 ジ 

さて，アドベンチヤーといえば，リバー 
ヒルソフトなどのお陰で妙に殺人事件物と 
思われているが，思うに，「ねじ式」こそが 
アド ベン チヤーゲームである。冒険とは事 
件を解決することではなく，見知らぬ世界 
へ後先考えず飛び込むことにほかならない。 
そういう意味で，この「ねじ式」は衝撃的 
であった。めぞん一刻を始めとする漫画原 
作型 AVG の一種とはいえ，めぞん一刻が原 
作の味より AVG としての体裁に気を取ら 
れたのに対し，ねじ式はストーリーも主人 
公も原作とは異なるのに，とても忠実にっ 
げ義春の世界を描いている（注5)。 

ここで問題となるのは，果たして，つげ 
義春を知らない人，さらにっげ義春の漫画 
に触手をそそられない人にとって，このゲ 
ームは意味のあるものだろうか，という点 
である。私など，熱心なフアンではないの 
に，今年度の “GAME OF THE YEAR ” 
では一番に推したいくらいの気持ちの震え 
を感じてしまったが，っげ義春よりわたせ 
せいぞうを好むような人にこの震えがわか 
って貰えるだろうか0ただの懷古（レトロ） 
趣味だと思われはしないだろう力、。 

こればかりは，つげなん て 見たことも聞 
いたこともない，好きな漫画はバスタード 
と ハ。 ト レイ パ、 一とい うような人に やって 貰 
うしかないだろう。ただ，ここまで グレー 
ドの高いゲームであれば，っげ義春の作品 
を読んだことがなくても（ゲームの進行に 
はやや不利かもしれないが）十分楽しめる 
はずである。この世紀末にこそ。 

ああ，ただ柱時計がズームインするだけ 
の，名作浪漫文庫と字が出るだけなのに先 
の展開を震撼しからしむるオープニング。 
適度な効果音と BGM 。 

► だつ T あなたはゲムセムカム勿 
主人に衿つくリじゃないか 

この ゲームは 「ねじ式」となっているが, 
ねじ式ではない。あのメメクラゲに刺され 



各章の間にこのような、'内部〃が存在する 


た少年が医者を捜すゲームではない。確か 
に，医者を捜したりはするけれど，最も根 
っこにあるのは，ねじ式と並び称される「ゲ 
ンセンカン主人」である。 

ゲンセンカン主人というのは，死んだよ 
うに静かな町に迪り着いた主人公が，ゲン 
センカンという宿屋に泊まろうとするが， 
主人公はゲンセンカンの主人とそっくりだ 
ったので，町のみんなが止めようとする。 
これだけの話である。ちなみにねじ式はと 
いうと，メメクラゲに刺されて左腕を怪我 
した少年が医者を捜し歩いて，最後に産婦 
人科医に〇 X 方式の応用で手術してもらう 
という話である。それにしても困ったなあ。 
ストーリーだけ紹介してもなにも伝えられ 
ない。 

真に正しい漫画であるから，.作品を読ん 
でもらうより仕方がない,とでもいうしか 
ない。だから，作ロロパ;;関する話は棚に上げ 
ておいて，ゲー舌に戻そう。 

ねじ式は フルマウス オペレーションのア 
ドベンチヤーゲームである。しかし， SF 
でも推理ものてもない。目的はゲームの主 
人公である T の内部に潜む外部を知ること 
であり，それは彼の追い求めるものである。 
それは T の自傻執筆という行為のなかで行 
われる。 

ねじ式の物理的9特徴として炎つ挙げら; 
れる。ひとつは，「!字が多い」ことであ 
り， もうひとつは「モノクロとカラーを上、 
手に使い分けている J ことである。文字が 
多い ゲームは 数多くあったが，このねじ式 
においてその文章 j “赤面せずには読めな 
い陳腐なもの”でない点で秀逸であり，い 
ささか気取った，わざと難解っぼくした点 
が見えないことも零いが，ゲームの雰囲気 
にマッチしていて，丁寧こ読まざるを得な 
ぃ。少なくとも，教科書月!^^るょぅ 
な下手な文学作品よりは面白い。 

モノクロとカラー，というより，絵の使 
い方や演出は抜群である。同じモノクロで 
も数種類使い分けており，さすが X 68000& 

ツアイトと唸らせるものがある。 

ゲームは4部構成になっている0正しく 
は， 「プロローグー タイトルー内部一第1章 
_ 内部一第2章一内部一第3章一内部一終 
章ーエンディング」の構成である。ここで 
登場する“内部”とは， T の語るナレーシ 
ョンである。 T の語るナレーションが内部 
だとすると，ほかのゲーム部分とはなに 
か？これは内部の抱える外部なのである。 

内部というのは自分で意識できる自分自 
身，もうちょっとカッチョいい説明をつけ 
ると，顕在意識とか自我というべきものだ 



と思えばいい。では，内部の抱える外部と 
いうのは，自分自身では決して視くことの 
できないもの，っまり漢字でいうと無意識， 
カタカナにするとサブリミナルな領域を指 
すと考えていいだろう。 

っまり，外部を自分でないものと定義す 
ると，自分の心の内に常日頃の自分ではな 
いものが存在していることに気づく。これ 
部における外部というのだ。サブリミ 
ナル|領域というのは決して目を背けられ 
ない自分自身であるにもかかわらず，直接， 
自分の意思で左右したり捕えたりできない 
ものである|す，外界（っまり，物理的な自 
分の外にあるドの）から得られるフィード 
バックに気をつけていれば，それなりに気 
がつかないものでもない。たぶんこれは， 
意識として辅らえられるもの（視覚，触覚 
など問わず）はすべて一度サブリミナルな 
領域のフィルタを通しているからなのだと 
思ぅ。 

こ^いった内在する外部と内部とをっな 
がぐもののひとつに，夢がある。夢の中では 
どんな矛盾のあることでもリアルに感じて 
しまうのは，自分自身の内にあるものを見 
ているにすぎないからだ。だから，このゲ 
ームの各章は，“夢”と考えるのがわかりや 
すい。だから，妙にリアルであり，目覚め 
たばかりのときに断片的にしか覚えていな 
い夢の内容を，必死で思い起こす作業のよ 
うな，そんな感覚を覚えてしまうのが，こ 
の「ねじ式」というゲームなのかもしれな 

い。 

話が難しくなってしまった。 

注5 ) 手軽なところでつげ義春の作品を読もう 
と思ったら，小学館から出ている「ねじ式•紅 
い花 j が傑作集となっていてよいだろう。これ 
I 冊で有名どころがかなり網羅できる。続いて， 
最近の作品である「無能の人」やら，文庫判で 
手に入る「ねじ式ふ「紅い花」もいいだろう。 
そのほかの作品については，4,800円もする分厚 
い作品集を除いては，本屋で探すのがとてもた 
いへんだろう。個人的には，旅シリーズが好き 
だなあ。なお，当時の（特にガロや COM ) 漫画を 
知るには，文春文庫から出ている「’60年代傑作 
集マンガ黄金時代」もいいだろう。つげ義春の 
「ほんやら洞のべんさん j のほか，手塚治虫や 
石森章太郎，山上たつひこ，水木しげるらの当 
時の作品も載っている。 
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► おま九さんはよくべらべらと 
しやべ3人だね 

ねじ式はまず，ゲンセンカンへ迎り着く 
ところから始めねばならない。 AVG 特有の 
“人と会話していく内に情報が増え，必要 
な情報を持っていないと，プレイヤーがど 
うすればいいのかわかっていても先へ進め 
ない”技を駆使している。このプロローグ 
は，ゲンセンカン主人を読んでないと，ち 
ょっとつまずくかもしれない。天狗の面が 
ど一して重要なのかとか，ゲンセンカンの 
おかみと主人公との関係は，とかね。ああ， 
■全部喋ってしまいたいけれどいえない。あ 
あ，つらいです。せつないです。 

で，ゲンセンカンに入って，……すると， 
でけでんと障子が閉まり，ねじ式が始まる。 
各章に分かれていると書いたが，その1章 
が始まるわけである。各章それぞれにテー 
マと いうか，コンセプトがあり，そこが鉋 
きさせない要因となっている。 

第1章は，旅の案内人を捜す物語である 
( ピいってしまっていいのかな）。廃墟のビ 
ルとか，樹海とかあってダンジョンとなっ 
ているがたちの悪いものではないので，マ 
ツビングなんてまったく必要ない。このあ 
たり，筋が通っていていいね。深夜•，ひと 
りでビルをさ迷うときなどは，ゲームだと 
わかっていながら，本当に怖かった。 

ここでは樹海を抜ける物語である。「沼」 
に出てくる蛇を飼っている少女（きれいや 
ねん）や名作「紅い花」のキクチ サョコ， 
「もっきり屋の少女」のコバヤシ チヨ ジが 
活躍する。アドベンチャーとしては難解で 


はないので，マメに情報を入手しながら少 
しでも相手の反応が変わったら追及する， 
といった形で十分作品の雰囲気を味わいな 
がら遊べる。おお，樹海入り口に置かれた 
切り取られた手首！ 

第2章は趣き変わって，札所まわりをし 
て，お札（注 6) を集めてから，森を抜け 
てべんさんのほんやら洞までである。なん 
とここでは，不思議な森の力で XX が〇〇 
したりするので不思議である。夢の中では， 
なにが起きても不思議はないのだ。 

森を抜けてほんやら洞へ行〈と，“内部” 
を経て，海岸である。海岸といえば，そう 
そう，第3章がねじ式なのだ。主人公が左 
腕を怪我した少年とともに医者を捜してう 
ろうろするのである。う一ん，盛り上がる。 

産婦人科で女医さんに手術をしてもらう 
と，終章。現代の街である。いきなり街が 
カラーになる ところから，現代に来たこと 
がわかる。あとは秘密。 

驚かされるのは，上手な伏線と，つげヮ 
ー ルドというよりもこの ゲーム 「ねじ 式」 

の世界がひとつの芯を持って貫かれている 
こと。ある意味では，「ねじ式 j や「ゲンセ 
ンカン主人」などシュールリアリズムな作 
品の解釈となっているので，読んでわけが 
わからなかった人にこそ勧めたい。 ゲーム 
で作品を解釈してしまう。これは，小説を 
映画化するとき，その作品の解釈でその映 
画が左右されるのと似ている。映画を作る 
側にとっては，原作に忠実なストーリーよ 
りも，その原作をどう解釈してどこにボイ 
ントを置くかが重要であるように， ゲーム 
だって，そうなのだ。 ゲーム 界もここまで 


最新ゲーム情報 Part 1，フラッピーが XB 8000で復活するぞ一 

さて， いきなり登場した のが， デービー ソフ 
卜が 年末 発売に向けて 現在開発 進行 中の X 680 
00版「フ ラッピー II •ブルースターの 復活」。 

フラッピーといえば，愉快でかわいい フラッ 
ピーが，敵キャラなんだけど憎みきれないェビ 
—ラや ユニコーンを かわしながら， ブルースト 
ーンをブルー エリアに運んでいく， コミカル タ 
ッチのアクション パズル ゲーム。第 2 弾の キン 
グフラッ ピーでは， なんと全200 面もあったりし 
たのだ。 

今回はそのフラッピーの面白さはそのままに， 

フ ラッピーを知らない人もフラッピーを知って 
いる人も楽しめるようにと，さらなる 改良が な 
されて いるみたい。敵 キャラもグー ンと 大きく 
なるみた いだし，前作までは丨 画面だ った ゲーム 
画面も，4方向 スクロールす るようになり， マ 
ッブサイズも 最大 32 X 32 ブロック。 さらに X 68 
000の特徴である高度なグラフィック機能をフ 
ルに 活かして，今度はなんとゲーム画面を立体 
化させて くれました。 見せます ねぇ， やります 
ねぇ 0 

今回用意された面数は5つの ワールド •全 



50(+ a ?) 面。ゲーム画面のグラフィックや敵 
キャラ，面の仕掛けも多彩に変イ匕し，フラッピ 
一の攻擊パターンも増えて，各ワールドの終わ 
りにはなんと巨大ボスとの戦闘がフラッピーを 
待ち受けているという。ボスキャラが出てくる 
とこなんかは，時代の流れというものがひしひ 
しと伝わってくるよね。とにもかくにも， X 680 
00でしかできないようなパズルゲームを作って 
いてくれているはずだから，これはもう，ぜ一 
つたいに期待して待っていよう。詳しい:；とは 
また来月お伝えするからね一。 


この3章からラストへと一気に盛り上がる 

きたか。感慨感慨。 

なお，登場人物はすべてつげ義春の作品 
からとられているが，すべてが原作どおり 
の登場をするわけではないので，注意され 
たい。が，各人の性格，喋り方，絵のタツ 
チ（初期の作品はそのように，中期の作品 
は中期なりの絵なのだ！）は再現されてい 
るので，とても気持ちが いい。 


^無能め人 


ああ，かなり暗いけれども，“まだ終わる 
な，まだ終わるな”と思わせる久々のゲー 
ムで，終わってしまったいま，とっても寂 
しい。もっと寂しいの力 ? ，もう一度あの場 
面が見たいとか，あの言葉を読みたいと思 
っても，本やビデオと違ってゲームの場合 
はやり直さねばならない。セーブできるの 
も2力所だけだ。いくら適度な速さで簡単 
マウス オペレー シヨ ンとはいえ， AVG をや 
り直すのは至難の技。贅沢な悩みだね。 

最後に，名作浪漫文庫ではひさうちみち 
おや川崎ゆきおなんかも予定しているらし 
い。う一ん，早く蘇れ獵奇王！（注7)。そ 
の後は，高野文子の『絶対安全剃刀』（注 8) 
なんかがいいな。難しいだ'ろうけど。 

参考文献 

1) 歎異抄，梅原舆隆訳註，角川文庫 
2 ) ’80資料全集倫理 • 社会，令文社 

3) 世界の宗教と教典総解説，自由国民社 

4) 新約聖書 

5) ねじ式•紅い花，つげ義春，小学館 

使用 BGM 

omniSightSeeing, 細野晴臣， EPIC ソニー 

注 6) 1 ■おさつ j じゃなくて，「おふだ j ね。••通 
りやんせ，通りやんせ……この子の七つのお柷 
いに，おふだを納めに参ります”のおふだ。 

注 7) 川崎ゆきおの代表作。 

注 8) 高野文子は， Hanako で 「 Miss . Ruki さん」 

を連載していたりするが，この「絶対安全剃刀 j 
という作品集は起絶品。少年マンガの最高峰が 
「デビルマン」なら，少女漫画の最高峰が「絶 
対安全剃刀 j といった感じだ（異論もあるだろ 
うが）。大人を目の前にして，かたくなな少女が 
一歩一歩大人へと近づいていく話が中心である 
が，ほんの数ページでここまでリアルに変化（そ 
れは，自分自身に気づくこと）を描けるなんて 
凄い。 


か大事なことを 
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ガウデイ•バルセロナの風 r 

八 \/nl 士，|^_||_团篇>風作处み uu 


Nakamon Akira 


中森章 


HR システム（ヒストリーリピート•システム）や〇 PS (オブジェクトポインティン 
グ•システム）を採用しだ，バルセロナの風。心地よ<楽しませるための AVG のシス 
テムとは7 そのあだりをこのゲームと一緒に見てい<ことにしましよラ。 


中森章が選んだゲーム好感度採点表 


項目 

スト- リ- 

音楽 

操作性 

グラフ 

ィック 

アタッチ 

合計 

得点 

15 

15 

10 

10 

18 

68 


_まずはゲーム达内容から 

Tne ^akurade Famila 
In 

BARCELONA 
-1992.8.6- 
硝煙の臭いがする……。 

最期の時を前に神は私の前にある。 

私は ヘン リ ー • ハワ ード。 

裏情報を仲介する情報コンサルタントを生 
業とする一英国人である……。 

* ホ 

というものものしいナレーション（といつ 
ても画面に文字が表示されるだけだけど） 

で始まるガウデイというこのゲームは，ス 
ペインの政界を舞台とするアドベンチャー 
ゲームです。まずはゲームのストーリーに 
ついて説明しましよう。 

物語はスペイン共産党員のリーオという 
人物が情報コン サル タントのヘンリー •ハ 
ワード（このゲームの主人公）を訪ねて口 
ンドンにやって来るところから始まります。 
ロンドンは ソ ーホー地区にある才ー ルド. 
カスタムというバーがすべての発端でした。 
ここは不法行為を生業としている人々の溜 
まり場です。そして，裏の世界で情報を売 
ることを商売としているヘンリーもその店 
の常連客でした。いつもは仕事の依頼は友 



X 88000 用 5 H 2 HD 版3枚組9,800円(税別） 
ウルフ • チーム 》03 (5273) 4796 


人のリチャードを仲介していたヘンリーで 
したが，その日は勝手が違っていました。 
ヘンリーの前に突然現れたリーオという人 
物は突然「スペインを救ってほしい」と依 
頼してきたのです。 

リ チャードを仲介しない依頼は断ること 
にしていた ヘンリーで すが，今回はいろい 
ろあって リ ーオの依頼を受けることになり 
ました。そして舞台はスペインへと移り， 
ヘンリー はこの ゲームの サブタイトルでも 
ある バルセロナへ とやって来るのです。こ 
こで ヘンリ ーは真の依頼者である フランシ 
スコと，有能な女性共産党議員である アン 
ナに対面します。 ヘン リーへ * の依頼は次の 
ようなものでした。 

現在，野党第2党の地位を保っている共 
産党も，ハト派とタカ派の党内分裂，ソ連 
や中国の西側接近や EC 統合などによる共 
産主義の衰退によって勢力を失ってきてい 
るため，フランシスコたちハト派は社会党 
との接近を試みることにした。フランシス 
コはそのためのお膳立てをヘンリーに依頼 
したのです。ヘンリーはテロ集団のバスク 
ETA を共通の敵として糾弾することによ 
って社会党へ接近することを提案しました。 
そしてバスク ETA に対する世論批判を高 
めるためにヘンリーは5つの方法を考えま 
した。すなわち，ガウディ建築の破壊，新 
聞社の襲撃，武器類の告発，官庁への声明 
文，そしてタカ派の共産党本部襲撃です。 
しかし，予算の関係上（セコイというか現 
実味があるというか）5つの選択肢のうち， 
3つのみが行われることになりました。 

果たしてこの計画は万事うまくいったか 
のように見えたのですが，その後，依頼主 
のフランシスコは射殺され，肝心の社会党 
党首までが射殺されてしまいます。アドべ 
ンチャーによく見られる第2の殺人という 
やつですね。とにかく，ここにきて事件は 
急展開を告げることになります。そして新 
たに浮かび上がってくるのが謎の秘密結社 
ガウディの名前です。秘密結社ガウデイの 



やっかいな事件はここから始まったのです 


目的はなんなのでしょう。またその組織と 
スペインの天才建築家アントニオ • ガウデ 
ィとの関係は。謎が謎を呼びつつ物語は悲 
しみの エン デイングに向かって収束してい 
〈のでした（ちょっと大袈裟かな）。 

以上のあらすじを見るまでもな〈，タイ 
トルからわかるように，このゲームは天才 
建築家（建築の詩人という形容もある）ア 
ントニオ • ガウデイの謎に迫る物語です。 

19世紀後半のスペインは，各地で反政府運 
動が高まり，1873年に第一共和国となるも 
ののすぐに王政復古となったりと，激変の 
時代でした。ガウディとはまさにこの混乱 
期を生きた人物なのです。彼は建築家とし 
て有名ですが，同時に優れたアナーキスト 
でもありました。彼は無政府状態こそが真 
の民主国家であるという信念の元，組織的 
活動を続け，彼の没後も彼の息がかかった 
者たちがその活動を引き継いでいったので 
す。 

これが秘密結社ガウディです。1936年に 
始まるスペイン内戦も実は彼らの仕掛けた 
ものではないかといわれているそうです 
(真偽は知らないが，少なくともゲームは 
そういう設定で進行する）。そしてこのゲー 
ムではオリンピック開催を間近に控えたス 
ペインと秘密結社ガウディのかかわりがハ 
ードボイルドタッチで展開されていきます0 
ゲームのプレイ中に流れ続ける BGM も軽 
快で，そのテの AVG フアンには応えられな 
い雰囲気をかもし出しているといえるでし 
よ？。 
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事件は次第に核心へと近づいていく 


^ガウヂィめ::こがス ： K 

アドベンチ ヤーゲームの 命はス トーリー 
と操作性です。これは異論のないところで 
しよう。この点に工夫を凝らさなければど 
んなに絵が綺麗でも遊んでみて全然つまら 
ない ゲームになって しまう恐れがあります 0 
まあ，この点については，ガウデイは新し 
い試みも導入されていて，合格点をあげる 
ことができるでしよう。それでは，このス 
トーリーと 操作性を中心に，ガウディの面 
白さを決定づけている特徴をいくつか見て 
いくことにしましよう。 

1) 多様なストーリー展開 

従来，コマンド選択方式のアドベンチヤ 
一はストーリーを重視するあまり展開が一 
本道になることが往々でした。あるいは， 
終盤に近づくまでは一本道で，結末だけが 
いく つかに 別れている マルチエンデイ ング 
方式が採用されるくらいでした。しかし， 
ガウディはこの常識を打ち破り，物語の最 
初から数通りのストーリー展開を用意して 
あるところが最大の特徴です。もっとも， 
大きなストーリーの流れは決まっているの 
ですが，ゲームの進め方（コマンドの選び 
方）によっていろいろな展開を体験できる 
ようになっています。 

たとえば，物語の開始時に依頼人のリー 
才が死んでしまったり，死なずにヘンリー 
とともにスペインまでやって来たりします。 
また，中盤のヘンリーの計画も選び方によ 
っては成功する場合と失敗する場合がある 
のです。実際私は少なくとも3通り以上の 



このように少し前の状態からやり直しが 
効くというのは従来のアドベンチヤーに見 
ることのできない画期的なシステムだと思 
います。しかし，意地悪な見方をすれば， 
これは ゲームのセーブを 1力所でしかで き 
ない点をカバーするための苦肉の策なのか 
もしれませんね。 

4) メッセージのスキップ機能 

ガウデイはハードボイルドという性格上 


そして舞台はバルセロナへ 


展開を体験しました。つまり，ガウディは 
プレイするたびに違うストーリー展開を味 
わえるお得なアドベンチヤーといえるでし 
X 1 〇 

2) 新方ぎ:のコマンド選択 

ガウディは基本的にはマウスだけを使用 
するコマンド選択方式のアドベンチヤーで 
す。しかし，従来のコマンド選択方式のア 
ドベンチャーとは異なり，各場面場面で選 
択できるコマンドの一覧がメニューになっ 
て並んでいるわけではありません。このゲ 


ームでは OPS (Object Pointing System ) 
という新方式（ヴアリス CLUB II のゲーム 


紹介ではこう呼ばれていた）を採用し，.，画 
面上に表示されているオブジ:+タトを、、夕 
スでクリックすることによっ^;初めて適^ 

な選択肢がポップアップノニ iv - で現れ 1 る • 
という仕組みになってい、 f す〇\\ 

すなわち，このゲーム去 i 冬画?面をよく眺'、 
め，ストーリー展開に必要，$なオブジェ 1 . 
クトを見つけてはマウスで V J クするこ 
とが必要になります。これは私たちを，通 


常の単純なコマンド選択方多の場合よりも 
ずっと積極的にゲフムに.加しているとい 
う気持; M こさせてくれる：という点で，素晴 
、らしい方式だと、、5ことが;できます。もっ 
と h ■、'コマン P の-^覧がメテ气一ではなく， 
画面上の ~ 給<与えられていると考えれば従 
来の方式と大差、な、いのかもしれません（行 
き詰まってくるとやた4、めっだ%マウスを 
クリックするようになるの^ U 同じです)。 

3) やり直しのきくストーリー 


ガウディは HR(Histry Repeat ) という、 


システムを 採用しています。これはプレイ 
ヤーの通った道筋を場面ごとに記憶し，ス 
トーリーの過程を自由に調べることのでき 
る機能です。つまり，1画面ずつ過去に遡 
っていったり，その逆ができるのです。ガ 
ウディ自体のストーリーにはゲームオーバ 
一といったものはありません力 5 ',ときどき 
行き詰まることもあるでしよう。そんなと 
き，この HR システムで 過去を振り返って 


か，長めの主人公のモノローグと他人との 
膨大な会話が主体となってストーリーが進 
行していきます。このモノ ローグや会話を 
示すメッセージは比較的ゆっくりと画面に 
表示されます。これによってメッセージを 
じっくり読むことができるのでありがたい 
のですが，ときにはメッセージをすっ飛ば 
してしまいたいこともあります。 

たとえば，明らかに無意味なメッセージ 
や同じメッセージの繰り返しの場合，ゆっ 
くりとそれを読んでいるといらいらしてき 
ます。また HR システムで過去に遡ってい 
るときも，すでに知っているメッセージの 
表示は邪魔に思えてしまいます。このため 
ガウディではメッセージのスキップ機能が 
_ 用意され，不要なメッセージを高速表示し 
、て スキップすることができるようになって 

軼 ます。 

' こ,のメッセージスキップ機能はマウスの 
幸ボタンを押すだけで実行できますが，こ 
れがあるかないかで操作性に格段の差が出 
てく る0ではないかど思われます。 

5) バルセロナ通になれる 

大々的にスイ/ン.ロケを行った浅香唯 
の YAWARA を'思い tf , すまでもなく，バル 
セロナは次回（1&92年）のオリンピックが開 
催されることで一躍有名になった都市です。 
そして，オリンピックが間近に迫るにつれ 
てこの地方にあるガウディの有名な建築物 
力 J どんどん クローズ アップされてくるに違 
いあ (） ません。このゲームではガウディの 
建築物がたくさん出てきますから，これら 
:の情報を先取りして知るにはよい機会です 
(時期が早すぎるという気がしないでもな 
ぃが)。 

i ザ こ、， マ幺ュアルにはスペインの歴史， 
文化的背景，スペインの政情，あるいはガ 
ウディのプロフィールがわかりやすく解説 
されていてためになること請け合いです。 

I マも，不満点もぁ3 

このガウディと同じような雰囲気を持つ 


みれば道が開けることがあるかもしれませ アドベンチヤーゲームとしては，リバーヒ 
ん。 ルソフトの J . B . ハロルドシリーズがあり 


9 b Oh! X 1989.10. 






















ますが，それと比較した場合かなりもの足 
りなさが残ります。それは X 68000 のアドべ 
ンチャーという観点がすっぽりと抜け落ち 
ているせいではないかと思います。このガ 
ウディ，最初は PC -88 版が発売されました 
が， X 68000 版は8ビット機からの単なる移 
t 直というワクを抜け切ってないといったら 
いい過ぎでしょう力、。技術的には，場面場 
面の切り換え時間が遅いこと（あんなに長 
時間ディスクを読むんじゃない），表示され 
る絵が画面の半分くらいしかなく上1/3が 
遊んでいること，オープニングで表示され 
る文字が ROM のフォントをただ拡大した 
ようなギザギザ文字であること（スムージ 
ングしてよ），フロッピー差し替え時に挿入 
後わざわざマウスボタンをクリックしなけ 
ればならない点などに不満があります。最 
後の点に関しては，あのめぞん一刻完結編 
ですらディスタの挿入を自動検出していた 
のですから手抜きといわれてもしょうがな 
いでしょう。 

このようにゲームの内容とは直接関係な 
い，ちょっとしたことでゲームに対する印 
象が大きく変わってくるのですからもっと 
がんばってほしかったと思います。また個 
人的にはこのゲームの絵は好きではありま 
せん。 X 68000 用に新たに描き直されている 
ようです力 ? ，人物は マニュアルに 描かれた 
イラスト（設定書？）とちっとも似てない 
し，背景はぼゃけて見にくい気がします（わ 
ざとそういう効果を狙ったのかもしれませ 


んが）。この ゲームは ガウデイが キー ポイン 
卜ですから， X 68000 のビジュアル機能を駆 
使してガウディ建築をもっと感動的な絵で 
見せてくれてもよかったんじやないでしよ 
うか。 

以上が技術的な問題点ですが，実はゲー 
ム内容にも若干の不満があります0数通り 
の展開を用意した割にはストーリーがパ'ラ 
バラにならずよくまとまっていたと思いま 
す（お見事)が，終盤のどんでん返しがパタ 
ーン通りであっけなかったというのが素直 
な感想です 。 J . B . ハロルドシリーズのよ 
うな，解き終えたあとの疲労感と充実感が 
ほしかったところです。 

また中盤，ヘンリーの計画が実行されて 
からの展開が少々「アタッチ」です（アタ 
ッチに ついては Oh ! MZ 1985 年8月号の86 
ページを参照）。ゲームを先に進めるために 
はあるものを見ることが必要になりますが， 
これはマウスでクリックする位置を少しで 
も間違えると正解には迪り着けないように 
なっています（少なくとも私はそう思った）。 
これさえクリアするとあとの展開が結構楽 
に進んでいくのですから本当にアタッチ以 
外のなにものでもありません。それとポッ 
プア ップ メニューで示されるコマンドの選 
択肢に適切でないものが多すぎる気もしま 
す。アドベンチャーの心地よさとは，やは 
り流れに無理のないスムーズな謎解きと， 
テンポのいい会話によって成立するものな 
のです。 



と，このように いくつか 不満点はあるの 
ですが，何度かプレイするたびになかなか 
いい味を出しているなと思えるようになっ 
てくるのも確かです。心地好い音楽とゲー 
ムの持っている独特の雰囲気によって，ゲ 
ーム自体はそこそこ面白いものになってい 
るといえるでしよう。ただ， X 68000 版のゲ 
ームなのであれば，もう少し果敢に攻めて 
もらっても決して無駄な努力には終わらな 
かったと思います。 

^ェビ R -7 

1992年。スペイン第2次内戦勃発。 

人は神を超えることも創造することもで 
きない。神だけが知ることのできる人の運 
命，その渦のなかを私はただ流されてきた 
だけなのか……。 

燃える街……。私にはそれがなんである 
か，なにを意味するかわかる。しかし体は 
動かない。私にとってそれはただの幻想で 
しかないのだから……。そう，頰をなでる 
風のように……。 


最新ゲーム情報 Part 2 メガドラだって負けてない 


Oh ! X のゲーム特集といえば，このメガドラ 
イブを忘れるわけにはいきません。最近ではサ 
ードパーテイーの参入もあって，やっとソフト 
が揃ってきたようで，68000フアンの Oh ! X と 
しては嬉しい限り。そのなかでも代表的な2作 
品を紹介します。 

大魔界村はもう発売されているから実際に遊 
んでみた人も多いと思うけど，このゲームは I 
年前にゲームセンターで流行したアクションゲ 
—ムなのです。物語は，ナイト.アーサーが奪 
われたプリンセスの仇討ちに，いくつもの難所 
を乗り越えてラストに待つ敵の大ボスを倒すと 
いうもの。マップは全部で5つのステージで構 
成されていて，途中，魔法を使えるようになる 
鎧や武器を拾いながらパワーアップし，敵を倒 
しながらひたすらステージを進んで行きます。 
各ステージの終わりにはデカキャラのボスが登 
場するので，武器と魔法をうまく使ってやっつ 
けょう。 

やってみると素人が手を出しちゃいけないん 
じゃないかと思えるような難しさだけど，難易 
度が低い練習モードが用意されているから，ま 
ずはこちらで全面クリアを目指してみよう。こ 
のゲームを買ってしまうと，面白さと悔しさで 
寝不足の日が続くかもよ。 



さて，お次は，まだほかの雑誌でもあまり紹 
介されていない，ホントの最新情報なんだ。な 
んと， X 68000 に開発が進んでいるスーパーハン 
グオンだけど，本家本元のセガからもスーパー 
ハングオンが発売されるんだ。こちらも X 68000 
に負けず劣らずスピード感あふれるゲームに仕 
上がっています。詳しいゲームの説明は省略さ 
せてもらうことにして，ここではメガドライブ 
ならではの部分を紹介しましよう。 

メガドラ版には，さすがに自社開発のゲーム 
だけにオリジナルモードがあって，アーケード 
とはまったく別のゲームとして楽しむことがで 
きるようになっています。 

これはメガドラ用に新たに加えられた部分で, 





はやい話がサファリラリーのグランドチャンピ 
オンレース版みたいなもの。最初は加速は悪い 
し夕ーポだって付いていないバイクでレースに 
出場して，賞金を稼ぐことから始まります。そ 
れからエンジンとかマフラーとかフレーム，力 
ウルなどをチューンアップしていき，性能をア 
ップさせることができるようになっているので 
す。おかげで，ブレーキが傷むとコーナーが攻 
められないとか，なかなかに楽しむことができ 
るのです。 

とにかくこのオリジナル部分はなかなかに楽 
しめます。特にチューンアップすると確実に速 
くなっていくところが面白いよね。お勧めです 
よ，これは。 


特集ガウディ•バルセロナの風 97 
















!： •零 

名作が持っ^ Wvtt 棚力%探ね 

Nishikawa Zenji 西川善司 


西 J 11善司が選んたゲーム好感度採点表 


3年前に発表されだファンタジーゾーンが，電波新聞社の手によって X 68000 に帰っ 
てきましだ。このゲームって，いつの時代もプレーヤーを魅了するだけの個性が光って 
いるよラです。そのあだりを全ステージの攻略法も交えてお贈りしましよラ。 


項目 

キャラ 
クター 

音楽 

スピー 

K 

ゲ ーム 
性 

ヤ ミツ 
キ度 

合計 

得点 

18 

19 

18 

17 

18 

90 


どうも，西川善司です。7月末，電波新 
聞社からアーケードゲームの名作「ファン 
タジーゾーン」が発売されました。いまま 
でにも「源平討魔伝」，「ドラゴンスピリット」 
などアーケードゲームを“完璧”なまでの 
できで X 68000 に移植してきた電波新聞社だ 
けあって，今回も素晴らしい完成度です。 

ファし9ジー、7_ム功魅力 

ファンタジーゾーンは1986年3月に発表 
されました。セガのマザーボード「システ 
ム 16 j の代表作ともいわれ，パステル調の 
美しいグラフィック，軽快なサンバ調の B 
GM , 個性的なデザインのキャラクターた 
ち，と，当時のゲームファンを魅了したも 
のです。しかし，なんといってもこのゲー 
ムに夢中にさせた最大の要因は，プレイす 
る誰もを魅了するゲーム性の高さです0 

ゲームのルールは 至って簡単。エリア内 
の10個の前線基地を破壊するとボスが出現。 
これをやっつければステージクリア。やは 
り ゲー ムは ルール が簡単なものほど人を夢 
中にさせるものです。 TETRIS とかもそう 
ですし。でも，ファンタジーゾーンの最大 
の ゲーム 性とはやはり，「買い物」によって 引 
き出されているのであります。ザコキャラ 
や前線基地を破壊するとコインがコイーン 



X 68000 円 5"2 HD 版7,800円(税別） 

電波新聞社 0 03(445)6111 


と落ちてきて（しょ一もね一)，これをため 
て シヨッ プでぉ買い物。ここでなにを買うか 
で今後のゲーム展開が変わってくる。編集 
部でこのゲームをしていると，横で誰かが 
「え？ここは#通，7ウェイでしょ。レー 
ザー なんか使いません よ 一」 とか，「でも， 
レーザーのほうがここでは有効ですよ」な 
どと，プレイヤーよりギヤラリーのほうが 
熱くなっていることがしばしば。普通，ゲ 
ームをクリアしてい〈コツとして自分なり 
の攻略パターンを作りますが，ファンタジ 
ーゾーンでは各ステージに シヨッ プでなに 
を買うかが，直接の攻略パターンとなるん 
ですね。 

このゲームの面白いところはもうひとつ， 
それは「ボスキャラ」です。動きや，自分 
に対しての攻撃パターンが面白いのはもち 
ろんですが，それよりもこの「ボスキャラ」 
にはいろいろな倒し方がある，ということ 
です。ほかのゲームでは面が進むにつれて， 
いわゆる「強いボス」が出現しますが，「強 
い」というよりむしろ，「堅い」というほう 
が正しい表現かもしれません。 

要するに何発も弾を撃ち込まなくてはい 
けない，となるわけです力 ? ，ファンタジー 
ゾーンでは先ほどのシヨップで買った武器 
によって1発で倒せたり，その武器がまっ 
たく有効でなかったりと，シヨップでの判 
断がボスとの対決の難易度を大きく左右し 
ます。面が進んでも単にボスがメチャクチ 
ャに「堅く」なるのではなく，ボスの「弱 
点」への攻撃の仕方が難しくなるという点 
もゲーム性を高くしている要因のひとつで 
すね。 

移植必テキはいかが？ 

さて，ゲームには，ちとうるさい X 68000 
ユーザーの 皆さんですが， この「ファンタ 
ジーゾーン」 はアーケード版と比べてどう 
なのでしょうか。なにを隠そう，私は業務 
用フアンタジーゾーンの基板を持つている 


のですが，その私がプレイしてみても敵の 
出現パターンや動きはオリジナルと区別が 
っかないほどに移植されています。ただ， 
特殊な解像度の関係か，ゲーム画面がとて 
も小さいのが気になりました。 24 KHz モー 
ドにするといくらか大きくなります力 ? ，こ 
こはやはり21イ ンチデイ ス プレイが ほしい 
ところですね。 

またァーケードでは BGM に FM 8 声，効 
果音に FM 1声を当てていたために，効果 
音が鳴るたびに BGM の • 1声が犠牲になる， 
といった現象がありましたが， このへん も 
完璧に移植されています（？）。なぜ効果音 
に PCM を用いなかったのかが少し疑問の 
残るところです。 

しかし， BGM を日本版，海外版，アレン 
ジ バージョンの 3っから選択できたり，自 
分のプレイ過程をあとでビデオのように再 
生できたりと，オリジナルを究めた人にも 
楽しめます。また， HELP キーを押しながら 
立ち上げると，立体視 スコープに 対応した 
「ファンタジーゾーン 3 D 」になってしまっ 
たりして，これこそ，まさに骨の髄までし 
ゃぶれる作品といえます。 

P ちょっぴりお得な攻略法 

ファンタジーゾーンのファンは，各ステ 
ージごとに自分なりのパターンを持ってい 
ますから，これから私が紹介するパターン 
を，うっかり自慢してしまうとヒンシュク 
を買ってしまうかもしれませんからご注意 
を。ですから，むしろファンタジーゾーン 
をこれからプレイする人へのアドバイスと 
思って読んでくださいね。 


ステージ1 


ゲーム開始後，目の前の2つの敵基地を 
倒しコインを取ると， $ 1000 X 2 稼げてシ 
ョップが出現します。ここで初めての買い物 
をすることになるわけです力す，まず，必ず 
ツインボムを買いましよう。これはほかの 
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ウエボンとは違い使用制限時間がないので， 
絶対装備すべきです。次にエンジンですが， 
初心者はビッグウィングを買いましよう。 
慣れてきたらいきなりジエットエンジンで 
も構いませんが，3面まではこれで十分で 
すし，微妙なジョイスティックさばきが可 
能ですから，とりあえず前半はこれでいき 
ましよラ。 

ボスはスパンタロンという木の丸太。前 
に出すぎないように慎重に口を狙えば楽勝 
楽勝。 

ステージ日 - 

ここではビッグウイングとツインボムさ 
えあればなんとかなります。まだ剪線基地 
の耐久度もたいしてありませんので大丈夫 
でしよう。腕に不安のある人はなにかを買 
っても構いませんが，ツインボムで基地を 
倒すことを習得するためにも，この装備で 
クリアすることを目指しましよう。ちなみ 
にこの面の各基地はボム5発で倒せます。 

ボスはボーランダという，太陽のような 
やつで，上から種を飛ばしてきます。この 
種の振り方はどうも乱数のようなので，運 
を天に任せて避けまくるしかないみたい。 
弱点は内側で回っているボール。ツインボ 
ムとショットをうまく使って倒しましよう。 
どうも種を避けるのがムズイという人は， 
スマートボムを5つ使えばやっつけること 
ができます。また，写真1の位置で，敵が 
弾に当たるようになってから，ヘビーボム 
を1発落とせばボールの数が減って倒しや 
すくなります。また，ボスとの対戦には障 
害物の少ない場所を選びましよう。 





ステージ3 - 

ここもツインボムとビッグウイングがあ 
れば大丈夫.です。連射ジョイスティックを 
使って いる 人はワイドビームなどを使うと 
面白いでしょう。前線基地が落として〈る 
足の生えたザコキャラのジャンプアタック 
にさえ気を配っていれば楽勝のはずです。 

ボスはレーザー砲を装備したお月様のよ 
うなコバ ビーチ。 こいつは写真 2のと ころ 
からへ ビーボムを1発落とせば倒せます。ま 
た，正攻法としては，まず，一番下の2つ 
の レーザー 砲台を破壊し，タイミングを見 
計らって上に行き，あとはツインボムを落 
として行けばよし。 

ステージ4 -一- 

この辺から敵の攻撃が厳しくなりますが， 
このステージには，定石 （？） というもの 
があるはずです。 

まず，ビッグウイングからジ主ットエン 
ジンに買い換えて次にレーザーを買います0 
最後にスマートボムを3発買ってショップ 
を出ます。すぐに下に下がり，地面を歩き 
ながらレーザーを前線基地にお見舞いしま 
す。このとき調子に乗りすぎると基地に衝 
突したり，基地から発進したザコの弾に当 
たることがあるから，よく注意して。 

基地を全部やっつけたら，さあボス，ク 
ラブンガーの登場です。コイツは触手を振 
り回しながら弾を撃ってきます。弱点は触 
手を構成しているボール状に並んでいる関 
節。 スマート ボムはちゃん！： 3発あります 
か？ ボスの触手に弾が当たるようになっ 
たら，この スマート ボムをボン，ポン，ポ 
ンと使います。ほら，あっという間に倒せ 
ました。コインを残さず拾いましょ。 

ステージ5 - 

さぁ，敵の攻撃もかなり厳し〈なりまし 
た。ここでは，前線基地の耐久度もかなり 
上がっているので，7ウェイショットが有 
効です0レーザーでも構いません0そうそ 
う，前ステージで スマー トボムを使った人 




はショップを出たとき，ちゃんとツインボ 
ムをセレクトし忘れちゃだめですよ。ツイ 
ンボムと7ウェイの両方をお見舞いすれば 
手早〈基地は倒せますからね。 

さて，ボスはポッポーズという家族づれ 
の雪ダルマ （？ ）〇小さい子供から順番に出 
現してきて弾をたくさん吐いてきます。真 
打ちは奥の一番でかい奴ですが，小さい 
のから順番にやっっけないとダメ。先ほど 
レーザーを買った人で，まだ残っている人 
は，オパオパ（自機）を上下に動かしなが 
ら一気にやっっけてしまいましよう 。ショ 
ットとツインボムの人は写真3のようにポ 
ッポーズの子供を倒して，あとは大ボスが 
完全に出てくるまで弾を避け続けます。 

弾を避けるコツとしては，弾を1力所に 
撃たせるようにオパオパを操作しましよう。 
さて，大ボスが出きったあとはグルグル， 
ポッポーズの周りを大きく回って，弾を避 
け続けましよう。なんと！そのうちにポ 
ッポーズは弾を吐かなくなってしまいます。 
しかも，子供をやっっけずして，大ボスを 
叩けてしまうという，お徳用け）。はい， 
それま一で一よ。 

ステージ S - 

ここ も基本的にはステージ5と同じ。7 
ウェイやレーザーで前線基地を叩きましよ 
う。そういえばこのステージ〈らいになる 
と，ザコの落とすコインもかなり高額にな 
っていきますから逃さず取りたいですね。 

さて，ボスはウインクロンという台風み 
たいな奴（ウインクとサイクロンの合成語 
かな，どうでもいいけど)。弱点は目玉です。 
自機と目玉が水平に並んだらすかさず連射。 
上からツインボムが当たればラッキー！ 
ってな感じ。オパオパを動かしすぎてウイ 
ンクロンの腕 （？） に当たらないように気 
をっけて。 

そういえば写真4のようにウインクロン 
の中心部に入り込めたんですね。これを利 
用してうまい倒し方があったら教えてね。 

ステージ7 - 

基本的に，ステージ5, 6と同じ装備でこ 
こは 0 K 。 スタートして，すぐ右に行った 


写真 2 コバビーチ 


写真3 ポッポーズ 
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写真 4 ウィンクロン 

所の2つ縦に並んだ前線基地はヘビーボム 
1発でやっつけられちゃう。なんか得した 
気分。 

ボスはアイダ2。アイダ1ってのはあの 
スペースハリ アーに登場したあの岩石頭の 
こと。ま，こんなことはどうでもいいけど。 
コイツは自分の体を分身させてオパオパの 
座標に照準を合わせて合体してくるという 
変わった攻撃をしてきます。コイツは7ウ 
エイが残っている人は近くまでいっぱいに 
寄って，連射すると5秒で倒せちゃいます。 

ステージ已 - 

ボスキヤラ総、登場面。ここまでこられた 
君の実力なら大丈夫なはずだ（ファミコン 
ソフトの マニュアル だな，このノリは )〇 こ 
れだけだと，どうも手抜きなので，簡単に 
ボスごとにコメントを書いておきます。 

1) スパンタロン 

1面のときとほとんど同じ。上下運動を 
しながらショットを打ち込めば楽勝楽勝。 

2) ボーランダ 

種の降ってくる速度がかなり速くなって 
いる。斜め下へ抜けるような感じでよける 
とよいで'しよう。 

3) コパ、ビーチ 
特にいうことナシ。 

4) クラブンガー 

これはスマートボムでやっつけることに 
慣れてしまったプレイヤーには少しキツイ 
かもしれませんね。両方の触手が大きく広 
がったときにボムとショットをまとめて打 
ち込むしかありません。 

5) ポッポーズ 

5面に登場してきたときと同じように， 
ポッポーズの子供を写真3のように やっつ 
け，画面いっぱいにグルグル回りましよう。 
回っているうちに5面では弾を吐かなくな 
りましたが，ステージ8では吐いてきます。 
でも，この円運動をしながら攻擊すればま 
ったく問題なく倒せるはずです。 

6) ウインクロン， アイダ2 
これはスピードが速くなるだけ。 

7) 最後のボス 



写真5最後のボス 


コイツは 6本のオタマジ ャクシの ような 
触手を自分に向けて発射してきます。触手 
の通ったあとには青色の壁ができますが， 
この壁には当たっても平気。したがって， 
最後の1本の触手を除いて比較的簡単に倒 
せるはずです。 

問題のラストの触手ですが，コイツはと 
てもスピードが速く確実に自分を追い詰め 
てくるので，ここは涙をのんで1ミスしま 
しよう（付属のデモプレイではツインボム 
を垂直に落とすハイテクを使って見事にクリ 
アしている)。最終面である，このステージ 
8では，ミスするたびにシヨップからゲー 
ムが再スタートします。さて，いま，1ミ 
スしたので，ここで1周目最後の買い物と想 
定してウェボンを買い溜めしましよう。 

なぜかというと，1周するとお金はボー 
ナス ポイントとして スコアに 加算されてし 
まい， 2周 スター ト時には持ち金は$ 0と 
なってしまうからです。1周目に買ったウ 
ェボンは2周目に持ち越されますのでレー 
ザーやら， 7ウェイやらを買い溜めしまし 
よう。また， 2周目になるとウェボンの基 
本価格が値上がりするのでここでの買い溜 


スタ_クルーザーで， 3D シューティングアド 
ベンチャーの世界に新風を吹き込んだアルシス 
ソフトが ，今度は年末に向けて最新作を着々と 
準備をしてくれている。 

今度，発売予定のゲームは「メタル•ブレイ 
ザー」。まだこの名称は正式に決定されたもので 
はないけど，ゲームの内容を簡単にご紹介する 
と，ウィバーンと88版ワードラゴンとスターク 
ルーザーを足して3で割ってさらにガンガンパ 
ワ ー アップさせたようなアクシヨンゲームなの 
です。 

なに？ それだけじゃサッパリわからないっ 
て。まあ，まだこのゲームの仕様が決定された 
ばかりで現在一生懸命開発を進めてくれている 
ところだから，詳しいことをご紹介しようにも， 
まだどうなるか正式に決定していないのです。 
残念でした。 

でも，さらに 3D 処理は高速になり，グラフィ 
ックはハイレベルなものとなり，さらにサウン 
ドはシンセサイザーに迫る大迫力となるんだそ 
うです。 

とにかく，例のごとく宇宙空間を飛び回り， 


めはとても重要。しかし！自機を買い溜め 
しても意味がありません。1周目終了時に 
残機は没収されてしまうからです。さて， 
全ウ エボンを 買い溜めしたら ショップを 出 
ましよう 0 ノーマル ショットと，へ ビー ボ 
ムをセレクト しましたか。はい，それでは， 
もう1回ボスと対決です。 

6本目の触手と対戦す るまでへ ビー ボム 
を使わず行きます。いよいよ，6本目の触. 
手です。はい，そこ！触手が写真5の位 
置のとき にへ ビー ボム 発射！ 

ほかにもすり抜けで自滅をさそうとか， 
レーザーで6本の触手を一気に叩くという 
方法があります。こちらのほうがタイミン 
ダを狙い.すます必要はないので簡単かもし 
れませんね。 

本 ホ 本 

最後に，全ステージに共通する注意点を 
示しておきます。 

1) 画面にザコキャラが溜まったら画面を 
スクロール させて，画面から消せ！ 

2) ボスは画面の下のほうでやっつけろ！ 
(お金が跳ねないので取りやすくなる） 

3) コインは決して取り逃すな 

4) 無駄に自機を買うな（自機は買うたび 
に値上りします。2周目以降の スター ト時 
の残機ゼロの貧乏なときに，値を上げ過ぎ 
て買えなくなると困るため） 

こんなところでしようか。皆さんの自分 
だけのボスの倒し方を私に内緒で教えてく 
ださい。教えてくれた人にはもれなく西川 
善司の感謝の気持ちが贈られます。 

さあて，もう1回プレイしてから今日は 
寝ようっと！ 



スターウォーズも真っ青の戦闘が味わえ，惑星 
内部では，前方から迫り来る敵を擎破するとい 
う，かなり気合の入ったゲームとなりそう。当 
然，サイバースティックにも対応してくれるは 
ずだから，その面白さはきっとスタークルーザ 
一を超えるものとなりそうです。 

なにしろ技術力には定評のあるアルシスソフ 
卜ですから，きっと期待を裏切ることのない作 
品となるでしょう（ただ，いつもちょっと地味 
なんだよね，ここのゲームって。できれば，も 
う少しハデなヤツをお願いね)。 


最新ゲーム情報 Part 3アルシスの3□アクションも年末に出るそ'! 
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サ八ッシュ 

起承転結嫌つて大切な m 



Komura Satoshi 


古村聡 


POPC 〇 M 編集部が総力を結集して作られだこのサノ \_ッシユのマップの広さは，なん 
と1万5千画面にも及ぶといラ。その広大なマッブに挑戦しだ（で）氏は，いつだい 
そこでなにを感じだのでしようか。そこを中心に視いてみることにしましよラ。 


古村聪が選んだゲーム好感度採点表 


項目 

ス 

ファラ 

ナーク 

システム 

ヒマ 

つぶし 

ラー フの 
ジュウタン 

合計 

得点 

9 

20 

9 

15 

20 

73 


^サ / X »7 シユ访ストーリー 

マーディは復轡を誓った。 そして肉親た 
ちの煙となって消える姿をじっと見ていた。 
ぱちぱちと火力 5 '燃え，弾ける音が聞こえる。 
そのマーディの背後に彼を狙っている目が 
木陰のなかに光った。 

あまりに突然の惨事に，降りていくこと 
ができなかった。足がすくんだまま，数時 
間がたち彼が2階の物置から降りてきたと 
き，もはや村には彼以外に生きた人間の姿 
はなかった。あとに残されたのは破壊され 
た家の跡，散在する家財道具，そして死体。 
みんないなくなってしまった。父も母も姉 
も年はのいかない妹も，みんなだった。突 
然やってきた魔王，ダルグの軍団は彼から 
なにもかも奪い去っていった。あの日は収 
穫祭だった。束の間の幸せが，いまとなっ 
ては永遠に訪れることのない幸せが，そこ 
にはあった。姉のラーナは2週間後には結 
婚式を挙げる予定だったのだ。幸せそのも 
のだったラーナ，そのフィアンセも家族も 
友だちも……みんなあの日までは幸せに暮 
らしていたのに . 。 

果たして，マーディを狙う男はダルグの 
軍の者だろうか。 

はっきりは思い出せない力 5 '，その男は自 
分がブートスの神だといっていた〇「私もこ 
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う見えても一応，神のはしくれじや。そな 
すこ が本当に復饗の気持ちが変わらないのな 
ら私はそなたに不死身の肉体を与えよう」 
ともいっていた。 

突然，敵はマーディの隙を突き，長く光 
る剣を突き出した！ソードがマーディ•の 
胸に刺さり心臓をえぐる。 

しかし，マーディは胸に刺さったソード 
を素手のままでぐいとつかんで抜くと，あ 
っけに取られている敵の脳天をそのままそ 
のソードの刃でザクロのようにたち割った。 

マーディは泣き叫び，そして誓った。父. 
よ母よ妹よ。聞け我が声を。我，もはやな 
にも持つものはなし。ならば我が身，我が 
魂をもって鎮魂歌を捧げよう。これよりダ 
ルダを倒す戦いを始めるのだ。そう誓った 
彼の心の扉には ， “ZAVAS (復警の戦い）” 
の言葉が刻み込まれていた。 

^ ニュー勺イブ RPG とは 1 ? 

以上，ご紹介したように，あれやこれや 
と複雑な過去をひきずって，マーディの戦 
いの旅が始まる（いままでのはゲームが始 
まる前のプレストーリーだったりするの 
だ）わけですが，さて，このサバ'ッシュと 
いうゲーム，タイトル表示のときに 「New 
Type Role Playing Game 」 と表示されま 

す。といってもアムロやシャアのような二 
ュータイプの人でなきやこのゲームはでき 
ません，というわけではなくて（そんだっ 
たら，私になんか絶対このゲームできんわ 
い），よ一するに新しいタイプのゲームと自 
分では主張しているのです。あくまでも“自 
分では”ですけど。 

で，どんなタイプの RPG かというと，う 
一むこれは難しい。まずですね,.自分のキ 
ャラクターがある地上マップにいます（う 
一ん， IV がやたらといじこくって，マップ 
の広かったアバタールどうとかというあの 
ゲームにも見えるな一，見ようによって 
は）。で，味方というか仲間をオプシヨンの 



突然いわれたってわかんないよ，こんなの 


ごとく，ぞろぞろと引き連れてこのひろ一 
いひろ一いひろ一い……（以下10回くらい 
続く），いくら強調してもし足りないくらい 
のむっちゃくっちゃに広い（やっと漢字が 
出てきたな）マップを5人でぞろぞろと歩 
くのです。 

このぞろぞろ歩く様子が，某ファミコン 
の超ド級ヒット作の RPG のあれをほうふ 
つさせますね，うん 0 そして（これもレべ 
ル43までいくともう打ち止めになるらしい 
が)，フィールドでときどき魔物を見つけて 
RPG の十八番，生き別れのお兄さんじゃな 
っくて（おいおい，そりゃ拳法漫画の十八 
番だって），いつもの戦闘画面になるわけで 
すがこれがまたなんというか，いままでマ 
ップの画面が出てきていたところに地面と 
おぼしき背景が出てきて，味方のキャラク 
ターと敵のキャラクターまるでファ〇タジ 
〇ンみたいな画面構成で並びまして，ユー 
ザーがな一んにも手を加えないでもぼこぼ 
こ殴りっこしているという，よくいえばプ 
レイヤーの負担を軽くした戦闘システムに 
なっています（もちろん，戦闘から逃げ出 
したりと力 1 ，目標の設定は自分でやっても 
いいのですが)。 


^ パーティ仍構成が魅力的 


そうして，自分が操っているキャラクタ 
一のマーデイなわけです が， さっきもいっ 
たように，彼の周りにはほかに4人のキャ 
ラク ターがソー サリアンのごとくうろち よ 
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ろとついてきます。この連中は，いろいろ 
な村へマーディが行ったときに見つけては 
雇って，かき集めた連中なのです。 

このメンバーは，普通（最初のうちはち 
よっとメンバーが違うけど），マーディのほ 
か戦関員のカーラマンという種族，同じく 
戦闘員で力持ちのグレッシ，ほとんど役に 
立たないビリンチ，そして魔女のサージと 
いう構成になるのですが，このうちグレッ 
シという種族を雇うのに親に大量の金を払 
わなくてはならなかったり，サージを雇う 
のに敵の要塞（绾かな？）に突撃せにやな 
らんわ，武器を買うんで延々とお金を稼い 
で(早い話が敵を殺しまくって），と結構た 
いへんです。当然，これらのメンバーの入 
れ替えは可能です。 

それから先，戦いをあちこちで繰り返し 
ながら，険しい旅を続けることになるので 
す。あ，もっとも魔女を雇ったあとはそん 
なにお金にも困らないし地方のマップは手 
に入るし，いろんなところへ飛んでいける 
魔法のジユウタン（ラーフのジユウタンと 
いうのだが）が手に入るから，地方巡業の 
旅は多少楽にはなるのですが，それでもや 
っぱりマップは広いです。 

あとこのテのゲームにつきもののアイテ 
ムの話をしておきましよう。このゲームで 
はアイテムは3つのジャンルに分かれてい 
て，それぞれソード，アーマー，アイテム 
の3種類に分かれるのですが，なんかこれ 
までの RPG とは違います。そう，アーマー 
(鎧や鎖カタビラ）はあるのですが，盾とい 
うものが存在しないのです。確かに，日本 
の機動隊ではあるまいし，戦闘中に盾を持 




相手を選んで攻擎することもできる 



とにかく数だけは凄いプートス像 


って防御するのはあんまりありそうな話じ 
ゃないし，デッカイ盾を持って旅するじゃ 
たいへんでしようからね。 

それからそれから，魔女はロングソード 
なんかは重くて持てないし（ま，女の子だ 
からね），ビリンチという大男の種族は狭苦 
しいドレスなんかは着られないということ 
になってます0このドレスが凄い。マニユ 
アルを見ると，シルバードレスとかいって， 
スリット付きのチヤイナドレスの絵が描い 
てある！う一ん，確かに大男が着たとこ 
ろなんか見たくもないや，気色悪うて。 

このほかの特長的な部分として，メンバ 
一の組み方があります。パーティはマーデ 
ィを入れた5人でなっているのですが，こ 
の選び方に特長があります。たとえば最初 
のうちはマーディと4人の野郎どもという 
組み方も可能です（というより最初のうち 
はそうせざるを得ないでしよう）。で，その 
集めるメンバーにもいろいろと個性があっ 
て，カーラマンひとりとってみても，「最初 
はレベル1から経験を積ませて使っていく 
タイプ」，「最初からレベル3なんだけどあ 
とがたいへんな奴」，「一切不明の謎の男」 
というへんな肩書がいろいろと付いていま 
す。なかには，その辺をうろちよろしてて， 
いきなり「俺を雇ってくれ！」なんていっ 
てくる，みよ一な奴までいます。 

そうして雇っておいては，いらなくなっ 
たらクビにして，新しいメンバーを雇い入 
れればいいのです0でもその新しいメンバ、 
一が気に入らなければ，最初に出会った場 
所にまたいけば，クビにした奴でも再び雇 
うことができます。う一ん，シビアな人間 
関係。でも，このメンバー編成のなかで， 
とっても楽しむこともできるんです。そう 
それは，魔女を雇う場合（魔女，魔女って 
いうけど，実際は若くてかあいい魔女の夕 
マゴ！），「しっかり者だけどワガママな長 
女」，「素直なんだけどイクジなしの次女」， 
「とにかくおてんばでやんちゃな三女」の 
うちから選べることなんだな。いっとくけ 
ど，これはたいへんだぞ一。 

長女を選ぶといつも宝石とかあげなきや 



魔法で勝手に DEF も戻してくれる 


スネるし，私は次女のファラナークを選ん 
だんだけど，根性がないし。ま，それはと 
もかく，キャンプするときに彼女らと雑談 
できたり，ありがちなパターンだけどエン 
ディングで XX (教えないよ一ん，だ）し 
たりと，彼女ちの存在が，戦闘シーンの多 
い ゲームの なかで，心和む存在ではありま 
すね，とりあえず。 

あ，最後にまだいい忘れてたことがあっ 
たので一点だけ。アーマー，ソード以外の 
アイテムはラーフのジュウタンみたいにア 
イテムを使うコマンドで使うものと，勝手 
に使ってくれるものがあります。勝手に使 
ってくれるアイテムには指輪とか戦闘の指 
南書なんかがあって，これらはパーティの 
メンバーにプレゼントすると忠誠度 （CTM 
と書いてあったと思う）力 5 '上がりますから， 
最初のうちに買っときましょうね。 

ゲームのシステムやそれに関する注意事 
項というのは，このほかにもいろいろある 
けど，あとは自分で実際にゲームをやって， 
身体で覚えてくださいね。 

_冷し T サバッシユ仍持つ世界 

ZAVAS と書いて「サパッシュ」と読む。 
さて，その意味は？フランス語で「元気 
イ？」，そりや CAVA (カバ、じやありませ 
ん，サバって読みます）だ。それじゃ「味 
噌煮にするとうまい奴」，それは鯖だ。う一 
ん，マシン語酒場の影響が強いな，今月は。 

さて，今月のゲーム特集で私がやること 
になったゲーム，サバ'ッシュはすでに PC - 
88 用にも出ており， このソフトを出してい 
る会社も小学館系列だということで， 
『 POPCOM 』 には最近まで毎月のように 
登場していたので，名前ぐらいは知ってい 
る人も多いんじゃないかとも思います。 

現在，私がゲームのどのあたりまで進め 
られたかというと，マップの2つ目にあた 
る，マラメイヤ地方にいます。マラメイヤ 
地方の3つ目の門，金の門の魔法使いを助 
けたところです。やっとファルガナとマラ 
メイヤを制覇するメドがたったのに，まだ 
あと3つくらい地方があるらしいことがわ 
かって，あまりのマップの広さにめまいが 
してます。はっきりいって，私にはまだど 
のへんで終わりなのか，かいもく見当もつ 
いていません。う一ん，困ったもんた^ そ 
の程度しか進んでないんですが，このゲー 
ムに関していいたいことを3つばかりいっ 
ちゃいます。 

1) 戦闘シーン 

オートマチック戦闘モードというコンセ 
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みたいに，少 
しの量でもいいから何種類も食べられたほ 


忙しいときになに考えてんでしようね 


ブトは，なかなかいいものがあると思いま 
す。しかし，私はちょっとアイデアはいい 



ゲームなんかの場合，全体的な流れのな 
かで，どうも次を見せる努力に欠ける傾向 
があり，ストーリーが平板になりがちです0 
手塚治虫さんのマンガ（私自身は古典の教 


んだけど，もう少し システムに 工夫があっ 
てもいいと思うんですよね。というのもで 
すね，1つひとつの戦闘が時間的に長いう 
えに，経験値を稼ぐのに何百回も戦わなき 
ゃならないので，主人公のマーディたちが 
えんやこら戦っているときに ユーザーの 私 
は 「0 PT 2 + .」 キーでテレビを見てしまう 
なんぞという技を使ったりするものだから， 
なんとなくダレてしまうんですよね 一。 い 
やあ，おかげでこの 1 週間は 「 IQ エンジン」 

と「同級生」と「ねるとん」と「みなさん 
のおかげです」と，もひとつ「イカ天かま 
で見てしまった。このテンポはなん“力、な 
りませんかね。ゲームやってんだか，テレ 
ビ見て遊んでるんだかわかり.ゃしない"〇 
2) 解けない謎 

まだあまり進んでいないので，よ◊わ力| 
らないところが多いだけなのかもしれな C ’、 


うが嬉しぐなるもんなんですよね。それと 
同じで，マップにももう少し変化があって 
もいいんじゃないかと思うんですよ。同じ 
ような草原に，同じような洞窟ばかりじゃ， 
胃にもたれちゃいますよ。 

それに，ゲーム全体のス’トーに起承 
転結があること-も/童要なんですが，それと 
同時に，これだけでか C 、 マップでプレイす 
るのなら）起承転結の各章ごとのなかにも， 
ようひとつ蹲參転結の流れを加えるべきだ 
と思い.ます。そうじゃないと，ストーリー 
が間延びし たよう に思えるんですよね。 

たと:本ば，ユ『少年ジャン:^ 0 』に連載されて 
いた（最近終わってしまった。ううっ，あ 
れを見るために買ってたのに)，「バ'スター 
ド」やちょっと古，ですけど「北斗の拳」 
なんかを見て < だれなんかの 
週刊マン故'の場合は，毎回毎回がドラマの 


んだけど，このゲームって 『 POPCOM 』 誌 で，“起承転，起承転……”とあおって 


A 誌 

:でし 


を読まずに果たして最後まで行ける '； ct 
ようかねぇ。これまでも，誰かが「サバ ッ 
シュにつまったら POPCOM だ！」なんて 
いってたんで，私はむちゃくちゃ不安です。 
プートス像に触れるたびに，プートス像が 
増えて〈るところや，さらにそのすベての 
像に触れなくてはならない謎の神殿あたり 
や，地上200階建ての塔の謎など，参考書な 
しでは解けないようなトラップや謎が盛り 
だくさんみたいなんですよ，この ゲームっ 
て。む一ん，相対的にはいい線いってる 
RPG なんだけど，読めばわかるから形式の 
謎っていうのは，ちょっとヮガ ママな 構成 
のような気がしますよねぇ。 

3) マップが広すぎる！ 

ス トー リ ー の長い超大作 RPG を作るの 
も いいので すが， ストー リ ー にも マップに 
ももう少し，味付けに工夫がほしいように 
思います。これは料理の場合なんかを考え 
てみても，いくら栄養があるからってベイ 
クドポテトのクリームチーズかけを1 kg 
も2 kg も出されても，誰も食べらんないで 
しよ。 


おいて，最後の最後に“結”でまとめて， 
ひとつのストーリーになるように工夫され 
ていました。 


科書のようであまり好きになれないのだけ 
ど）でもなんでも読んで，エンターテイメ 
ントなストーリーの基礎をもう少し研究し 
てほしいものです。だって，週刊マンカ''誌 
なん; f は，常に変わっていく読者層に合わ 
せてそのテンポを変えていく努力は常にし 
ているは^'す。ゲームのテンポにだって， 
それくらいの努力は必要だと思うんですけ 
どね0 

* * 

ま，なんやかんやと文句を並べてしまい 
ましたが，ウルテイマやウイザードリイみ 
たいなタイプと違って/ある程度賑やかな 
■賢で，壮名な肩儉の旅を楽しみたいと思 
っている人には勧められるゲームだと思い 
ます。だってこの私も，ひとまずこの原稿 
を書き上げたら再び遊ぼうと思ってますし 
ね0 

ただな 一， 本当に今年中に終わるのかな 
一。 レベル43までいくのに，なんだかしら 
ないけど何百万と経験値を積まなきゃなら 
んらしいし。う一む，不気味じや。 


最新ゲーム情報 Part 4 NCS には話題がいっぱい 

現在， X68000 版の RPG •テンプル マスターを 開 
発している NCS (日本コンピュータシステム）か 
らは，いったいなにが起きたんだか知らないけ 
ど， PC エンジンやメガドライブの新作がザクザ 
ク出てきます。 

まずはメガドライブではなんと懐かしの倉庫 
番のバージョンアツプ版で「史上最大の倉庫番」， 

もうひとつオリジナルで「重装機兵レイノス」。 

PC エンジンの Hu 力ード版では「ダンジョン」， 

「ガイ フレーム 」，「謎のマスカ レー ド」，「飛装騎 
兵カイザード」， CD-ROM 版では 「ROM ROM スタ 
ジアム」，「ソル•ビアンカ」以上8本が登場予 
定。このほかにも3月までは数本準備するって 
いうんだから，Xけ win ユーザー やメガドラ ファ 
ンにはたまらない話でしょ。 

特に倉庫番は，パソコンユーザーにはとって 
も懐かしい響き。でも，今度の作品は，ワーゲ 
ンで女の子をナンパしようとしたロム君が結局 
は RX-7 に女の子を取られてしまい，頭にきてポ 
ルシェを買うために倉庫でバイトに励むんだっ 
て。時代の流れはゲームを変えるっていうけど， 

これってシナリオ書いた人間の実話じやないの。 


V 

V. V 漏 

今日の ゲームは 

せ 1 

、へ i 

どれにしますか？ 

%オープン戦 

を 

ペナント戦 


ゲストを迎える 

、费、 

) 

遠征に出かける 
チームエディツ ト 


まっ，それはどうでもいいけど。 

で，右上の写真は CD-ROM 版の 「ROM ROM ス 
タジアム」。こちらは選手を育てて優勝を目指す 
野球ゲームだけど，ゲーム画面がバックネット 
側とセンター側からのアングルとで選べるよう 
になっているんだそうです。そのほかエディッ 
トモー ドでオリジナルチームが組めたり， シュ 
ビビンマンのお嬢さんが登場したりと，賑やか 
なゲームとなりそうです。これらのゲームはま 
た，次のゲーム特集のときにでも紹介するつも 
りだから，期待して待っててね。 
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海外輸入作品正 US 8 V 方 



Kameda Masahiko 亀田 


雅彦 


スタークラフトの手によつて移植される RPG も，次第にそのスタイルを変えていま 
す。この ROGUE ALLIANCE は，そのもっともいい例だと思います。やはり，海 
外の RPG の世界も地味ながらも徐 >7に進歩しているのです。 


亀田雅彦が選んだゲーム好感度採点表 


項目 

操作性 

スト - 1 j - 

音楽 

ヶーム 

展開 

アメリカ的 
ギャグ 

合計 

得点 

18 

15 

12 

5 

15 

65 


この 「ROGUE ALLIANCE 」 は，海の向 
こうからやってきた凄腕の超大作 RPG で 
あります。というと，なんだかとてつもな 
い複雑なだけのソフトだと勘違いしそうで 
すが，実はそうでもありません。ゲームの 
基本路線となる部分は簡単にして，しかも 
しっかりと押さえてあるので，初めての人 
でも手軽に楽しめますし，俺は RPG 博士だ 
という人にも，おいしいところはしっかり 
と味わうことのできるソフトなのです。特 
にキャラクターの成長する過程は十分に楽 
しむことができます。 

やはりこれは，原作のよさ+海外移植も 
のを数こなしてきたスタークラフトとのマ 
ッチンダの結果だといえそうです。私はこ 
この移植もの RPG の作り方には，気合いが 
感じられて好きなんです。今回は X 68000 版 
ということで，マウス対応にしたり，全編 
にわたって音楽を鳴らしたりと，移 fit にも 
努力のあとがうかがえます。 

それじゃあ，このゲームがどんなゲーム 
なのか説明していきましよう。 

このゲームでは，キャラクタの種族や能 
力は典型的なものばかりですが，職業が少 
し変わっています。ファイター，ソーサリ 
ア， プリースト，シーフに加え，バーバリ 
アン（野蛮人）とかチャンピオン（ファイ 
ター+ソーサリア），ナイト（ファイタ ー+ 
プリースト）があります。傑作なのはフラ 



X 6 B 000 用 5"2 H □版3枚組9,800円(税別） 
スターク ラフト 003(9 昍 )2 昍 B 


イヤー（修道士）で，フライングキックと 
いう大技から治療，催眠術などの小技まで 
多彩な技が使えますから，序盤戦では頼も 
しい味方となります。 

また，ほかのキャラも多様な技を持って 
いますが，それらは冒険中に極めていくも 
のですから，これらについては，自らプレ 
イをして発見してみてください。 


冒険に旅立つ前に 


この ゲームの ウリは， RPG にアド ベンチ 
ヤーモードを付けたことです。たとえば， 
目の前に大きな石のある場所に来たとしま 
す。ここであなたが，「なにかある！」と閃 
けば，アド ベン チヤーモードにして石にち 
ょっかいを出すことができるわけです。も 
ちろん，マウ X 対応のコマンド選択方式だ 
から，難しくはありません。このモードは， 
ちょいとスパイスを効かせてある程度の味 
付けなのですが，これによって単調になり 
やすい RPG の進行をうまく助けているよ 
うです。 

さて，パーティは8人編成だし，職業も 
8種類だからちょうどぐあいがいいようで 
す。それでもって自分の好きな8人組をつ 
くったら，いよいよ冒険に出発です。まず 
はセオリーどおり宿屋から始まって，町で 
買い物をしたりクエストを授かったりして， 
町の外へと向かいます。地上のマップはそ 
んなに広くないので，ちょいちょいと散歩 
でもすればすぐに覚えちゃうでしょう。 

クエストに関してはいくつもありますが， 
順番どおりに1つひとつこなしていくよう 
になっていますから， M & M のように混乱 
することはありません。 

マジックポイントやヒットポイントは， 
宿屋（ここに入ると自動的にセーブされる） 
で回復するのが一番効率がいいようです。 
そうしてやはり基本となるのは，こつこつ 
とマッピングしながら，食料（町で買う） 

と明かり（町でランタンを買うか魔法を使 



画面のイメージはずいぶんと新しくなった 


う）のストックに気をつけて，経験値&金 
稼ぎをするゲームなのです。 


ゲームめづまみ 


第一に挙げられるのは，アドベンチャー 
モードです。普通の RPG のように，ただダ 
ンジョンのなかを歩き回るだけでなく，自 
分の思ったとおりの行動ができるのは実に 
いい気分です。しかもそれはコマンド選択 
方式だから，太古のアドベンチャーのよう 
に言葉探しなんか必要もありません。です 
から， RPG 本来の冒険&キャラの成長とい 
う楽しみもより簡単な形で十分に発揮され 
ています。めでたし，めでたし。でも，本 
当はもっとイベントとか謎解きなんかが多 
くてもよかったんだよね一とか，いまひと 
つ パワーに 欠けるというか，個性的なイべ 
ントがほしかった，なんて思うかもしれま 
せん。 

でも，この ROGUE ALLIANCE はあく 
までも海外からの輸入作品なのです。です 
から，たとえば映画のインデイ•ジョーン 
ズを見て，海岸で父親が鳥を追い立てると 
ころは面白かったけど，聖杯が地割れとと 
もに地底に落ちていくのはアイデアが貧困 
だ，なんぞと文句をつけたところで，これ 
らはすでに完成されてしまった作品なので 
す。となると，その完成された枠のなかで 
いかに楽しむ力、または，楽しめる部分を 
見つけ出すことに喜びを感じる 力％ といっ 
た，プレイヤーのノリで勝負しなければな 
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らないところも大きいのです。 

で，グラフィックばしばしの日本の一般 
的 RPG を見慣れてしまい，文字だけのイべ 
ント（アメリカものに多い）は物足りない 
と感じるのであれば，新しく発売される国 
産の RPG のなかに，満足させてくれるもの 
を，目を皿のようにして見つけ出す努力を 
するしかないのです。そうすることによっ 
て，今度は自分で探し出す喜びが加わるか 
もしれません。ま，そのためには，多少の 
授業料の支出は覚悟しておかなければなり 
ませんけどね。 

ちょっと脱線してしまいました力％この 
ゲームをプレイしてみた感想は，全体的に 
バランスがいいということです。やたらと 
敵が出てこないので無理な経験値稼ぎもで 
きないし，そのおかげでレベルの上がり方 
とクエストの難易度がうま〈マッチしてい 
るように思えます。それが，このゲームの 
地味だけど楽しませてくれる最大の要因だ 
と思われます。 

だから，攻略法とかマップとかをアンチ 
ョコを手元に置いてプレイすると，とても 
つまらない展開になってしまいます。ぜひ, 
マップは自分の手で書き起こしてみてくだ 
さい。しかも，はじからはじまで調べてみ 
てやっとわかることもありますから，それ 
を見つけたときの喜びはまた格別のものが 
あります0攻略法を読んでプレイして，つ 
まらないな一と思っても，それは自分のせ 
いなのですよ。また，タエストのなかには， 
解答がいくつか用意されているものもあり 
ます。まさに，一度解いても二度，三度お 
いしい，という構成なのです。 

そのほか，操作性にも気配りが感じられ 
て好感が持てます。前にも書いたように， 
ほとんどの操作をマウスで行えるなんての 
は序の口。持っているものを「捨て」れば， 
「拾う」でカーソルは待っているし，一度 
クエストが登場すれば，すぐにそれはディ 
スタにしっかりと記録されます。キヤラク 
タディスクだけでなく，プログラムディス 
クにもプレイ記録が保存されるようになつ 
ているのです。 



今回もソーサリアの魔法は大活躍 


それではここで，背筋の凍るような話を 
ひとつ。かなり先のタエストまで進んだと 
ころで，重要なアイテムを拾ったはいいけ 
ど，町まで帰るのが面倒になりました。そ 
こで，拾った状態のまま疲れたからセーブ 
しないでリセットしました。するともうそ 
のアイテムは存在しなくなってしまうので 
す。とにかく，これで私は振り出しに戻る 
ことになってしまったのでした。恐ろしい 
話でしょ。こんな怖い落とし穴もあかます 
から注意してください。 

操作性に閨してもうひとつ。戦闘時ゃメ 
ッセージ表示のスピード設定は，一度設定 
すればずっとデイスタに保存されていて， 

次にプレイするときにそれが保たれていま 
す。パーテイのメンバーも，前回冒険をし 
た者がそのまま次のときも用意されていま 
す。つまり，宿屋に戻って（弋 一巧^て} 

電源を切ると，翌日またディ奏ク食入れて 
ゲームを始めるときは，前^).源を切 
ったときそのままの状態から始められるの ，公き です！ ガガガッと音を立てて Gorth 
です。よく，立ち上げる企びに雙窀し直す が現れました a へんっ，ぉまえなんかにゃ負 

ゲームがありますが， f れば無馬去て 5 ^ると けないよ！次ペシ孝線，びびびっ， 外 

^ ^ 〖も鸲 HOp な'、！^ 

そずいラわけで，あ毛はスタコラサッ文 
と逃げてまいりまじた$攀し/い戦闘のさな 
かに，惜しくも命を落とし/こ仲間もぉダま 
「 ZABIN 」 いう劍貪兒ゴチる最初の..タエ.したとさ。，:合掌 。 へ二 % 

ストは，もうす喊あち？:あず紹介されて このよ々に，恐ろしい戦いを：くぐり抜け 

いるようですからパ我々は，いきなり>エ てきた我々碑，核分へと近づ;^てかぐので 

スト3 「Gorthjr 倒せ!」ツアー f 出発しよしん V こんなものとあん/ X ものを見つけた 
うと思います。*;% これからじ ^ くウ，ので，よく振って混ぜるとあら:不思議，# 

たな道が現れたのですょへそれ1；：して.も，^ 
人のデーモンは怖い。 : 

そしてその先に，我々，は白骨死体を凝見 
しました。-きっじごのヮー讀通路ダら出 
られなくて朽ち果てたに璋いありま 免ん。 
我々の未来を暗示しているようす。とに 
かく，もはゃ走るしかありません。あっち 
にヒユーン！ こっちに^:ユーン！ と飛 
ばされること1時間，ついにある小部屋の 
なかのコンピュータを発見しました。これ 
こそまさに…… 。 

ホ * 

どうです。ちょっとはわくわくしてきた 
でしよ。 とにかくこのゲームは，マップ， 
謎解き，キャラクターの成長と，久々にバ 
ランスのとれた RPG です。そのうえ，操作 
性も満足のいくものになっていて，非常に 
気持ちよく遊べました。これを日本風に味 
付けできたら，もっと面白くなりそうです。 
いろいろ RPG の勉強になるソフトでした。 

最後に ， 「ROGUE ALLIANCE 」 は「悪 
党同盟」のことなんだそうです。 


解きたいと思 vr ている'方は，:ここか『ら先は 
読み飛ばしてもらっても結構ですからね。 

つい先日，我々はある貴族の願いを叶え 
てあげました。すると貴族はある橋の通行 
権をくれました。私は心のなかで，金のほ 
うがよかったのに，なんぞと思っておりま 
した力 5 '，とりあえず向こう岸へ渡ったので 
ございます。 

そうして，そのあと我々はするすると地 
下へと降りていったのでした。そこで目の 
前に女の人が立っているのに気づきました。 

「君は？」， 「 Gorth に気をつけて」，「は 



日本風な造りの地下のダン ジョン 


いうことを痛感しま し/“. 

冷れてはゲー^実況中綑 



あ？」。まったく意味不明の会話でした。し 
かし，そんなことおかまいなしに我々は進 
むのです。 

しばらく歩くと，このフロアは思ったよ 
り狭いことがわかりました。となると，さ 
っき落っこちた落とし穴が怪しいようです。 
やっとのことではい上がった穴に，再び飛 
び込みました。ズドーン！ 

実は，落とし穴は4つあったのです。ズ 
ドーン，ズドーン，ズドーン！ 

何度もこんなことをしていると，心身と 
i にガタガタになってしまいました。その 


特集 ROUGE ALLIANCE 1〇〇 

































Satou Tomohiko 


佐藤友彦 


佐藤友彦が選んだゲーム好感度採点表 


お馴染みアートディンクの新 なんとゴルフライフを演出して<れるこのダフル 
イーブル。ゴルフ Mpg がオーバラップした世界にどんな楽しみ方が隠されている 
のか， そのあだりから見ていくことにしましよう。 


項目 

RPG 度 

精神力 

音楽 

疲労度 

ナイス 

ショット 

合計 

得点 

20 

18 

5 

15 

20 

78 


アートデインクがゴルフゲームを出すと 
聞いたとき，資材工場を建ててそこから線 
路引いて，ゴルフ場を建設するゲームでも 
作るのかな，と思っていたら，その名も「2 
WAY ゴルフシミュレ_シヨン」。この 2 W 
AY の2つのモードとは，ひとつは最大4人 
までプレイできる，ま，ごく一般的な「プ 
レイゴルフ モード」 〇クセ者なのはもうひと 
つの「ゴルフライフ モード」。 

これまで数あるシミュレーションのなか 
でも，ひと際個性の強いゲームばかり発表 
してきたアートデインクだから，とにかく 
このゴルフライフも尋常ではない。どちら 
かといえば，シミュレーションというより 
RPG ゴルフといったほうがピツタリのよう 
なゲーム。今回はこのゴルフライフに果敢 
にも挑戦した，アマチュアゴルファーの半 
生を追ってみることにしましょう。 

ゴルファ_人生仍構造 

なにごとを始めるにあたっても，誰もが 
最初は素人なわけです。で，20歳テクニッ 
ク〇の青年がゴルフを始め，アマチュアト 
—ナメントからプロテスト，さらには B 級， 
A 級，そして国際舞台で活躍する S 級プロ 
へと，幾多の試練と檜ゃ櫸の舞台を乗り越 
えて，世界一のプロゴルファーを目指せば 
いいのです。 



X 68000 用 5"2 HD 版2枚組9,500円（税別） 
アートデインク S 0474(77)7541 


このゲームは，ひとつのコマンドを選択 
するたびに1力月が経過していき，トーナメ 
ントの年間スケジュールカレンダーは決定 
されているので，調整しながらトーナメン 
卜を目 t 旨します。ですからトーナメントが 
ない月は練習ラウンドを回ったり，トレーニ 
ングジムに通ったり，キヤデイのアルバイ 
卜したりしながら，月日を過ごすのです。 

その用意されたコマンドは全部で6つ。 
それぞれ卜ーナメント，トレー ニン グ，レ 
スト（休養)，サイドジョブ（アルバイト）， 
ショップ（ゴルフショップ)，リタイア（引 
退）となっています。このうち，ショップ 
は立ち寄るだけですから，このコマンドを 
選んでも1力月は経過しません。ただ，商 
品として並んでいるクラブで，使えそうな 
クラブは高級品ばかりですから，最初はき 
っと目の玉が飛び出る思いをさせられます。 
このクラブは，買い換えるのは簡単にでき 
るから，賞金稼いでランクアップさせるの 
もひとつかもしれないけど，とにかく安い 
クラブだと練習で好成績が残せないから，技 
術力のアップはなかなか頦めないのですよ， 
これがまた。 

で， ゴルフア ーの パラメータには4つあ 
って，これは上から体力，気力，技術，疲 
労となっています。このなかの体力，気力， 
技術をトレーニングや練習ラウンドで上げ 
ていって，休養で疲労度を抑えていくので 
す。さらには，トーナメントやプロテスト 
には参加費を取られるから，アルバイトを 
せっせとやりながら生計を立てていかなけ 
ればならないのです0そうそう，トレーニ 
ングジムや温泉で休養するのもタダじゃな 
いから要注意ね。 

じゃ，そろそろプロへの厳しい道のりへ 
と挑戦してみることにしましよう。 

^や4直し功きくディスウ人生 

当然，ゴルフ RPG となればセーブができ 
ます。このゲームの場合はディスク1枚に 



これが基礎体力養成のためのトレーニング 

つき1力所ね。だから私はおニューのデイ 
スタを3枚用意して，とっ換えひっ換えい 
いデータだけを残しつつ，最短距離で華や 
かな人生を送ってやろうと決意して始めた 
のです。名前はミーハーに「タイョウ」君 
でスタート0まずはトレーニングやって， 
キャディやって，1年間は基礎体力づくり 
や貯蓄に励みます。そして2年目からはク 
ラブを借りて練習ラウンドへ。 

この練習ラウンドが凄いんだ，また。技 
術力なんて1桁だし，クラブは安物だから 
ドライバーはチョロするわ，アイアンは飛 
ばないわ，ハ 0 ットはスカスカ外すわで，結 
局，初ラウンドは127のぼろぼろ。 

そんなこんなしている間に4年経ってし 
まって，体力33，気力112,技術28,疲労37 
という，やたらと気力だけある立派なゴル 
ファーに成長したのです。そいでもって， 
年3回開かれるアマチュアトーナメントで 
ベスト20に残らないと，年末のプロテスト 
を受けられないものだから，まずは3月の 
アマチュア選手権の予選を狙います。 

30万円のクラブをレンタルして，参加費 
15万円払って，いざコースへ。一緒にラウ 
ンドするのは，セリザワ，タツナミのご両 
人。いっとくけど，無謀なことにここまで 
一切セーブしないでのほほんと突入してし 
まったのです0始まってみると コース レイ 
アウトは練習ラウンドよりは簡単みたい。 
横向きの U の字型に並んだタイミングメー 
夕を スペースキーで 止めて ショット。 この 
1ドット単位の勝負に気迫がこもる。 
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風はあんまりアマチュアレベルでは影響 
してこないから，タイミングさえ合えばグ 
リーンまでは簡単に行ける。ただ，このと 
きフェアウェイを捕まえていないと，ラフ 
からのショットでは距離が摑みづらい。 

この私といえば，アイアンの5〜7番の 
距離がハッキリしなくって，寄せでてこず 
ってしまったけど，ピッチングによるアプ 
口ーチの腕が冴え，2チップインバーデイ 
を含む3才ーバー（これが情けない）で， 

11位タイ。見事，予選をクリア。そうして 
4月の選手権へと意気楊々と出かけたので 
すが，そこでいきなり「クラブを持ってい 
ません」の メッセ ージ。そっかそっ 力、，レ 
ンタルは使えるのが1回きりだもんな。じ 
やあ，また30万円のを借りてコースへとっ。 
なに，「参加費用が足りません」だと。でぇ 
一。残金が5万円しかない一！ 

こうして24歳4力月のタイヨウ君は，そ 
こでセーブされ，データ1という名前のデ' 
イスクで冬眠するハメになってしまったの 
です。 

ばかやろう，このやろう，こうなりや予 
選出場前には必ずセーブじや。金もガンガ 
ン稼いでやる！ 

こうして一から再び新しい人生を歩み始 j 
めたタイヨウ君データ2は，いま30歳にし_ 
てプロテストが通過できず，寂しい人生を 
デイスクのなかで送っています。 

さて，このような先輩2人の屍を乗り越 
えてさっそうとデビューしたのが，タイヨ 
ウ君 データ 3。 

最初の2年は重労働ばかりして，買った 
クラブが250万円。23歳から体力づくり，練 
習ラウンドで励んで，体力43,気力116,技 
術40，疲労43とちょっぴりお疲れ気味だけ 
ど，そこそこの ゴンデイシ ョンの仕上がり 
と見た。そうして25歳3月のアマチュア選 
手権の予選は，4バーディ，2ボギーの2 
アンダーで見事トップタイ。楽勝であった。 

そこでしっかりセーブすることを忘れな 
い。さて，迎えた選手権では，これまた250 
万のショットが冴えて，ほとんどフェアウ 
エイを外さず3アンダー単独4位。ここで 


右はじが噂の 250 万円のクラブ 


■^31 ぜ 乾^ 
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5 位以内に入ればプロテストの受験資格が 
が得られるから，無理をしないのが正解だ 
ろう。 

とにかく1ラウンドで70回以上もタイミ 
ングを見計らってショットするのはかなり 
精神力を消耗する。各ホールごとに他人の 
スコアに も変動があるので自分の順位も 気 
にかかる。ついでに時間も20分以上かかる。 
そうして へとへと になって 上がってみれば， 
情け容赦のない「初 n 終了」 の文字。 げっ， 
もう1ラウンドあるの？ 疲れた指を引き 
ずりながら，いま 一度 コースへ。 いっとく 
けど，ここではセーブできない からね。 

結局，ショートホールでテンプラ上げて 
池ポチャや巧 @つ 落としたりしたけど， 

3アンダーの 単独"？ 位。^ほかのメンバーも 
2 ラウン f 目 t もなるとかなり苦戦す 毒み た 
い。 どマち ほしても， 1オーバーあたりが 
r*)i t 本選と もに ボーダーい。， 周 

そし：でもって；迎えるは年末のプロテス 
卜。25歳は 決して 若くない Fft ， 技術力の 
43もたいしたことない。50クラスがごろご 
ろいたりする。:ここは気力満杯の120で押 
し切るしかな巧》:おっと，その前にセーダ'， 
セ' T * ブ。 

いざ， コースに 出てみると，レイアウト 
はたいしたことはない。ただ，ここでは風 
が 猛烈%、 やがらせをかけてくる。それま 
で2〜3 メニ風しか知らなぃのに， 
いきなり20メートル級のア和野ンストや横 
風に見舞われる。正確に飛距離と方_割 
り出さないと，飛ばない進まない， OB 連発 
ギブアップとなってしまう。特に7番ホー 
ルは一-緒のメンバーがやたらと OB を連発 
していたみたい。おまけにこのプロテスト 
は3ラウンドもあるから，いままで以上に 
根性と体力がいる。 


RPG=fil/7 勿魅力 



この ゲームは 誰がなんといおうと，シミ 
ユレーシヨンではなく RPG ゴルフだと思う0 
で，その RPG の観点から見てみると，戦い 
の相手が敵ではなく，常に自分のスコアだ 



というのが新しい。これまでだってトーナ 
メント型 ゴルフはい 〈つもあった けど， RP 
G 色をここまで前面に打ち出してきた ゴル 
フ ゲームは 珍しい。 

常に自分のスコアと他人のスコアの上下 
がプレイヤーの勝ち負け,を決定するわけだ 
から，1 ホール 単位での1打1打すべてが 
リアルタイムに影響してくる。ただ剣を持 
って敵にぶつかっていけば瞬時に勝敗が決 
j て，先に進めるゲームとは根本的に構造 
が違うのな。それだけに1つひとつのトー 
ナメントでの勝ち負けにこだわりが生まれ 
感情がこもる。 

それにこのパラメータのバランスも実に 
よくで梦そいて，のアマチュアゴルフ 
アーがよくやるような，チョロやテンプラ 
やシヤンクなんか t のミスを平気で演じてく 
れる。これがまたいい。 

まっ，文旬をいわせてもらうとすれば， 

セカ、ドシヨットがピンにからんでも当たり 
判定がな飞素通りしてしまうとか，フェア 
ウェイやグ リーン の エツ ジにボール カ ? 止まっ 
たときにラフなのかどうかの判定が甘いと 
^7木ったときのボ-ルの位置がわ 
かりづらいとか，池のそばにボールが落ちた 
はずなのに，なぜか突然身投げでもするかの 
ようにボールが池に飛び込んでしまうとか， 
2段グリーンなんかは，誰かがボールをグ 
リーン上に乗せるまで画面上ではわからな 
いとか，グリーンにパースが かかって いる 
のでカップとボールの位置関係がわかりづ 
らいとか，イベントが少ないとか，プロテ 
スト15番ホールのヤード表示がちと違って 
いるみたいだとか（あ 一， スッキリした）， 
改良点はいくらでもある。 

でも， RPG ゴルフという最初の試みにし 
ては，よくぞここまでバランスよく仕上げ 
たものだと感心している。当然，このあと 
コースデータ集も期待できるだろうし，も 
う少しコース設計をリアルにしたシステム 
のバージョンアップだって期待できる。ま 
っ，あと問題が残るとすれば，タイヨウ君 
データ三兄弟を，いかにして B 級から A 級 
に上げるかだけだね。 

悪かったね，どうせまだ B 級の サマー カ 
ップで1勝しただけだよ，この私は。 


特集ダブルイーグル 107 




























戦国シミユレーシ 


Kageyama Hinoaki 影山裕眧 

これまで数/7の名作を 発表し だ光栄の戦国シミュレーションシ 1 J — ズも，この維 
新の嵐の登場に よ*^, 新しい展開を見せ始めだよラです。武力衝突から説得工作へ 
と，政治色在前面に打ち出しだ異色作の出来栄えを見てい<ことにしましよラ。 


影山裕昭が選んだゲーム好感度採点表 


項目 

システム 

操作性 

海援隊 

熱中度 

疲労度 

合計 

得点 

15 

13 

15 

20 

12 

75 


夏も終わってやっと過ごしやす〈なって 
きましたね。皆さんゲームやってます 力\ 
秋となるとアクションゲームとかより，長 
〈楽しめるゲームがやりたくなっちゃうん 
で，僕もこれからゲームを買いに行くとこ 
ろなんだ0ハ 0 ソコンショップに入ってソフ 
卜を物色していると，な，なんと「維新の 
嵐」があるじゃない 力、 僕のハートはもう 
ズッキンドッキン破裂寸前さ。 

このゲームって，98版を持っている友だ 
ちの家に每晚押しかけて遊んだもんなあ。 
これは買うっきゃないぜ。光栄のゲームに 
はいままでもあったけど，今回も2，400円割 
増しでゲームと一緒にミュージック CD が 
付属しているサウンドウェアもある0僕は 
ゲームさえできればいいから，無駄なお金 
は払わないけどね0代金を払うときにレジ 
の女の子が僕の顔を見てビビっていたのは， 
嬉しさのあまりに目に浮かんでいたコバル 
トブルーの涙に気づいていたからに違いな 
いのさ。 

維新の嵐は幕末を舞台に歴史上の男に自 
分がなりきって，明治維新を成就させるこ 
とを目的としているゲームだ。登場人物も 
坂本竜馬，西郷隆盛，井伊直弼，吉田松陰 
など，総勢数100人。シナリオは2つあって 
1) 新時代の幕開け， 2) 明治維新の戦乱 
といったタイトルが付けられている。それ 



Xlturbo 用 5"2 D 版3枚組9,800円(税別） 
C □付きサウンドウェア12.200円(税別） 
光栄 0044(61)6861 


ぞれの時代背景はシナリオ1が日米修好通 
商条約締結，シナリオ2が長州藩が馬関海 
峽で欧米艦船を砲撃したあたりの時代背景 
となっている。 

ここでプレイヤーが坂本竜馬を選ぶと， 

長岡謙吉，陸奥宗光，近藤長次郎，新宮馬 
之助，池内蔵太からなる海援隊を結成する 
ことができるんだ。武田鉄也さんが大喜び 
してソフトを買ったという噂もまんざら噓 
ではないかもしれない。 ゲーム 中は実際に 
歴史上で起こった安政の大獄とか桜田門外 
の変などが起こるときもあって，それまで 
のゲームの 流れをガラ ツと 変えることもあ 
り得るんだって。 

_シス子ム访ご説明 

ゲームの最終目的である明治維新を成就 
させるためには，全国各地に点在している 
17の藩の思想を自分の信じる思想に統一す 
ればいいのだ。この思想という概念がいま 
までの光栄の3部作のように武力だけによ 
って自分の領土を広げていくところと違っ 
て，新たに取り入れられた注目すべきとこ 
ろ。すべての登場人物と藩はそれぞれが思 
想を持っていて，徳川幕府を支持する佐幕 
思想，天皇と朝廷を尊ぶ尊王思想，両者の 
中間的立場にある公議思想の3つがある。 
そして，その人間の考え方が進んでいるか 
遅れて いる かを示すパラメータが先進性だ。 
同じ思想の持ち主でも先進性の値によって 
は，行動目的が異なってくる。 

だけど，統一すべき項目については思想 
のみで 0 K で，目的まで統一する必要はな 
いんだ。ここで目的が同じだと，ゲームを 
進めるうえでちよびり有利になってくる。 

思想の異なる他者に自分の思想を伝える 
には「あんたの思想はここが おかしい よ， 
私の思想を信じなさい。私の思想が一番い 
いんですよぉ」と相手を説得すればいいの 
だ。この説得部分のシステムが先に発売さ 
れていた某98版と比べて大幅に改良されて 



説得したい相手に辿り着くまでがたいへん 
いる。某 マシン 版のやつは，気迫なるパラ 
メータが あって， リターンキーを 連打して 
気迫を上限まで上げると，一定時間相手を 
金縛りにかけて動きを封じ込めることがで 
きたりするのだ。そのためか，友人の キー 
ボ ー ドのリタ ーンキー がすり減っているよ 
うに見えたのは気のせいだろう力、これが 
説得をつまらなくさせた根源であり，また 
逆にこのために相手を簡単に説得すること 
ができたのだ。 

でも，この Xlturbo 版では，気迫のパラメ 
ータをなくして，代わりに精神力が用意さ 
れている。この精神力は，攻撃や説得をす 
ると減少し，某マシン版のようにリターン 
キー連打で精神力を回復させる荒技は使え 
ない。ここでは飯を食べたり，宿屋で休ま 
なくては回復しないのだ。また人を説得す 
る場合でも，その面会の手順が一段と難し 
くなっている。というのも自藩では自分の 
身分の2つ上，他藩ではひとつ上の身分の 
人としか面会できないのだ。だから藩士， 
重臣，家老，藩主の上下関係が成り立って 
いる藩では，自分の身分が藩士だったら自 
藩では家老まで，他藩では重臣にしか説得 
をすることができない。他藩で藩主に説得 
するためには，まず重臣を説得して信頼値 
を40以上獲得し，それからやっと家老と話 
すことができるようになる。そうしてまた 
上へ上へと同じように40以上の信頼値を獲 
得していかなければならない。はっきりい 
って疲れるよ，これは。 

藩主を説得して信頼値を80以上獲得する 
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108 Oh! X 1989.10. 
























とその藩主はプレイヤーに心服してくれる〇 
こうなると，プレイヤーがその藩の藩政や 
藩兵を動かすことができるようになる。藩 
政は月1回しか実行できない。ここでは石 
高を上げたり，兵を雇うことができたりす 
る。また，藩兵には城を守る第1部隊，自 
由に移動して他藩を攻撃することもできる 
第2部隊が存在する。説得で相手の思想を 
変えるのが無理だと思ったら，力任せに相 
手の城を守っている第1部隊を全滅させれ 
ば，その藩の思想を変えることもできる。 

それだったら説得なんてみみっちいこと 
はやめて攻撃しちゃえ，となりかねないけ 
ど，それじゃあ，せっかくの説得コマンド 
が泣いてしまう。 

説得で相手の思想を変えることは，武力 
で藩を倒してしまう極悪非道な方法と違っ 
て，ゲームを進めるうえでも楽しめるボイ 
ントが隠されているのだ。維新の嵐に登場 
する人物や藩はすべて思想に基づいた行動 
をとるから，たとえば佐幕思想の代表格と 
もいえる井伊直弼みたいな重要な要人を公 
議思想に変えておけば，あとは勝手に井伊 
さんが全国に公議思想を遊説してくれるん 
だよね。さらに信頼値を80以上得て心服さ 
せれば，その要人もプレイヤーがコマンド 
入力することができるようになる。このよ 
うな要人を5, 6人作っておいて，各地方 
にひとりずつ割り当てて説得させる作戦を 
とれば，思想統一への道も近くなるという 
もの。このように，説得は最大の武器なのだ。 

_ではゲームめ中味它賞味しよウ 

さて，だいたいゲームの内容もわかって 
もらえただろうから，そろそろ実際にゲー 
ムを始めてみよう。 

僕が選んだシナリオは1，要人は公議派 
の坂本竜馬。海援隊を結成できるところが 
なんといっても魅力的だからね。 

ゲームが始まるといきなり「日米修好通 
商条約締結」と表示される。そう，いまは 
安政5年6月19日なのだ。竜馬は最初，高 
知の町にいる。まずは海援隊候補の要人を 
探そう。情報コマンドで要人の一覧表を出 
せば，誰がどこにいるか簡単に探せるぞ。 
最初に見つけたのは長岡謙吉さんだ。迅速 
行動あるのみの僕は，後先考えず説得する 
ことに決めた。説得はお互いに1回の意見 
を1ターンとして，全部で10ターンある。 
基本的には交互に意見をいい合うんだけど， 
体力や精神力が低いと相手の意見につけ込 
むスキを見つけられなくて，相手が意見を 
いい続けることもあるし，その逆の場合に 


は自分が意見を一方的にまくしたてること 
もできる。では，ここで長岡さんとの説得 
を実況中継しよう。 

まずは相手の表情を見る。表情には笑顔 
から激怒まで5つの段階があるんだ。長岡 
さん笑ってるなあ。よし，これなら大丈夫 
だ。俺の能力を誇示してやろう。 

坂： 武芸の必要性を冷静に指摘する。 

長： まさしくそのとおり。 

おっ，やったね。画面の上に表示されてい 
る パラメータの 目盛りが長岡さん の ほうに 
動いたぞ。10ターン終わった時点で目盛り 
がどっちの側に寄ってるかで説得の正否が 
決まるのだ。次は長岡さんの番。 

長： 先進性の必要性を熱心に丰張する。 

坂： まさしくそのとおり。 

ガクツ，おいおいしっかりしてくれよ。目 
盛りがこっちに戻ってきちやったよ。画面 
の竜馬の顔も怒飞てるじやん。うぬぬ，野 
郎それは：:っちのセリフだ！ 

坂： 先進性の必要性を熱心に主張する。.. 
長： うむむ。 

ははは っ， ざまあみろ。おや，長岡さんも 
怒っちゃった U 。 長岡さんは話を変えてき 
たぞ。 

長： 金銭欲の必要性を主張する。 

坂： わははは。‘ / - 

さっきまで怒っていた竟馬も，いまの話で 
笑顔が戻ってきた。なんちゅう性格なんだ， 


た話を変えてきた む ぜ K ん喊， 
M :武芸の欠点を冷静に指摘している。 

坂：愚か者めが！！ _ 

ろくに武芸を心得ても1、なが 1 に，武芸 
の欠点を語ろうとは1億年早いのじや。温 
厚な竜馬も思わず声を大きくしてしまった。 
しかし，勝ち誇った竜馬の顔は天真爛漫そ 
のものだ。いまのターンで目盛りはダーン 
と長岡さんのほうに動いたぞ！ 

この目盛りの動きを見ていると，自分で 
はうまく説得したつもりでもあまり目盛り 




が動かなかったり，また相手の意見にぐん 
ぐん目盛りがこっちに動いてきたりして一 
喜一憂してしまう。相撲でいう突っ張りの 
やり合いみたいな感じ。実際に人間を説得 
するときと同じで，相手の心が自分のほう 
に動いていくのを見ていると，思わず嬉し 
くなってしまう。この心が動いていく過程 
を文字で「こちらが優勢です」とやるので 
はなく，0盛りの動きで楽しめるようにし 
たのは，とってもいいアイデア。 

で，無事に説得も成功したところで，今 
'度は攻撃に出る,ことにする。攻撃は「相手 
を斬る」，「脅すの2つが選べるようにな 
ってる。僕は脅すぞ。相手は高橋多一郎， 
尊王主義者だ。 . 

坂： 貴様は目障り^ 

高：おろか者め！成敗してやる。 

おおっ，やるか，やるのか！この野郎ぶ 
っ飛ばしててやる！ 

坂： へらず口もそこまでだ。 

.ははつ，相手に深手を負わせたぞ。ふふつ, 


これじゃ，まるっき_^喝みたいだけど， 
だけどい今胃も金がないとなんにもでき 
$いのよ。しかし僕には説得より，攻撃の 
ほうが性に合いそう。おお，コワイ性格。 

こんな性格で，思想統一できるのかしら 
ん。98版では統一した実績があるけど，な 
にせ説得 パターン がこうも違うとまるで別 
のゲームをやって いるみたい。とにかくこ 
の Xlturbo 版のほうが，特に説得に関して 
絶対に面白い。もう，絶対にプレイするっ 
きやない ゲーム だよ，これは0 



こいつは。 

坂： 酒の必要性を主張する。 

長： わははは。 

長岡さんも笑ってくれたぞ。よかつ〜 



そ%う1回だ。 

高：待て巧,*話せばわかる。 

かづが’っか。愉快，愉快，土下座して頼ん 
でやんの。それじゃ遠慮なく金を頂こうか。 
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麻雀狂時代 SPECIAL D •冒 


% J 1 卜八ウス勿個性こ冷最大必武器 



Unakawa Hiroyuki 


浦川博之 


浦 J 1 1博之が選んだゲーム好感度採点表 


北海道にあって，コン ス€レ に XI 版の作品を発表してくれるマイク□ネット。ここ 
の作品ってどこ力^性的で，固定ファンも多いよラです。ソフトに反映される，ソフ 
トハ A の魅力について探ってみることにしましよラ。 


項目 

麻雀 

操作性 

シナリオ 

不健全 

マイクロ 

ネット 

合計 

得点 

16 

12 

15 

19 

20 

82 


今回は真面目7 

1年半ぶりに，「麻雀狂時代 SPECIAL 」 

が帰ってきました。マイクロネットフアン 
を自称する私としては， Xlturbo で再びマ 
イクロネットのゲームが見られて嬉しくて 
しようがありません。今日はこの「麻雀狂 
時代 SPECIAL •冒険編」をネタに，じっく 
りとマイクロネットのよさについて話し合 
おうじゃありません力 1 。こら，こら，逃げ 
るんじゃない。 

前作の「麻雀狂時代 SPECIAL 」 は，2人 
対戦のみだったビデオゲームの麻雀狂時代 
に，4人対戦モードを付け，さらにオリジ 
ナルの女の子の登場や，さまざまな演出な 
どを加えたものでした。4人対戦モードで 
は，対戦相手が自由に選べたのですが，2 
人対戦はトーナメント方式で，誰と当たる 
かわからない。まあ，どっちでも相手によ 
って決まった女の子が脱ぐことは変わらな 
いんですが，2人対戦でも満貫程度でやっ 
と一枚だというのに，4人対戦に至っては 
親ッパネでなんとかなる，というくらい厳 
しかったので，私はもっぱら2人対戦に燃 
えてました。というよりは，トーナメント 
優勝だけならすぐにできてしまうので，遊 
び方はすぐそっちのほうにいってしまった 
のです。 



XI turbo 用 5’2□版3枚組6,800円(税別） 

(2 ドライブ専用） 
マイクロネット 0011 (561)1370 


今回のになっても，4人対戦と2人対戦 
という システムは 変わりませんが， ハ。ソコ 
ン用オリジナルとなって，よりマイクロネ 
ットのセンスを生かした構成となっていま 
す。 

まず2人対戦モード0ストーリーが付き， 
途中でデータのセーブもできるようになり 
ました。また，賭け麻雀になったので，儲 
けたお金で対戦後にアイテムが買えたりと 
サービス精神豊かな構成となっています。 

4人対戦モードのほうは，前作の X 68000 
版を見習ってか，実際の雀卓のような画面 
構成に改められ，対戦相手も含め打った人 
の上がった回数や振り込み回数，上がった 
役の記録もしてくれるという真面目な作り 
です。ちなみに真面目になったので，女の 
子は脱ぎませんとさ。あらま。 

不健全魂が燃えた 

それでは，2人対戦モード「冒険編」の 
ストーリーを追って説明しましよう。 プレ 
イヤーの名前は「うりゃかわ」君です。 

話は前回のトーナメントのクライマック 
スから始まります。決勝戦の相手は M •力 
トー。あのグラスに入った謎の美女を連れ 
た人です。「ツモッ！」やった！この瞬間 
うりゃかわの勝ちが決まりました。 

彼は一緒に来て応援してくれた今日子ち 

ゃんのもとへ走って帰りますが . 。「き， 

今日子。どこにいるんだ」。うりゃかわ君愛 
しの今日子ちゃんの姿はそこになく，一通 
の（一気通貫のことじゃないぞ）手紙があ 
るのみです。 

手紙： 今日子は預った。帰して欲しくば三 
重の塔まで来い。 

うう っ， なんて型どおりの脅迫状なんだ。 
三重の塔に行きたいのはやまやまですが， 
うりゃかわ君はその場所を知りません。そ 
ういうわけで，今日子ちゃんを取り戻すた 
めに，うりやかわ君の旅が（といっても町 
内の雀荘だけだけど）始まりました。 



クセのありそうな5つの店からまず雀荘を選ぶ 

うう っ， まるで2秒で思いついたような， 
安易なストーリー展開。 

まず5力所の雀荘から好きな場所を選ん 
でクリックします。 

店内に入るとレジで迎えてくれる女の子 
が，その雀荘の相手です。ここでグラフィ 
ックとともに自己紹介をしてくれます。 
BGM も付いてるあたり，けっこう感激も 
の0 

絵美： 本当のこというと先生，マージャン 
のルールはよ〈知らないの。もしも勝てた 
らビギナーズラッ キー というやつね。 

う：ビギナーズラックでしよ。それをいう 
なら……（ヒューと冷たい風が吹く）。 

そしていよいよ麻雀の始まり。前に買っ 
た積み込みのアイテムがある場合にはここ 
で使うかどうか聞いてきます。 

さて，いやに上下にデフォルメされた牌 
が揃いました。マウスで捨て牌をクリック 
するか，4 • 6キーで矢印を動かしてスぺ 
ースキー捨て牌できるようになっています0 
アルフ アベ ットが使えないのが痛いところ。 
マウスのほうも，相手のツモになると矢印 
が消えちやうと力％どうもあまりスッキリ 
しない作りです。ま，いいや。 

びろ一ん。相手の捨て牌を鳴ける場合に 
は自動的にウィンドウが開きます。これが 
なぜかキーボードではリターンでキャンセ 
ルしなければならない0自分のツモを急い 
でるときには，間違えてスペースキーを押 
してしまうこともしばしば。これで役がな 
くなってしまうと泣くに泣けません。 


Xlturbo 
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「リーチ」相手の女の子が PSG でしゃべ 
るのは前作と同じ。 

流局。2人対戦では最初の持ち点が0点 
から始まり，テンパイ時のボーナスはどこ 
からともなく加算されます。 

2回戦。うりゃかわ君のリーチ。急に相 
手の考えるのが遅くなったと思ったら……， 
「リーチ」突っ張りあいになってしまいま 
した。ばしゅばしゅばしゅばしゅ。 

お一い，自動ツモしてくれるのはいいけ 
ど，切るときのこの凄い音はなんとかなら 
んのかいな。あ，出た！ 

「ロォン」やった一。脱ぐぞ脱ぐぞ j 人格 
疑われそうだけど，やっぱりこのテ：©ゲー 
ムには欠かせない要素なのです。ここで見 
せる趣向がマイクロネットの腕の見せどこ 
ろ。今度はコスプレをミサイルで吹き飛ば 
すとか，美女が寝ている埃（ホコリ）を掃 
除機で吸いとっちゃうとか，現^1った 
らどういうシチュエーションろうと 
思わせる，いかにも脱ぎ麻雀 J ぼい , il 
見せてくれます。 

終わると相手との得点差に応金が 
入ってきます。このお金で_雀荘に置い 
てあるアイテムを買えるわ-けですね。当然 
そこでお金がな〈なってしまうとゲームオ 
—バーと。 

う：「たん」ってのと「やお」でのみ 
るな。両方ともタンヤオ積み込^勢アイテ 
ムなのかな？ 

絵美：いえ，「やお」ってのはヤオチュウ牌 
のアイテムです。（ズデッ！） 

う一ん，それならもう片方もちゅんちゃ 
んとか書いてほしかったなあ。あと，買え 
るアイテムリストのなかに「情報」という 
のがある。 

う：なるほど，お金を貯めて情報を買えば 
今日子ちゃんの居場所もわかるという寸法 


う： どっかで聞ぃたようなセリフだな。 
雀荘での対戦と違って，こちらは3回終わ 
って点数が負けてぃればゲームオーバー。 
その代わり，勝てば相手が全部脱ぃでくれ 

ちゃうとぃう . ，うおおっ！ 不健全魂 

が燃えるぜええ！ では，うりゃかわ君の 
戦ぃを見てみましょう。 

1局目。うりゃかわ君がリーチ。しかし 
この麻雀狂時代 SPECIAL の相手は堅ぃ。 

このテの麻雀ソフトには珍しく，正確に待 
ち牌を予測して振り込まなぃようにかわし 
I て^ます。結局，流局。うりゃかわ君に 1 〇〇〇 
点。前作でもそうでしたが，リーチ棒はど 
こから i もな〈降ってくるのでプレイヤー 
の負担にはなりませを。2局目。：また fifE 局。 
また1000点。3局目。またまた流局|ムキ 
一•ッ ！） 。これはお互いテンパイ。一応，勝 
つには勝てたけど，恐ろしぐ レベルの低ぃ 
戦ぃだったなあ。 

「ま，負けた。广；の私が……。うりゃかわ 
は予想以上に:^よ， かった:…..」 

マジ 7 ご:よ‘こめちリフ〇そ L て情報を得^ ：. 
プレイヤよ 三重の塔に染り込みます〇 ：； 
こから先はクライマックスで，セーブもき 
きません。 

どんな展開になるかはヒミツにしておき 
まオギ，最後の敵を倒したあとには，まる 
でアドベンチャーゲ;てムのような エン ディ 
ング。今日子ちゃんも帰ってきて？)でたし 
めでたしなすが，なんと，為 f 作既が 
ありそうな予感が 。 



► 


アムバラムスめ妙味 


コンピュータ麻雀には相手の顔も，強烈 
な個性もありません。しかし，コンピュー 
夕の麻雀の面白さは本物の麻雀を真似たも 


は，コンピュータ麻雀としての開き直りに 
あります。 

まず配牌がリヤンシヤンテン（上がれる 
2歩手前）ぐらいから始まるので，必ず両 
方共に1局の間にテンパイできます。しか 
も，こっち力 ? 上がり続けていると向こうが 
怒って役満の積み込みを始めます。そこで 
そろそろかな，と思ったら，必死に捨て牌 
から役満の種解を推測してかわしにかかる 
のです。そうい〖えば，スーパーリアル麻雀 
P . III も似たような展開でした。これらがア 
ーザードゲのなかで大ヒツトしたこと 
を考えると,^•軽に麻雀の緊張する場面を 
演出してく奴るか否かというの力 5 ',コンビ 
ュータ麻雀め面白さのボイントであるとい 
えそうです。 

はっきりいって，この麻雀狂時代 SPE 
CIAL には f そういう配慮はありません。や 
たら流羅が多い。膠着状態を演出してもな 
んにも11白くありません。では，なにがこ 
の ゲームに あるのか？ それはマイ ク ロネ 
ツト特有のノリなのです。いいところを突 
いて“ るけれど，妙に大味な演出。グラフ 
イツ クもおかしくはないんだけど，どこか 
洗練されているというのとは違う。このチ 
グハグさが，なんだか麻雀ソフトそのもの 
の パロ デイではないかと思わせてくれるの 
です。 

まあ，操作性ぐらいはコンスタントに合 
格点を取ってほしいのですが，妙にこぎれ 


か。 

ちなみに，1回行った雀荘には何回でも 
出入りできる。脱がせた記録は保存される 
からあせらなくても大丈夫。おっと，なにを 
こだわってんだ，やだなあ，あははははは。 

え一，それでですね，情報を集める過程 
でいろんなイベントがあります。たとえば， 
みんな女の子を脱がし終わってしまうと， 
突然マップ中に西洋風の城が出現します 
(爆笑)。この必然性のない展開，さすがマ 
イクロネット。 

「天が呼ぶ，地が呼ぶ，人が呼ぶ，うり 
ゃかわを倒せと俺を呼ぶ！ 雀荘にいた可 
愛い少女たちにはたらいた，町内の女の子 
にはたらいたスケベの数々。許せん！こ 
の蓮那お姉さまを恐れぬのなら，かかって 


のではなく，その一部の面白さを土台にし 
て，独自のゲーム性を持たせて作り上げた 
ものではないかと思います。 

アーケードゲームで「麻雀学園」という 
のがありました。女の子のグラフイツクも 
なかなかでしたが，これのヒットした原因 


いに収まってしまっているゲームよりは， 
こんな驚きのあるゲームのほうが遙かに明 
日のゲーム界を担っていける存在になりそ 
うな気がします（ちょっと誉めすぎかな）。 

ちなみに僕の野球のひいきチームはヤク 
ルトです。ねつ，なんとなくわかるでしよ？ 
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I ソーサリアン • 宇宙からの訪問者 


Kumtsu Yoshio 


国津良男 


国津良男が選んだゲーム好感度採点表 


ソーサ 1 J アンも，このタクシフトで発売となつだ「宇宙からの訪問者」で，追加シ 
ナリオも4作こまで続いた人気の秘密は，いつたいどこにあるのでしよラか。 
そころを最新シナリオの内容と一緒に見ていくことにしましよう。 


項目 

完成度 

カリス 
マ度 

脱マン 
ネリ度 

デカキ 

ャラ度 

X 68000 に 
はないよ度 

合計 

得点 

19 

19 

8 

17 

20 

83 


^またまた追加シナリオ登場 

まことに息の長い，お馴染みソーサリア 
ンである。このシリーズは，わらわらと， 
いろんなものが発売されているので，ここ 
いらでちよいと，まとめてみよう。 

1) ソーサリアン（システム） 

2 ) ユーテイリテイ vol . 1 

3 ) 追加シナリオ vol . 1 

4) 追加シナリオ vol . 2 
「戦国ソーサリアン」 

5) 追加シナリオ vol . 3 

「ピラ ミツドソー サリ アン」 

6 ) 追加シナリオ vol . 4 

「宇宙からの訪問者」（タケルソフト） 
いまさらいうまでもないだろう力 5 ’，ユー 
テイリテイやシナリオは，システムがない 
と動かないので要注意，である。 

で，今回紹介するのは，最新作の「宇宙 
からの訪問者」だ。7月中旬発売予定が， 

8月26日発売にずれ込んでしまったが，市 
販ソフトは数力月遅れ，同人ソフトは「す 
みません，落ちました。次回コミケを待 
て！」が相場なので，無事完成してめでた 
しめでたし，なのである（？）。 

さて，発売は発売でも，タケルのみでの 
発売なのだ。そのおかげか，ほかの追加シ 
ナリオより，300円安い3,500円となってい 

る。「ウチの町のパソコンシヨップには，夕 



XI turbo 用 5’2 D 版2枚組3,500円(税込) 
(要ソーサリアンシステムデイスク） 

ブラザーエ業 0052(824)2493 


ケルなんて設置してないよ〜ん」という方 
には，かえって余計な交通費がかかってし 
まいそうだが，都市優遇は資本主義社会の 
構造から考えれば当然といえば当然なので， 
どうしても不満だとおっしゃる方は，いま 
すぐ東京に引っ越しましょう。 

東京はいいぞ一。秋葉原の店員さんと仲 
よ〈なると，新製品発表前に情報がわかっ 
たりするぞ一（こんなとこで首都の人口集 
中をあおってどうすんじゃ）。 

魔法访ァィテ 4 *MWIZ 

さて，この「宇宙からの訪問者」は，4 
本のシナリオと， ソーサ リアン特別 コーナ 
—よ り 成っている。特別 コーナー には魔法 
のアイテム屋 WIZ があり，ここに入ってみ 
ると，化粧ベタベタのお姉さんが，魔法の 
かかったアイテムを売っている。どうせな 
ら， アッコ ちゃんのような娘が私はよかっ 
たのに。 

WIZ に取り揃えている魔法は，かつての 
120種類のどれにも属さない，まったく新し 
いものだという。私の調べたところによる 
と，30種類ばかりあるようだ。 

が，しかしである。ほとんど，これまで 
の魔法と似たりよったりの焼き直し。それ 
に，ベラボーに高いのが多いんだ，これが。 
「HYPER VOLT 」 （サンダーの強化版〉は 
600 ゴールド もするし ， 「WINGS ( FLY と同 
じ）」は65000 ゴールド だってさ。「みんなど 
っからそんなお金が湧いてくるのかしら」 

ってうちの母親の口癖がうつっち ゃい そう。 

良心の痛みをこらえて， Oh ! X の1988年9 
月号に載っている裏ワザを使ってお金をた 
めて買ってみたが，ああ，こんなもん，っ 
て程度の効果しか得られない。そんなわけ 
だから，ユーティリティを持つ身としては， 
この際 WIZ はパスだ。 

では，シナリオを見ていこう。そうだな 
あ，普通に書くのも鉋きたから，手紙形式 
でいってみよつと。 



第丨話で姫を捜す旅に出たソーサリアンたち 

第1話：愛と哀しみのバンパイヤ 


お兄ちゃん。おげんピですか？ 石化し 
たりもしたけれど，私は元気です。今日は， 

バンパイヤ，ジャレスに さらわれた マリエ 
ル姫を助けに行ったときの話を聞いてね。 

私はいつもの3人の仲間と一緒に，姫を 
探しにある城に潜入したの。そこは，見る 
からに怪しげな場所で，いかにもなんか出 
そう，って雰囲気だったわ。まずは，様子 
見にうろちよろしてたんだけど，これが落 
とし穴に落ちちゃったのよねえ。でも，こ 
れまでいろんなところを冒険した私だもん。 
何度も似たようなトラップに遭ったけど， 
そのたびに誰かが助けてくれたので，今回 
も，って思っていると案の定，姫が助け出 
してくれたわ。 

ところ力 5 ',その姫力 ? 私たちから逃げちゃ 
ったのよ。せっかく連れ帰ってあげようと 
思ってたのに，どうしてかしら。で，姫を 
訪ねて三千里0やっと見つけた姫はジャレ 
スと一緒に，お空の向こうに飛んでっちゃ 
ったとさ。 

さあ，どうしよう，ってことになったわ。 
姫がいないんじゃ，いつまでもこんなとこ 
に留まっててもしようがない。さしあたり， 
たいまつを持って歩き回っていたら，偶然， 
ある場所に火がつくことに気づいたの。す 
ると，その下でなぜか通路が開いたわ。理 
不尽な，なんてお思いになるかしら。事実 
は小説よりも……，なのよ。 

その下にいたのは，大っきな コウモリ だ 
つたわ。私や，まみぽこちゃんが，石化し 
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たのもここなの。でも，丸尾君が「ズパ、リ 
戻るでしょう」と唱えると，ちゃんと戻っ 
たの。よかった。ま，力を合わせてなんと 
か，やっつけたけど苦しかった。倒すと， 
あるアイテムが見つかったわ。 

このアイテムを使うと，またまた新しい 
通路が開けたわ。この先にいたのは，ほん 
っっっっとに大きいモンスターだったの。 
口からは何か吐いてるし，あたり一面から 
炎が吹き上がっていて怖かった。いままで， 
こんな凄いの見たことない，本当に倒せる 
のかしら，って不安になったけど，まみぽ 
こちゃんのモンスターの知識が頼りになっ 
たわ0倒すと，また，あるアイテムが見つ 

かって . はっきりいって，あのパターン 

ね0 

で，それを使うと，ジャレスと姫のいる 
天空の城に行けたの。ジャレスをしつこく 
攻撃していたら，彼の弱点のあるアイテム 
が手に入ったの。それで，一気におしまい 
にしようと思うと，さらわれたはずの姫が， 
「ジャレスを助けてあげて」だって。姫は 
病気のために，もう命が長くない状態だっ 
たそうよ0それが，ジャレスにまって， 

嚙まれてしまってからというもの，自分も 
バンパイヤになってしまったの。そうして 
その日から，永遠の命が保証されるように 
なったそうなの。そのうち，姫はジャレス 
を慕うようになって……。姫はもう自分の 
城へは戻れないけど，ここでジャレスと幸 
せに暮らすからって。悲しむべきか喜ぶベ 
きか，複雑な気分だったわ。 

以上が，姫を助けに行ったときの話よ。 
私の春はいつくるのかしら。じゃあ，また 
ね。お手紙ちょうだいよ。 

ホ * 

これに対する兄の返事はこうであった。 
「拝復。それなら，みんな吸血鬼になれば, 
幸せになりそうですね。草々」 

第2話：海は広いな 

海辺の町と，海中を舞台にした物語。魚 
が取れなくなった原因を探るのさっ。 

第3話：食虫植物の森 

森ゃ，その地下を舞台にした物語。今度 
は森に異変が起きた原因を探るのよ。 

第4話：未知なるものへ 

お兄ちゃん，お久しぶり。今日は，私が 
初めて宇宙へ行ったときの話をするわね。 

あれは，アジアの農村だったかしら。大 
岩が川の流れをせき止めていたの。田んぼ 
0稲が枯れちゃうよ一って，農夫が困って 
いたわ。そこは鍛えられた私たち。岩を破 
壊して，田んぼに水を取り戻してあげたら， 
「稲の刈り取りが終わったころまた来てく 


れ」っていわれたの。一度別れて，時間つ 
ぶしに，あちこち歩き回っていると，湖の 
なかで大きい金属の塊のような，不思議な 
物体を見つけたわ。でも，ビクともしない 
から，しかたない。見切りをつけて，秋よ 
来い，早く来い，とただひたすら歩き回っ 
てたの。 

しばらくして再び農夫を訪ねると，お礼 




あれば， ■ 
ゲームで I 


にあるアイテムをいただいたわ。やっぱり 
これもあのパターンね。 

そのアイテムを使って，池のなかの物体 
に潜入したら，そこは，宇宙船のなかだっ 
たってわけ。そして，あるトラップをくぐ 
り抜けると，宇宙空間にワープしたの。巨 
大な宇宙船の上。流れる星がきれいだった。 
そのあと宇宙人との遭遇。そして，ぉっっ 
っっきい宇宙船が私たちの後ろを横切る姿 
は壮観だったわ。 

じゃあね。さよなら。 

* ホ 

これに対する兄の返事はこうであった。 
「拝復。宇宙でよく息ができましたね。そ 
れはともかく _ _ 

k 戦い済んで日力導れて 

^ t 豫へ 

そんなこんなで，=のシナリォ•、 

えるのに，まる 2 日を要した。 Jte 調 
でいるときは，ホン V 楽しい。思いっきり 
夢中になっている C 
るのではないかしら， 

だ。キラキラ。 

このテンポは，きっ 
マネできないほどの完月 
このノリこそがソーサリ I 


いと，状況がよく，*め i % ん。なにか， 
けない理由でも政 f 


目 も，ひねくれてくる。「バ、カヤロウ，勇者 
をなんだと思ってるんだ。これじゃあ，ま 
るで使いっ走りの便利屋じゃないか」とか， 
「えっ？それでもって次はどこのフラグ 
を立てろというんだい？」なんて思っちゃ 
ったりしてね。しまいには，「ひょっとして 
これはバグではなかろうか」などと疑って 
かかる始末。 

はっきり いって， この ソーサ リアンが持 
つ，毎度ぉ馴染みの行ったり来たり のパタ 
ーン は，マンネリが服着て歩 どてい るよう 
なものである。 n ま〃繰勺返されるので 
テンの寅さん」ジリ 
. ないか。寅#^ パターン 
>な いみ!^ り1のだが,ゲ-ムの 
は，誰もが毎回同じ擧開を期侍してい 
るわけではない。どこを切っても金太郎飴 
的な「フーテンの ソーサ リアン」では，満 


曝_ 

つかりすると，美しいグラフイツクと， 
どくできた音楽の大量生産 • 大量消費を感 
じてしまったもんね，私なんぞは。あな， 


とも私は思っている。 

が，行き詰まるとこれが一転して苦痛な 
んだな。左手にジョイカード，右手にアク 
エリアスレモン。 BGM は酒井法子に切り替 
えて，布団に寝ころがって，うつろな目。 


刹那。 

な一んていいつつ，私はまだまだ飽食し 
てないぞ。同じシナリオで何度も遊ぶ気力 
はないから，どんどん，どんどん新作シナ 
リオを出してほしいのだ（ただ，あのパタ 


まさしく半死半生。 


ーンはちよっとは変えてね）。待ってるから 


こんな状態になってくると，物事を見る ね。 




第4話では第4種接近遭遇をするのだ 
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未知の領域に潜む 

“快楽，，の謎を探る 


Ogikubo Kei ゲームガブレイヤーに与える快感には，実にさまざまな要因が络 

± んでいます。「ゲームがあるから遊ぶのさつ」的探求もいいけれど, 

“面白いゲーム”であるべきだめには，いつだいなにが必要とされ 
るのか。いよいよその本質へと迫つてみることにします。 


j 快楽必季節 

ゲームだけでなく，音楽でも文学でも芝 
居でも映画でも，自分が感動したもの•気 
持ちよかったものに出会うと，人になんら 
かの形で伝えたくなる。 Oh ! X でも読者諸 
君からのハガキを眺めていると ， 「x x はと 
てもいいのでぜひ読んでください j とか， 
「〇〇の書いたものなら△△のほうがいいで 
すよ」といった文面を数多くみかける。ご 
親切はありがたいけど，困ったものである。 
なんでかというと，それだけではどこがど 
う面白いかわかんないからである。 

書く側からすれば，きっと “ Oh ! X のスタ 
ツフの人は自分と同じ感性を持っているに 
違いない”とでも感じるのか，ただ愛読者 
カードに理由まで書くスペースがなかった 
せいなのか，面白かったことを伝えたいだ 
けでそれをほかの人に読んで（あるいは観 
て）もらいたいなどとは考えてもいなかっ 
たのか，といったところかもしれない。 

しかし，たとえば本の場合，読者の面白 
いといったものを全部読むわけにもいかな 
いこちらとしては，ただ「面白いよ j とだ 
けあっても食指を動かしようがないのだ。 

普段の中活ではそれでもいい。面と向か 
った会話のなかで相手の嗜好や趣味が分か 
るから，勧められたもののうち，自分に合 
うものだけを選択すればいいし，みんなそ 
うしている。だが，である。ひっくり返せ 
ば，それは仲間内だけの情報交換しかして 
いないということであり，まったく違った 
感性を持った人に対しては自分の喜びを伝 
える努力が欠如している，ということにな 
らないか0 

確かに，これは非常に難しいことである。 
言語の根本に関わる問題である。言葉は真 
実のすべてを伝えられるものではない。そ 
れどころか，人が感じたり思ったりした事 
象のうち，意識できるのはほんの何パーセ 
ントかであり，そのうち言葉として表現で 


きるのはさらに数割であり，それでさえ， 
相手に伝わるまでに半分以下になってしま 
うだろぅ。 

こんなわけで，異なるバックボーンや異 
なった文化を持って育った人に（昨今は特 
に多様化しているから）想いを伝えるのは 
とても難しい。だから，つい楽な道を選ぼ 
うと，掴ん;^仲間は離すまい，と願、う。 Oh ! 
X があまりそういった問題にぶつかってい 
ないように見えるのは，パソコンフアンと 
いう層の持つ“共通言語”なり“共同幻想” 
なりが存在するからなのだ。ここを取り違 
えてはいけない。共通言語や共同幻想に酔 
ってはならないのだ。そういうものがある 
から Oh!X に載っているほとんどすベての 
原稿はそのままでは朝 H 新聞なんぞには載 
り得ない，ということを念頭においてもよ 
かろう。 

どうしてこういううっとうしい，こ難し 
い詁題から始まったかというと，ゲームレ 
ビューが Oh!X のなかでも特に: S 意的なも 
のであり，伝わりにくいものだからだ。だ 
からこそ，各筆者の癖が出て面白いのだが, 
同時に最も好き嫌いの分かれる領域でもあ 
る AT ろう。 

そのゲームの向白さを筆者がどこで感じ 
た力*が'，もし，違った文化やバックボーン， 
思想を持った人にリアルに f 云わったとした 
ら，それはもうたいへんなコミュニケーシ 
ヨンであり，書き手としても，元々似た感 
性を持っている人に読んでもらうよりずっ 
と満願成就なのだ。読者諸君も，なにがど 
う面白いか考える訓練をしていただけると 
私は嬉しい n 

特にこれからの時代，新しいコミュニケ 
ーシヨンがどんどん生まれてくるのは必至 
であるから，その手段としてメインになら 
ざるを得ない言語による伝達がうまくいか 
ないと，所設，規模の大きな仲問内の情報 
交換がはびこるだけになりかねないのでは 
ない力 1 (いまのパソコン通信なんてその権 
化だ)。 



第1部 

快楽が原動力だ 

さて，以上なわけで， Oh ! X としても“気 
持ちいいゲームは気持ちいいんだよ”とか 
“面白ぃものは面 fH いのである”ですますわ 
けにはいかないところへきている。さあ， 

W った。泊 ih いところを面白そうに書〈の 
は，つまんないゲームをさぞ面白そうに書 
くよりたいへんなのだ。 

そこで， 健 “ H の前の快楽に弱ぃ”圭 
としては，ゲーム快楽の本質を探ってみた 
ぃ（大上段の大風呂敷)。 

姿勢を正そう。まず，人は人としてであ 
る前に，牛:物として生きていかねばならな 
い。そのために必要なのが，本能である。 
本能寺の変の本能である。あなたにも私に 
も彼にも彼女にもある本能。これが素直に 
育っていないと，世間から「ビョーキ」と 
呼ばれることになる。この本能のうち，最 
も基本的なものが脳幹で起こる欲求である。 

それには3種類あって，呼吸欲と睡眠欲 
と排泄や休息の欲求である。ぃかにも脳幹 
で起こりそうな基本的な欲求だ。 

さらに，人脳辺縁系と呼ばれる“いわゆ 
る勋物的な本能を pj る”ところで起こるの 
が，食欲•性欲•集団欲である。う一ん， 

野 tt 的本能っぽぃね。驚ぃたのが，集団欲 
なるものが食欲や性欲と同じレベルの本能 
であることだ。ひとりぽっちで寂い、と感 
じるのは，本能に根ざしたものだったんだ 
ね。ほかに，情勋なんか（怒り，恐れ，快 
•不快など）もここで起きる。 

しかし，人というのは不思議なもので， 
本能なら本能らしく素直に従えばぃぃもの 
を，呼吸をわざと止めてみたり，眠いのを 
我慢して起きてみたり，トイレを我慢して 
みたり，腹が立っても我慢したりと本能に 
逆らったりする。逆に，睡眠をちゃんとと 
つていても，急に眠くなることもある。特 
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に，退屈な講義を聞いていたり，原稿を書 
いていてネタに困ったときなんかがそうだ 
(ああ，眠い）。これは，大脳新皮質系と呼 
ばれる領域の仕業である。前頭葉なんかも 
ここに含まれていて，つまり，人が人たる 
故由のボイントとなるところである。大脳 
新皮質系は高度な欲求，立身出世ゃら優越 
•劣等感なんかを持ったりする。この新皮 
質系と辺縁系とのバランスが重要らしいの 
だが，まあ，こういった難しいことになる 
と，私にはよくわからない。 

でも，これだけはいっちゃっていいので 
はないかと思うのは，「本能はそのままの形 
をとって現れるよりも，いろいろな形に変 
換されて現れることのほうがずっと多いと 
いえる」ことと，「実は，我々のしたいこと 
とか気持ちのいいこと，こだわりなんかは 
意外と本能に根差しているのではないか」 
ということだ。この考えでいくと，アニメ 
美少女がないと生きていけないのも，隣の 
クラスの洋子ちゃんに恋するのも，セーラ 
一服の女の子に異様に惹かれるのも，変換 
の関数が違うだけで，根は--緒（この場介 
は1生欲 + a ) ということた'^ 

正常/異常というのはその変換する関数 
に対していわれるものなのである。つまり， 


TETRIS というのは非常に面白いゲームである。 
TETRIS 現象として，一般誌に派手に取り上げら 
れただけでも，非常に興味深い。ちなみに， TE 
TRIS にはいま 3 種類あると考えていい。順番に 
いうと， BPS の TETRIS (ファミコン や パソコン 
用），ゲーセンの TETRIS (セガ）， アメリカの TE 
TRIS (Mac や mM-PC 用 ） ，このほかにも PDS でも出 
回っているという噂があるが，これは無視して 
おく 。 

さて，そこで， TETRIS をほかのゲームと比べ 
ながら，分析してみようと思う。 TETRIS を，そ 
の面白さとか，細かな感性とか，そういった人 
の主観的な視点をまったく排除してその骨を抜 
き出してみたい。 

まず，主体をプレイヤ_に置いてみよう。す 
ると，プレイヤーの行動は次のように集約され 

る。 

I )画面上のオブジェクトを一定の規則にした 
がって変換し，別の規則に委ねる 

わざとこういったいい回しにしたのは，ほか 
のゲームのことも念頭に置いているからだ。変 
換というのはオブジェクトの回転 • 移動のこと 
である。数学の時間を思い出してみよう。別の 
規則というのは，横一列に並べると丨ライン消 
えるとしうものである。 

この“画面に現れるオブジェクト”をもう少 
し厳密にいうとこうなる。 

“ある規則にしたがって画面上を動く，ある制 
約を持ったオブジェクトがあり，出現する場所 
と，それが終着する場所を持っている”のであ 
る。 


托細な違いなわけだ。だから，自分と違う 
関数を抱えているからといって，それを一 
溉に排斥して（っまり，村八分にしたり， 
スケープゴートを作ったり，最初からいな 
かったこととして扱ったりする）しまうの 
は，自分のなかのどこかに潜んでいる（か 
もしれない）異常の関数を否定することに 
もなって，不健康である C すべての外界と 
本能をっなぐ関数が“正常だ”という人な 
んていないの; r ご。 

本能に逆らうことによって，快感が生ま 
れたりもするし，傲夜したら妙にハイにな 
るとか，苦しさを我慢して走り続けると脳 
から苦痛をやわらげるエンドルフインが分 
泌してハイになるとかね。 

さて，一見関係ない話が続く力す，注目し 
たいのは脳ミソさんが司るところの，快. 
不快である。どうも，このあたりを押さえ 
るのが 今 N のテーマへの 近道ら しい （そん 
な気がする)。 

人は本能的に，快感を求め，不快を避け 
ようとする。これはとりあえず，真実とし 
て扱ってぉこう。すると，ゲームをすると 
いう行為も，この一形態として考えられる。 
ゲームをするのも快感を得られるからであ 
る。どういうとき快感が得られるかという 

TETRIS に見るオブジェクト 

この制約というのは，正方形が 4 つ集まって 
できている，ということだね。このように詰め 
ていくと TETRIS ができていくのだが，ここは最 
も大きい構造と思われる最初の奴を残しておく。 

続いて，オブジェクトと名づけたあのシカク 
い奴を主体にすると， 

2) ある規則に判断されて，オブジェクトのす 
ベて（あるいは一部）が消滅する 

という死ぬパターンが見えてくる。これを更 
に詰めると，この死に方には2とおりあること 
がわかる。ひとつは“飽和状態の死”（オブジェ 
クトのある場所に次のオブジェクトが出現する） 
であり，もうひとつは“規則に適合した死”で 
ある。 TETRIS のブロックは決して勝ち誇ること 
がないのである。 

プレイヤーを主体とした見方と，コンピュー 
夕の受け持つオブジェクトを主体とした見方が 
揃った。では，これらのどこがほかのゲームと 
違っているのか。 

例として，グラディウス，上海，マーダーク 
ラブ，イースを挙げてみよう。 

まず，“画面上のオブジェクト”というのは， 
それぞれ，自機，マウスカーソル，同じくマウ 
スカーソル，主人公キャラである。それを移動 
させて一定の規則に委ねる。それは，敵の弾を 
回避することであり，弾を撃つこと（サブオブ 
ジェクトの利用）であり，麻雀パイ上でのクリ 
ックであり••…である。 

さて、2番目のオブジェクトは，たいていの 
場合敵キャラとして認知されることが多い。モ 
アイであり（こいつもサブオブジェクトを出現 


m ゲーム OMOSHIRO 心理学 

と，本能の欲求が満たされるときらしい。 
こういった“本能が満たされると気持ちが 
良くって，満たされないと不快だ”という 
のを“快感原則”という。 

しかし，人というのは厄介なもので，“現 
実原則”というものも持っている。つまり， 
快楽は欲しいけれども現実は無視できない。 
トイレに行きたいけど近くにトイ レがない， 
あの子とデートしたいけれども無理やり連 
れ出したら犯罪だ，眠いけれどもここで寝 
たらチョークが飛んでくるなどなどである。 
外界を無視して快楽にだけ気を取られると 
それは現実逃避であり，現実にばかり気を 
取られると ストレスが 溜まる 0 ああ，人間 
するって，なんて面倒なんでしよう。でも， 
みんな，なんだかんだってそれをやってる 
んだよな。凄い凄い，パチパチパチ。 

■ ゲームにおけ3快感原則と現実原則 

やっと，ゲームの話だ。ゲーマーがゲー 
ムを始めるのは，快感原則と現実原則が相 
談して，快感原則が勝ったときである。ど 
んな理屈をつけようとも，結局はこういう 
ことだ。すぐゲームを始めたがる人は，よ 
ほど快感原則が強いか，現実がその人にと 



させる），麻雀パイであり， AVG の場合はグラフ 
ィックであり，イースの場合も敵である。 

このように，どんなゲームにもこの2つの法 
則は当てはまるのだが， TETRIS の場合，両者の 
オブジェクトが一致するのだ！ おお，前代未 
聞。 

つまり，ほとんどのゲームでプレイヤーが直 
接操作するサブジェクト（主体）と，サブジェ 
クトの行為に影響を受けるオブジェクト（目的） 
が独立しているのに対し， TETRIS ではオブジェ 
クトがひとつあるだけでサブジェクトがないの 
である。 

TETRIS が画期的だったのは第 I にこの点では 
ないだろうか。一見似たものとして扱われる上 
海でもマウスカーソルというサブジェクトが存 
在し，麻雀ゲームやウィザードリィにも力ーソ 
ルというサブジェクトがあるのに， TETRIS には 
それがない。 

だからこそ， TETRIS をプレイするとき，敵は 
自分自身だということができるのである。 
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って耐えがたいものか，どちらかだろう。 

さて，快楽を求めてパソコンを立ち上げ， 
ゲームを始める。この時点で，現実と折り 
合いをつけて現実のなかで適度に快楽を得 
る道を捨て，現実でない世界（パソコンの 
なかのゲーム世界）を選んでしまった時点 
で，すでにひとつの橋を渡っているといっ 
ていい0 

ところが，パソコンゲームの厄介なとこ 
ろはゲームのなかにさらに快感原則と現実 
原則が存在する点である。ゲームにおける 
現実原則には2つのレベルがある。ひとつ 
が外界との接点における現実である。つま 
り，ゲーム世界とは関係ない，描画が遅い 
とかデイスクアクセスが気になるとか BG 
M がタコなどの要因のおかげで，ゲームの 
世界に没頭できない—外界の雑音が気にな 
る—外界との接触を断てないということだ。 

下手をしたら，快楽を得ようとして始め 
たゲームのせいで，よりストレスが溜まる 
なんてことにもなりかねない。満たされる 
べき快楽が満たされないと，快感原則によ 
って人は怒る。外界との接点で起こる現実 
原則の侵入がゲームを批判するときの重要 
なポイントになるのはこういった理由から 
なのだ。 

というわけで，ゲームバランスというも 
のは大切である。快楽を得る，あるいは快 
楽を追求して構わない世界に身を置くこと 
がゲームの本質ならば，外界との接触が絶 
えず気になるゲームは，快楽を与えるべき 
最低限のマナーを欠いている，といってよ 
さそうだ，と私は思う。 

最低限のマナーをクリアすると，話はも 
うゲームの中身だけに集中してよかろう。 

対して，ゲーム世界における現実原則は 
閉じている。あのボスは硬いとか，どこど 
この面の敵の弾は多すぎるとか，あそこに 
行く方法がわからないとか，ダンジョンが 
複雑で迷ってしまうとかである。これも， 
瞬間を切り出してみれば不快なものではあ 
るのだが，それでもゲームを止めないのは， 


その先に快楽が待っていること.を経 
験的に知っているからだ。しかし， 

その快楽がなかなか見えてこないと， 
だんだん行為が投げやりになってい 
ってしまう。 

この微妙な関係がゲーム内におけ 
る快感原則と現実原則である。しか 
し，厄介なことに，この両原則がど 
こでどう働くかは，個人個人の問題 
て 、，普遍的にこれこれこ一ゆ一もの 
だとこうなる，といったことがいえ 
ないのだ。ある人にとって快である 
こと力す，ほかの人に不快であったりする事 
実は例を挙げるまでもな〈現実に存在する。 
しかし，それも前述した変換関数の違いだ 
とすれば，本能を中心に何とか強引な話が 
できるのではないか，という気がする。根 
っこが同じなら，きっと，通じるさ。 

|いったいどこ派な必か 

人は，私もアナタも快楽を追求したい。 
気持ちのいいことがしたい。それにはあれ 
これ縛ろうとする現実が邪魔だ〇リアルな 
現実原則をなんとかしないことには，純粋 
な快楽は得られない。そのギャップにとら 
われ過ぎると，自分がなにを求めているの 
かさえわからなくなる。わからなくなった 
ものを探すのはもう止めて，リアルな日常 
から抜け出して夢•の中へ入ってしまいなさ 
い。そこで答えは待っているよ，と，井上 
陽水さんも「夢の中へ」で誘っていたでは 
ないです力、ねえ，斉藤由貴さん。 

というわけで，ゲームに限らず，娯楽と • 
いうものは現実原則からの逃走した先にあ 
る世界として考えられる。現実原則から逃 
れるメリットは，快楽を追求しても（あな 
たにとってなにが快楽であっても）誰も文 
句をいわないことだ。現実原則からの逃走。 
これを今期の目標にしよう。 

比較的安易に行える現実原則からの逃走。 
それも，永遠にではなく，一時的に。どう 
して永遠に逃走できないかというと，そこ 
が人にとってすべてを満たしうる要素を持 
った世界では有り得ないからだ。しかし， 
一時的にとはいえ，完全に日常から逃走で 
きるというのは素晴らしいことで，この快 
感はほかの娯楽，たとえばテニスやら将棋 
やらドライブやらコンパでは味わえない。 
ほとんどの娯楽は日常生活をどこかで引き 
ずっている（引きずらざるを得ない）から 
だ。 

ただ，もっと短い，瞬間的に完全に日常 
を捨て得る快楽となるとたくさんあるので 


注意されたい。たとえば，震度3の地震だ。 
私は，たまに起きる地震の，地面がおぼつ 
かなくなって足場が頼りなくなったときの 
浮遊感が好きなのだ。アブないなあ。 

話を元に戻す。ゲームをすると，どんな 
本能的欲求が満たされるというのだろうか。 
たとえば，ズッカーマンという人の理論で 
は，人間の感覚追求行動は，基本的な生物 
的性向である，らしい。基本的な生物的性 
向といえば，本能の一種と見てよいだろう。 
となると，わざわざパソコンの前に座って 
ゲームに没頭するなどというのは，感覚追 
求行動の一形態なのだろう。 

さらに，ズッカーマンさんは実験によっ 
て，感覚追求度の高い人と低い人がいるこ 
とを確かめた。あなたの感覚追求度はどう 
だ？ 

感覚追求度の高い人というのは，常に新 
しい感覚を求めている人を指すと考えてい 
いだろう。さらに，彼はこうもいっている。 
「感覚追求度の高い人々は外的刺激そのもの 
を必要とするのではなく，未だ体験したこ 
とのない“内的興奮”を巻き起こす刺激を 
求めているの だ」 （『デ イスコミュニケーシ 

ョン』より)。 

この，内的興奮というやつが非常に重要 
だと私は思う。外的興奮に鉋き足らなくな 
った人は，内的興奮に向かうのだ。いまの 
時代，刺激に溢れているといわれて久しい。 
それは感覚追求度の高い人の時代を示して 
おり，先走っている彼らはすでに外的刺激 
に飽きて，新たなる内的興奮に向かってい 
るのだ。たとえば，シンクロエナジャイザ 
一であり，アイソレーションタンク（映画 
アルタ ー ド.ステ ーツを 見たか？）であり， 
ハイドロポリスであり（あれは，滑り落ち 
るスリルではなく，滑っている最中に起こ 
る内的興奮がトリップにも似て楽しいのだ)， 
テレビゲームなのだ。 

内的興奮に必要なのは，外界からの遮断 
である。内的興奮のためには外界でなく， 
内在する外部の刺激が必要なのだ(“内在す 
る外部”については私の書いた「ねじ式」 

のレビューを参考にしてね )〇 

つまり，より感覚追求度の高い人は，直 
接肉体を刺激するゲームより，脳を刺激し 
て内的興奮を巻き起こすバソコンのゲーム 
を求めるのである。（おっと，だからといっ 
て，パソコンのゲームが好きだからといっ 
て，感覚追求度が高いとはいえないからな 
あ)。 

さあ，強引な論理の展開によって，より 
深い快楽をり I き起こすゲームが内的興奮を 
巻き起こすゲームなのだ，というテーマが 
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見えてきた。こうなったら，あとは走るだ 
けだ。荻窪圭は走る。みなさん，ついてく 
るように。 


第2部 

ゲームを 分解する 

内的興奮を巻き起こすゲーム，外的刺激 
に頼るゲーム。ゲームにもいろいろあるけ 
れど，後者のほうが圧倒的に，商業的に有 
利だ。外的刺激というのはすぐに飽きるも 
のであり，さらなる刺激を求めるものであ 
り，それはとりも直さず，商品のサイクル 
が早いことであり，シリーズものが喜ばれ 
ることであるからだ。たとえば，シューテ 
イングゲームのここまでの隆盛と歴史の早 
さが物語っている。あれは，技術力が進歩 
したおかげであそこまで進んだのではなく， 
新たなる外的刺激を求める人々のパワーに 
よるものなのだ。ほら，だから，新たなる 
外的刺激の限界を撃ち破るために，サブリ 
ミナルな領域に訴えかける， 「 R - TYPE 」 

や「ファンタジーゾーン」が現れたのだ。 

外的刺激はすでに頂点に達したぞ。ジェ 
ノサイドとサンダーフォース II とアフター 
バーナーによってだ。未だに外的刺激にし 
がみついていると，深い興奮に出会いそこ 
ねるから，注意したほうがいい。深い興奮 
というのはなにかというと，常ならざる自 
分，つまり普段は表に出てこない深いとこ 
ろにいる自分が現れてくるような状態だ。 

じゃあ，内的興奮を呼び覚ますゲームは 
なんだ！と，いいたくなるだろう。そう， 
これが難解なところだ。みんな，まったく 
違う意見をいい出すに決まっている。 

なぜなら，個人個人の嗜好があるからだ。 
個人の持つ資質，トラウマ（過去に負った 
精神的な傷)，原体験などなどにより，誰も 
好きでないのに自分だけは好きだ，という 
ゲームは誰にでもある。それがまず人の目 
を曇らせ，冷たい判断ができなくなる。たと 
えば，私が超マイナーな B 級 SF 映画「溶解 
人間」が大好きなのも，きっと嗜好の問題 
なのだ。客観的に見て，「溶解人間」を絶賛 
する人間がそういるとは思えない。私がゴ 
ルフゲームと聞けばなんだってやってしま 
うのも，趣味嗜好の問題なのだ。思い入れ 
にこだわっていては，内的興奮誘導ゲーム 
は見えてこない。 

また，全体ではなく “一点だけが異様に 
気に入っているために全部が好きなように 
勘違いするケース”にも要注意だ。これは 
頻繁に見受けられる。それはそれでいいし， 


その気持ちもよ〈わかるけれども，ここで 
は区別して欲しい。たとえば，私はデスブ 
リンガーの洞窟のシーンとそこで出会うグ 
ールは好きだけれど，デスブリンガー自体 
の総体的なバランスはあまり好きじやない。 
瞬間でしか得られない快楽ではまだまだ甘 
いのだ。 

さあ，冷たく自分の嗜好や思い入れにち 
よいと蚊帳の外で休んでいてもらおう。そ 
れでも残るのはなにか。そういったものに 
頼らないで内的興奮を起こすゲームは果た 
してあるのか。 

く症例1〉 

彼はゲーセンへ行って， TETRIS の前に 
座った。100円玉を入れ， 1 P ボタンを押す。 
無言のプレイとともに背景の絵はどんどん 
変わっていき，すでに90ラインを消そうと 
している。 

ブロックの落ちる速度はあまりにも速く， 
彼は機械と合体したかのように滑らかにレ 
バーとボタンを操作している。 

やがて，ひとつのミスがあり，彼の動き 
が止まる。数分の1秒でブロックは次々と 
積み上がり， ゲームは 終わる。彼は ゆっ く 
りと目を離し，顎を少し上げ，息を吐き， 
レバーを持つ手をゆるめる0まわりで見て 
いた人間は一様に彼からなにかが抜け出た 
のを感じとる。 

く症例2 > 

彼は弟の部屋へ行って，弟のパソコンで 
RPG を始めた。数時間遊び，キャラクター 
を育てたあとで，満足そうな顔をして作っ 
たキャラクターを消し，パソコンから離れ 
た。 

弟が尋ねた。「どうして最後まで'やらない 
で止めるの？」 

彼は弟に答えた。「ゲームは解くためにす 
るんじやない。遊んでいる最中が面白いか 
らするんだ。最後までやる必要がどこにあ 
る。俺はもう満足した」 

* ホ 

いきなりで恐縮だが，この2つの例。ど 
ちらも感覚追求度の高い人間の話で 
ある。彼らが追求するのは内的興奮 
であり，決して，次になにが出てく 
るかという期待ではない。ましてや， 

エンデイングを見たいという使命も 
ない。そういった要素がないからゲ 
ーセンの TETRIS はサラリーマンか 
ら学生にまでウケたのだ。 

たとえば，私は「上海」で遊ぶと 
き，必ず時間制限のあるモードにす 
る。それも， 5分くらいがいい。こ 
れは，パズルが目的で上海をするの 


ではないからである。では，なにが面白く 
て時間制限付き上海をするのか。 

さらに， A 列車だってそうである。誰も 
大統領列車を通すことなんて考えちゃいな 

い。 

ここで“素早さ/冷静さ”という2項対 
立を発見した。文字どおり，素早い対応と 
冷静な対応という正反対の要求を同時にこ 
なさねばならないところに，ひとつの糸口 
があったのだ。両立するには難しい素早さ 
/冷静さを最初はゆっくり，だんだん速く 
こなしていくうちに，脳のなかでなにかが 
分泌されるような，そんな感じが生まれ， 
ゲームと一体化していくような感覚を覚え 
るのだ。注意の集中が発生し，そして持続 
するのである。 

きっと，緊張状態に陥り，脳のなかでノ 
ルアドレナリンなりドー パミンな りが噴出 
しているのだ。 

では，素早くて冷静な動きを要求するシ 
ューテイングゲームがそういった感覚追求 
ゲームなのか？ 

そうではない。特に最近のシューテイン 
ダは次々と，面が変わるごとに新しいネタ 
で刺激を与え続けるため，素早さ/冷静さ 
の純粋さが失われ，興奮を高めていく場を 
作れないのだ。勝手にゲームだけが先に進 
むので，うまく波長が合うか，こちらから 
ゲ ー ムの波長に歩み寄ってやらないと興奮 
できない。いい換えるとこうなる。“次にな 
にが出てくるかという展開の期待にとらわ 
れている限り，内的興奮の追求はできない”。 
では，なぜ内的興奮の追求ができない，外 
的刺激に頼ったゲームが面白いのか0 

外的刺激のポイントとなる2項対立は“流 
れ/瞬間”だ。全体の流れの心地好さと， 
瞬間芸の面白さだ。これは，観戦目的のス 
ポーツの面白さにも通じるところがあると 
思う。試合の流れを感じ，瞵間芸を楽しむ。 
メジャーで客の多いスポーツは流れ/瞬間 
がわかりやすいスポーツなのだ。野球とか 
アメフトとか テニス とかね。流れ/瞬間は 



外的刺激を与える代表作ジェノサイド 
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外的なものだということに注意しよう。そ 
の権化が，たとえばソーサリアンである。 
そして，シリーズものの運命を池る。 

続いて，症例2の場合，直接快楽中枢を 
刺激するような過激なものではない。たと 
えば，大戦略もこちらに入りうる。 

彼は大戦略の全部のマップに手を付けて 
いる力す，終了させたものはほとんどない。 
彼のデータディスクには，彼が最も面白い 
と感じる中盤の攻防でセーブされたデータ 
が山のように入っており，いつでも戦いの 
おいしい部分だけを楽しめるようになって 
いる。彼はデータをロードすると，劣勢と 
思われる軍につく。戦況をひっくり返し， 
満足し，セーブして寝る。次にそれをロー 
ドするときは，きっと，反対側でプレイす 
る;^ろう。 

といった症例にでもなろうか。こういっ 
たゲームの場合，どんなところが内的興奮 
を呼ぶのだろう。私としては，こういった 
ゲームを，解〈のが目的のパズルにはした 
<ない0パズルはパズルで刺激するものが 
あるのだが，それならばわざわざパソコン 
でリアルな世界を作る必要もないではない 
か 0 パズルならば 『ニコリ』 （知る入ぞ知る 
その筋のパズル専門誌）で十分なのだ 0 

これは大脳新皮質系上の複雑な問題をは 
らんだ難しい問題であるから，今回は細か 
い追求を遠慮したい。人々はこれこれこう 
いうものを求めるものだ，とか，“神話的な 
人類共通とも思われる構造を持った物語の 
ゲームは，スターウォーズやギリシャ神話 
が誰にでも好まれるのと同様に，人が奥底 
に持つ英雄のイメージを活動化させるから” 
だ，などといった答えでは私は満足できな 
いのだ。未だ人気を誇る日本式 RPG (俗に 
アクション RPG と呼ばれているゲーム）が 
含む一•連のゲームが，どのような内的興奮 
を巻き起こすかについては，次までに考え 
ておこう。 

|五感をフルに使おぅ 

さあ，快楽を味わう方向へ進むぞ。 

人間には，古くからいわれていることだ 
が，五感がある。視覚 • 聴覚.嗅覚. P 未覚 
•触覚である。現在では，触覚の代わりに 
皮膚感覚が入り，皮膚感覚は触覚•圧覚 • 
冷覚 • 温覚 • 痛覚を含む階層構造になって 
いるそうだ。また，平衡感覚も加わってい 
る。全部数えると10感であり，これに超能 
力を加えると11感，超能力はもっと細かく 
分類されるから全部で……，おっと，こん 
な話はどうでもいい。 


いままでは，ゲームから受ける刺激とい 
うと，視覚と聴覚を中心に考えられていた。 
そして，綺麗な絵，リアルな音がウリとな 
っていたが，これは重要なことを見落とし 
ている。人間の五感のうちで一番早く出来 
上がるのが皮膚感覚だという事実である。 
皮膚というのはもっとも外からのメッセー 
ジが入りやすい部位なのだ。 

ゲームから快楽を得ようと思ったら，こ 
の皮膚感覚を軽視してはならない。つまり， 
パソコンに とっての入力機器との触れあい 
だ。 ジョイス テイックで遊ぶのとテンキー 
で遊ぶのとでは，皮膚感覚において重要な 
違いを見せるのである。ほら，力を入れて 
押さえようと軽〈押そうと ジョイス テイッ 
クにとっては0か1しかないのに，指先を 
痛めるほど力を入れた経験があるだろう。 

私などは， フアミコンの 野球 ゲーム で 左 
手親^ 1 の皮を痛め，ジェノサイドで右手人 
指し指の第1関節を痛めた。そのくらい， 
皮膚感覚は無意識のうちに働くものであり， 
「無理なく，無 ik なく，ムラなく」の ゲーム 
攻略3原則には邪魔であっても，快楽の世 
界には無駄どころか悲しいくらい重要なこ 
となのだ。 

皮膚から味わうには丈夫で大きめのジョ 
イステイッ クが 必要だ。 サイ バーステイッ 
クなるものもあるが（触覚に目をつけたシ 
ャープは偉いぞ)，あれはまだ丈夫さという 
点と敏感過ぎるところで マイナス である。 
思わず力が入ったとき，それに耐えてくれ 
る根性がないと困るのだ。 ユーザー に気を 
遣わせたり，余計なところに神経をとられ 
るようではよくないのである。だから，私 
はアフターバーナーをマウス で遊んでしま 
うのだ。 

私が’望むサイ バース テイ ック は， レバー 
の角度ではなく，押さえる圧力で（しかも， 
感度は可変で誰にでもピッタリに調節可能！ 
非力な少女モードから，ハイパワーな前田 
日明モードまで）変位を感じ取る方式だ。 
そうすると，思わず力が入ったときにはそ 
れなりに反応するようになって，より気持 
ちいい。 これは，速度感応型のパワーステ 
アリングのようなものだと考えてくれれば 
いい0 

レバーやボタンに触れる触覚から得る受 
信データと，そのデータが反映する CRT か 
ら視覚を経て脳にフイードバックする過程 
で人は機械とつながり，快楽に誘う重要な 
要素となる。これは間違いない。 

そして聴覚は， BGM によりサブリミナル 
な反応（高揚したり不安になったり）を脳 
に引き起こし，効果音により視覚を補佐し 


て状況を脳にフィードバックさせる。おお， 
三位一体攻撃が都市文明に首まで浸った我 
我のサイバーな快楽なのだ。 

この五感のうち，3感の融合も重要な快 
楽の要素なのだ。知的なだけがゲームでは 
ないのである。 

|時必流れが呼んてい3 

さて，いよいよ話は佳境に入る。民俗学 
など持ち出さなくても，昔から日本人には 
ハレとケがあった。ケというのは日常であ 
り，ハレというのはお祭りやハレ着（晴れ 
着）を着て出掛けるような行事だった。し 
かし，都市化が進み西洋文明が発達するに 
つれ，明確なハレとケの区別がなくなり， 
共同体でハレを共有したりすることがなく 
なってきた。 

しかし，ハレ/ケ自体は存続する。非日 
常/日常，あるいは快楽原則/現実原則だと 
読み替えても いい。 ハレとケが接近し，境 
界が混沌としてきただけだ。混沌とすると， 
もはや二元論では済まされない。ほんの些 
細なことでハレとケは切り替わる。常に双 
方を内包して生活している人もいれば，分 
離してうまくしたたかっている人（真面目 
に仕事し，パアっと遊ぶ）もある。 

その ハレの 非日常世界のひとつに ゲーム 
を組み入れられるのだ。 

世間ではそういった内在する外部との出 
会い，エンドルフ ィンの 分泌による内部/ 
外部の境界の曖昧化を文明の利器を利用す 
ることによってそうさせようとする_力きが、 
強い。昔，森の神秘性や祭りの高揚感や宗 
教の行事や諸々の神秘性に頼る代わりに， 
文明の利器によって新しい知覚を得たり， 
洞察を得たりしようというわけである。こ 
れらは，一般市民には，リラックスするた 
めの商品としてお目見えする パターンが 多 
いが，元々の目的はそんな甘いものではな 
いのだ。ここでは一種のトリップが目的な 
の だ。そして，そういった機械との融合に 
よって新しい知覚を得るというのが サイ バ 
—パンクの 本質といえよう。これは，あの 
読みにく くて有名な 『ニューロマンサー』 

を読んでみればなんとなくわかるだろう。 
どうも，日本では完全に誤解されて使われ 
ているようだけれど，ね。 

少な〈とも，昔の人よりいまの人のほう 
がよりおおっぴらに快楽を求めており，そ 
の流れはより電脳にからんだ方向へ発展し 
ている。そして パーソナルな 次元では ゲー 
ムがそれに一役買おうとしているのだ。 

時代は流れ，人も変わっていく。どんど 
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ん走っていく。その走る先に未知の領域が， 
深い快楽や内的興奮を伴って見えてきたら， 
荻窪圭だって走るのだ。 

氺 氺 

私がインデイ.ジョーンズの新作を観に 
行かないのは，決してあの面白さがわから 
ないからではない。あらかじめどういった 
向臼さが待っているかわかってしまうから 
だ0もう，スピルバーグは見切七たぞ〇 

イースをやんない理由もそうだ。わかっ 
ていても，そういった面白さを身体や心が 
必要としているときは私だっていそいそと 
出かけていく。しかし，前もって面白いと 
わかっているものを観に行って，“ああ，面 
白かった”と帰ってくるのは感覚追求人問 
としては少々甘くはないのか。 

そう，たとえば，海外旅行に行って，パ 
ン フレットと同じ場所で パン フレットと同 
じ写真を撮って，みんなと同じお土産を買 
って，帰ってから写真を眺めて，“ああ，楽 
しかったわ”と ニコニコする0 L や女子大 
生と変わりないではないか。彼らは外国と 
デイズニーランドの 違いがわかって いるの 
だろうか。 


よい子のバソコン誌 Oh ! X に咲いた一輪の彼岸 
花。快楽の季節としては目を背けて通れない暴 
力的な手法の数々。そう， X 68000 版「スターシ 
ップランデブー」である。名づけて，ストーリ 
一のあるマカダム。もう，いまの読者にはわか 
らないかな。かつて，マカダムという伝説のソ 
フトがあったことを。実をいうと，マカダムに 
ついてくる写真集がなぜかうちに I 冊ある。ソ 
フトはないのに，である。不思議だ。 

マカダムはさておいて，この X 68000 版スター 
シップランデブーというのは，恐ろしいことに， 
画像取込みしたほとんど実写の女の子に加えて， 
サンプリングの声攻擊ができるのであった。 

このゲームの 大筋は，宇宙船のなかをアイテ 
ムを集めながら，敵ロポットをやっつけたりか 
わしたりしながら奥にいる女ボスを捕まえる， 
という ゲームで ある。奧にいるのが女でなくて， 
集めるアイテムがいかがわしいモノでなければ, 
一昔前によくあった宇宙ものの一形態ですんで 
しまうの だ。 

で，そのたどり着くまでが難しいのである（し 
かも，移動は8方向ではなくて，いまどき4方 
向だからジョイスティ ックよ りキーポードのほ 
うが扱いやすい！）。ただ，たどり着くだけなら 
避けながら女ボスに向かって突進していけばい 
いが，アイテムがないと，女ボスを捕まえてか 
らがたいへんなのである。しかも，女ボスを捕 
まえた時点でのエネルギー残量がそのままスタ 
ミナとなるので，くれぐれもアイテムを集めつ 
つ，体力を温存しつつ立ち向かわねばならない。 

女ポスはいきなりデジタイズでどかんと現れ 
るが，ひるまずにマウスに持ち換え，攻略しよ 
う。丨枚ずつ脱がせていき，相手が興奮してく 
るといきなりルーペ機能！で顔，胸，局部が 


そんな暇があるなら，少々ハズしても， 
予期できない面 n さ，いままで自分では気 
づいていなかった部分を刺激してくれるよ 
うな面白さを探すほうがずっと前向きだ。 
真の感動はそういったところから生まれる 
のであり，だからこそ，単館上映のョーロ 
ッパ映_やアンダラ演劇やインデイーズバ 
ンドにも人は集まるのだ（もっとも，いま 
では情報誌やらイカ天やらのぉ陰で勘違い 
する人種が増えてきたけどね。クローネン 
バーグだとわかっていて「戦の絆」を観 
に来たのなら，途中で帰るなよな，とあの 
日私の隣で観ていたカップルにいいたい )0 
だから，観客の多い映画がいっも賞を取 
るとは限らないのだ。ゲームもそのうち， 
文化が成熟して〈ると，そうなるだろう。 

そして，新鮮な感動は人を雄弁にする。 
新しい体験を人に伝えるにはどうしても， 
通常の言葉以外の新しい言葉を必要とする。 
そうしないと，どんな辛斤しい体験も古い感 
動の一形態としてしか捕らえてもらえない。 

これにつ いては『うわさの本』の 「 D . P . 
E は逢魔の時問……」の項で浅羽通明氏が 
うまく伝えている。引用しよう。 

これを前にしてなにが語れるか 

アップになるのでビビらずに一気に攻めていく 
(これ，本当に Oh ! X か？)。 

もし，女ボスを捕まえる前に体力を減らした 
りアイテムを取り損ねたりしたら，さっさと見 
切りをつけてやり直そう。なぜなら，イカせら 
れないとわかっている女を相手にするのは“ヒ 
ジョーに虚しい"からである。ここが大きなポ 
イントだ。たどり着く前に死ぬのは虚しくない 
が，女ボスを目の前にして果てるのは“ヒジョ 
一に虚しい” の だ。さあ，この ゲームの 持つ快 
楽の本質が見えてきたぞ。 

人にとって最も露骨で，容易に想像できる快 
感。それは，本能に根ざすものであり，最も有 
名なのが"性欲”というやつである。性欲のな 
い男は，それこそどっかがおかしいヤツで，性 
欲がどんな形で意識上に現れるにしろ，性欲自 
体は存在する。だから，性欲を満たすことは人 
類共通の快楽といえよう。 

スター シップランデブーはその点を卑怯につ 
いてくる。.この先なにがあるかわからないのに， 
障害だけが大きいと人はその不条理さに腹を立 
てて“畜生，これでつまんないゲームだったら 
許さないからな！”となるのだが，この理不尽 
な障害の先に待っているものが確実に自分の欲 
望を駆り立てるものであったなら，ブツブツい 
いながら障害を越えようとするに決まっている 
のだ。 

だから，スターシップランデブーに対して， 
難しすぎるという非難は当たらない。女ボスに 
たどり着くのが難しければ難しいほど，到達し 
た瞬間は貴重であり，ここで女の子を目の前に 
してスタミナ切れとなるわけにはいかなくなる 
のだ。 

おお，一見 SF チックで貧乏な B 級ゲームを装 


“語り保えたい衝動は人がレトリックを身に 
つける生涯にわたる学習のスタートだった 0 
レトリック豊かに語られたビビッドな体験 
はやがて経験として共有され，定着してい 
く。そして人が自らレトリックに巧みにな 
るにつれて，それまで見えなかった，聞こ 
えなかったものまでが射程に入ってくる。 
それらを捉える誇葉が身に装備されるから 
だ 

これで私のいわんとすること力す，わかっ 
てもらえただろうか。結局は，まだ入口し 
か見えてこない人も多かろう。時代の流れ 
とともに，奥はますます深まっていく。 
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っていながら，その奥には深い人の弱みがあっ 
たのだ。 

こんなゲームに手を出してはいけない。 

もし，スター シップ ランデブーが X 68000 用に 
女の子をデジタイズしたり，サンプリングで声 
を入れたりしなければどうということのないソ 
フトとして終わっていただろう。だが，ひとつ 
いっておきたい。もっと，可愛いモデルはいな 
かったのか！ デジタイズしてパソコンという 
まな板に乗せるということは，その女の子の生 
の姿ではないということであって，加工されて 
綺麗になる女の子でなければならないのだ！ 
だから，こんなエログロなシーンに目を背けな 
がらもつい手はマウスをさ迷うといった恐怖を 
味わわなければならない。 

さらに，相手が生身の女の子でも，ビデオや 
写真の女の子でも（同じようでも違うのだ），ま 
してアニメ美少女でもないところが，新しい性 
的興奮を生みはしないだろうかと，勝手な心配 
したりする。 

だって，宇宙企画協力のアダルトゲームが， 
もしかしたら，すぐそこまで来ているのではな 
いか，と思えてならないのだ。 
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X 68000 が変えた 

8つの神話とゲーム環境 

ゲー以し'脱如 1 Od ® X 68000 が残 Ut 魏を忘 n^D 
11 M/Z けにはいきません。でもここでは，実際に使つて満足している 

X 68000 ZL _ ザー よりも ，XI ユーザー から 見 だ X 68000 の ゲーム 
環境に視点をおいて，年表とともに見てい<ことにしましよラ。 


バイパー発進！ 

1月某日，“ちゃらららんららら，ちゃ 
らららんららら”のミュージッタとともに， 
本物のビッグバイパーが目の前で発進した。 

「おおっ一-！！」というどよめきとと 

もに，狂喜乱舞のお祭り騒ぎが始まった。 
肩を抱き合って涙ぐんでいる者，両手を合 
わせて天を仰いでいる者，「今日まで生き 
ていてよかった」ぼつりとつぶや〈者など， 
収拾のつかない情景が某編集部マシン室で 
延々と繰り広げられていた。 

そう，あれはちょうど2年前，小雪の舞 
う1月のことである。だが，九段某所にあ 
るビルの上空には，そこだけ陽炎が立つほ 
どの熱気を帯びていたという。 

氺 氺 

この話がウソかホントか僕は知らないけ 
ど，あの日から パソコンの ゲーム界が一変 
したのは事実だろう。「アーケード版のゲー 
ムをいつか自分の部屋でプレイしたい」と， 
半ば諦めつつも希望を捨てきれずにいた日 
本中のゲームファンが，この X 68000 版のグ 
ラデイウスを見た瞬間に狂喜したのはわか 
るような気がします。しかも，このゲーム 
がタダで付いてくるなんて，いま考えても， 
初代 X 68000 っていうマシンはただものでは 
なかったのだ。 

1987年の2月号を見てみると （33 ページ 
ね）， SPS のプログラマさんの 「1 ドットで 
も違っていたら私は腹を切る！」なる，なん 
だかアブないコメントまで載っている〇パ 
ソコンの ゲームの 移植に関してこんなセリ 
フが飛び出すなんて，ほとんどビョーキと 
も思える世界だが，でも，それだけ自信を 
持つことのできる作品であったのも事実。 
ホントにご苦労様でした。 

こうして X 68000 登場は，アーケード版と 
パソコンゲームの 壁を い とも あっさりと 打 
ち破り，しかもそれが，さも当然のような 
顔をしての登場という，非常にセンセーシ 


ヨナルなデビューとなったのです。これだ 
けの衝撃を与えてくれた“グラディウスの 
神話”こそが，いまの X 68000 の ゲームの 礎 
となっているのです。めでたし，めでたし。 

さて，いまはというと，21インチのディ 
スプレイに電波さんの連射スティックやら 
ゼビウススティック+連射アダプタ，さら 
にはサイバースティックまでぞろぞろと周 
辺に従えて，年中無休，24時間フルにファ 
ンタジーゾーンマシンとして働いてくれて 
います。まっ，この周辺を固めてくれてい 
るわき役さんたちの話は，また追ってあと 
でするとして，グラディウスから端を発し 
た X 68000 とアーケードゲームの歴史を，ち 
よっとここでひもといてみることにしまし 
X 1 〇 

ス〜 VM 威力 

ここでちよっと隣に並んで いる ゲーム年 
表のアクシヨンゲームのところを見てくだ 
さいな。わずか5本を除いて，残りは全部 
アーケード版からの移植。それに TETRIS 
が加わってくるわけですから，向かうとこ 
ろ敵なし。無敵モードの快進撃とあいなっ 
たわけですな，これが。 

で，グラディウスのあとを継ぐゲームと 
して，電、波新聞社からスペースハリアーが 
登場したわけですが（ほんとはその前にゼ 
ビウスもあったけど），当時，このゲームの 
普及率は X 68000 ューザーの80%を占めた 
ともいわれ，ハードの台数が1万数千台と 
いわれていた市場において，1万本近い販 
売本数を叩き出してしまったわけです。 

この スぺハリの スピード感とグラフ ィツ 
ク，そしてうにうにとスムーズに視点が上 
下する滑らかさによって，「ダラディウスだ 
けではまだまだ信用できん！ j と， X 68000 
の様子を窺っていたユーザーさんやソフト 
ハウスさんたちを，一様に「う一ん」とう 
ならせ，「あっぱれ，あっぱれ」と両手に日 
の 丸の扇子（“おうぎこ” じ やないよ）を"持 



って踊らせてしまったかどうかは知らない 
けど， X 68000 の実力を存分に見せつけてく 
れたわけです。そうしてここに，新たな“電 
波新聞社の神話”が生まれたのです。 

そのあと電波新聞社から源平討魔伝が発 
売されるというニュースが流れ始めたころ 
には，「ゲームの基板とは性能が違いすぎる 
から無理なんじゃないか」という声も囁か 
れていました。本当に心配してる部分もあ 
ったのでしようが，これは X 68000 の限界点 
を早く見てみたいという気持ちが交錯した 
外野の声だったのかもしれません。 

確かに，これだけの勢いで パソコンゲー 
ムの常識を超えて突き進んでくるのを見て 
いたら，どこまで行くのか楽しみな反面， 
これだけゃったんだから中途半端な移植だ 
ったらいらないという，強気な気持ちが湧 
いてくるのもわかるような気がします。 

しかしその心配も，源平の完成品を目の 
前にした瞬間，遠く銀河の彼方へと飛び去 
ってしまいました。この源平までもがゲー 
ムセンタ •一 とまったく同じ仕上がりを見せ 
てくれたのです。こうなると完全に頭の中 
の安全弁が外れてしまいます。 

「わ 一ははは， こうなったらアフター バー 
ナーでもドラスピでもなんでも持ってこい」 
となってくるわけです（なんちゅうユーザ 
一のワガママ発言)。でもこれがあとで現実 
化してしまうから恐ろしい。もうすでにご 
存じのように昨年のドラスピ，今年のアフ 
夕ーバーナーへと続いてしまうのです。 

このアフターバーナーのと きは異様なほ 
ど盛り上がりました。だって，他機種で先 
に発表されてしまったわけですから，もう 
「負けたくない」意識でいっぱい。32 ビット 
マシンを敵にまわしてどこまで健闘するの 
か， ユーザーの 不安はジリジリと つのる ば 
かり。そして，今年3月に東京•赤坂で開 
催された“ パソコンフオーラム’ 89 in 赤坂” 
を息をのみながら待ちわびたのです。 

そうして今度は，見事，“ アフターバーナ 
一の神話”が誕生したのです。めでたし， 
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めでたし。 

それにしても，わずか2年半ほどの間に 
アフター バーナーまでカバーし てしまうと 
いうのは，ちょっと ペースが 速すぎるよう 
な気がします。この年表に載ってるアクシ 
ヨン ゲームって， どれをとっても半年ぐら 
いは持ちそうなんだから，もったいない話。 
あの昨年秋に，ドラスピと沙羅曼蛇とサン 
ダーフォース II がわずか1力月ほどの間に 
発売されたときなんかは，まるで ゴールド 
ラッシュのような賑わいだったもんね。 

それまでシャープユーザーって，「文句は 
いうけどゲームソフトをあんまり買わない 
連中が多い」なんぞとあちこちで陰口を叩 
かれたこともあったけど，このゴールドラ 
ッシユを前にしては，そんなのどこ吹く風。 
この豪華3本セットは，発売から2力月ほ 
どでトータルすると4万本近く売ってしま 
ったんだそうです。このとき X 68000 のユー 
ザーの数って，まだ全国で5万人もいなか 
ったはずだから，とんでもな〈凄い話でし 
<to 

そうしてここに，“ シャープユーザーは 決 
してヶチではないという神話”が誕生した 
のです（なんだか情けないなこりゃ)。 

7ぅフィッ WAVG 雄九た 

X 68000 といえば，スプライトとか AD P 
CM も強力な武器だけど，なんといっても 
ゲームでその威力を発揮するのが，6万5 
千色も使えるグラフィック機能。 

このグラフィックを使って，これまでの 
アドベンチャーの流れを変えてしまったの 
が，今度は電波新聞社ではなくって九州の 

リバーヒルソフト。このリバーヒルさんっ 

て， Xlturbo の殺人倶楽部があったくらい 
で，これまでシャープの機種ではあまり馴 
染みのないソフトハウスさんだったんです 
よね〇それがいきなりマンハッタン • レク 
イエムですもの，ド肝を抜かれるのも当然 
といえば当然なのかもしれません。 

それまでアド ベンチ ャーといえば，いか 
にシナリオが充実しているかが勝負とされ 
ていた ジャンル。 とにかく，この マンレク 
は， オー プ ニン グの タイトル ロ ゴの向こう 
側に流れる マンハッタンの夜景。 あくまで 
も静かに流れる音楽。そして，読んだ者を 
その気にさせる1通の手紙など，ずいぶん 
と新しい試みが感じられるゲームでした。 

特にこのオープニングは，見た瞬間にプ 
レイする者を完全にゲームの世界に引きず 
り込んでしまうほどのインパクトを与えて 
<れたのです。この作品が発表されたとた 
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X 6800(] ゲーム年表 






000000 


アクション シミュレーション / RPG AVG テーブル/パズル 

1987年- 

グラディウス レリクス 


ゼビウス 


スペースハリアー 


1988年 


マンハッタン•レクイ 
エム 

殺意の接吻 
DOME 

ソフトでハードな物語 


上海 

ハウ•メニ•ロポット 

碁キチくん 


ザ • ラスベガス 


麻雀狂時代 SPECIAL 


花札放浪記 


たんば 


サンダー•フォース II グランド•マスター 


沙羅曼蛇 
D-RETURN 


Might and Magic 
A 列車で行こう II 
信長の野望 • 全国版 


道化師殺人事件 
琥珀色の遠言 
めぞん一刻 • 完結編 


TETRIS 
麻雀悟空 


アルカノイド 
ツイン ビー 
源平討魔伝 

ザ.リターン • ォブ • 
イシ ター 

熱血高校ドッジポール 
部 

フルスロットル 
ドラゴン • スピリット 
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んに， X (; 8000のアドベンチヤーは演出に凝 
った兄せるゲームへと一足飛びに進化して 
しまったのです。 

このリバーヒルが与えた衝擊は，このあ 
とも殺意の接吻，琥珀色，そして殺人俱楽 
部へと，発表される作品すべてに手を抜く 
ことを知らず，次から次へと手法を変え， 
オープニングだけではなく店頭デモ用サン 
プルまで息もつかせぬ連続攻撃を仕掛けて 
きます0次にリバーヒルから発売予定の D . 
C . コネクションについても，98版とは仕上 
がりが別物だから，あまり参考にならない 
な，と思わせてしまうところが凄い。 

こうしてリバーヒルのアドベンチヤーは， 
X 68000 でなければ楽しめないノリというも 
のを完成させてしまったわけなのです。こ 
こに例のごとく “博多ラーメンのコタと味 
わい，リバーヒルの神話”が誕生するわけ 
ですな（でもトンコツスープみたいにしつ 
こいわけじゃございません)。 

もうひとつ，グラフィックでアッといわ 
せたゲームといえば，たんばを忘れるわけ 
にはいきません。この私の大好きなマイク 
ロネットさんが X 68000 を使えば，あれほど 
人•肌な色使いになってしまうわけですね。 
ボードゲームをパソコンで兄て楽しむゲー 
ムに変えた，あの威力には凄いものがあり 
ました。これぞ瞬間芸の極致ともいえるで 
しよう。それにしてもよ〈あんなにカッ飛 
ベるものてす〇リバーヒルの渋めとマイク 
ロネットの派手さ，力•向はどうであろうと， 
X 68000 のグラフイックのパワーは，ゲーム 
の前に H 《ったブレイヤーのこれまでのパソ 
コンゲームに対する認識を瞬時に変えてし 
まえるほどの破壊力を持っていたのです。 

操作系ちゲーム它変九た 

X 68000 のユーザーが全員持っている人力 
デバイスといえば，キーボードとマウス。 


まっ，キーボードに関 
しては，スペースキー 
を連打しているときの 
感触が気持ちいいとか， 
ちよっびりデカめのサ 
イズがゲーム中の安心 
惑を誘う，なんぞとい 
うつもりは毛頭ござい 
ません。やはりここは， 
マウスにご注目いただ 
きたぃ。 

マウスでプレイでき 
る代表的ゲームといえ 
ば，やはりアドベンチ 
ヤーと RPG とシミュレーション0ほらね， 
残すはアクションとパズルぐらいのもので 
しよ。アフターバーナーの件はあと回しに 
するとして，マウスを全員が所有している 
ということは，やはり X 68000 の3つのジャ 

ンルの ゲームに ついては，プレイはフルマ 
ウスオペレーションが中心でなければなら 
ないわけですな。 

このマウスについては， X 68000 のハード 
自体の基本コンセプトに基づいた発想だか 
らいまさら特に強調する必要はないけど， 
X 68000 のゲームではマウスが使えて当然， 
という話になってくるわけです。ここでは 
この“当然”だというのがポイント。 

これはどちらかというと，プレイヤー側 
よりも，ゲームを制作する側の方々に朗報 
だったわけね。それまではやはり，テンキ 
一でのカーソル移動をメインで考えなけれ 
ばならなかったの力' たとえばアドベンチ 
ヤーゲームであれば，ウインドウのサイズ 
や開く位置などのシステム設定がマウス中 
心で考えられるようになって，とてもやり 
やすくなったわけです。これによって，ゲ 
—ム作りがラクになったなんて決して思わ 
ないけど，ゲームのシステム設計の段階で， 
“マウスオペレーションを忘れるな”という 
のが半ば常識となってしまったわけ。これ 
によってプレイヤー側に操作性の統一とい 
う非常に有難いメリットが誕生し，逆にい 
えば，泞沢なことにューザーがそうじゃな 
くっちゃ満足しなくなったのです。 

ここに“マウスがあってよかったねの神 
話”なるものが誕生するわけですが，いさ 
さか，神話の大安売りの感もあるけれど， 
ゲームのシステム設計にまで， X 68000 はマ 
ウスひとつのオマケによってプレッシャー 
をかけてしまうという，非常にシビアな環 
境が出来上がってしまったわけです。 

このことは，比較的目立つことのない部 
分だと思うけど，ゲーム制作の前段階でチ 


ヱックしなければならない重要品目なわけ 
で，知らず知らずのうちに X 68000 のゲーム 
環境には多大な影響を与えてくれている部 
分なのです。 

結局は，最近のアフターバーナーにまで 
影響を及ぼし， 3 D タイプのシューティング 
ゲームがマウスでできてしまうところまで 
いってしまい，ゲーム感覚そのものを大き 
く変えてくれました。それ以前にも，マウ 
スでアルカノイドっていうのもあったけど， 
大胆な発想でゲームをプレイさせてくれる 
先駆けとなっているのです。 

自慢じゃないけど，現状では他機種じゃ 
絶対にこんな自由な発想ができるマシンっ 
て存在しないんです（自慢，自慢)。 

ォリジナルだって負け TO レ 

アーケード版なら X 68000 という巷の評判 
に比べて，オリジナルゲームというのは， 
やや数が少ないのがちょっぴり残念。それ 
というのも，これだけのゲームのラインア 
ップを見せられると，ちょっとやそっとの 
オリジナルゲームではとても太刀打ちでき 
ないと，ソフトハウスさんが考えるのはわ 
かるような気がします。でも，これからは 
オリジナルでも勝負してほしい。さらには， 
ゲームは X 68000 から，といわれるようにな 
ってほしいと，ドン欲さでは右に出る者は 
いないと昔からいわれているシャープュー 
ザーは，常々思っているのです。 

そんななかで，現在まで2本のオリジナ 
ルゲームが発売されています。ひとつは昨 
年に発売されたサンダーフォース II ，もう 
ひとつは登場したばかりのジェノサイド。 

この2つに共通すること，そう，ここで 
はいきなり“オリジナルはとってもムズイ 
の神話”が生まれるわけです。 

サンダーフォース II って，最初は「おお 
っ，なんてグラフィックがきれいなシュー 
ティングなんだ！」と，誰もが思った。ジ 
ェノサイドを見たときも「おおっ，デカいキ 
ャラがビュンビュン動くぞ！」と感動した。 

で，そのあと，サンダーフォース II では 
恐怖のハイスピード横スクロールが始まる。 
「でえ一，なんじゃこりゃ！ドッカーン」。 
一方，ジェノサイドでは巨大戦*^やカニが 
現れる。「どひ一，なんじゃこの固さは！ 

ドッカーン j と，いずれも最初のうちはみ 
んな“ドッカーン”で終わってしまうのが 
ミソね。 

とにかくグラフィックに見とれていては， 
とてもじゃないけどゲームのスピードにつ 
いてはいけない。一説には，このやりすぎ 
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特篥ゲーム OMOSHIRO 心理学 

感覚が X 68000 のゲームプログラマの醍醐味 
なんだとさっ。でも，ほんとに「性格悪い 
んじゃないの」と疑いたくなるほどの頑強 
なゲームなのです。年末にも3本くらい才 
リジナル作品が登場するみたいだけど，ま 
さか，いまより格段にパワーアップされた 
ムズさ，なんてことは……。 

サイバ_な明日 

最初にもお話しましたけど， X 68000 には 
21インチデ ィス プレイ，そして登場と同時 
に売り切れ御礼になってしまったサイバー 
スティックなる強力な武器が存在します。 

21インチデ イス プレイのほうは，まあ， 

持っていないとゲームができないというわ 
けではないので，はっきりいって「大画面 
でやる アフターバーナーは 格別だよ 一」 程 
度の自慢しかできません。でも，あると一 
段と感覚が違って見えるのは事実。ここで 
はそれよりも，近視の方用ではなく，あく 
までもゲームを意識してこんなデカいディ 
スプレイを平気で出してしまった，シャー 
プさんの心意気に注目したいところ。普通 
は 思ってもやりませんよ，こんなこと。 

それとサイバースティック。これはもう， 

ゲーム感覚を根底から変えてしまおうとい 
うずいぶん根性の入った製品です。これが 
あれば，操縦感覚でゲームが遊べるし，ア 
ーケードのきょう体とはひと味違ったゲー 
ムシーンが，自分の X 68000 で展開されるの 
です0こうなれば，フライトシミュレータ 
などのゆっくり遊べる 3 D タイプのゲームや， 

もし ハンドルに 付け代えることが可能とな 
れば カーレースだってガンガンい けます。 

ほらね，これからいくらでも発展が期待で 
きるでしよ。だからこれは“あってよかっ 
たサイバーの神話”と呼べるものなのです。 

当然 このあと，やはり ハンドルが ほしい 
と力 1 ，45インチや100インチのデイスプレ 
イもほしいし，サラウンドやボディソニッ 
クだってほしくなってきます。 

このようにゲームだけではなく，ハード 
の システム 構成にだって口出ししたくなっ 
てしまうのが，やはり X 68000 のゲーム環境 
なのです。この記事のタイトルは 「 X 68000 
が変えた」となっていますが，ここまでよ 
くよく考えてみると， X 68000 が変えたとい 
うよりは，「次々と新しい発想を ューザーに 
与えてくれた」と思うの力す正しい見方なの 
かもしれません。だって，変えたものは与 
えられるだけだけど，新しい感動はユーザ 
一に次への期侍と欲求を生み出してくれる 
ものなのですからね。 


アクシヨ： 

1989年一 


シミュレーション / RPG AVG 


テーブル//《ズル 


ボスコニアン 
パックマニア 

アフターバーナー 

R-TYPE 


_ユージー ラン I 
スト—リ— 


二因志 
ウルテイマ IV 

青き狼と白き牝鹿 
•ジンギスカン 

億万長者 
フアンタジ ー III 
ウオーニング 

大戦略 68 K 
大海令 

プロダクション 
• マネー ンヤ ー 

ライトニング•バッカス 殺人倶楽部 DX 

デスブリンガー 第4のユニット 








% 


:I 

；! 




姻，…“ぼ 

名監督 II 

パワーリーグ 


フル _ ッ • フイ _ ルド 


今夜も朝まで P 0 WERF 
UL まあじゃん2 




雀豪1 


第4のユニット2 

スーパーラスベガス 

ザ•キング • オブ•シ 
カゴ 

大江戸繁盛記 

カサブランカに愛を 

森田将棋 II 

ザ•マン•アイ•ラブ 

DRAGON 

スタークルーザー 

麻雀武蔵 

ソフトでハードな物語2 

琉球 

第4のユニット3 

ねじ式 

ジャック•ニクラウス 

ガウデイ • バルセロナ 
の風 

•チャンピオンシップ 
• ゴルフ 


ジェノサイド 


ファンタジーゾーン 


太平洋の嵐 DX 

ラスト.ハルマゲドン 

Might and Magic II 
白夜物語 

スターシップランデブー ホテルウォーズ 

雪の国クルージュ 

ミッドガルツ68 K ゴー ヒストリー•オブ • 
ルド エルスリード 

トリトーン•ファイナル 

ROGUE ALLIANCE 

サバッシュ 
リング マスター 



1989年日月 . 

A-JAX 

サンダーブレード 
スーパー ハングオン 

夢幻戦士ヴァリス II 
メタルプレイザー(仮称） 
モトス 

メタルサイト 
ウイングス 


ダブルイーグル 
JOSHUA 

テンプル マスター 

口ードス島戦記 

アドヴァンストダンジ 
ョンズ&ドラゴンズ 

ェメラルド • ドラゴン 
バルーサの復饕 


38万キロの虚空 
D . C . コネクシヨン 
映画狂殺人事件 


棋太平 
フラッピー II 



特集 8つの神話とゲーム環境 123 






















Xl/Xlturbo 用 


カードゲーム 

Bonding 


Kamon Masato 

華門真人 


あなたは コンピュータゲームと 聞いて， 
一体どんな ゲームを 考えるだろうか。アク 
シヨン？ それとも，口ールプレイング？ 

ここではちょっと変わったゲームを紹介 
したい。 ジャンル 的には力ードゲームとい 
うことになろうか0もっともカードゲーム 
という ジャンル 自体正確なものではないね0 
通常「カードゲーム」といえばトランプや 
UNO などのゲームのことを指すのだから。 

ようするにカード自体が コンピュータの 
中に入ってしまっているわけだが，ほかに 
もソリテアや花札（ちょっと違うが マージ 
ャンも）などが有名だから，だいたいのとこ 
ろはわかってもらえるよね。 パズルゲーム 
というのともちょっと違うし，やっぱり力 
—ド ゲームと いう呼び方で許してもらおう0 

さてそろそろ本題に入ろう。 このカード 
ゲームの テーマと なって いるのは 「化学結 
合」だ。 

Bonding 

「 Bonding 」 と聞いてもピンとこない人も 
多いだろう。「ボンディング」とはすなわち 
「(化学）結合」のことだ。この時点で拒絶 
反応を示しているあなた。心配はいらない。 
なにも， 

R-OH + R-COOH 

R — COO ~ R + H 20 

といった化学反応式を振り回す気はないか 
ら。 

ここで扱うのはあくまで適当にデフオル 
メされたものだ。本当に化学結合を扱おう 
としたら，それこそ大変なことになってし 
まうからね。 

このゲームの世界では，化学結合とはい 
っても扱うものはたった6種類の基（物質 
の部品みたいなものだ）のみ。さらに，ゲ 
ームの目的というのはもっと簡単で，それ 
ら6種類の基をうまく組み合わせて，ある 
物質を作ってやればいいのだ。 

もっと具体的な話に移ろう。このゲーム 
世界には次の6つの基が存在する。 


化学結合を テーマに したオリジナル カードゲームをコンピュータで 
実現してみました。まず，油浴槽に浮かんだフラスコの群を想像し 
てください。あとは，温度を調節すれば化学反応が進行するのです 
が……。プログラムは XI 用各種 BASIC に対応しています。 



Ph フエニル基 


a I a 1基 


b 2 b 2基 


c 3 c 3基 


d 4 d 4 基 


e 5 e 5 基 

もっとも，存在するとはいってもその数 
は限られている。すなわち， Ph 基は20単位， 
al 〜 e 5 基がそれぞれ4単位ずつしかない。 
これが4人のプレーヤーに配られるわけだ。 
つまりひとりあたり Ph 基が5単位， al ~ e 5 
のなかから ランダムに 5単位というわけ。 
たとえば，あるプレーヤーの手札は， 

Ph al 

Ph c 3 

Ph c 3 

Ph d 4 

Ph e 5 

となる （ Ph 基はひとりにつき必ず5単位だ 
が， al 〜 e 5 はランダムに5単位であること 
に注意)。 

さて，肝心の目的だが，これは実に簡単 
で， Ph 基と al 〜 e 5 基を結合させてやれば 
いいのだ。たとえば， Ph 基と b 2 基それぞれ 
1単位ずつで， 

Ph - b 2 

のような物質を作れる。これはすべての基 


についていえることだ。 

ここで疑問に思う人がいるかもしれない。 
Ph 基が5単位と al 〜 e 5 基が5単位あるん 
だから，どうやったって5つの物質を作れ 
る。それじゃあ ゲームに ならないじゃない 
かって……。疑問はごもっとも。しかしこ 
こに ゲームを 左右するもうひとつのファタ 
ターが あるのだ'。 

Temperature 

そう，そのファクターとは温度のことだ。 
ちょっと化学をかじったことのある人なら 
知っていると思うが，2つの物質があった 
からといってそれらがすぐ反応して結合し 
てしまうとは限らない。反応するためには 
ある条件が必要なのだ。 

条件とはすなわち，温度，圧力などのこ 
と。そしてこのゲームではその「温度」が 
反応を大きく左右する。たとえば， Ph 基と 
c 3 基は温度3 (摂氏でいうなら120〜140度） 
でしか結合しない。逆にいえば， Ph 基と c 3 
基を結合させるためには温度を3にしてや 
らないといけないのだ。 

ここで曲者なのはこの「温度」は4人の 
プレーヤーで共通のものということ（同じ 
部屋の中はほぼ同じ温度のはずだよね)。だ 
から自分で温度調節したことによってほか 
の プレイヤーが物質を作れたり，あるいは 
その逆もありうる。もしかすると，せっか 
く作った物質を壊されることもあるかもし 
れない0これがこの ゲームの ポイントだ'〇 

ともかく，温度と，その温度で作ること 
のできる物質を記しておこう。 


124 Oh ! X 1989.10. 

























温度 1(80 〜100度) 


Ph - al 


温度2 (100〜120度) 


Ph - b2 


温度3 (120 〜140度) 


Ph - c3 


温度4 (140 〜160度) 


Ph - d4 


温度5 (160 〜180度) 


Ph - e5 


物質を作るには上の温度1〜5で十分だ 
が，ほかにも温度0と温度6というものが 
ある。温度0や温度6でなにが起こるかと 
いうと，せっかく作った物質が分解してし 
まうのだ。つまり物質が熱で分解してしま 
ったり，平衡がずれて分解してしまったり 
するというわけ。 

すなわち，温度0では， 



の2物質が，そして温度6では， 



の2物質が分解してしまう。 

このゲームでどんなときに，この温度0 
と6が使われるかというと，ほかのプレイ 
ヤーの邪魔をするときだ。これをうまく使 
えば，あっと驚く大逆転なんてことも可能 
なのだ。 


How to play 


話がだいぶ煮つまってきたところでゲー 
ムのやり方を説明しておこう。 

まずはリスト1を入力することからすべ 
てが始まる。たかが200行ちょっと，一気 
に入力してしまおう。ただし，ひとつ気を 
つけなければならないのは， XI では1120行 
を REM 文にしてしまい，逆に1110行を復 
活させること。 

入力が終わったらセーブした上で RUN さ 
せよう。正しく入力されていれば，ゲーム 
が始まるはずだ。最初のうちは自動的に進 
む。カードが配られ，自動的に並び換えら 
れる〇続いて，最初の温度の決定，プレイ 


ヤーの順番の決定。 

これでいよいよゲームの開始だ。順番が 
コンピュータプレイヤーのときは単に確認 
のために スペースキーを 押せばよい。コン 
ピュータプレイヤーは自動的に温度を上げ 
るか，下げるか，それともそのままにする 
か決めていくはずだ。 

そしてその温度によって物質が生成され 
たり，あるいは分解されたりする。 

順番が 「 Youj というところに回ってき 
たら君の番だ〇スペースキーで温度を上げ 
るか （ 一 up —), 下げるか （ down ), あるい 

はそのままにするか （ - ) を選択し， 

リターンキーで決定する0このようなプレ 
イを続けていき，いちばん早く 5つの物質 
を作ったものの勝ちだ。さらにこれを1ゲ 
ームとし，5ゲームで最終的な勝者が決ま 
るというわけ。どうです，簡単そうでしょ。 

プログラムについて 

できるだけきれいな，そしてわかりやす 
い7° ログラムを 心がけたつもりだが，結果 
はご覧のとおりである。まあ，気にくわな 
いところがあったら，どんどん書き換えち 
ゃってください。 

プリンタにきれいに出力するためとか， 
あるいは XUXlturbo の両方で動くよう 
にするため （DEF FN で， XI では関数の 
型と引数の型が一致していないとエラーに 
なる）などなどさまざまな理由で（もっと 
も，いちばん大きな理由はプログラマの才 
能のなさなんだろうが〉，いろいろと見苦し 
いプログラムになっている。まあ，そこら 
へんのご不満は自分で解決して〈ださい（な 
〜んて，投げやり！）。 

ともかく，人のプログラムはバシバシ改 
造しなくちゃ意味がない0あえてリクエス 
卜しておくとこのプログラムで特に改造し 
てほしいのはコンピュータプレイヤーの思 
考ルーチン （2720 行以降）だ。 

参考までに，初期状態での各プレーヤー 
の思考パターンをちょっとだけ教えておこ 
ラ。 

プレイヤー1 

できるだけ早く物質を作ろうとする。い 
ちばんまともな考え方をしている。 

プレイヤー2 

人の邪魔ばかりする。徂われるのは現在 
得点がいちばん多い人。いわゆる「イヤな 
奴」。こいつのおかげでゲームの進行が停滞 
してしまうことがよくある。 

プレイヤー3 

な〜んにも考えていない。はっきりいつ 


てこの人は行きあたりばったりです。 

思考ルーチンについてこれ以上のことを 
知りたい場合には自分でプログラムを読ん 
でみるといいでしよう。 



いろいろ説明してきたが，わかってもら 
うためにはまずプレイしてみてほしい。こ 
のゲーム，実のところ必勝法というのはな 
い。配られる手札にもかなり影響されるし， 
これっ！というテクもない。だから毎回 
必ず勝てるということはなく，がんばれば 
5ゲームを通じてようやく勝てるというぐ 
らい。でもこれぐらいがいちばん面白いん 
だよね。 

あえて勝つためのテクというと，ほかの 
プレイヤーの思考やカードを読むことぐら 
いかな。あとは，温度0と6を使うとうま 
くいけば大逆転なんてこともある。 

実をいうとこのゲーム，まだまだ発展途 
上にある。経過報告とでもいえそうなのが 
このゲームなのだ。だから，必勝のテクだ 
とか，バカ強い思考ルーチンなんかを考え 
ついたらぜひ教えてほしい（イカサマはし 
ないように)〇 

どんなゲームでもそうなのだけれども， 
アイデアを実際に存在するプログラムへと 
置き換える作業というものは実に大変なも 
のだ。せっか〈いいアイデアを思いついて 
も途中で挫折なんてこともよ〈ある。でも 
そういうのってもったいないよね。 

失敗する主な原因は一気に大きなプログ 
ラムを作ろうとしてしまうからである。そ 
れよりもまずどんなに簡単，単純でもいい 
から，とにかく 「動く J プログラムを作る 
ことのほうが大切なのではないだろうか。 

いったん動いてしまえばこっちのものだ。 
それを少しずつ拡張していけばよい。もし 
途中でうまくいかな〈なったら，動くとこ 
ろまで一-^ん戻ればよいのだから。 

そうこうして，徐々にちやんとしたプロ 
グラムにしていくうちに，思いがけないア 
イデアなんかによって結構面白いゲームな 
んかもできてしまう（このゲームはそうい 
う生い立ちをもっているのだった)。 

そして，どんなに時間をかけてもいいか 
ら，やがて最初の計画通りのプログラムが 
できればいいのだ。まさしく 「急がば，回 
れ」というわけ。 

実はこのゲームもいずれはもっと発展し 
たゲームとなって再登場する予定だ。その 
ときまで，しっかりと腕を磨いていてほし 


Bonding 125 





































リスト 1 Bonding 


1000 1 本本本 * 本本本拿本 * 拿本《本拿本本家本 :!: 家本《本 * 本拿 ** 本本零 ««« «««««*« 

1010 1 

1020 ’ for XI/XI turbo 
1030 * 

1040 ' 'Bonding' 

1050 * 

1060 * (C) Caramon 1989，10 

1070 * 

1080 ，本本本本本尊束本拿本拿本本 ** 本本本本 ; 本本本本本本本本本本本*本 « 本京*本拿本拿拿 

1090 * 

1100 INIT ： CLS 4 ： PRW 255 

1110 ’WIDTH 40 » for XI 

1120 WIDTH 40,25,0,2 ： KMODE 0: KLIST 0 »for XIturbo 

1130 CONSOLE 0,25 ： DEFINT a-z ： KBUF OFF ： CLS 
1140 ' 

1150 ptl$(0)="Ph" : ptl$(l>="al": ptl$(2)="b2" 

1160 ptl$(3)="c3 "： ptl$(4) = ,, d4 M ： ptl$(5) = "e5" 

1170 pt0$ = ". —— i "+HEXCHR$("ldldldldlf"> + ”I" 

1180 pt2$ = " I "+HEXCHR$( "ldldldldlf" )+'* \~'" 

1190 DEF FNpt$(x$)=pt0$+ptlS(VAL(x$))+pt2$ 

1200 cmd$(0) = " - .’： crad$(1) = M -up-" : cmd$ ( 2 ) = "down" 

1210 gn$(l> = .'First ”： gn$(2) = "Second": gn$(3)="Third M 
1220 gn$(4) = M Fourth "： gn$ ( 5) = "Fifth ••: gnb=l 
1230 pln$(0)=" You ": pln${1>=”Player 1" 

1240 pln$(2)="Player 2": pln$(3>=”Player 3" 

1250 ' 

1260 COLOR 6 

1270 LOCATE 4,5: CSIZE 2 ： PRINT #0 "Card Game" 

1280 LOCATE 12,12 ： CSIZE 3: PRINT #0 "Bonding" 

1290 LOCATE 28,20: CSIZE: PRINT "(C) Camraon" 

1300 PRW: PAUSE 30 ： PRW 255 
1310 ' 

1320 CLS ： COLOR 6: LOCATE 14,22: PRINT gn$(gnb)；" Game" 

1330 PRW: PAUSE 15 ： PRW 255 ： CLS 
1340 FOR j=l TO 5: nmb(j)=0: NEXT 
1350 » 

1360 ’Make initial screen 
1370 SCREEN 1,0 

1380 COLOR 6: PRINT "Bonding" : LOCATE 29,24: PRINT "(C) Cammon "； 
1390 LINE (152,40)-(159,151),PSET,7,b 

1400 FOR i = 0 TO 5 ： LINE (152,55+16*i)-(159,55 + 16*i),PSKT,7 ： NEXT 
1410 COLOR 5 ： LOCATE 5,3 ： PRINT pln$(0) 

1420 FOR i=l TO 3 ： LOCATE 25,6*i-3: PRINT pln$(i )： NEXT 
1430 LOCATE 17,20: PRINT "Temp .，， 

1440 COLOR 7 ： FOR i=0 TO 6 ： LOCATE 17,5+2 拿 i: PRINT 6-i ： NEXT 
1450 LOCATE 17,22: PRINT " - " 

1460 FOR i=l TO 3 ： LOCATE 28,6 拿 i+1: PRINT "point 0 "： NEXT 
1470 LOCATE 6,21: PRINT "point 0" 

1480 COLOR 4 ： FOR i=0 TO 4: LOCATE 5,5+3*i：PRINT FNpt$("0") : NEXT 
1490 SCREEN 0 ， 0: PRW 128 
1500 » 

1510 'Play 
1520 FOR j=0 TO 4 
1530 FOR i=0 TO 3 
1540 cad=INT(RND*5+l) 

1550 IF nmb(cad)=4 THEN 1540 
1560 nmb(cad)=nmb(cad) + 1 
1570 cd(i,j)=cad 
1580 NEXT 
1590 NEXT 

1600 FOR i=0 TO 4 : PAUSE 5 ： LOCATE 10,5+3»i: PRINT FNpt 拿 （ STR 拿 （cd 
(0,i >))： NEXT 
1610 * 

1620 BEEP ： FOR i=0 TO 4 
1630 FOR j=0 TO 3-i 

1640 IF cd(0,j)>cd(0,j+1) THEN PAUSE 3 ： OOSUB 2190 ： SWAP cd(0, 
j),cd(0,j+1) 

1650 NEXT 
1660 NEXT 

1670 BEEP ： FOR i=0 TO 2 ： FOR tmp=0 TO 6 ： PAUSE 1:GOSUB 2220: NE 
XT ： NEXT 

1680 tmp0=INT(RND*5+l) 

1690 FOR tmp=0 TO trap0 : PAUSE 1：GOSUB 2220: NEXT ： tmp=trap0 
1700 BEEP: FOR i=0 TO 3 ： FOR pl=0 TO 3 ： PAUSE 1:GOSUB 2280: NEX 
T ： NEXT 

1710 pl0=INT(RND*4) 

1720 FOR pl=0 TO pl0 ： PAUSE 1：GOSUB 2280: NEXT ： pl=pl0 
1730 ( 

1740 ’Main 

1750 ON pl+1 GOSUB 2630,2730,2900,3040 
1760 IF cm=1 AND tmp<6 THEN tmp=tmp+1 
1770 IF cm=2 AND tmp>0 THEN tmp=tmp-l 

1780 COLOR 7 ： LOCATE 18,22 ： PRINT cmd$(cm) : GOSUB 2220 
1790 IF tmp=0 THEN br0=14 ： brl=15 ： GOSUB 2520 
1800 IF tmp=6 THEN br0=ll: brl=12 ： GOSUB 2520 
1810 FOR i=0 TO 3 
1820 FOR j=0 TO 4 

1830 IF cd(i,j)=tmp THEN GOSUB 2450: cd(i,j)=cd(i,j)+10 ： j=4 ： 
PRINT pot ⑴ 

1840 NEXT 
1850 NEXT 

1860 inS=INKEY$ : IF in$=CHR$(&H1B) THEN 2170 
1870 IF in$<>" " THEN 1860 
1880 FOR i=0 TO 3 ： IF pot(i)=5 THEN fl=l 
1890 NEXT ： IF fl THEN 1930 
1900 BEEP ： pl=pl+l:IF pl>3 THEN pl=0 
!Nlf! COSUB 2380 ： GOSUB 2280: GOTO 1750 
* 

1930 BEEP ： BEEP: fl=0 

1940 Cl,S 4 ： COLOR 6: LOCATE 6,5:PRINT gn$(gnb)；" Game Finished!" 
1950 LOCATE 8,8: PRINT "Player ”： LOCATE 25,8 ： PRINT "Point" 

1960 FOR i = 0 TO 3 ： LOCATE 6,10 + 3 本 i: PRINT pln$(i) 

1D70 tpot(i)=tpot(i)+pot(i) 

1980 IF pot(i)=5 THEN LOCATE 18,10+3*i ： CREV 1:PRINT " Win ": 
CRF.V 

1990 LOCATE 27,10 +3*i: PRINT USING "##";tpotU>: pot(i)=0 
2000 NKXT 

2010 LOCATE 25,22: PRINT "Hit any key..: in$=INKEY$(1) 


• 卜 H ": COLOR 7 ： LOCATE 11,2 


2020 IF gnb<5 THEN gnb=gnb+l : GOTO 1320 
2030 * 

2040 BEEP ： BEEP. 

2050 CLS ： CSIZE 2 ： LOCATE 4,5 ： PRINT #0 "Result "： CSIZE 
2060 LOCATE 8,8: PRINT "Player" : LOCATE 28,8: PRINT "Point" 

2070 FOR i=0 TO 3 ： LOCATE 6,10+3«i: PRINT pln$(i) 

2080 IF tpot(i)>mxpt THEN mxpt=tpot{i) 

2090 LOCATE 30,10+3 本 i: PRINT USING "##" ； tpot(i) 

2100 NEXT 

2110 FOR i=0 TO 3 

2120 IF tpot ⑴ =mxpt THEN LOCATE 18,10+3*i: CREV 1:PRINT " Win 
ner " : CREV 
2130 NEXT 

2140 LOCATE 25,22: PRINT "Hit any keyin$=INKEY$(1) 

2150 IF in$=" " THEN RUN 
2160 > 

2170 WIDTH 80: INIT ： END 
2180 1 

2190 LOCATE 10,5+3*j ： PRINT FNpt${STR$(cd(0,j+1))) 

2200 LOCATE 10,8+3*j : PRINT FNpt$(STR$(cd(0,j))) : RETURN 
2210 ' 

2220 COLOR 2: FOR k=0 TO trap ： LOCATE 19,18-2*k: PRINT 

2230 LOCATE 19,17-2*k ： PRINT : NEXT 

2240 FOR k = tmp+l TO 6 ： LOCATE 19,18-2*k ： PRINT " 

2250 LOCATE 19,17-2 本 k: PRINT " ": NEXT 
2260 RETURN 
2270 ' 

2280 COLOR 5 ： ON pi GOTO 2310,2330,2350 
2290 CREV 1:LOCATE 5,3 ： PRINT pln$(0) 

2300 CREV ： LOCATE 25,15 ： PRINT pln$(3 )： RETURN 
2310 CREV 1 : LOCATE 25,3 ： PRINT pln$(1) 

2320 CREV : LOCATE 5,3 ： PRINT pln$(0) : RETURN 
2330 CREV 1 : LOCATE 25,9 ： PRINT pln$(2) 

2340 CREV ： LOCATE 25,3 ： PRINT pln$(l) : RETURN 
2350 CREV 1：LOCATE 25,15 ： PRINT pln$(3) 

2360 CREV: LOCATE 25,9 ： PRINT pln$(2) : RETURN 
2370 » 

2380 FOR i=l TO 3 
2390 FOR j=0 TO 2 

2400 LOCATE 26,6*i-2+j: PRINT " " 

2410 NEXT 
2420 NEXT 
2430 RETURN 
2440 1 

2450 COLOR 4 : pot(i)=pot(i)+1 
2460 IF i ELSE LOCATE 8,6+3*j ： PRINT 
1:RETURN 

2470 LOCATE 26,6*i-2: PRINT FNpt$("0"} 

2480 LOCATE 31 ， 6 »i-2: PRINT FNpt$(STR$(cd(i,j))) 

2490 LOCATE 29,6*i-l: PRINT " HH" 

2500 COLOR 7 ： LOCATE 33,6*i+l: RETURN 
2510 * 

2520 FOR i=0 TO 3 
2530 FOR j=0 TO 4 

2540 IF cd(i,j)=br 0 OR cd(i,j)=brl THEN cd(i,j)=cd(i,j)-10: QO 

SUB 2580 

2550 NEXT 

2560 NEXT ： RETURN 

2570 » 

2580 IF i THEN LOCATE 33,6«i+l ： GOTO 2600 
2590 COLOR 4 : LOCATE 8,6 + 3 り ： PRINT " I I ": LOCATE 11，21 
2600 pot(i)=pot(i)-l : COLOR 7 ： PRINT pot(i )： RETURN 
2610 f 

2620 ' "You" Command Select 
2630 cm=0: COLOR 7 
2640 REPEAT 

2650 LOCATE 18,22: PRINT cmd$(cm) 

2660 in$=INKEY $： IF in$= H " THEN cm=cm+l 

2670 IF cm>2 THEN cm=0 

2680 IF in$=CHR$(&HlB) THEN 2170 

2690 UNTIL in$=CHR$(4HD) 

2700 cmr{0)=cm ： RETURN 
2710 > 

2720 ’Player 1 thinking routine 

2730 lf=0: uf=0: ef=0 

2740 FOR j=0 TO 4 

2750 IF cd(l,j) く trap THEN lf=lf+l 

2760 IF cd(1,j)=tmp THEN ef=ef+l 

2770 IF cd(1,j)>tmp AND cd(1,j)<10 THEN uf=uf+l 

2780 NEXT 

2790 IF lf>ef AND lf>uf THEN cm=2 ： GOTO 2860 

2800 IF ef>lf AND ef>uf THEN cro=0 ： GOTO 2860 

2810 IF uf>lf AND uf>ef THEN cm=l：GOTO 2860 

2820 IF uf=ef THEN cm=l：GOTO 2860 

2830 IF ef=lf THEN cm=0: GOTO 2860 

2840 IF uf=lf THEN cm=2 ELSE cm=INT(RND*3) 

2850 * 

2860 IF INT(RND»5) ELSE cm=INT(RND*3> 

2870 cmr(1)=cm: RETURN 
2880 » 

2890 'Player 2 thinking routine 

2900 IF t.pot(0)>tpot(1)AND tpot ( 0 ) >tpot ( 3 ) THEN riv = 0：GOTO 2960 

2910 IF tpot(1)>tpot(0) AND tpot(1)>tpot(3) THEN riv=l:GOTO 2960 

2920 IF tpot(3)>tpot(0) AND tpot(3)>tpot(1)THEN riv=3：GOTO 2960 

2930 IF tpot.(0)=tpot(l) THEN riv=0 

2 • い . IF tpot(1)=tpot(3) THEN riv=l 

2950 IF tpot(3)=tpot(0) THEN riv=3 

2960 IF cmr(riv)=l THEN cm=2 

2970 TF cmr(riv)=2 THEN cm=l 

2980 TF omr(riv) ELSE cra=INT(RND*3) 

2990 1 

3000 IF INT(RND*5) ELSE cm=INT(RND*3) 

3010 cmr(2)=cm: RETURN 
3020 • 

3030 'Player 3 thinking routine 
3040 cm=INT(RND*3) : cmr(3)=cm: RETURN 


12b Oh! X 1989.10. 



MZ-7 的 / 15 的用 System 7 日要 


シュー ティンク y —ム 

Side Roll-F 


System -7 B を使用した横スクロール型シユーテイングゲームです 0 
作者はもちろん，お馴染み「不可能を知らない男」古簇君。あなた 
は暗雲に包まれた惑星カダムを救うことができるでしようか0なお， 
実行には1989年4月号の System -7 B が必要です。 


Furuhata Kazuhiro 制作協力 

古簏一浩 高橋正克 

宮内博文 
筑紫高宏 


Side Story 

惑星カダム。銀河系の辺境にあるこの小 
さな惑星は，かつて鉱物採取惑星として栄 
えていた。しかし，いまでは採掘も行われず 
人々の記憶からも消え去りつつあった。銀 
河系では銀河連邦とダモン帝国との戦いが 
果てしもなく続いていた力 5 '，その戦火から 
も免れていたのである。 

静寂を破り，巨大な隕石がカダムの大地 
に激突した。惑星は厚い雲に覆われ，異常 
な地殻変動が続く。1年後，ひとりの地質 
学者が この 異変が自然のもので ない ことを 
発見した。ある洞窟の奥深〈を調査してい 
た彼は偶然にもそこにダモン帝国の秘密基 
地を発見したのだった。基地に潜入した彼 
は惑星さえも破壊する秘密兵器がここで作 
られていることを知った。その兵器にはこ 
の 星にしかない鉱物，超金属カダムライト 
が必要であり，それがすでに完成目前であ 
ることも……。この星を覆っている厚い雲 
は電波をも遮るカムフラージュ用だった の 
か。 

彼は新鋭戦闘機を奪取してどうにか要塞 
を脱出した。が，帝国の追撃は即座に，か 
つ全面的に始まった0人々はシェルターに 
避難したが，帝国軍の勢力の前には，それ 
らがつぶされるのも時間の問題だった。最 
後の望みは彼が奪ってきた戦闘機1機しか 
ない。そして残された時間も……。カダム 
ライトで覆われた万能補助兵器 SRF を加え， 
惑星カダムの総力をあげて機能強化された 
戦闘機は敵の秘密兵器を破壊すべく，晚の 
空に飛び立ったのだった。 

お待たせしました 

さて， MZ -700/1500 の ューザーの 方お待た 
せしました。1989年4月号で発表したゲー 
ム用パツケージ System -7 B を使ったシュー 
テイ ングゲームです 0 System _ 7 B を発表し 
たときにタイトルの下に薄く見え隠れして 



いた謎の画面写真を見てもわかるように， 
この ゲーム 実は半年前に完成していたので 
すが，出番待ちで今月ようやく発表できる 
ことになりました。 

Side Rol 卜 F はこれまでの SPACE BLU 
STER シリーズとはまったく別のオリジナ 
ル横スク ロール 型シューテイングゲームで 
す。 

入力方法 

プログラムは 120 Oh 〜 BFFFh までですが， 
900 Oh 〜 9FFFh は System-7B が入ります。 
プログラムサイズが巨大ですので，入力作 
業は分割して行わなければなりません。手 
順は少々面倒になりますが，がんばって入 
力してください。. 

リスト中には 2C00h 〜 2FFFh ほか，入力 
不要の部分がありますのでこれらの部分は 
念のため 00 h で満たしておいてください。 
リスト1のすベての部分を入力したあと， 
モニタからすべての 部分を ロードし， さら 
に System-7B を加えて全体を， 

氺 S1200BFFF1200 
Filename? SIED ROLL-F [CR] 
のように セーブして ください。これで入力 
完了。 IPL から直接立ち上げることができ 
ます。 

ゲーム 内容 

力ーソルキーを使って8方向に移動， Z 
キーで弾丸やレーザーを発射します0また， 
シフトキーで SRF の位置を前方あるいは上 



下に変化させることができます。これは敵 
の弾を防いだり，攻撃用のレーザーを発射 
します。 SRF はとっても丈夫ですから，な 
にをしても壊れることはありません。 R-T 
YPE のフ オース やビツ ト のようなもの:^と 
考えておいてください。 

また，敵機をやっつけるとたまに補給用 
部品を空中に残していくことがあります。 
それらを集めていくと装備を強化していく 
ことができます。補給部品はレーザーとシ 
ールドで， シー ルド はシー ルドエネルギ ー 
補給のほか，シールドを完全回復することも 
できます。そのほ 力、 単なるボーナスが出 
ることもあります。 

各面の構成を見てみましよう。 

1面 

暁の中，いよいよ出擊です。 

2面 

海底を思わせる背景の中，いきなり巨大 
戦艦が現れます。 

3面 

都市を背景に起動歩兵軍団が出現。前後 
から自機を取り囲みます。ボスキャラは懐 
かしの……〇 

4面 

洞窟の中を進んでいきます。破壊不能な 
障害物や空中要塞が行く手をはばみます。 

5面 

流星群が飛びかう宇宙空間 （？） での戦 
_です。空中迷路との複合攻擊に注意。 

6面 

いよいよ敵要塞の中に突入です。敵の猛 
攻撃が侍っています。では感動のエンデイ 
ング目指してがんばってください。 


Side Roll-F 127 


















7918 BA 2B 67 65 E2 D8 CE74 

3217 D4 D6 0A C0 3217 : 06 
D4 C9 3E 16 32 G917 3A : 3D 
14 D4 B7 C0 2112 D4 35 : 9B 
F2 A617 3E 013214 D4 : 08 
3E 0F 3215 D4 C9 2179 : CB 
DB 117A DB 0110 00 70 : C2 
ED B0 3A 12 D4 B7 C8 47 : 83 
FE 10 DA BF 17 0610 21 : F5 
79 DB 0E 16 712C 10 FC : 21 
C916 55 3A 14 D4 B7 C0 : CD 
21 C917 CB 7E 20 07 35 : A6 
21 CA 17 CB 06 D8 2A 10 : E5 
D411 EA 17 01 02 03 C3 : AF 
7614 4D 3E 3C 36 70 00 : F7 
F0 F0 F0 A0 A0 08 7B 86 : 19 
B9 D8 23 7A 86 B8 D8 23 : 67 


SUM ： 

1580 

1588 

1590 

1598 

15A0 

15A8 

15B0 

15B8 

15C0 

15C8 

15D0 

15D8 

15E0 

15E8 

15F0 

15F8 


SUM ： 87 AB 7B 00 8A 53 E818 9C53 


1800 

79 

86 

BB 

D8 

23 

78 

86 

BA 

6D 

1808 

C9 

AA 

3A 

14 

D4 

B7 

C8 

21 

35 

1810 

09 

18 

CB 

06 

38 

0C 

21 

15 

6C 

1818 

D4 

35 

7E 

FE 

03 

D8 

B7 

FA 

11 

1820 

58 

18 

21 

15 

D4 

7E 

87 

5F 

DE 

1828 

16 

00 

21 

3A 

18 

19 

5E 

23 

23 

1830 

56 

2A 

10 

D4 

ei 

03 

03 

C3 

2E 

1838 

76 

14 

A0 

A5 

B2 

A5 

C4 

A5 

8F 

1840 

A0 

A5 

B2 

A5 

C4 

A5 

D6 

A5 

80 

1848 

E8 

A5 

D6 

A5 

C4 

A5 

B2 

A5 

C8 

1850 

A0 

A5 

B2 

A5 

A0 

A5 

A0 

A5 

26 

1858 

21 

0F 

0C 

22 

71 

11 

11 

7C 

6D 

1860 

18 

DF 

21 

EF 

D9 

11 

F0 

D9 

BA 

1868 

01 

08 

00 

36 

70 

ED 

B0 

3E 

8A 

1870 

0A 

ED 

A1 

EA 

71 

18 

3D 

20 

68 

1878 

F8 

C3 

26 

12 

47 

41 

4D 

45 

0D 

SUM ： 

BD 

68 

5E 

EA 

6B 

A9 

35 

BB 3A96 

1880 

20 

4F 

56 

45 

52 

0D 

C5 

D5 

03 

1888 

FD 

21 

00 

40 

11 

18 

00 

06 

8D 

1890 

50 

FD 

7E 

ee 

B7 

28 

05 

FD 

AC 

1898 

19 

10 

F6 

37 

D1 

Cl 

C9 

CD 

7E 

18A0 

86 

18 

D8 

CD 

8A 

19 

FD 

36 

19 

18A8 

12 

50 

FD 

36 

10 

00 

FD 

36 

D8 

18B0 

15 

FF 

FD 

36 

03 

00 

FD 

36 

7D 

18B8 

14 

00 

FD 

36 

16 

00 

FD 

36 

90 

1800 

05 

03 

21 

CC 

18 

FD 

75 

06 

85 

1808 

FD 

74 

07 

C9 

CE 

18 

3E 

3E 

A3 

18D0 

3E 

50 

50 

50 

2A 

10 

D4 

7D 

B9 

18D8 

D6 

04 

6F 

24 

DD 

5E 

01 

DD 

86 

18E0 

56 

02 

01 

03 

AA 

CD 

9F 

19 

8B 

18E8 

2A 

10 

D4 

2D 

2D 

DD 

5E 

01 

A4 

18F0 

DD 

56 

02 

01 

03 

AA 

CD 

9F 

4F 

18F8 

19 

2A 

10 

D4 

2C 

2C 

DD 

5E 

BA 

SUM ： 

D3 

41 

67 

39 

91 

2A 

B6 

32 AE0E 

1900 

01 

DD 

56 

02 

01 

03 

AA 

CD 

B1 

1908 

9F 

19 

2A 

10 

D4 

7D 

C6 

04 

0D 

1910 

6F 

24 

DD 

5E 

01 

DD 

56 

02 

04 

1918 

01 

03 

AA 

C3 

9F 

19 

3A 

13 

76 

1920 

D4 

3D 

87 

5F 

16 

00 

21 

42 

70 

1928 

1A 

19 

5E 

23 

56 

EB 

22 

06 

ID 

1930 

10 

2A 

06 

10 

11 

00 

B0 

CD 

DE 

1938 

74 

19 

11 

0A 

B0 

CD 

74 

19 

B2 

1940 

11 

14 

B0 

CD 

74 

19 

11 

IE 

5E 

1948 

B0 

CD 

74 

19 

11 

28 

B0 

CD 

C0 

1950 

74 

19 

2A 

06 

10 

01 

A0 

00 

6E 

1958 

09 

11 

20 

B3 

CD 

74 

19 

11 

58 

1960 

2A 

B3 

CD 

74 

19 

11 

34 

B3 

2F 

1968 

CD 

74 

19 

11 

3E 

B3 

CD 

74 

9D 

1970 

19 

11 

48 

B3 

C5 

D5 

E5 

3E 

E2 

1978 

10 

01 

0A 

00 

ED 

B0 

0E 

28 

EE 

SUM ： 

E0 

FA 

A9 

A6 

0D 

2D 

D5 

9D AF54 

1980 

EB 

09 

EB 

3D 

20 

F3 

El 

D1 

El 

1988 

Cl 

C9 

01 

01 

AA 

DD 

5E 

01 

72 

1990 

DD 

56 

02 

2A 

10 

D4 

3A 

00 

7D 

1998 

10 

3D 

28 

03 

01 

DE 

00 

CD 

24 

19A0 

86 

18 

D8 

E5 

D5 

C5 

FD 

E5 

D7 

19A8 

D1 

21 

0A 

1A 

01 

18 

00 

ED 

1C 

19B0 

B0 

Cl 

D1 

El 

FD 

36 

00 

01 

57 

19B8 

FD 

73 

01 

FD 

72 

02 

3A 

00 

1C 

19C0 

10 

3D 

28 

08 

01 

DE 

00 

E6 

42 

19C8 

07 

FD 

77 

03 

FD 

70 

16 

FD 

FE 

19D0 

71 

0A 

3E 

14 

C3 

00 

90 

DD 

FD 

19D8 

CB 

16 

06 

D8 

DD 

6E 

01 

DD 

E8 


19E0 66 02 3E 15 CD 00 90 DD 


1748 EE EE AA AA 00 00 00 00 : 30 
1750 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1758 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1760 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1768 00 00 00 F7 3A 00 10 FE : 3F 
1770 0D 38 03 CD 7617 21 6B : 2E 
177817 CB 06 D8 3A 17 D4 3C : 21 


SUM ： B8 A5 A3 37IF 50 8199 E6BD 

1600 3A 01 E0 3C C8 2A IE D4 : 3B 
1608 DD 2123 D4 CD 1616 2A : 18 
1610 20 D4 DD 212B D4 DD 7E : 4C 
1618 00 B7 C0 DD 36 00 01 DD : 68 
1620 75 Cl DD 74 02 DD 36 03 : DF 
1628 01 DD 36 07 00 3A 37 D4 : 60 
1630 DD 77 04 3E 01 C3 00 55 : AF 
1638 DD 2123 D4 06 0211 08 : 16 
1640 00 DD 7E 00 B7 CA 8416 : 76 
1648 DD 7E 07 3D FA 6116 CA : DA 
1650 7316 DD 34 02 DD 35 03 : B1 
1658 C2 8416 DD 72 00 C3 84 : F2 
1660 16 DD 34 03 DD 7E 03 DD : 65 
1668 BE 04 DA 8416 DD 34 07 : 4E 
1670 C3 8416 DD 34 02 DD 7E : CB 
1678 02 DD 86 03 FE 2E DA 84 : F2 


SUM：12 5A FC 50 49 8310 DA 3A00 

1680 16 DD 34 07 DD 1910 B9 : ED 
1688 C9 C3 8416 DD 2123 D4 : IB 
1690 CD 9716 DD 212B D4 DD : 54 
1698 7E 07 FE 03 C8 2A 10 D4 : 5C 
16A0 7C DD BE 02 C8 D8 DD 77 : 0D 
16A8 02 DD 86 03 FE 2E D8 DD : 49 
16B0 34 07 C9 3E 08 32 00 E0 : 5C 
16B8 3A 01 E0 3C 20 04 32 C8 : 75 
16C0 16 C9 3A ID D4 B7 F0 3E : EF 
16C8 00 B7 C0 3E 02 32ID D4 : DA 
16D0 32 C816 3A 22 D4 3C E6 : 62 
16D8 03 32 22 D4 C9 DD 2119 : 0B 
16E0 D4 2A 10 D4 DD 7E 00 85 : C2 
16E8 6F DD 7E 0184 67 22IE : F6 
16F0 D4 2A 10 D4 DD 7E 02 85 : C4 
16F8 6F DD 7E 03 84 67 22 20 : FA 


SUM ： E7 88 07 9114 2F AE 9319C1 

1700 D4 3A 22 D4 3D F8 CA 20 : 23 
170817 3D C8 DD 34 00 DD 34 : 3E 
1710 01 DD 35 02 DD 34 03 DD : 06 
1718 35 04 F0 AF 32 22 D4 C9 : C9 
1720 DD 35 00 DD 35 01 DD 34 : 36 
1728 02 DD 35 03 DD 35 04 F0 : ID 
1730 3E 02 32 22 D4 C9 3A 00 : 6B 
173810 3D 5F 16 00 214617 : 40 
1740 19 7E 32 6B 17 C9 FE FE : 10 


リスト 1 Side Roll-F 


14A8 05 CD 00 90 El D1 Cl C9 : 9E 
14B0 3E 01 C3 00 90 3A 14 D4 : B4 
14B8 B7 C0 2A 10 D416 05IE : BE 
14C0 05 06 23 0E 13 3E 0B CD : 65 
14C8 00 90 2210 D4 C9 2145 : C5 
14D0 Cl11 C8 DO 0610 3E 08 : C6 
14D8 CD 00 90 2145 C911 C8 : 65 
14E0 D8 0610 3E 08 C3 00 90 : 87 
14E8 3E 04 C3 00 90 AF 3214 : 8A 
14F0 D4 3E 013213 D4 32 00 : 5E 
14F810 3E 08 3212 D4 CD A6 : El 


SUM ： C2 03 74 E3IE 7F 55 B6 8ABF 

1500 17 21 00 00 22 08 D4 22 : 58 
1508 0A D4 21 0B 05 2210 D4 : 15 
1510 21 00 B0 2217 D4 21 00 : FF 
1518 03 2219 D4 2C 22IB D4 : 4F 
1520 AF 32 22 D4 3E 06 32 37 : 84 
1528 D4 3E FF 32ID D4 3E 01 : 73 
1530 32 23 D6 C9 CD 3617 DD : EB 
1538 217D 15 CD 00 60 21 00 : 01 
1540 40 11 0140 0171 08 36 : 42 
1548 00 ED B0 2170 15 3A 13 : 90 
1550 D4 3D 87 5F 16 00 19 5E : 84 
1558 23 56 ED 53 25 D6 3E FF : FI 
1560 32 C917 3A 13 D4 F6 20 : 49 
1568 32 A1 D3 AF 32 0410 C9 : 64 
1570 75 22 D3 2210 23 50 23 : 32 
1578 7E 23 AB 23 07 2C 3E 01 : El 


SUM ： A3 8A 9A 89 05 84 4C 35 2E20 

1480 3E 03 C3 00 90 C3 00 89 : E0 
1488 C5 D5 E5 21 0B D411 00 : 90 
1490 D4 3E 06 CD 00 90 21 08 : 9E 
1498 D41160 D0 3E 05 CD 00 : 25 
14A0 90 21 00 D41138 D0 3E : DC 


1200 D3 
1208 AF 
1210 01 
1218 21 
1220 D4 
122814 
1230 IE 
1238 3E 
1240 CD 
1248 1C 
1250 13 
1258 CD 
1260 IE 
126816 
1270 CD 
127814 


E4 CD 3E 
CD 00 90 
D4 01 E7 
00 00 22 
3E C9 32 
CD ED 14 
19 3E FE 
00 31 F0 
4122 CD 
CD 411C 
22 CD 05 
2F 20 CD 
CD 5D 14 
IB CD 41 
5314 CD 
CD 6C 14 


00 CD 3E 
21 00 D4 
03 75 ED 
00 D4 22 
6A 21 CD 
CD 3415 
32 6B 17 
5F CD 94 
DD 13 CD 
CD 00 B7 
IF CD 61 
B7IF CD 
CD 8A 1A 
IB CD 4E 
6214 CD 
CD CB 17 


CD 

12 

D2 

3B 

EA 

C5 

F4 

31 

L)5 

97 

74 

F4 

9A 

89 

AB 

DD 


SUM ： C610 ED FC 83 D8 AC 79 4E7D 


1280 0A 
1288 CD 
1290 14 
1298 E0 
12A0 00 
12A810 
12B0 32 
12B8 3E 
12C0 CD 
1208 30 
12D0 B7 
12D8 CD 
12E0 IB 
12E8 24 
12F0 53 
12F8 CD 


18 CD 58 
581A CD 
C3 3A 12 
3A 01 E0 
CD CE 21 
CD 0D 24 
9A 24 3E 
C9 32 CF 
DD 13 CD 
CD 05IF 
IF CD 68 
8A 1A CD 
3A 13 D4 
CD 9A 24 
14 CD 62 
6714 CD 


14 CD DB 
CE 14 CD 
3E 09 32 
3C C8 CD 
3E 0132 
AF 32 04 
FF 32 6B 
24 31 F0 
411C CD 
CD 6120 
IE CD 5D 
16IB CD 
FE 02 CC 
CD 4E 14 
14 CD 6A 
CB 17 CD 


ID 

3B 

9C 

0A 

31 

D2 

El 

AC 

B4 

3C 

67 

7D 

D7 

AB 

02 

CE 


SUM ： 2B 3F E0 B158 El661A 9548 


1300 18 
1308 4E 
1310 3A 
1318 CE 
1320 00 
132812 
1330 32 
1338 3E 
1340 CD 
134814 
1350 4E 
1358 CD 
1360 18 
1368 4E 
1370 CD 
1378 DF 


CD 5814 
1A CD 58 
04 DF B7 
14 CD 80 
E0 3A 01 
AF 32 01 
0410 21 
08 32 7C 
DD 13 CD 
CD 8A 1A 
14 CD 53 
6714 CD 
CD 5814 
1A CD 58 
80 14 CD 
B7 CA 3D 


CD DB 1A 
1A CD 63 
C2 2913 

14 3£ 09 
E0 3C CA 
DF 32 9A 
00 DF 36 

15 31 F0 
411C CD 
CD 9A 24 
14 CD 62 
CB 17 CD 
CD DB 1A 
1A CD CE 
0A 14 3A 
13 2113 


E0 

F9 

9F 

BC 

BE 

C3 

BE 

89 

11 

DD 

D9 

CE 

E0 

56 

87 

B8 


SUM ： FE DD 00 BF 82 04 78 6E B80A 


1380 34 
1388 01 
1390 AF 
1398 37 
13A0 17 
13A8 5F 
13B0 5D 
13B8 CD 
13C0 17 
13C8 DB 
13D0 CD 
13D8 A6 
13E0 CD 
13E815 
13F0 7E 
13F8 CD 


7E FE 07 
21 00 10 
32 CF 24 
32 00 DF 
3E 7F 32 
CD DD 13 

14 CD 8A 
4E 14 CD 
CD 0A 18 
1A CD 58 
80 14 21 
13 C3 2C 
7E 15 CD 
CD CB 15 

15 CD B5 
DD 16 CD 


DA 8D 13 
34 CD IE 
32 7C 15 
3E FE 32 
88 24 31 
CD 411C 
1A CD CF 
5314 CD 
CD 5814 
1A CD CE 
00 DF 35 
12 CD 6C 
CB 15 CD 
CD CB 15 
14 CD B3 
EF 15 CD 


67 

6A 

D5 

21 

D3 

13 

A2 

FB 

0C 

E3 

88 

0A 

A5 

3C 

BF 

96 


M 8899AABBCCDDEEFF 
u 7777777777777777 

s 11 1 1 11 1 IX 1 ix IX ix ilIs 1 ix 


1 97DA88E3D 32216 FE 

8 89CE06D262A1 3662 

9 

2 0751D040F104DEC0 
9 2B12P1DBA003D33E 

5 C03D090D44ED3900 
F 309D011C0D7D0CE0 

3 0E255DA248D 28712 
1 E3310D2073D03B03 

A 197E1504D10490A1 
9 0C 081007 D203B130 

E A5F2384D3D5D290E 
D 3173023 D0D0D01E3 

3 0EE167D1551FED06 
8 E8300BD 075107 D01 

7 027E4095D038D025 

6 0303D0C7D002D030 


5 F t 
7 0 C 


4 

7 

6 

4 

AD 

4 

D 

7 

B 

7 

7 

2 

D 

4 


366440 EEE153E0D0 
C1512FEEE07C 3009 

6¢ 

1 U 

87E44F 94443 E0703 
38511 Dclllc 3009 c 

D - 

c ^ 

6344411333 E0553E 
1111120 CCC3007C3 


>3123231117C3009 


0808080808080808 

0011223344556677 

4444444444444444 

14X IX 1* 11 1IX 1 1 111 1 11 


128 Oh ! X 1989.10. 


► 9 月号の特集は大変参考になりました （ HDD はほしいけど，お金がないことにはしよう 
もありませんが}。いつか HDD を買うことになったら引っ張り出して再度検討したいと思 
います。 熊谷香代 (23) 福岡県 



































1B80 

1B88 

1B90 

1B98 

1BA0 

1BA8 

1BB0 

1BB8 

1BC0 

1BC8 

1BD0 

1BD8 

1BE0 

1BE8 

1BF0 

1BF8 


1F80 

1F88 

1F90 

1F98 

1FA0 

1FA8 

1FB0 

1FB8 

1FC0 

1FC8 

1FD0 

1FD8 

1FE0 

1FE8 

1FF0 

1FF8 


19E8 75 01 DD 74 
19F0 DA 051A FE 
19F8 7C FE 2E D2 


02 7D FE 05 
15 D2 051A 
051A DD 75 


49 

FD 

EB 


SUM ： 213210 98 A7 BG C7 80 CEE4 


1A00 

1A08 

1A10 

1A18 

1A20 

1A28 

1A30 

1A38 

1A40 

1A48 

1A50 

1A58 

1A60 

1A68 

1A70 

1A78 


01 DD 
00 C9 
221A 
00 00 
00 00 
381A 
40 1A 
5A 63 
3314 
C0 83 
D4 D6 
3A 13 
3C E6 
00 21 
C2 B2 
77 00 


74 02 
01 00 
00 00 
00 00 
321A 
3A 1A 
47 70 
44 70 
00 80 
40 86 
02 C0 
D4 FE 
07 32 
821A 
11 0A 
DD 77 


C9 DD 
00 00 
00 14 
00 0J0 
341A 
3C 1A 
IB 26 
56 73 
40 81 
80 87 
32 6B 
03 C0 
5F 1A 
19 7E 
00 06 
32 DD 


36 00 
01 01 
00 00 
00 00 
361A 
3E 1A 
5B 73 
CE 70 
80 82 
3A 13 
17 C9 
3E 00 
5F 16 
DD 21 
05 DD 
1910 


30 

CC 

50 

00 

EA 

54 

20 

78 

8A 

5D 

E9 

20 

49 

52 

77 

03 


SUM ： 6B 90 F9 A7 49 6C 3D 9A C827 


1A80 

1A88 

1A90 

1A98 

1AA0 

1AA8 

1AB0 

1AB8 

1AC0 

IAC8 

1AD0 

1AD8 

1AE0 

1AE8 

1AF0 

1AF8 


F6 C9 
7C 3C 
86IB 
E6IF 
21 BB 
00 CB 
BA 20 
10 F3 
07 00 
03 03 
03 03 
03 03 
C0 21 
27 00 
C511 
6D ED 


70 30 
3A 13 
FE 04 
32 96 
1A 19 
1170 
04 7E 
C9 03 
06 00 
03 03 
03 03 
03 3A 
45 Cl 
36 6D 
06 C5 
B0 21 


74 34 78 
D4 FE 06 
C0 3E IE 
1A 5F 16 
4E 06 32 
03 7E E6 
A3 B177 
03 03 03 
06 07 06 
03 03 03 
03 03 03 
13 D4 FE 
1146 Cl 
ED B0 21 
0127 00 
05 CD 11 


B7 

A7 

FB 

5C 

B6 

BA 

53 

DB 

27 

18 

18 

2E 

00 

8D 

FF 

14 


SUM ： F2 00 12 3B 3C D2 41 EA 20E4 


1B00 

1B08 

1B10 

1B18 

1B20 

1B28 

1B30 

1B38 

1B40 

1B48 

1B50 

1B58 

1B60 

1B68 

1B70 

1B78 


CD Cl 
2145 
00 36 
D4 3D 
06 06 
00 DD 
77 DD 
0A 00 
C9 3A 
0511 
79IB 
19 7E 
2310 
0D C2 
B3 88 
B4 53 


27 00 
C911 
40 ED 
C0 0E 
DD 21 
66 01 
23 DD 
19 EB 
13 D4 
00 00 
DD 6E 
EE 20 
EF 21 
4C IB 
B3 EE 
B3 59 


36 40 ED 
46 C9 01 
B0 C9 3A 
0511 00 
6D IB DD 
19 7E EE 
2310 EF 
0D C2 20 
FE 05 C0 
06 06 DD 
00 DD 66 
77 DD 23 
0A 00 19 
C9 21 B3 
B31A B4 
B3 20 B4 


08 

77 

29 

F5 

DD 

E9 

97 

18 

BB 

20 

23 

F9 

51 

FA 

AD 

4E 


SUM ： 40 0A EE DB 9B 6E 5C D7 BF8D 


SUM ： 63 60 FE 9F FC 57 8F 33 


SUM ： D9 4B 5A 2E F614 D1 F4 D9A6 

1000 C9 C5 D5 FD 218B D411 : FI 
1C08 08 00 06 32 FD 7E 00 B7 : 72 
1C10 28 05 FD 1910 F6 37 D1 : 51 
1C18 Cl C9 EF 211A 1C CB 06 : A1 
1C20 D8 DD 214C D4 06 0811 : 15 
1C28 07 00 DD 7E 00 B7 28 0C : 4D 
1C30 DD 35 05 DD 35 02 F2 3C : 59 
1C38 1C DD 72 00 DD 1910 EA : 5B 
1C40 C9 DD 218B D4 06IE 11 : 5B 
1C48 08 00 DD 7E 00 B7 28 0E : 50 
1C50 FE 02 CA 631C DD 35 03 : 5E 
1C58 F2 5E 1C DD 72 00 DD 19 : B1 
1C60 10 E8 C9 3A FF CF B7 28 : A8 
1C68 0D DD 35 01 F2 761C DD : 81 
1C70 36 00 00 C3 5E 1C DD 35 : 85 
1C78 03 F2 5E 1C DD 36 03 08 : 8D 


SUM ： A9 76 7C 73 BC 2413 5F 3179 

1C80 C3 5E 1C 69ID DD 7E 0B : 29 

1C88 FE 1A CA 15ID FE 29 CA : 05 


CF 

B6 

E8 

17 

6F 

58 

34 

DE 

56 

A2 

31 

27 

26 

D9 

9E 

5B 


1C90 00 ID DD 7E 05 FE 0A D2 


1C98 

BA 

1C 

FE 

06 

30 

62 

CD 

01 

: 3A 

1CA0 

1C 

D8 

FD 

E5 

D1 

21 

2F 

ID 

: 14 

1CA8 

01 

08 

00 

ED 

B0 

DD 

6E 

01 

: F2 

1CB0 

DD 

66 

02 

FD 

75 

01 

FD 

74 

: 29 

1CB8 

02 

C9 

AF 

32 

F7 

1C 

06 

08 

: CD 

1CC0 

21 

51 

ID 

22 

83 

1C 

21 

2F 

: A0 

1CC8 

ID 

22 

D7 

1C 

C5 

CD 

01 

1C 

: E1 

1CD0 

DA 

FE 

1C 

FD 

E5 

D1 

21 

2F 

: F7 

1CD8 

ID 

01 

08 

00 

ED 

B0 

2A 

83 

: 70 

1CE0 

1C 

7E 

DD 

86 

01 

FD 

77 

01 

: 73 

1CE8 

23 

7E 

DD 

86 

02 

FD 

77 

02 

: 7C 

1CF0 

23 

22 

83 

1C 

Cl 

78 

C6 

04 

: E7 

1CF8 

FD 

77 

03 

10 

CF 

C9 

Cl 

C9 

: A9 

SUM ： 

0B 

C7 

C7 

76 

09 

FB 

00 

0F : 

1264 

1D00 

06 

04 

21 

61 

ID 

22 

83 

1C 

6A 

1D08 

78 

32 

F7 

1C 

21 

2F 

ID 

22 

4C 

1D10 

D7 

1C 

C3 

CC 

1C 

DD 

36 

0C 

BD 

1D18 

01 

06 

05 

21 

69 

ID 

22 

83 

58 

1D20 

1C 

21 

37 

ID 

22 

D7 

1C 

3E 

E4 

1D28 

03 

32 

F7 

1C 

C3 

CC 

1C 

01 

F4 

1D30 

00 

00 

08 

03 

03 

3F 

ID 

02 

6C 

1D38 

00 

00 

08 

03 

03 

3F 

ID 

A0 

0A 

1D40 

A5 

B2 

A5 

C4 

A5 

D6 

A5 

E8 

C8 

1D48 

A5 

D6 

A5 

C4 

A5 

B2 

A5 

A0 

80 

1D50 

A5 

00 

04 

03 

0C 

06 

04 

02 

C4 

1D58 

08 

01 

02 

04 

09 

00 

00 

05 

1D 

1D60 

09 

00 

00 

01 

04 

02 

02 

03 

15 

1D68 

03 

01 

01 

03 

05 

02 

00 

03 

12 

1D70 

06 

04 

00 

DD 

7E 

0B 

3D 

87 

34 

1D78 

5F 

16 

00 

21 

85 

ID 

19 

4E 

9F 

SUM ： 

DD 

4F 

6F 

3A 

19 

26 

10 

18 2781 

1D80 

23 

46 

C3 

88 

14 

01 

00 

01 

CA 

1D88 

00 

01 

00 

02 

00 

90 

00 

05 

98 

1D90 

00 

10 

00 

20 

01 

03 

00 

07 

3B 

1D98 

00 

01 

00 

17 

00 

55 

05 

00 

72 

1DA0 

07 

03 

00 

01 

00 

01 

00 

09 

15 

1DA8 

00 

01 

00 

00 

00 

01 

00 

01 

03 

1DB0 

00 

01 

00 

04 

00 

22 

00 

74 

9B 

1DB8 

91 

09 

00 

09 

00 

01 

00 

02 

A6 

1DC0 

00 

04 

00 

02 

00 

03 

00 

09 

12 

1DC8 

00 

09 

00 

09 

00 

01 

00 

09 

1C 

1DD0 

00 

06 

00 

07 

00 

01 

00 

02 

10 

1DD8 

00 

03 

00 

03 

00 

03 

00 

01 

0A 

1DE0 

00 

DD 

7E 

17 

B7 

C8 

CD 

E8 

A6 

1DE8 

IB 

D8 

ED 

5F 

0E 

08 

FE 

4F 

A2 

1DF0 

CA 

10 

IE 

0E 

05 

3A 

12 

D4 

2B 

1DF8 

B7 

CA 

10 

IE 

0E 

01 

FE 

05 

C1 

SUM ： 

57 

0B 

5C 

86 

ED 

21 

E0 

B2 D603 

1E00 

DA 

10 

IE 

0E 

03 

ED 

5F 

E6 

4B 

1E08 

03 

C0 

3A 

37 

D4 

FE 

19 

DO 

EF 

1E10 

79 

3D 

87 

5F 

16 

00 

21 

3C 

0F 

1E18 

IE 

19 

5E 

23 

56 

EB 

FD 

E5 

DB 

1E20 

D1 

01 

07 

00 

ED 

B0 

DD 

6E 

C1 

1E28 

01 

DD 

66 

02 

FD 

75 

01 

FD 

B6 

1E30 

74 

02 

CD 

B0 

14 

FD 

75 

05 

7E 

1E38 

FD 

74 

06 

C9 

4C 

IE 

02 

00 

AC 

1E40 

53 

IE 

04 

00 

5A 

IE 

06 

00 

F3 

1E48 

07 

00 

61 

IE 

01 

00 

00 

13 

9A 

1E50 

71 

00 

00 

03 

00 

00 

0C 

71 

F1 

1E58 

00 

00 

05 

00 

00 

03 

71 

00 

79 

1E60 

00 

08 

00 

00 

02 

71 

00 

00 

7B 

1E68 

FD 

21 

23 

D4 

06 

02 

C5 

FD 

DF 

1E70 

7E 

00 

B7 

CA 

F4 

IE 

FD 

66 

74 

1E78 

02 

FD 

6E 

01 

22 

B3 

IE 

FD 

5E 

SUM ： 

FF 

BE 

2F 

02 

06 

7B 

4E 

2B 2415 

1E80 

7E 

03 

32 

B0 

IF 

DD 

21 

00 

80 

1E88 

40 

06 

5A 

11 

18 

00 

D9 

DD 

7F 

1E90 

7E 

00 

B7 

28 

5A 

DD 

CB 

09 

68 

1E98 

7E 

28 

54 

DD 

7E 

0C 

3D 

28 

C6 

1EA0 

4E 

DD 

6E 

04 

DD 

66 

05 

25 

0A 

1EA8 

2D 

22 

B1 

IF 

DD 

4E 

01 

DD 

28 

1EB0 

46 

02 

11 

06 

2C 

21 

AF 

IF 

7A 

1EB8 

CD 

F6 

17 

38 

32 

CD 

06 

21 

38 

1EC0 

DD 

7E 

0C 

FE 

02 

CA 

FF 

IE 

4E 

1EC8 

DD 

7E 

0F 

EE 

01 

DD 

77 

0F 

BC 

1ED0 

3A 

23 

D6 

4F 

DD 

7E 

0A 

91 

78 

1ED8 

DD 

77 

0A 

FE 

EF 

38 

10 

CD 

60 

1EE0 

BC 

20 

CD 

73 

ID 

FD 

E5 

CD 

E8 

1EE8 

85 

1C 

FD 

El 

CD 

El 

ID 

D9 

23 

1EF0 

DD 

19 

10 

9A 

11 

08 

00 

FD 

B6 

1EF8 

19 

Cl 

05 

C2 

6E 

IE 

C9 

FD 

F3 

SUM ： 

50 

D4 

B8 

10 

5F 

C9 

18 

7B 2594 

1F00 

36 

07 

02 

18 

EA 

FD 

21 

38 

97 

1F08 

D4 

3A 

38 

D4 

2A 

39 

D4 

B7 

08 

1F10 

C4 

2D 

IF 

FD 

21 

3D 

D4 

3A 

79 

1F18 

3D 

D4 

2A 

3E 

D4 

B7 

C4 

2D 

F5 

1F20 

IF 

FD 

21 

42 

D4 

3A 

42 

D4 

A3 

1F28 

2A 

43 

D4 

B7 

C8 

22 

5E 

IF 

5F 

1F30 

DD 

21 

00 

40 

06 

5A 

11 

18 

C7 

1F38 

00 

D9 

DD 

7E 

00 

B7 

28 

60 

73 

1F40 

DD 

CB 

09 

7E 

28 

5A 

DD 

7E 

0C 


1F48 0C 3D 28 54 DD 6E 04 DD 


SUM ： 75 85 47 CD F9 72 El4B 0D9D 


2000 

17 

38 

22 

CD 

06 

21 

DD 

7E 


C0 

2008 

0F 

EE 

01 

DD 

77 

0F 

DD 

35 


73 

2010 

0A 

DD 

7E 

0A 

FE 

EF 

DA 

25 


5B 

2018 

20 

CD 

BC 

20 

CD 

73 

ID 

CD 


F3 

2020 

85 

1C 

CD 

El 

ID 

D9 

DD 

19 


3B 

2028 

10 

A5 

C9 

00 

01 

02 

02 

2A 


AD 

2030 

10 

D4 

22 

4C 

20 

DD 

21 

4C 


BC 

2038 

D4 

06 

08 

11 

07 

00 

D9 

DD 


B0 

2040 

7E 

00 

B7 

28 

12 

DD 

4E 

01 


9B 

2048 

DD 

46 

02 

11 

0B 

0C 

21 

5D 


CB 

2050 

20 

CD 

F6 

17 

D4 

82 

21 

D9 


4A 

2058 

DD 

19 

10 

E2 

C9 

01 

02 

00 


B4 

2060 

00 

3A 

C9 

17 

B7 

F0 

2A 

10 


FB 

2068 

D4 

22 

A4 

20 

DD 

21 

00 

40 


F8 

2070 

06 

5A 

11 

18 

00 

D9 

DD 

7E 


BD 

2078 

0 & 

B7 

28 

36 

DD 

CB 

09 

7E 


44 

SUM ： 

FB 

04 

82 

C9 

B8 

6B 

2C 

94 

2CF7 

2080 

28 

30 

DD 

7E 

0C 

3D 

28 

2A 


4E 

2088 

DD 

6E 

04 

DD 

66 

05 

25 

2D 


E9 

2090 

DD 

7E 

0B 

FE 

1A 

20 

03 

2D 


CE 

2098 

2D 

2D 

22 

BA 

20 

DD 

4E 

01 


82 

20A0 

DD 

46 

02 

11 

0B 

0C 

21 

B8 


26 

20A8 

20 

CD 

F6 

17 

38 

04 

D9 

C3 


D2 

20B0 

8A 

17 

D9 

DD 

19 

10 

BE 

C9 


07 

20B8 

00 

00 

01 

01 

3A 

04 

10 

B7 


07 

20C0 

C2 

44 

21 

CD 

DF 

20 

DD 

7E 


4E 

20C8 

0B 

FE 

2A 

CA 

37 

21 

FE 

1A 


6D 

20D0 

C8 

FE 

0B 

CA 

2B 

21 

DD 

36 


FA 

20D8 

00 

00 

3E 

05 

C3 

00 

55 

3A 


95 

20E0 

00 

10 

FE 

03 

D8 

DD 

7E 

00 


44 

20E8 

FE 

02 

C8 

DD 

7E 

0B 

FE 

14 


40 

20F0 

C8 

FE 

0B 

C8 

C5 

D5 

E5 

DD 


F5 

20F8 

E5 

FD 

E5 

CD 

8A 

19 

FD 

El 


15 

SUM ： 

D6 

C0 

2A 

F4 

EB 

9B 

D1 

5A 

A6D8 

2100 

DD 

El 

El 

D1 

Cl 

C9 

DD 

7E 


55 

2108 

17 

FE 

63 

C0 

C5 

D5 

E5 

01 


B8 

2110 

01 

00 

CD 

88 

14 

El 

D1 

Cl 


DD 

2118 

3E 

02 

CD 

00 

55 

DD 

34 

02 


75 

2120 

DD 

7E 

02 

FE 

2E 

D8 

DD 

36 


74 

2128 

00 

00 

C9 

DD 

36 

00 

00 

3E 


1A 

2130 

05 

CD 

00 

55 

C3 

D4 

18 

DD 


B3 

2138 

36 

28 

01 

DD 

36 

00 

00 

3E 


B0 

2140 

05 

C3 

00 

55 

DD 

7E 

0B 

FE 


81 

2148 

10 

CA 

5A 

21 

FE 

11 

CA 

5A 


88 

2150 

21 

DD 

36 

00 

00 

3E 

05 

C3 


3A 

2158 

00 

55 

3A 

0A 

40 

3D 

32 

0A 


52 

2160 

40 

DD 

36 

0A 

04 

AF 

32 

6A 


AC 

2168 

21 

C9 

C9 

C5 

E5 

21 

00 

C8 


46 

2170 

01 

D0 

07 

36 

07 

ED 

A1 

EA 


8D 

2178 

73 

21 

El 

Cl 

3E 

C9 

32 

6A 


D9 

SUM ： 

56 

AA 

5B 

6C 

95 

98 

CD 

7C 

6547 

2180 

21 

C9 

DD 

7E 

00 

DD 

36 

00 


58 

2188 

00 

3D 

87 

5F 

16 

00 

21 

97 


FI 

2190 

21 

19 

5E 

23 

56 

EB 

E9 

A7 


8C 

2198 

21 

B2 

21 

AE 

21 

B2 

21 

B3 


49 

21A0 

21 

B2 

21 

BB 

21 

B2 

21 

21 


C4 

21A8 

12 

D4 

34 

C3 

A6 

17 

21 

37 


F2 

21B0 

D4 

34 

C9 

3E 

0F 

32 

12 

D4 


36 

21B8 

C3 

A6 

17 

01 

99 

99 

CD 

88 


08 

21C0 

14 

21 

12 

D4 

34 

34 

21 

37 


DB 

21C8 

D4 

34 

34 

C3 

A6 

17 

DD 

21 


BA 

21D0 

00 

40 

06 

50 

C5 

DD 

7E 

00 


B6 

21D8 

B7 

C4 

85 

1C 

DD 

7E 

00 

B7 


2E 

21E0 

3E 

05 

C4 

00 

55 

DD 

36 

00 


6F 

21E8 

00 

Cl 

11 

18 

00 

DD 

19 

10 


F0 

21F0 

E3 

C9 

DD 

21 

8B 

D4 

11 

08 


22 

21F8 

00 

06 

32 

DD 

7E 

00 

FE 

02 


93 


SUM ： ED IF CD 84 D6 42 5C CE 8288 


1F50 66 05 2D 25 22 B5IF DD : 90 
1F58 4E 01 DD 46 0211 05 22 : AC 
1F60 21 B3IF CD F617 38 38 : 3D 
1F68 CD 06 21 DD 7E 0C FE 02 : 5B 
1F70 CA A6IF DD 7E 0F EE 01 : E8 
1F78 DD 77 0F FD 36 00 00 DD : 73 


►►私は超初心者であるのに X 68000 ACE を買った。 ACE も使いきれないのに HD とは，ま 
さに未知との遭遇であります。新しいもの好きといいますか，今年の夏休みはせめてプリ 
ンタを買おうとバイトを少しやりました。これで HD までほしくなってしまったら……（怖 
い考えになってしまった)。 中島由紀子 (20) 福岡県 


912D6DA97C17304A 

ABA7D29A6548FF6E 



5B16DB1EDD 534781 
8100D106FDBBB02C 


146B3E6D 03308171 
2D6C2D6F028F11BD 

B1D6D1D04D 554407 
B2D0D2D07DBBBD03 

5D0B5D0ED491ECE6 

BD0CFD07F67A047F 

88E606ED 45954 1D0 
4D601E6F67CBB2F1 

46DB30D16DF74D49 

B0DC22DE6FD90F01 

3B546D5DD 205356 D 
EC 00000 FF31BBD0F 

4BE6B 365273 DA5Q5 
B100C20E3728FC00 


805D60AF19BE5226 
31E1 30212 DC7220F 

58D1D516D0D 9256 D 
F2FEF50CD0D0F04C 

E2DD901DF8FBD6D0 

F01CC00C114C36D2 

AE 31433 F918DCD1B 
0F7E9C01F12D0D02 

ECDD 02192 A79E4E1 
70CF100F25B 47042 

DE0C9E1 24608 DEDC 
D 7211302 D002D 6 D0 

ADC5D 01400 EE3D0F 
0DB8D00D 24774 D20 

57DD902EA0D980D1 
31 CCD 00120 D 02221 


Side Roll-F 129 



































2200 C2 
2208 22 
2210 EA 
2218 D8 
2220 06 
2228 0F 
2230 35 
2238 DD 
2240 0D 
2248 DD 
2250 3F 
2258 B7 
2260 C3 
226811 
2270 B7 
2278 00 


SUM ： 38 4717 C9 741161 E3 2627 


2280 

00 

00 

27 

00 

00 

00 

03 

00 

2A 

2288 

03 

00 

00 

18 

00 

18 

00 

00 

33 

2290 

10 

00 

10 

00 

00 

00 

00 

15 

35 

2298 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

22A0 

38 

00 

00 

18 

00 

00 

00 

11 

61 

22A8 

00 

18 

11 

00 

00 

00 

00 

07 

30 

22B0 

00 

07 

00 

07 

00 

07 

07 

07 

23 

22B8 

18 

07 

18 

07 

07 

11 

11 

11 

78 

22C0 

00 

00 

00 

06 

06 

06 

06 

06 

IE 

2208 

06 

06 

06 

13 

06 

06 

00 

00 

31 

22D0 

00 

00 

FF 

2B 

00 

05 

00 

00 

2F 

22D8 

05 

00 

00 

05 

00 

00 

05 

00 

0F 

22E0 

00 

05 

00 

00 

05 

00 

00 

05 

0F 

22E8 

00 

00 

05 

00 

00 

05 

00 

00 

0A 

22F0 

00 

2C 

00 

3F 

00 

24 

00 

00 

8F 

22F8 

24 

00 

3F 

24 

00 

24 

00 

00 

AB 

SUM ： 

92 

5D 

A9 

EA 

18 

8E 

26 

50 ABC6 

2300 

43 

00 

43 

00 

43 

43 

43 

43 

92 

2308 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

2310 

00 

18 

00 

00 

18 

00 

00 

04 

34 

2318 

00 

00 

00 

2E 

2F 

30 

00 

00 

8D 

2320 

2D 

00 

00 

2D 

00 

00 

18 

00 

72 

2328 

04 

00 

00 

00 

34 

35 

36 

00 

A3 

2330 

00 

00 

03 

00 

18 

37 

00 

00 

52 

2338 

00 

00 

00 

31 

00 

00 

00 

00 

31 

2340 

00 

32 

00 

00 

00 

00 

33 

00 

65 

2348 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

2350 

ID 

00 

01 

ID 

01 

12 

01 

00 

4F 

2358 

01 

38 

01 

00 

01 

11 

01 

11 

5E 

2360 

11 

00 

01 

00 

00 

10 

ID 

00 

3F 

2368 

01 

16 

00 

01 

39 

00 

40 

00 

91 

2370 

00 

ID 

00 

40 

00 

00 

00 

00 

5D 

2378 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

22 

00 

21 

SUM ： 

A4 

B5 

49 

EA 

11 

11 

45 

56 EB17 

2380 

22 

00 

22 

00 

00 

28 

00 

00 

6C 

2388 

00 

28 

00 

00 

00 

28 

00 

00 

50 

2390 

00 

28 

00 

00 

00 

00 

37 

00 

5F 

2398 

00 

0F 

00 

0F 

00 

0F 

00 

0F 

3C 

23A0 

00 

00 

22 

00 

22 

00 

00 

00 

44 

23A8 

00 

00 

FF 

00 

IF 

00 

IE 

00 

3C 

23B0 

21 

00 

14 

00 

00 

00 

00 

00 

35 

23B8 

11 

11 

00 

11 

00 

00 

00 

29 

5C 

23C0 

00 

00 

00 

22 

22 

22 

22 

00 

88 

23C8 

0A 

0C 

0A 

0B 

0A 

0C 

0A 

0B 

56 

23D0 

41 

41 

13 

41 

41 

11 

41 

04 

6D 

23D8 

41 

11 

41 

41 

41 

20 

08 

20 

5D 

23E0 

09 

08 

09 

20 

0A 

0A 

02 

02 

52 

23E8 

02 

02 

02 

02 

02 

0A 

0A 

0B 

29 

23F0 

0B 

0C 

0C 

0A 

41 

41 

0D 

0D 

C9 

23F8 

0D 

0D 

41 

41 

20 

21 

20 

20 

ID 

SUM ： 

03 

FI 

0D 

3C 

5C 

34 

03 

A142E8 

2400 

09 

20 

08 

09 

20 

00 

00 

00 

5A 

2408 

00 

00 

00 

00 

FF 

3E 

FF 

32 

6E 

2410 

7C 

15 

3A 

13 

D4 

FE 

02 

C2 

74 

2418 

03 

30 

21 

00 

85 

22 

06 

10 

11 

2420 

3E 

08 

32 

7C 

15 

C3 

0 3 

30 

FF 

24.28 

21 

45 

C9 

01 

00 

04 

18 

06 

52 

2430 

21 

20 

B3 

01 

20 

03 

7E 

E6 

7C 

2438 

70 

28 

08 

D6 

10 

5F 

7E 

E6 

49 

2440 

07 

B3 

77 

7E 

E6 

07 

28 

07 

CB 

2448 

3D 

5F 

7E 

E6 

70 

B3 

77 

ED 

87 

2450 

A1 

EA 

36 

24 

C9 

21 

45 

C9 

DD 

2458 

01 

00 

04 

3A 

7C 

15 

57 

0F 

36 

2460 

0F 

0F 

0F 

32 

80 

24 

IE 

70 

91 

2468 

7E 

E6 

07 

BA 

38 

04 

7E 

A3 

82 

2470 

B2 

77 

7E 

A3 

0F 

0F 

0F 

0F 

86 

2478 

BA 

DA 

82 

24 

7E 

E6 

07 

F6 

9B 

SUM ： 

57 

3C 

5E 

H5 

9D 

94 

0B 

EA 4D12 

2480 

70 

77 

ED 

A1 

EA 

68 

24 

C9 

B4 

2488 

FE 

3 A 

7C 

15 

3D 

F8 

21 

88 

A7 

2490 

24 

CB 

06 

D8 

32 

7C 

15 

C3 

53 

2498 

28 

24 

00 

3A 

7C 

15 

3D 

FA 

4E 

24A0 

AE 

24 

21 

88 

24 

CB 

06 

D8 

48 

24A8 

32 

7C 

15 

C3 

30 

24 

3A 

13 

27 

24B0 

D4 

FE 

02 

C0 

3A 

04 

10 

B7 

99 


130 Oh! X 1989.10. 


24B8 

C8 

21 

00 

85 

22 

06 

10 

CD 

73 

2778 

CD 

61 

28 

CD 

61 

28 

CD 

61 

: DA 

24C0 

31 

19 

AF 

32 

7C 

15 

3 2 

CF 

BD 











24C8 

24 

3E 

C9 

32 

9A 

24 

C9 

00 

E4 

SUM ： 

4B 

C0 

B1 

98 

AC 

5F 

F2 

92 5549 

24D0 

3A 

7C 

15 

3C 

FE 

08 

D0 

21 

FE 











24D8 

88 

24 

CB 

06 

DA 

55 

24 

32 

02 

2780 

28 

CD 

61 

28 

3E 

10 

32 

47 

45 

24E0 

7C 

15 

C3 

55 

24 

AF 

32 

CF 

7D 

2788 

CC 

32 

4A 

CC 

21 

27 

D6 

36 

68 

24E8 

24 

31 

F0 

10 

CD 

28 

25 

CD 

3C 

2790 

0C 

CD 

61 

28 

CD 

61 

28 

CD 

85 

24F0 

5E 

25 

CD 

92 

25 

CD 

CD 

25 

C6 

2798 

CE 

14 

CD 

80 

14 

21 

27 

D6 

61 

24F8 

CD 

F0 

25 

CD 

0C 

26 

CD 

3D 

EB 

27A0 

35 

F2 

91 

27 

C9 

07 

00 

AA 

59 











27A8 

3A 

F7 

27 

B7 

F8 

3A 

F8 

27 

60 

SUM: 

18 

B1 

A4 

C2 

95 

4A 

D7 

9D 36ED 

27B0 

B7 

F8 

01 

0C 

20 

2A 

F7 

27 

21 











27B8 

FD 

21 

10 

D4 

11 

D4 

7B 

3E 

A0 

2500 

26 

CD 

58 

26 

CD 

9D 

26 

CD 

CE 

27C0 

0F 

C3 

00 

90 

2A 

F7 

27 

7C 

26 

2508 

C0 

26 

CD 

EE 

26 

CD 

09 

27 

C4 

27C8 

FE 

01 

30 

02 

24 

24 

7D 

FE 

F4 

2510 

CD 

3B 

27 

CD 

78 

27 

CD 

3D 

A5 

27D0 

01 

30 

01 

2C 

25 

25 

3A 

10 

F2 

2518 

26 

21 

0D 

05 

22 

10 

D4 

CD 

2C 

27D8 

D4 

FE 

08 

38 

01 

2D 

22 

F7 

59 

2520 

3E 

00 

CD 

3E 

00 

C3 

7D 

13 

9C 

27E0 

27 

2A 

10 

D4 

24 

24 

22 

10 

AF 

2528 

3£ 

63 

32 

27 

D6 

3E 

55 

32 

95 

27E8 

D4 

21 

A7 

27 

CB 

06 

D8 

3A 

A6 

2530 

6G 

17 

CD 

58 

28 

CD 

6C 

17 

IF 

27FC 

10 

D4 

3C 

32 

10 

D4 

C9 

00 

FF 

2538 

CD 

18 

28 

CD 

DD 

16 

CD 

B3 

4D 

27F8 

00 

21 

0D 

05 

11 

54 

7D 

01 

16 

2540 

16 

CD 

5D 

14 

CD 

CB 

17 

CD 

D0 











2548 

58 

14 

CD 

30 

28 

CD 

DB 

1A 

53 

SUM ： 

DE 

14 

DB 

82 

B6 

B7 

01 

22 AB16 

2550 

CD 

CE 

14 

CD 

80 

14 

21 

27 

58 











2558 

D6 

35 

F2 

32 

25 

C9 

3E 

58 

B3 

2800 

07 

00 

C3 

76 

14 

3E 

01 

EE 

8E 

2560 

32 

27 

D6 

3E 

07 

32 

7C 

15 

37 

2808 

01 

32 

06 

28 

C8 

3A 

11 

D4 

48 

2568 

AF 

32 

6B 

17 

CD 

6C 

17 

CD 

80 

2810 

3C 

FE 

2E 

D0 

32 

11 

D4 

C9 

18 

2570 

5D 

14 

CD 

9A 

24 

CD 

05 

28 

F6 

2818 

2A 

10 

D4 

7C 

FE 

05 

28 

01 

B6 

2578 

CD 

CB 

17 

CD 

DD 

16 

CD 

58 

94 

2820 

25 

7D 

FE 

0C 

28 

06 

38 

03 

15 











2828 

2D 

18 

01 

2C 

22 

10 

D4 

C9 

41 

SUM ： 

A9 

FD 

A2 

6F 

D7 

7B 

91 

D5 B45B 

2830 

21 

49 

28 

11 

11 

C3 

01 

0F 

87 











2838 

00 

ED 

B0 

21 

11 

CB 

11 

12 

BD 

2580 

14 

CD 

DB 

1A 

CD 

CE 

14 

CD 

52 

2840 

CB 

01 

0E 

00 

36 

70 

ED 

B0 

ID 

2588 

80 

14 

21 

27 

D6 

35 

F2 

6C 

45 

2848 

C9 

13 

14 

01 

07 

05 

00 

26 

23 

2590 

25 

C9 

21 

C8 

D0 

11 

C9 

D0 

51 

2850 

00 

03 

0C 

05 

01 

12 

05 

04 

30 

2598 

01 

80 

02 

36 

00 

ED 

Q0 

21 

77 

2858 

01 

90 

01 

ED 

A1 

EA 

5B 

28 

8D 

25A0 

C8 

D8 

11 

C9 

D8 

01 

80 

02 

D5 

2860 

C9 

01 

CE 

56 

ED 

A1 

EA 

64 

CA 

25A8 

36 

70 

ED 

B0 

11 

F4 

2A 

21 

93 

2868 

28 

C9 

21 

00 

80 

22 

06 

10 

CA 

25B0 

02 

0A 

22 

71 

11 

1A 

FE 

0D 

D5 

2870 

CD 

31 

19 

21 

20 

B3 

11 

21 

3D 

25B8 

C8 

B7 

20 

08 

21 

01 

0C 

22 

F7 

2878 

B3 

DD 

21 

C8 

28 

3E 

10 

DD 

CC 


71 

11 

13 

1A 

CD 

12 

00 

13 

A1 











25C8 

CD 

61 

28 

18 

E8 

CD 

6A 

28 

P5 

SUM ： 

E7 

97 

FA 

86 

0C 

57 

8A 

ED F677 

25D0 

CD 

4D 

29 

AF 

32 

7C 

15 

3E 

F3 











25D8 

63 

32 

27 

D6 

CD 

5D 

14 

CD 

9D 

2880 

4E 

00 

FE 

03 

28 

39 

71 

0E 

2F 

25E0 

62 

14 

CD 

CE 

14 

CD 

80 

14 

86 

2888 

31 

ED 

B0 

DD 

23 

13 

23 

3D 

41 

25E8 

21 

27 

D6 

35 

F2 

E2 

25 

C9 

15 

2890 

20 

ED 

21 

00 

B0 

11 

01 

B0 

A0 

25F0 

3E 

7B 

32 

27 

D6 

CD 

5D 

14 

26 

2898 

01 

C2 

01 

36 

SA 

ED 

B0 

21 

12 

25F8 

CD 

62 

14 

CD 

IB 

29 

CD 

CE 

EF 

28A0 

BC 

B2 

11 

BD 

B2 

01 

63 

00 

52 











28A8 

36 

5A 

ED 

B0 

21 

AA 

B5 

06 

B3 

SUM ： 

7E 

3C 

D3 

DF 

39 

6E 

95 

811587 

28B0 

31 

7E 

E6 

70 

3C 

77 

23 

10 

EB 











28B8 

F8 

3E 

04 

32 

0E 

B6 

C9 

IB 

14 

2600 

14 

CD 

80 

14 

21 

27 

D6 

35 

C8 

28C0 

0E 

32 

ED 

B0 

13 

C3 

8B 

28 

66 

2608 

F2 

F5 

25 

C9 

3E 

63 

32 

27 

CF 

2808 

01 

01 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

68 

2610 

D6 

AF 

32 

11 

D4 

3E 

FF 

32 

0B 

28D0 

11 

11 

11 

11 

11 

33 

04 

04 

90 

2618 

6B 

17 

CD 

58 

28 

CD 

6C 

17 

IF 

28D8 

DD 

21 

FF 

28 

21 

20 

B3 

11 

2A 

2620 

CD 

5D 

14 

CD 

05 

28 

CD 

CB 

D0 

28E0 

21 

B3 

3E 

10 

DD 

4E 

00 

71 

BE 

2628 

17 

CD 

DD 

16 

CD 

58 

14 

CD 

DD 

28E8 

DD 

23 

0E 

32 

ED 

B0 

3D 

20 

3A 

2630 

CE 

14 

CD 

80 

14 

21 

27 

D6 

61 

28F0 

F3 

21 

00 

B0 

11 

01 

B0 

01 

87 

2638 

35 

F2 

1A 

26 

C9 

3E 

08 

32 

A8 

28F8 

20 

03 

36 

5A 

ED 

B0 

C9 

26 

3F 

2640 

7C 

15 

3E 

58 

32 

27 

D6 

CD 

23 











2648 

89 

24 

CD 

CE 

14 

CD 

80 

14 

BD 

SUM ： 

C9 

C3 

48 

6B 

90 

F8 

52 

53 4B57 

2650 

21 

27 

D6 

35 

F2 

47 

26 

C9 

7B 











2658 

21 

C8 

D0 

11 

C9 

D0 

01 

80 

E4 

2900 

26 

26 

26 

26 

26 

26 

26 

66 

70 

2660 

02 

36 

00 

ED 

B0 

21 

C8 

D8 

96 

2908 

66 

66 

66 

66 

11 

11 

01 

21 

DC 

2668 

11 

C9 

D8 

01 

80 

02 

36 

70 

DB 

2910 

0G 

12 

11 

F4 

4C 

01 

04 

0E 

84 

2670 

ED 

B0 

11 

4C 

2B 

21 

01 

09 

50 

2918 

C3 

76 

14 

DD 

21 

00 

40 

06 

91 

2678 

22 

71 

11 

1A 

FE 

0D 

C8 

30 

Cl 

2920 

IE 

11 

18 

00 

D9 

DD 

7E 

00 

7B 











2928 

B7 

C4 

32 

29 

D9 

DD 

19 

10 

B5 

SUM ： 

97 

00 

27 

8F 

64 

D0 

C7 

F0 1780 

2930 

F3 

C9 

DD 

CB 

11 

7E 

20 

04 

17 











2938 

DD 

35 

11 

C9 

DD 

7E 

02 

DD 

26 

2680 

12 

21 

01 

0B 

3D 

FA 

8F 

26 

2B 

2940 

86 

10 

DD 

77 

02 

FE 

2D 

D8 

EF 

2688 

3D 

F2 

93 

26 

21 

05 

OD 

22 

3D 

2948 

DD 

36 

00 

00 

C9 

21 

00 

40 

3D 

2690 

71 

11 

13 

1A 

CD 

12 

00 

CD 

5B 

2950 

11 

01 

40 

01 

70 

08 

36 

00 

01 

2698 

61 

28 

13 

18 

DE 

CD 

D8 

28 

5F 

2958 

ED 

B0 

DD 

21 

94 

29 

06 

IE 

7C 

26A0 

3E 

63 

32 

27 

D6 

AF 

32 

7C 

2D 

2960 

11 

04 

00 

D9 

CD 

6D 

29 

D9 

2A 

26A8 

15 

CD 

5D 

14 

CD 

0F 

29 

CD 

25 

2968 

DD 

19 

10 

F7 

C9 

CD 

86 

18 

31 

26B0 

CF 

24 

CD 

CE 

14 

CD 

80 

14 

03 

2970 

FD 

E5 

D1 

21 

0C 

2A 

01 

18 

23 

26B8 

21 

27 

D6 

35 

F2 

A9 

26 

C9 

DD 

2978 

00 

ED 

B0 

DD 

5E 

00 

DD 

56 

0B 

26C0 

21 

0C 

20 

22 

F7 

27 

21 

04 

B2 











2608 

00 

22 

10 

D4 

3E 

50 

32 

27 

ED 

SUM ： 

4E 

CD 

74 

81 

13 

A2 

1A 

21 00DC 

26D0 

D6 

CD 

5D 

14 

CD 

0F 

29 

CD 

E6 











26D8 

A8 

27 

CD 

C4 

27 

CD 

CE 

14 

36 

2980 

01 

FD 

73 

01 

FD 

72 

02 

DD 

C0 

26E0 

CD 

80 

14 

CD 

58 

2H 

21 

27 

F6 

2988 

5E 

02 

DD 

56 

03 

FD 

73 

11 

17 

26E8 

D6 

35 

F2 

D1 

26 

C9 

3E 

08 

03 

2990 

FD 

7 2 

10 

C9 

10 

05 

10 

FF 

6C 

26F0 

32 

7C 

15 

3E 

58 

32 

27 

D6 

8U 

2998 

10 

09 

10 

FF 

10 

0D 

10 

FF 

54 

26F8 

CD 

89 

24 

CD 

CE 

14 

CD 

80 

76 

29A0 

10 

19 

06 

01 

10 

23 

06 

01 

6A 











29A8 

0F 

05 

05 

FF 

0F 

09 

05 

FF 

34 

SUM ： 

A5 

A3 

85 

18 

7F 

9C 

12 

F4 7DBA 

29B0 

0F 

0D 

05 

FF 

0F 

19 

09 

01 

52 











29B8 

0F 

23 

09 

01 

0D 

05 

04 

FF 

51 

2700 

14 

21 

27 

D6 

35 

F2 

F8 

26 

77 

29C0 

0D 

09 

04 

FF 

0D 

0D 

04 

FF 

36 

2708 

C9 

3E 

63 

32 

27 

D6 

AF 

32 

7A 

2908 

0D 

19 

04 

01 

0D 

23 

04 

01 

60 

2710 

7C 

15 

21 

00 

80 

22 

06 

10 

6A 

29D0 

0B 

05 

07 

FF 

0B 

09 

07 

FF 

30 

2718 

CD 

31 

19 

CD 

30 

24 

CD 

30 

35 

29D8 

0B 

0D 

07 

FF 

0B 

19 

03 

01 

46 

2720 

2 4 

CD 

30 

24 

CD 

5D 

14 

CD 

50 

29E0 

0B 

23 

03 

01 

08 

05 

02 

FF 

40 

2728 

F9 

27 

CD 

CF 

24 

CD 

CE 

14 

8F 

29E8 

08 

09 

02 

FF 

08 

0D 

02 

FF 

28 

2730 

CD 

80 

14 

21 

27 

D6 

35 

F2 

A6 

29F0 

08 

19 

01 

01 

08 

23 

01 

01 

50 

2738 

24 

27 

C9 

AF 

32 

A5 

27 

21 

E2 

29F8 

05 

05 

04 

FF 

05 

09 

04 

FF 

IE 

2740 

5B 

D9 

11 

5C 

D9 

01 

07 

00 

82 











2748 

36 

50 

ED 

B0 

21 

A9 

D9 

11 

D7 

SUM ： 

F9 

46 

A9 

ID 

A8 

5B 

C8 

EA 1E23 

2750 

AA 

D9 

01 

0A 

00 

3(3 

70 

ED 

21 











2758 

BO 

3A 

A 5 

27 

CD 

26 

2A 

3E 

11 

2A00 

05 

0D 

04 

FF 

05 

19 

0B 

01 

3F 

2760 

06 

01 

00 

00 

ED 

A1 

EA 

64 

E3 

2A08 

05 

23 

0B 

01 

01 

63 

63 

00 

FB 

2768 

27 

3D 

20 

F8 

3A 

A5 

27 

3C 

BE 

2A10 

03 

0E 

24 

2A 

FF 

FF 

00 

00 

5D 

2770 

32 

A5 

27 

FE 

07 

38 

E2 

C9 

E6 

2A18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


►1989年 9 月号の GAME REVIEW ( K ) さんのスターシップランデブーで，全文にわた 
りあまりよい評価をしていな いのに， 熱中度が異様に 高い のには笑ってしまった。 
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2A20 

00 

00 

00 

00 

64 

4D 

H7 

87 


BF 

2A28 

5F 

16 

00 

21 

4A 

2A 

19 

5E 


81 

2A30 

23 

56 

23 

4E 

23 

46 

21 

IB 


8F 

2A38 

08 

22 

71 

11 

CD 

15 

00 

21 


AF 

2A40 

19 

0A 

22 

71 

11 

50 

59 

C3 


33 

2A48 

15 

00 

66 

2A 

6F 

2A 

70 

2A 


D8 

2A50 

7A 

2A 

88 

2A 

92 

2A 

A0 

2 A 


DC 

2A58 

AA 

2A 

B8 

2A 

C3 

2A 

B8 

2A 


85 

2A60 

D1 

2A 

DF 

2A 

E8 

2A 

20 

53 


89 

2A68 

05 

54 

41 

46 

46 

20 

05 

0D 


58 

2A70 

50 

05 

52 

4F 

47 

52 

41 

4D 


ID 

2A78 

05 

0D 

4B 

2E 

46 

0 5 

55 

52 


7D 

SUM ： 

14 

BA 

4C 

86 

33 

BC 

0B 

62 

4689 

2A80 

55 

48 

41 

54 

41 

05 

20 

0D 


A5 

2A88 

20 

53 

05 

54 

4F 

52 

59 

05 


CB 

2A90 

20 

0D 

4D 

2E 

54 

05 

41 

4B 


8D 

2A98 

41 

48 

41 

53 

48 

49 

05 

0D 


C0 

2AA0 

20 

4D 

05 

55 

53 

49 

43 

05 


AB 

2AA8 

20 

0D 

20 

20 

4E 

2E 

48 

05 


36 

2AB0 

41 

4E 

59 

55 

05 

20 

20 

0D 


8F 

2AB8 

44 

05 

45 

42 

55 

47 

47 

45 


F8 

2AC0 

52 

05 

0D 

48 

2E 

4D 

05 

49 


75 

2AC8 

59 

41 

55 

43 

48 

49 

05 

20 


E8 

2AD0 

0D 

54 

2E 

54 

05 

53 

55 

4B 


DB 

2AD8 

55 

53 

48 

49 

05 

20 

0D 

20 


8B 

2AE0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

0D 


ED 

2AE8 

20 

31 

39 

38 

38 

20 

46 

2E 


8E 

2AF0 

56 

2E 

53 

0D 

05 

96 

98 

9C 


B3 

2AF8 

A3 

84 

BC 

98 

9E 

92 

05 

96 


46 

SUM ： 

El 

8D 

D7 

5A 

A2 

F4 

20 

07 

048B 

2B00 

A0 

BE 

B1 

05 

AA 

84 

A3 

92 


77 

2B08 

9A 

98 

A9 

97 

8E 

93 

92 

96 


BB 

2B10 

B7 

05 

05 

84 

96 

92 

AE 

93 


AE 

2B18 

9B 

BA 

A0 

05 

00 

05 

9F 

BA 


58 

2B20 

AF 

A3 

BE 

BC 

98 

9E 

92 

86 


1A 

2B28 

A2 

A2 

B0 

9A 

BD 

A3 

BE 

92 


3E 

2B30 

AC 

91 

A2 

92 

98 

B3 

96 

BE 


04 

2B38 

05 

05 

9C 

9D 

BE 

96 

A6 

AA 


E7 

2B40 

BA 

A3 

92 

98 

05 

20 

20 

20 


EC 

2B48 

20 

20 

20 

0D 

9A 

8F 

98 

AB 


D9 

2B50 

BF 

8F 

A4 

05 

96 

B7 

B0 

B9 


AD 

2B58 

9D 

92 

AD 

92 

9E 

BD 

A6 

AA 


19 

2B60 

84 

05 

31 

78 

05 

AC 

BE 

B8 


59 

2B68 

A6 

05 

A0 

05 

70 

96 

BE 

96 


AA 

2B70 

96 

BE 

B4 

92 

A3 

92 

A0 

05 


74 

2B78 

00 

05 

9C 

BA 

BD 

86 

A9 

B8 


FF 

SUM ： 

78 

A1 

CF 

AF 

21 

B5 

El 

2E 

AA83 

2B80 

9A 

94 

A0 

AB 

A4 

AB 

BE 

A4 


2A 

2B88 

A6 

AA 

84 

05 

2D 

77 

05 

BC 


3E 

2B90 

9D 

BA 

B9 

05 

05 

9A 

A4 

A9 


01 

2B98 

A3 

BE 

97 

A5 

92 

05 

A0 

70 


44 

2BA0 

05 

A0 

BE 

8F 

A0 

05 

01 

05 


9D 

2BA8 

BC 

98 

9E 

92 

05 

96 

A0 

BE 


7D 

2BB0 

B1 

05 

AA 

84 

70 

A9 

A9 

AE 


54 

2BB8 

BE 

B9 

84 

91 

9D 

86 

A4 

B8 


0B 

2BC0 

B3 

A4 

BE 

9C 

A0 

05 

05 

A 9 


04 

2BC8 

A0 

BE 

8F 

A0 

05 

20 

20 

20 


F2 

2BD0 

0D 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 


09 

2BD8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 


FC 

2BE0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 


FC 

2BE8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 


FC 

2BF0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 


FC 

2BF8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 


FC 

SUM ： 

10 

08 

4B 

C6 

BF 

AA 

1A 

65 

EA27 

( 2 FFF H まで 0 で埋める） 





3000 

C3 

FD 

33 

C3 

53 

3A 

3E 

01 


82 

3008 

32 

04 

DF 

C9 

3E 

0A 

C3 

00 


E9 

3010 

90 

3E 

0D 

C3 

00 

90 

3E 

0E 


7A 

3018 

C3 

00 

90 

C5 

D5 

E5 

21 

0B 


FE 

3020 

D4 

11 

00 

D4 

3E 

06 

CD 

()0 


CA 

3028 

90 

21 

08 

D4 

11 

60 

D0 

3E 


0C 

3030 

05 

CD 

00 

90 

21 

00 

D4 

11 


68 

3038 

38 

D0 

3E 

05 

CD 

00 

90 

El 


89 

3040 

D1 

Cl 

C9 

3E 

01 

C3 

00 

90 


ED 

3048 

7B 

86 

B9 

D8 

23 

7A 

86 

B8 


6D 

3050 

D8 

23 

79 

86 

BB 

D8 

23 

78 


28 

3058 

86 

BA 

C9 

C5 

D5 

FD 

21 

00 


Cl 

3060 

40 

11 

18 

00 

06 

50 

FD 

7E 


3A 

3068 

00 

B7 

28 

05 

FD 

19 

10 

F6 


00 

3070 

37 

D1 

Cl 

C9 

CD 

5B 

30 

D8 


C2 

3078 

CD 

F3 

30 

FD 

36 

12 

50 

FD 


82 

SUM ： 

D7 

BE 

EA 

7D 

5D 

07 

B8 

53 

B13A 

3080 

36 

10 

00 

FD 

36 

15 

FF 

FD 


8A 

3088 

36 

03 

00 

FD 

36 

14 

00 

FD 


7D 

3090 

36 

16 

00 

FD 

36 

05 

03 

21 


A8 

3098 

A1 

30 

FD 

75 

06 

FD 

74 

07 


Cl 

30A0 

C9 

A3 

30 

3E 

3E 

3E 

50 

50 


F6 

30A8 

50 

2A 

10 

D4 

7D 

D6 

04 

6F 


24 

30B0 

24 

DD 

5B 

01 

DD 

56 

02 

01 


96 

30B8 

03 

AA 

CD 

08 

31 

2A 

10 

D4 


Cl 

3000 

2D 

2D 

DD 

5E 

01 

DD 

56 

02 


CB 


30C8 

01 

03 

AA 

CD 

08 

31 

2A 

10 

: EE 

30D0 

D4 

2C 

2C 

DD 

5E 

01 

DD 

56 

: 9B 

30D8 

02 

01 

03 

AA 

CD 

08 

31 

2A 

: E0 

30E0 

10 

D4 

7D 

C6 

04 

6F 

24 

DD 

: 9B 

30E8 

5E 

01 

DD 

56 

02 

01 

03 

AA 

: 42 

30F0 

C3 

08 

31 

01 

01 

AA 

DD 

5E 

: E3 

30F8 

01 

DD 

56 

02 

2A 

10 

D4 

3A 

: 7E 

SUM ： 

B9 

C4 

FF 

58 

D6 

00 

42 

67 40D4 

3100 

00 

10 

3D 

28 

03 

01 

DE 

00 

57 

3108 

CD 

5B 

30 

D8 

E5 

D5 

C5 

FD 

AC 

3110 

E5 

D1 

21 

EC 

31 

01 

18 

00 

0D 

3118 

ED 

B0 

Cl 

D1 

El 

FD 

36 

00 

43 

3120 

01 

FD 

73 

01 

FD 

72 

0'2 

3A 

1D 

3128 

00 

10 

3D 

28 

08 

01 

DE 

00 

5C 

3130 

E6 

07 

FD 

77 

03 

FD 

70 

16 

E7 

3138 

FD 

71 

0A 

01 

00 

00 

7C 

92 

87 

3140 

CA 

4C 

31 

0E 

01 

D2 

4C 

31 

A5 

3148 

0E 

FF 

7A 

94 

FD 

77 

12 

FD 

9E 

3150 

71 

15 

7D 

93 

CA 

60 

31 

06 

F7 

3158 

01 

D2 

60 

31 

06 

FF 

7B 

95 

79 

3160 

FD 

77 

11 

FD 

70 

14 

FD 

BE 

C1 

3168 

12 

DA 

79 

31 

FD 

36 

10 

01 

DA 

3170 

FD 

7E 

11 

CB 

2F 

FD 

77 

13 

0D 

3178 

C9 

FD 

36 

10 

00 

FD 

7E 

12 

99 

SUM ： 

A2 

6F 

5F 

CD 

6C 

30 

C9 

8C F7EC 

3180 

CB 

2F 

FD 

77 

13 

C9 

DD 

CB 

F2 

3188 

16 

06 

D8 

DD 

6E 

01 

DD 

66 

83 

3190 

02 

DD 

4E 

14 

DD 

46 

15 

DD 

56 

3198 

5E 

11 

DD 

56 

12 

DD 

7E 

10 

1F 

31A0 

B7 

C2 

BB 

31 

7C 

80 

67 

DD 

A5 

31A8 

7E 

13 

83 

DD 

77 

13 

92 

DA 

E7 

31B0 

CF 

31 

DD 

77 

13 

7D 

81 

6F 

D4 

31B8 

C3 

CF 

31 

7D 

81 

6F 

DD 

7E 

8B 

31C0 

13 

82 

DD 

77 

13 

93 

DA 

CF 

38 

31C8 

31 

DD 

77 

13 

7C 

80 

67 

7D 

78 

31D0 

FE 

05 

DA 

E7 

31 

FE 

15 

D2 

DA 

31D8 

E7 

31 

7C 

FE 

2E 

D2 

E7 

31 

AA 

31E0 

DD 

75 

01 

DD 

74 

02 

C9 

DD 

4C 

31E8 

36 

00 

00 

C9 

01 

00 

00 

00 

00 

31F0 

01 

01 

04 

32 

00 

00 

00 

14 

4C 

31F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

45 

03 

FB 

07 

5A 

51 

AA 

02 6C5E 

3200 

00 

00 

00 

00 

14 

32 

16 

32 

8E 

3208 

18 

32 

1A 

32 

1C 

32 

IE 

32 

34 

3210 

20 

32 

22 

32 

47 

70 

IB 

26 

9E 

3218 

5B 

73 

5A 

63 

44 

70 

56 

73 

08 

3220 

CE 

70 

33 

14 

C5 

D5 

FD 

21 

3D 

3228 

8B 

D4 

11 

08 

00 

06 

32 

FD 

AD 

3230 

7E 

00 

B7 

28 

05 

FD 

19 

10 

88 

3238 

F6 

37 

D1 

Cl 

C9 

DD 

21 

8B 

11 

3240 

D4 

06 

IE 

11 

08 

00 

DD 

7E 

6C 

3248 

00 

B7 

28 

0E 

FE 

02 

CA 

5F 

16 

3250 

32 

DD 

35 

03 

F2 

5A 

32 

DD 

A2 

3258 

72 

00 

DD 

19 

10 

E8 

C9 

3A 

63 

3260 

FF 

CF 

B7 

28 

0D 

DD 

35 

01 

CD 

3268 

F2 

72 

32 

DD 

36 

00 

00 

C3 

6C 

3270 

5A 

32 

DD 

35 

03 

F2 

5A 

32 

IF 

3278 

DD 

36 

03 

08 

C3 

5A 

32 

00 

6D 

SUM ： 

00 

95 

83 

49 

5F 

66 

71 

A0 7CF1 

3280 

00 

DD 

7E 

0B 

FE 

1A 

CA 

11 

59 

3288 

33 

FE 

29 

CA 

FC 

32 

DD 

7E 

AD 

3290 

05 

FE 

0A 

D2 

B6 

32 

FE 

06 

CB 

3298 

30 

62 

CD 

24 

32 

D8 

FD 

E5 

6F 

32A0 

D1 

21 

2B 

33 

01 

08 

00 

ED 

46 

32A8 

B0 

DD 

6E 

01 

DD 

66 

02 

FD 

3E 

32B0 

75 

01 

FD 

74 

02 

C9 

AF 

32 

93 

32B8 

F3 

32 

06 

08 

21 

4D 

33 

22 

F6 

32C0 

7F 

32 

21 

2B 

33 

22 

D3 

32 

57 

32C8 

C5 

CD 

24 

32 

DA 

FA 

32 

FD 

EB 

32D0 

E5 

D1 

21 

00 

00 

01 

08 

00 

E0 

32D8 

ED 

B0 

2A 

7F 

32 

7E 

DD 

86 

59 

32E0 

01 

FD 

77 

01 

2 3 

7E 

DD 

86 

7A 

32E8 

02 

FD 

77 

02 

23 

22 

7F 

32 

6E 

32F0 

Cl 

78 

C6 

00 

FD 

77 

03 

10 

86 

32F8 

CF 

C9 

Cl 

C9 

06 

04 

21 

5D 

AA 

SUM ： 

FA 

27 

IF 

23 

6B 

90 

F0 

92 89B8 

3300 

33 

22 

7F 

32 

78 

32 

F3 

32 

D5 

3308 

21 

2B 

33 

22 

D3 

32 

C3 

C8 

31 

3310 

32 

DD 

36 

0C 

01 

06 

05 

21 

7E 

3318 

65 

33 

22 

7F 

32 

21 

33 

33 

F2 

3320 

22 

D3 

32 

3E 

03 

32 

F3 

32 

BF 

3328 

C3 

C8 

32 

01 

00 

00 

08 

03 

C9 

3330 

03 

3B 

33 

02 

00 

00 

08 

03 

7E 

3338 

03 

3B 

33 

A0 

A5 

B2 

A 5 

C4 

D1 

3340 

A5 

D6 

A5 

E8 

A5 

D6 

A5 

C4 

EC 

3348 

A5 

B2 

A5 

A0 

A5 

00 

04 

03 

48 

3350 

0C 

06 

04 

02 

08 

01 

02 

04 

27 

3358 

09 

00 

00 

05 

09 

00 

00 

01 

18 

3360 

04 

02 

02 

03 

03 

01 

01 

03 

13 

3368 

05 

02 

00 

03 

06 

04 

00 

DD 

FI 

3370 

7E 

0B 

3D 

87 

5F 

16 

00 

21 

E3 

3378 

81 

33 

19 

4E 

23 

46 

C3 

IB 

62 


SUM ： 

3D 

3E 

7A 

2A 

0C 

A7 

05 

32 A4DE 

3380 

30 

01 

00 

01 

00 

01 

00 

02 

35 

3388 

00 

90 

00 

05 

00 

10 

00 

20 

C5 

3390 

01 

03 

00 

07 

00 

01 

00 

17 

23 

3398 

00 

55 

05 

00 

07 

03 

00 

01 

65 

33A0 

00 

01 

00 

09 

00 

01 

00 

00 

0B 

33A8 

00 

01 

00 

01 

00 

01 

00 

04 

07 

33B0 

00 

22 

00 

74 

91 

09 

00 

09 

39 

33B8 

00 

01 

00 

02 

00 

04 

00 

02 

09 

3300 

00 

03 

00 

09 

00 

09 

00 

09 

1E 

33C8 

00 

01 

00 

09 

00 

06 

0 0 

07 

17 

33D0 

00 

01 

00 

02 

00 

03 

00 

03 

09 

33D8 

00 

03 

00 

01 

00 

DD 

21 

8B 

8D 

33E0 

D4 

11 

08 

00 

06 

32 

DD 

7E 

80 

33E8 

00 

FE 

02 

C2 

F8 

33 

DD 

35 

FF 

33F0 

02 

F2 

F8 

33 

DD 

36 

00 

00 

32 

33F8 

DD 

19 

10 

EA 

C9 

CD 

36 

3A 

F6 

SUM ： 

E4 

30 

17 

81 

3C 

7B 

11 

D4 767A 

3400 

DD 

21 

00 

40 

06 

5A 

11 

18 

C7 

3408 

00 

D9 

DD 

36 

0F 

00 

DD 

7E 

56 

3410 

00 

B7 

CA 

50 

34 

DD 

CB 

09 

B6 

3418 

7E 

C2 

2C 

34 

DD 

6E 

08 

DD 

D0 

3420 

66 

09 

2B 

DD 

75 

08 

DD 

74 

45 

3428 

09 

C3 

50 

34 

DD 

35 

0D 

F2 

61 

3430 

50 

34 

DD 

7E 

0E 

DD 

77 

0D 

4E 

3438 

DD 

5E 

0B 

ID 

FA 

50 

34 

CB 

AC 

3440 

03 

16 

00 

21 

56 

34 

19 

5E 

3B 

3448 

23 

56 

EB 

11 

50 

34 

D5 

E9 

B7 

3450 

D9 

DD 

19 

10 

B4 

C9 

BD 

36 

4F 

3458 

78 

37 

8B 

37 

97 

37 

A3 

37 

19 

3460 

AF 

37 

BD 

37 

01 

38 

D3 

37 

1D 

3468 

F2 

37 

6F 

39 

A4 

36 

94 

36 

75 

3470 

95 

38 

47 

36 

80 

34 

E3 

34 

15 

3478 

2B 

35 

13 

00 

86 

31 

55 

36 

B5 

SUM ： 

CF 

2C 

4B 

C5 

1C 

4A 

43 

4517F7 

3480 

DD 

7E 

10 

3D 

FA 

93 

34 

CA 

33 

3488 

A4 

34 

DD 

35 

01 

F0 

DD 

36 

EE 

3490 

00 

00 

C9 

DD 

34 

01 

DD 

7E 

36 

3498 

01 

FE 

05 

D8 

DD 

34 

10 

DD 

DA 

34A0 

36 

12 

07 

C9 

DD 

35 

12 

F2 

2E 

34A8 

AE 

34 

DD 

34 

10 

C9 

DD 

7E 

27 

34B0 

12 

3D 

C0 

DD 

7E 

11 

FE 

03 

7C 

34B8 

C8 

DD 

7E 

01 

C6 

05 

DD 

77 

43 

3400 

01 

DD 

7E 

11 

3D 

FA 

D1 

34 

A9 

34C8 

CA 

D7 

34 

CD 

74 

30 

C3 

DA 

E3 

34D0 

34 

CD 

F3 

30 

C3 

DA 

34 

CD 

C2 

34D8 

A9 

30 

DD 

7E 

01 

D6 

05 

DD 

ED 

34E0 

77 

01 

C9 

DD 

7E 

10 

3D 

FA 

E3 

34E8 

FB 

34 

CA 

0C 

35 

DD 

34 

01 

4C 

34F0 

DD 

7E 

01 

FE 

15 

D8 

DD 

36 

5A 

34F8 

00 

00 

C9 

DD 

35 

01 

DD 

7E 

37 

SUM ： 

37 

74 

BC 

52 

AF 

6C 

C0 

AC 8FF2 

3500 

01 

FE 

10 

DO 

DD 

34 

10 

DD 

DD 

3508 

36 

12 

07 

C9 

DD 

35 

12 

F2 

2E 

3510 

16 

35 

DD 

34 

10 

C9 

DD 

7E 

90 

3518 

12 

3D 

C0 

DD 

7E 

11 

FE 

03 

7C 

3520 

C8 

3D 

FA 

F3 

30 

CA 

A 9 

30 

C5 

3528 

C3 

74 

30 

DD 

7E 

0A 

FE 

0C 

D6 

3530 

DA 

06 

30 

DD 

35 

10 

DD 

7E 

8D 

3538 

10 

E6 

0F 

C0 

DD 

35 

13 

DD 

C7 

3540 

7E 

13 

E6 

IF 

5F 

16 

00 

21 

2C 

3548 

8B 

35 

19 

7E 

3D 

F8 

87 

5F 

72 

3550 

21 

AB 

35 

19 

5E 

23 

56 

EB 

DC 

3558 

CD 

5B 

30 

FD 

E5 

D1 

01 

18 

24 

3560 

00 

ED 

B0 

3E 

03 

3C 

E6 

03 

03 

3568 

32 

64 

35 

FD 

77 

11 

FD 

77 

C4 

3570 

03 

FD 

7E 

0B 

FE 

10 

20 

08 

BF 

3578 

FD 

7E 

03 

C6 

04 

FD 

77 

03 

BF 

SUM ： 

FD 

39 

E7 

D6 

63 

B8 

EC 

EF 29AC 

3580 

FD 

7E 

11 

FE 

03 

C0 

FD 

36 

80 

3588 

0C 

00 

C9 

06 

00 

03 

00 

02 

E0 

3590 

04 

03 

00 

01 

06 

04 

01 

02 

15 

3598 

03 

00 

03 

04 

02 

01 

00 

06 

13 

35A0 

04 

05 

02 

00 

01 

02 

04 

05 

17 

35A8 

03 

06 

00 

B7 

35 

CF 

35 

E7 

E0 

35B0 

35 

FF 

35 

17 

36 

2F 

36 

01 

1C 

35B8 

00 

0D 

00 

06 

03 

E8 

3C 

00 

3A 

35C0 

00 

02 

10 

02 

01 

01 

00 

00 

16 

35C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

35D0 

00 

18 

00 

06 

03 

E8 

3C 

00 

45 

35D8 

00 

02 

10 

02 

01 

01 

00 

00 

16 

35E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

35E8 

00 

23 

00 

06 

03 

E8 

3C 

00 

50 

35F0 

00 

02 

10 

02 

01 

01 

00 

00 

16 

35F8 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

SUM ： 

4C 

D9 

44 

EF 

83 

83 

21 

30 3AF1 

3600 

14 

0D 

00 

06 

03 .E8 

3C 

00 : 

: 4E 

3608 

00 

02 

11 

02 

01 

01 

00 

00 : 

:17 

3610 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 : 

:01 

3618 

14 

18 

00 

06 

03 

E8 

3C 

00 : 

: 59 

3620 

00 

02 

11 

02 

01 

01 

00 

00 : 

:17 

3628 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01: 

:01 


►パソコンはまだ持っていないけど，毎月欠かさず買って読んでいる Oh!X フアンの16歳 

の女の子です 。 STUDIO X のページがあと1ページくらい増えたらいいなって思っていま siae Roll-F 131 

す。応援してます。これからも頑張ってちょうだいナ〇 森奈緒美（16> 愛知県 


































00 00 00 01 00 : 01 

01 F8 3C 09 00 : 3F 

00 00 00 00 00 : 34 

00 00 00 01 0B : 0C 

05 B0 3C 00 00 : 24 

00 00 00 00 00 : C9 

00 00 00 01 0F :10 

04 B4 3C 00 00 : 28 

00 00 00 02 03 : 4D 

00 00 00 01 0C : 0D 

02 BC 3C 00 00 : FC 

01 01 00 00 00 :19 

00 01 0C 31 00 : 73 


12 24 F6 7C 2C BD30 


3C08 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

3C10 

00 

00 

01 

0C 

30 

00 

03 

03 

43 

3C18 

DC 

3C 

00 

00 

2C 

0A 

00 

00 

4E 

3C20 

00 

00 

0C 

00 

00 

00 

00 

00 

0C 

3028 

00 

01 

0C 

30 

00 

03 

03 

DC 

IF 

3C30 

3C 

00 

00 

00 

09 

02 

00 

00 

47 

3C38 

00 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

02 

3C40 

09 

30 

00 

02 

0A 

C0 

3C 

00 

41 

3C48 

00 

E9 

15 

00 

02 

02 

00 

0C 

0E 

3C50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

11 

12 

3C58 

30 

01 

02 

0A 

C0 

3C 

00 

00 

39 

3C60 

E9 

05 

02 

02 

02 

00 

0C 

00 

00 

3C68 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

14 

19 

2E 

3C70 

00 

0A 

1A 

C8 

3C 

00 

00 

DE 

06 

3C78 

0B 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0B 

SUM ： 

4A 

6A 

28 

4E 

6F 

0E 

63 

FC 99B7 

3C80 

00 

00 

00 

00 

00 

FE 

FF 

00 

FD 

3088 

FD 

FD 

02 

01 

00 

02 

FE 

FF 

FC 

3090 

02 

00 

04 

03 

01 

02 

03 

06 

15 

3C98 

ID 

0A 

ID 

0E 

ID 

12 

ID 

08 

A6 

3CA0 

21 

0C 

21 

10 

21 

0A 

25 

0E 

BC 

3CA8 

25 

0C 

29 

07 

0B 

0D 

0F 

11 

99 

3CB0 

BC 

AF 

DA 

AF 

D6 

A7 

F6 

A7 

0E 

3CB8 

16 

A8 

B6 

A7 

CC 

A1 

C4 

A1 

ED 

3CC0 

48 

A6 

20 

A6 

70 

A6 

70 

A6 

E0 

3CC8 

00 

49 

00 

49 

7C 

A1 

A0 

A1 

F0 

3CD0 

00 

A7 

2 4 

A7 

FC 

3C 

FC 

3C 

E2 

3CD8 

FC 

3C 

FC 

3C 

08 

4B 

1A 

4B 

28 

3CE0 

2C 

4B 

3E 

4B 

50 

4B 

62 

4B 

48 

3CE8 

64 

4C 

AC 

4C 

1C 

4C 

D4 

4B 

2F 

3CF0 

88 

4C 

D0 

4C 

40 

4C 

F8 

4B 

BF 

3CF8 

74 

4B 

A4 

4B 

3C 

3E 

3A 

36 

98 

SUM ： 

04 

76 

9B 

7F 

C4 

62 

99 

59 5DBE 

3D00 

70 

36 

7A 

3E 

70 

70 

70 

27 

D5 

3D08 

50 

50 

50 

25 

FF 

FF 

FF 

FF 

11 

3D10 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3D18 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3D20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3D28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3D30 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

3D38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3D40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3D48 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3D50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3D58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3D60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3D68 

00 

0 0 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3D70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

GO 

00 

00 

3D78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

BA 

80 

C4 

5D 

69 

69 

69 

20 DCA0 

(3 FFF H まで 0 で埋める） 




4000 

01 

0D 

18 

00 

01 

01 

09 

02 

33 

4008 

00 

00 

00 

14 

00 

00 

00 

00 

14 

4010 

00 

04 

36 

2B 

FF 

01 

00 

00 

65 

4018 

01 

0F 

27 

60 

01 

01 

09 

02 

A4 

4020 

00 

00 

00 

14 

00 

00 

00 

00 

14 

4028 

00 

05 

39 

09 

01 

01 

00 

00 

49 

4030 

01 

0F 

20 

10 

01 

01 

09 

02 

4D 

4038 

00 

00 

00 

14 

00 

00 

00 

00 

14 

4040 

00 

09 

35 

1C 

01 

01 

AA 

00 

06 

4048 

01 

0D 

15 

40 

01 

01 

09 

02 

70 

4050 

00 

00 

00 

14 

00 

00 

00 

00 

14 

4058 

00 

0B 

2F 

22 

01 

01 

00 

00 

5E 

4060 

01 

0A 

0B 

50 

01 

01 

09 

02 

73 

4068 

00 

00 

00 

14 

00 

00 

00 

00 

14 

4070 

00 

05 

10 

05 

FF 

FF 

AA 

00 

C2 

4078 

00 

0C 

00 

20 

01 

01 

09 

02 

39 

SUM ： 

05 

70 

62 

FB 

07 

09 

8A 

0C 0331 

4080 

00 

00 

00 

14 

00 

00 

00 

00 

14 

4088 

00 

01 

11 

0C 

FF 

FF 

00 

00 

1C 

4090 

01 

06 

0E 

30 

01 

01 

09 

02 

52 

4098 

00 

00 

00 

14 

00 

00 

00 

00 

14 

40A0 

01 

07 

06 

03 

FF 

FF 

00 

00 

0F 

40A8 

01 

0A 

28 

50 

01 

01 

09 

02 

90 

40B0 

00 

00 

00 

14 

00 

00 

00 

00 

14 

40B8 

00 

07 

2C 

IE 

FF 

01 

AA 

00 

FB 


38F0 

12 

E6 

3F 

21 

3E 

39 

CC 

23 : 

: BE 

38F8 

39 

DD 

34 

13 

DD 

7E 

01 

DD : 

: 96 

SUM ： 

00 

B8 

49 

80 

AB 

01 

7D 

E6 F919 

3900 

66 

02 

C6 

04 

DD 

77 

01 

DD 

64 

3908 

7E 

13 

E6 

07 

CC 

74 

30 

DD 

CB 

3910 

7E 

01 

D6 

04 

DD 

77 

01 

DD 

8B 

3918 

34 

14 

DD 

7E 

14 

E6 

IF 

C0 

7C 

3920 

21 

56 

39 

CD 

5B 

30 

08 

FD 

DD 

3928 

E5 

D1 

01 

18 

00 

ED 

B0 

DD 

49 

3930 

7E 

01 

C6 

06 

FD 

77 

01 

DD 

9D 

3938 

7E 

02 

FD 

77 

02 

C9 

01 

00 

C0 

3940 

00 

00 

03 

06 

CC 

3C 

00 

00 

11 

3948 

IF 

0D 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

2E 

3950 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

00 

01 

3958 

00 

00 

02 

04 

D4 

3C 

00 

00 

16 

3960 

00 

0C 

02 

00 

00 

00 

0 0 

00 

0E 

3968 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C9 

DD 

A6 

3970 

7E 

0A 

FE 

CC 

30 

0F 

DD 

7E 

2C 

3978 

03 

B7 

C2 

06 

30 

DD 

36 

0A 

CF 

SUM ： 

38 

2E 

23 

0C 

F5 

09 

B8 

73 A9B4 

3980 

EF 

DD 

36 

03 

01 

DD 

36 

0C 

25 

3988 

00 

DD 

7E 

10 

3D 

FA 

B5 

39 

90 

3990 

CA 

D9 

39 

CD 

F2 

39 

CD 

EB 

8C 

3998 

38 

DD 

35 

16 

F0 

DD 

36 

16 

79 

39A0 

03 

DD 

34 

11 

DD 

7E 

11 

E6 

77 

39A8 

IF 

5F 

16 

00 

21 

16 

3A 

19 

IE 

39B0 

7E 

DD 

77 

01 

C9 

DD 

36 

0C 

BB 

39B8 

01 

DD 

35 

16 

F0 

DD 

36 

16 

42 

39C0 

04 

DD 

35 

01 

DD 

36 

0C 

01 

37 

3908 

DD 

35 

02 

DD 

7E 

01 

FE 

08 

76 

39D0 

D0 

DD 

36 

11 

08 

DD 

34 

10 

ID 

39D8 

C9 

DD 

35 

16 

F0 

DD 

36 

16 

0A 

39E0 

04 

DD 

34 

02 

DD 

7E 

02 

FE 

72 

39E8 

IE 

D8 

DD 

34 

10 

DD 

36 

15 

3F 

39F0 

0F 

C9 

3A 

00 

10 

3D 

C8 

DD 

04 

39F8 

35 

17 

DD 

7E 

17 

E6 

03 

C0 

67 

SUM ： 

72 

C7 

E2 

D7 

3E 

AA 

1C 

46 53E6 

3A00 

DD 

34 

15 

DD 

7E 

15 

E6 

IF 

9B 

3A08 

5F 

16 

00 

21 

16 

3A 

19 

7B 

7D 

3A10 

C6 

0F 

DD 

77 

02 

C9 

02 

02 

F8 

3A18 

03 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

2D 

3A20 

0A 

0B 

0C 

0D 

0E 

0F 

0F 

0F 

69 

3A28 

0E 

0D 

0C 

0B 

0A 

09 

08 

07 

54 

3A30 

06 

05 

04 

03 

03 

02 

3E 

00 

55 

3A38 

EE 

01 

32 

37 

3A 

3E 

60 

28 

58 

3A40 

02 

3E 

20 

32 

39 

4A 

32 

3B 

82 

3A48 

4A 

32 

24 

4A 

32 

0D 

4A 

32 

A5 

3A50 

0£ 

4A 

C9 

3A 

13 

D4 

3D 

87 

06 

3A58 

6F 

16 

00 

21 

64 

3A 

19 

5E 

AB 

3A60 

23 

56 

EB 

E9 

3B 

3B 

B1 

3A 

AE 

3A68 

18 

3B 

70 

3A 

E6 

3A 

C0 

3A 

17 

3A70 

3E 

04 

11 

18 

40 

21 

70 

3B 

77 

3A78 

01 

18 

00 

ED 

B0 

3D 

20 

F5 

08 

SUM ： 

44 

F7 

BD 

CB 

E4 

AF 

91 

DC 5459 

3A80 

3E 

04 

21 

87 

3B 

01 

18 

00 

3E 

3A88 

ED 

B0 

3D 

20 

F5 

3E 

10 

32 

6F 

3A90 

32 

40 

32 

92 

40 

3E 

IB 

32 

01 

3A98 

4A 

40 

32 

AA 

40 

3E 

26 

32 

3C 

3AA0 

62 

40 

32 

C2 

40 

21 

9G 

3B 

D0 

3AA8 

11 

00 

40 

01 

18 

00 

ED 

B0 

07 

3AB0 

C9 

21 

6D 

3C 

11 

F0 

40 

01 

D5 

3AB8 

18 

00 

ED 

B0 

21 

00 

85 

C9 

24 

3AC0 

21 

3F 

3C 

11 

00 

40 

01 

18 

06 

3AC8 

00 

ED 

B0 

DD 

21 

AB 

3C 

06 

88 

3AD0 

05 

C5 

DD 

7E 

00 

32 

57 

3C 

EA 

3AD8 

21 

56 

3C 

01 

18 

00 

ED 

B0 

69 

3AE0 

DD 

23 

Cl 

10 

EC 

C9 

21 

B6 

5D 

3AE8 

3B 

11 

00 

40 

01 

18 

00 

ED 

92 

3AF0 

B0 

DD 

21 

85 

3C 

06 

09 

C5 

43 

3AF8 

DD 

6E 

00 

DD 

66 

01 

22 

DE 

8F 

SUM ： 

E7 

5B 

75 

B1 

02 

D1 

86 

9B A4FF 

3B00 

3B 

21 

CE 

3B 

01 

18 

00 

ED 

6B 

3B08 

B0 

ED 

5F 

E6 

03 

32 

D1 

3B 

23 

3B10 

DD 

23 

DD 

23 

Cl 

10 

E0 

C9 

7A 

3B18 

DD 

21 

97 

3C 

11 

00 

40 

06 

28 

3B20 

0A 

C5 

DD 

6E 

00 

DD 

66 

01 

5E 

3B28 

22 

F8 

3B 

21 

E6 

3B 

01 

18 

B0 

3B30 

00 

ED 

B0 

DD 

23 

DD 

23 

Cl 

5E 

3B38 

10 

E7 

C9 

21 

FC 

3B 

11 

00 

29 

3B40 

40 

01 

18 

00 

ED 

B0 

21 

12 

29 

3B48 

3C 

0E 

18 

ED 

B0 

06 

0B 

C5 

D5 

3B50 

78 

32 

39 

3C 

21 

29 

3C 

01 

A6 

3B58 

18 

00 

ED 

B0 

Cl 

10 

F0 

21 

97 

3B60 

04 

DC 

06 

23 

36 

0C 

23 

36 

A4 

3B68 

30 

23 

36 

00 

23 

10 

F5 

C9 

7A 

3B70 

01 

02 

05 

00 

03 

08 

F8 

3C 

47 

3B78 

00 

00 

00 

03 

02 

02 

02 

00 

09 

SUM ： 

22 

25 

C9 

0C 

B8 

9F 

F6 

05 89EF 

3B80 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

03 

3B88 

15 

05 

01 

03 

08 

F8 

3C 

00 

5A 

3B90 

00 

00 

04 

02 

02 

02 

00 

02 

0C 


►あの一，液晶ビジョンって100インチなんでしよ？ 壁に投映するんでしよ？そんな 
広一い壁ってあるかしら。でも，けっこ一売れてるよ一ですね。う一ん。 

安井百合江 （15) 愛知県 


3630 

14 

23 

00 

06 

03 

E8 

3C 

00 

64 

3638 

00 

02 

11 

02 

01 

01 

00 

00 

17 

3640 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DD 

DD 

3648 

34 

01 

DD 

7E 

01 

FE 

15 

D8 

7C 

3650 

DD 

36 

0 0 

00 

C9 

CD 

A3 

37 

83 

3658 

DD 

7E 

0A 

FE 

0D 

DA 

06 

30 

80 

3660 

FE 

C7 

D0 

CD 

5B 

30 

D8 

FD 

C2 

3668 

E5 

D1 

21 

7C 

36 

01 

18 

00 

A2 

3670 

ED 

B0 

ED 

5F 

E6 

IF 

C6 

05 

B9 

3678 

FD 

77 

02 

C9 

01 

00 

00 

00 

40 

SUM: 

F7 

C2 

FA 

05 

5B 

B0 

28 

20 D4F2 

3680 

02 

02 

C4 

3C 

00 

00 

02 

0F 

15 

3688 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3690 

00 

00 

00 

00 

DD 

34 

03 

DD 

FI 

3698 

CB 

03 

96 

DD 

35 

02 

F0 

DD 

45 

36A0 

36 

00 

00 

C9 

CD 

94 

36 

DD 

73 

36A8 

7E 

02 

FE 

0E 

D0 

3A 

11 

D4 

7B 

36B0 

C6 

0A 

DD 

BE 

02 

D8 

DD 

36 

58 

36B8 

00 

00 

C3 

A9 

30 

DD 

6E 

01 

E8 

36C0 

DD 

66 

02 

22 

02 

DF 

DD 

7E 

A3 

36C8 

0A 

FE 

08 

DA 

06 

30 

FE 

28 

46 

36D0 

30 

0E 

DD 

7E 

03 

B7 

20 

08 

7B 

36D8 

DD 

36 

03 

01 

DD 

36 

0A 

C7 

FB 

36E0 

DD 

7E 

10 

3D 

FA 

61 

37 

CA 

04 

36E8 

35 

37 

D6 

02 

CA 

35 

37 

DD 

57 

36F0 

7E 

11 

DD 

BE 

01 

28 

0A 

38 

95 

36F8 

05 

DD 

34 

01 

18 

03 

DD 

35 

44 

SUM ： 

D0 

5C 

D9 

D0 

A6 

76 

El 

3A 73B3 

3700 

01 

DD 

7E 

12 

DD 

BE 

02 

28 

33 

3708 

0A 

38 

04 

DD 

34 

02 

C9 

DD 

FF 

3710 

35 

02 

C9 

DD 

7E 

11 

DD 

BE 

07 

3718 

01 

C0 

DD 

34 

10 

DD 

7E 

10 

4D 

3720 

FE 

05 

38 

04 

DD 

36 

10 

01 

63 

3728 

DD 

36 

11 

08 

DD 

36 

12 

29 

7A 

3730 

DD 

36 

13 

16 

C9 

DD 

7E 

13 

73 

3738 

FE 

09 

CC 

A 9 

30 

DD 

7E 

13 

1A 

3740 

FE 

0F 

CC 

A9 

30 

DD 

35 

13 

D7 

3748 

F0 

DD 

7E 

10 

DD 

36 

10 

04 

82 

3750 

FE 

03 

C8 

DD 

36 

10 

02 

2A 

18 

3758 

10 

D4 

DD 

75 

11 

DD 

74 

12 

AA 

3760 

C9 

DD 

35 

02 

DD 

7E 

02 

FE 

38 

3768 

28 

D0 

DD 

36 

10 

02 

2A 

10 

57 

3770 

D4 

DD 

75 

11 

DD 

74 

12 

C9 

63 

3778 

3A 

02 

DF 

DD 

86 

10 

DD 

77 

E2 

SUM ： 

F2 

A0 

A5 

FC 

F6 

D8 

1A 

C4 5959 

3780 

01 

3A 

03 

DF 

DD 

86 

11 

DD 

6E 

3788 

77 

02 

C9 

DD 

CB 

10 

7E 

C0 

38 

3790 

DD 

34 

01 

DD 

35 

10 

C9 

DD 

DA 

3798 

CB 

10 

7E 

C0 

DD 

35 

01 

DD 

09 

37A0 

35 

10 

C9 

DD 

CB 

10 

7E 

C0 

04 

37A8 

DD 

35 

02 

DD 

35 

10 

C9 

DD 

DC 

37B0 

34 

01 

DD 

7E 

01 

FE 

16 

D8 

7D 

37B8 

DD 

36 

01 

00 

C9 

DD 

35 

01 

F0 

37C0 

F2 

C7 

37 

DD 

36 

01 

16 

DD 

F7 

37C8 

35 

10 

DD 

7E 

10 

E6 

0F 

C0 

65 

37D0 

C3 

74 

30 

DD 

7E 

10 

87 

DD 

36 

37D8 

86 

10 

87 

5F 

16 

00 

21 

04 

B7 

37E0 

DC 

19 

5E 

23 

56 

DD 

73 

01 

10 

37E8 

DD 

72 

02 

23 

7E 

3C 

DD 

77 

82 

37F0 

0 3 

C9 

DD 

7E 

0A 

FE 

0C 

DA 

15 

37F8 

06 

30 

CD 

D3 

37 

DD 

34 

03 

21 

SUM ： 

75 

DB 

C9 

BF 

73 

Cl 

48 

A0 76EE 

3800 

C9 

DD 

7E 

10 

DD 

36 

03 

00 

4A 

3808 

FE 

02 

38 

04 

DD 

36 

03 

03 

55 

3810 

21 

6F 

DC 

11 

72 

DC 

01 

6F 

3B 

3818 

00 

ED 

B8 

DD 

6E 

01 

DD 

66 

34 

3820 

02 

22 

04 

DC 

DD 

7E 

03 

32 

94 

3828 

06 

DC 

DD 

7E 

11 

DD 

86 

01 

B2 

3830 

DD 

77 

01 

DD 

7E 

10 

3D 

FA 

F7 

3838 

69 

38 

CA 

64 

38 

3D 

CA 

8A 

98 

3840 

3 8 

DD 

35 

02 

3A 

10 

D4 

DD 

47 

3848 

BE 

01 

28 

0C 

3C 

DD 

BE 

01 

CB 

3850 

28 

06 

D6 

02 

DD 

BE 

01 

C0 

62 

3858 

DD 

34 

10 

DD 

CB 

10 

96 

DD 

4C 

3860 

36 

11 

00 

C9 

DD 

34 

02 

18 

3B 

3868 

DB 

DD 

35 

02 

DD 

7E 

02 

FE 

4A 

3870 

06 

D0 

DD 

34 

10 

DD 

CB 

10 

AF 

3878 

96 

3A 

10 

D4 

DD 

BE 

01 

C8 

18 

SUM ： 

DE 

F8 

5B 

5D 

03 

F9 

6D 

F8 B5EA 

3880 

DD 

36 

11 

01 

D0 

DD 

36 

11 

19 

3888 

FF 

C9 

DD 

34 

02 

DD 

7E 

02 

38 

3890 

FE 

2A 

D8 

18 

DD 

DD 

36 

0D 

15 

3898 

00 

DD 

36 

0C 

01 

DD 

36 

03 

36 

38A0 

01 

DD 

7E 

10 

3D 

FA 

CB 

38 

A6 

38A8 

CA 

D9 

38 

DD 

36 

0D 

02 

DD 

DA 

38B0 

36 

0C 

02 

DD 

36 

03 

01 

DD 

38 

38B8 

35 

11 

DD 

7E 

11 

E6 

07 

C0 

5F 

38C0 

DD 

36 

0C 

00 

DD 

36 

03 

00 

35 

3808 

C3 

F3 

30 

DD 

34 

02 

DD 

7E 

54 

38D0 

13 

DD 

BE 

02 

D0 

DD 

34 

10 

A1 

38D8 

C9 

DD 

7E 

12 

DD 

BE 

01 

28 

FA 

38E0 

F4 

38 

04 

DD 

34 

01 

C9 

DD 

E8 

38E8 

35 

01 

C9 

DD 

34 

12 

DD 

7E 

7D 


1J2 Oh ! X 1989.10. 


V 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

00200100200 E9 
0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 

000008006007c 
00203 C 0340000 

8080808080808 
9AABBCCDDEEFF 1 M 
BBBBBBBBBBBBBIu 
3333333333333 1 s 




































4C80 

4C88 

4C90 

4C98 

4CA0 

4CA8 

4CB0 

4CB8 

4CC0 

4CC8 

4CD0 

4CD8 

4CG0 

4CE8 

4CF0 

4CF8 


51 

77 

07 

15 

9C 

34 

34 

7B 

34 

C9 

5A 

00 

5A 

5A 

17 

5A 

5A 

60 

62 

2A 

78 

51 

77 

78 

C8 

77 

78 

51 

77 

48 

5A 

5A 

00 

5A 

C2 

34 

34 

7B 

34 

25 

77 

78 

51 

77 

2F 

51 

77 

60 

62 

42 

3E 

4A 

5A 

42 

34 

5A 

00 

5A 

5A 

04 

5A 

5A 

20 

62 

EA 

78 

51 

77 

78 

70 


ID 30 01 01 09 02 
00 14 00 00 00 00 
32 2A FF 01 00 00 
0510 01 01 09 02 
00 14 00 00 00 00 
0F 07 01 FF AA 00 
21 00 01 01 09 02 
00 14 00 00 00 00 
38 21 FF 01 00 00 
13 50 01 01 09 02 
00 14 00 00 00 00 
07 02 01 FF 55 00 
2D 30 01 01 09 02 
00 14 00 00 00 00 
3515 FF 01 00 00 
2D 40 01 01 09 02 


SUM ： B9 EF 22 D3 AE E3 06 8A 


4180 

4188 

4190 

4198 

41A0 

41A8 

41B0 

41B8 

4100 

4108 

41D0 

41D8 

41E0 

41E8 

41F0 

41F8 


SUM ： 60 9E 75 F6 C4 D7 4A A3 232E 


48 

C2 

3A 

24 

D2 

4B 

5C 

BC 

34 

48 

C2 

FE 

18 

15 

23 

C8 


4010 

4C18 

4C20 

4028 

4C30 

4C38 

4040 

4048 

4C50 

4058 

4C60 

4C68 

4070 

4078 


SUM ： 07 86 E2 F0 09 03 2C 0A 


SUM ： E0 79 5C 81 El 

4D80 7E 3E 3C 3C 3E 
4D88 3C 3E 7E 3E 3C 
4D90 77 77 77 77 77 
4D98 77 77 77 77 77 
4DA0 77 77 77 77 77 
4DA8 77 77 07 07 07 
4DB0 07 07 07 07 07 
4DB8 3C 3C 3E 3E 7E 
4DC0 3E 7E 3E 3C 3C 
4DC8 36 36 36 70 36 
4DD0 70 5A 06 06 06 
4DD8 06 06 06 06 06 
4DE0 26 26 26 26 26 
4DE8 26 26 26 66 3C 
4DF0 7E 3E 00 70 70 
4DF8 70 70 70 70 70 


SUM ： 

4B80 

4B88 

4B90 

4B98 

4BA0 

4BA8 

4BB0 

4BB8 

4BC0 

4BC8 

4BD0 

4BD8 

4BE0 

4BE8 

4BF0 

4BF8 


SUM ： 

4A80 

4A88 

4A90 

4A98 

4AA0 

4AA8 

4AB0 

4AB8 

4AC0 

4AC8 

4AD0 

4AD8 

4AE0 

4AE8 

4AF0 

4AF8 


66 

14 

69 

37 

14 

C7 

3A 

14 

62 

7F 

14 

69 

72 

14 

54 

81 


SUM ： FD A9 A7 4F 2B CF DC DC 805E 

4E00 50 50 50 50 7E 7E 3E 7E : F8 
4E08 3E 3C 70 36 36 70 70 00 : 36 
4E10 70 70 70 70 70 70 50 50 : 40 
4E18 50 50 50 70 FF 00 FF 00 : 5E 
4E20 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 : FC 
4E28 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 : FC 
4E30 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 : FC 
4E38 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 : FC 
4E40 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 : FC 
4E48 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 : FC 
4E50 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 : FC 
4E58 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 : FC 
4E60 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 : FC 
4E68 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 : FC 
4E70 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 : FC 
4E78 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 : FC 


SUM ： 42 4C 74 6617 5E FI CE 6454 

4E80 01 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FD 
4E88 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
4E90 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
4E98 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
4EA0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
4EA8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
4EB0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
4EB8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
4EC0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
4EC8 00 FF 0171 0171 0171 : 55 


SUM ： 8B AE 4D 48 33 3B 9C 14 7BBC 

4000 5A 00 5A 5A 4F 2B 3A 42 : 04 

4008 42 58 78 5177 78 5177 : 1A 


SUM ： 8D C3 6F 8116 5916 BB C4B7 

4B00 08 08 08 08 08 08 08 08 : 40 
4B08 4E 4E 72 42 42 32 00 70 : 34 
4B10 00 C0 64 06 90 21 02 08 : E5 
4B18 A0 78 9B 9B 36 9B 9B 3G : F8 
4B20 3E 76 00 06 06 06 02 02 : CA 
4B28 02 F0 F0 08 3A 4E 70 7A : 5C 
4B30 42 70 00 00 70 E0 E0 E0 : C2 
4B38 A0 A0 E0 08 08 E0 73 4D : D0 
4B40 4D 33 56 56 00 70 00 06 : A2 
4B48 £4 C0 02 A1 90 08 A0 08 : 87 
4B50 36 9B 9B 3E 9B 9B 00 77 : 57 
4B58 3E 06 06 06 02 02 02 08 : 5E 
4B60 F0 F0 70 4D 3A 70 56 7A :17 
4B68 70 00 00 E0 E0 E0 E0 A0 : 90 
4B70 A0 E0 08 08 58 58 5A 5A : F4 
4B78 58 5A 58 5A 5A 58 5A 58 : C8 


SUM ： 09 05 C9 49 43 56 D5 98 76EF 

4980 3C 00 43 43 70 3D 7143 : 23 
4988 56 56 43 70 70 4E 3C 56 : AF 
4990 43 3C 3E 7E 5A 4D 3C 3E : 50 
4998 3A 36 56 00 42 42 3C 43 : C9 
49A0 77 76 70 43 3C 3E 4E 56 : BE 
49A8 43 4E 56 43 43 4E 43 56 : 54 
49B0 3F 42 43 43 4D 3C 00 70 : 00 
49B8 36 36 70 42 43 4E 56 3F : 44 
49C0 5A 3E 33 37 32 3C 56 70 : 36 
49C8 70 43 56 00 00 70 36 70 : 1F 
49D0 00 00 00 3E 7E 3A 36 56 : 82 
49D8 42 4D 42 4D 43 42 4D 43 : 33 
49E0 3E 7A 36 00 00 00 00 00 : EE 
49E8 00 00 00 00 00 00 70 36 : A6 
49F0 36 00 42 56 00 70 70 36 : E4 
49F8 70 00 00 00 00 00 00 00 : 70 


SUM ： 2E 4C D6 54 7E C8 FB 5A 09F0 

4A00 00 00 00 00 08 08 08 08 : 20 
4A08 08 08 08 08 08 60 60 07 : EF 
4A10 07 70 88 88 E0 E0 E0 78 : 9F 
4A18 08 08 08 08 08 08 08 08 : 40 
4A20 08 08 08 08 60 F0 F0 90 : F0 
4A28 10 01515190 90 0190 : 64 
4A30 08 08 08 08 08 08 08 08 : 40 
4A38 08 60 F0 60 F0 90 0151: 8A 
4A40 51515151515110 10 : 06 
4A48 90 D0 D0 08 08 08 08 08 : 58 
4A50 08 08 D0 15 71515151: 59 
4A58 5110 10 611510 10 51: 58 
4A60 21215190 90 78 F0 F0 : 0B 
4A68 08 08 08 08 55 6175 01: 4C 
4A70 5110 10 5151515151:06 
4A78 51212110 10 6141 01: 56 


SUM: 05 78 65 CD 05 07 35 0C 3E2D 

4200 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 
4208 00 0C 31 2A FF 01 00 00 : 67 
4210 00 0D 00 70 01 01 09 02 : 8A 
4218 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 
4220 00 00 08 04 00 FF 00 00 : 0B 
4228 01 0D 1A 60 01 01 09 02 : 95 
4230 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 
4238 00 02 38 28 FF 01 00 00 : 62 
4240 01 0C 1F 30 01 01 09 02 : 69 
4248 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 
4250 00 03 2F 09 FF 01 00 00 : 3B 
4258 00 11 2D 20 01 01 09 02 : 6B 
4260 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 
4268 00 08 3124 01 01 00 00 : 5F 
4270 01 0B 26 30 01 01 09 02 : 6F 
4278 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 


SUM ： 03 5B 5D 4B 03 08 2D 0A E926 

4280 00 06 3122 FF 01 00 00 : 59 
4288 01 0F 22 00 01 01 09 02 : 3F 
4290 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 
4298 00 06 30 0C 01 01 00 00 : 44 
42A0 0115 0E 30 01 01 09 02 : 61 
42A8 00 00 00 14 00 00 00 00* :14 
42B0 0110 0C 08 01 FF 00 00 : 25 
42B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
4200 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
42C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
42D0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
42D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
42E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
42E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
42F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
42F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 03 40 9D 8E 03 0312 04 4AA2 


(48 FF H まで0で埋める） 


4900 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
4908 00 2B 2B 70 3E 7A 00 00 : 7E 
4910 3C 3E 7E 00 00 00 00 00 : F8 
4918 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
4920 38 7E 3A 4E 43 36 33 73 : 5D 
4928 3E 3A 36 56 00 00 00 00 : 04 
4930 00 00 00 00 00 7C 3E 38 : F2 
4938 3A 4E 70 76 70 77 4E 56 : F9 
4940 70 3D 43 7A 70 3C 3E 00 : 54 
4948 00 00 00 00 00 00 4E 4E : 9C 
4950 70 70 76 76 70 43 43 3F : FB 
4958 3F 43 43 76 4E 56 70 4D : 9C 
4960 3C 00 3C 3C 00 00 00 00 : B4 


40C0 01 0F 1E 10 01 01 09 02 : 4B 
4008 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 
40D0 00 0C 33 2B 01 0155 00 : C1 
40D8 01 0A 24 60 01 01 09 02 : 9C 
40E0 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 
40E8 00 08 2E 0D FF 01 00 00 :. 43 
40F0 00 13 20 40 01 01 09 02 : 8D 
40F8 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 


SUM ： 05 5F 49 0D 02 06 2C 0A 395A 

4100 00 0D 35 2E 01 01 00 00 : 72 
4108 01 0F 19 50 01 01 09 02 : 86 
4110 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 
4118 00 12 3^9 04 01 0155 00 : A6 
4120 0110 13 50 01 01 09 02 : 81 
4128 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 
4130 01 0F 05 07 01 FF AA 00 : C6 
4138 0111 08 40 01 01 09 02 : 67 
4140 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 
4148 00 04 0B 09 01 FF 00 00 :18 
4150 01 0E 05 60 01 01 09 02 : 81 
4158 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 
4160 00 0112 06 01 FF 00 00 :19 
4168 01 0A 12 00 01 01 09 02 : 2A 
4170 00 00 00 14 00 00 00 00 :14 
4178 01 0B 07 04 FF FF 00 00 :15 


7A672AA487A275AA 

7537375177547555 

10A10DA 0710 A10AA 
5055245475035455 

8AE87E0A18AA87AA 

7547740557537757 

7AE71EAA87AA71A6 

7547545577537553 

10A183A 0710 A180A 
5055735015055715 

8AA8720A58AA874A 

7557760517557715 

7A0A10AA07A 06106 
7505527547505543 

10AA83A0010A287A 

5054737015054757 


87A0710A187A03 

70502505572503 

740A28AA8720A2 

71056755776053 

10BA07A0B10AA0 

54756750756552 

8740710 A 487203 
75302505372403 


B0D4O7B09E0A80A7 

0001000000000000 

1001001001010000 

0000000000000000 


00D 2058084400000 
FFA9DE96D5913DDD 


AAAAA 6626222 AAAA 
5555566262225555 

AAA7A 6626222 AAAA 
5553566262625555 

AAAAA 6222262 AAAA 
5755566262625555 

AAAFA 6222222 AAAA 
7553566622225555 

AAAAAF 2622222 AAA 
5555532622226555 

AAAAAA 2622222 AAA 
5555552622222555 

AA7AAA 2622222 AAA 
5535556622222555 

AAAAAA 2626222 AAA 
5555556626222555 

0808080808080808 

0011223344556677 

DDDDDDDDDDDDDDDD 

4444444444444444 


3 AE 88888 CCEE00CE0 

4 69BBB13AA5E93C36 


01 

0 

4 


0 

c 

6 

F 

F 

cl 

B 

2 

2 

c 

5 


5722035502250 55^ 


53020755002 A 


532203550222 @05¢ 


0 2B8696E8C683B080 
1 08AF4OE76BD6F488 


01180050580 
1550115960 D 


7 8 8 0 8 
2 7 0 9 8 


V 65155 DD070DF087 


1125125 D21C 

4 0121115817057800 
7 951552505 1D050DF 

0111511011007880 
D 525105 D50DD500A 

4 5115^10001007888 
4 1050I>01D108D 7008 


9 7 9 
8 81 


c 3 E 
3 4 3 

3 6 E 

4 5 3 

3 E D 


6 0 E 

7 7 3 

16 6 
7 7 3 

2 2 A 

7 4 5 

B c F 

2 3 3 

3 c 3 

4 3 4 

8 0 8 
6 7 7 

4 4 4 


►なにもわからなかった私ですが，ほんの少し Oh ! X の内容がわかったような気がします。 
たまには初心者向けのいろいろな情報を載せてください。載るのを楽しみにずっとこの本 
を買い統けま一す。 門脇理佳 (14) 岩手県 
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4ED0 01 
4ED8 01 
4EE0 01 
4EE8 01 
4EF0 01 
4EF8 01 


SUM ： 86 97 25 55 

5300 00 00 00 00 
5308 53 37 53 3B 
5310 53 47 53 4B 
5318 53 57 53 5B 
5320 53 67 53 67 
5328 53 6B 53 77 
5330 4130 29 28 
5338 43 30 29 28 
5340 45 30 29 28 
5348 47 30 29 28 
5350 49 30 29 28 
5358 4B 30 29 28 
5360 40 30 29 28 
5368 52 30 29 28 
5370 48 30 50 30 
5378 49 32 53 30 


71 

01 

71 

01 

71 

C8 

71 

01 

71 

01 

71 

C8 

71 

01 

71 

01 

71 

C8 

71 

01 

71 

01 

71 

C8 

71 

01 

71 

01 

71 

C8 

71 

00 

FF 

00 

FF 

E2 


SUM ： 28 D7 D2 EE 04 F3 AF EF 9488 


(5 F 7 F H まで 0 で埋める） 


5F80 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

5F88 

00 

FF 

00 

FF 

0 0 

FF 

00 

FF 

FC 

5F90 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

5F98 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

5FA0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

5FA8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

5FB0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

5FB8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

5FC0 

00 

FF 

00 

FF 

22 

75 

30 

8D 

52 

5FC8 

30 

8D 

30 

8D 

D0 

42 

2D 

8D 

46 

5FD0 

18 

07 

48 

DB 

59 

0A 

2D 

8D 

5F 

5FD8 

48 

DB 

30 

8D 

D0 

42 

23 

C8 

DD 

5FE0 

DC 

07 

24 

C8 

4C 

00 

CF 

8B 

75 

5FE8 

C8 

89 

29 

89 

29 

12 

82 

12 

D2 

5FF0 

00 

FF 

00 

FF 

0 0 

FF 

00 

FF 

FC 

5FF8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

SUM ： 

34 

F4 

F5 

3B 

90 

0B 

FE 

02 2DA4 

6000 

CD 

7F 

63 

DD 

7E 

00 

B7 

C8 

89 

6008 

32 

2A 

D6 

3D 

F8 

87 

5F 

16 

63 

6010 

00 

21 

1A 

60 

19 

5E 

23 

56 

8B 

6018 

EB 

E9 

A5 

66 

E9 

61 

D9 

60 

62 

6020 

17 

61 

FC 

63 

36 

61 

IE 

62 

EE 

6028 

82 

62 

9A 

62 

6F 

61 

BC 

62 

CE 

6030 

C9 

62 

DB 

61 

D9 

60 

CC 

61 

CD 

6038 

D9 

60 

94 

61 

9E 

61 

A8 

61 

36 

6040 

EF 

62 

20 

63 

7F 

61 

84 

61 

99 

6048 

D9 

60 

DA 

61 

DA 

61 

DA 

61 

EA 

6050 

DA 

61 

21 

64 

49 

64 

53 

64 

24 

6058 

6A 

62 

77 

64 

7D 

64 

27 

65 

14 

6060 

C9 

64 

FI 

64 

FB 

64 

05 

65 

4B 

6068 

BE 

64 

10 

63 

10 

63 

6F 

63 

DA 

6070 

F2 

63 

3A 

65 

6B 

65 

73 

65 

9C 

6078 

7C 

65 

DA 

65 

F5 

65 

D7 

65 

B6 

SUM ： 

26 

4D 

A4 

84 

IE 

E4 

F6 

37 5 

2090 

6080 

85 

65 

8D 

65 

96 

65 

2B 

66 

68 

6088 

35 

66 

3F 

66 

D6 

66 

D6 

66 

B8 

6090 

D6 

66 

79 

66 

84 

66 

8F 

66 

FA 

6098 

9A 

66 

C5 

66 

D6 

66 

D7 

66 

A4 

60A0 

C5 

D5 

FD 

21 

00 

40 

06 

5A 

58 

60A8 

11 

18 

00 

FD 

7E 

00 

B7 

28 

83 

60B0 

05 

FD 

19 

10 

F6 

37 

D1 

Cl 

EA 

60B8 

C9 

C5 

D5 

FD 

21 

00 

40 

06 

C7 

60C0 

5A 

11 

18 

00 

FD 

7E 

00 

FD 

FB 

6008 

86 

18 

28 

05 

FD 

19 

10 

F4 

E5 

60D0 

37 

D1 

Cl 

C9 

3E 

07 

C3 

00 

9A 

6'0D8 

90 

CD 

98 

6E 

06 

08 

78 

32 

IB 

60E0 

94 

6E 

C5 

CD 

A0 

60 

38 

2D 

F9 

60E8 

2A 

96 

6E 

FD 

E5 

D1 

01 

18 

FA 

60F0 

00 

ED 

B0 

ED 

5F 

E6 

03 

FD 

CF 

60F8 

77 

03 

CD 

D4 

60 

7D 

E6 

0F 

ED 

SUM ： 

AA 

01 

3E 

89 

DD 

48 

A2 

55 AB39 

6100 

C6 

05 

FD 

77 

01 

3A 

94 

6E 

7C 

6108 

87 

87 

87 

FD 

77 

08 

Cl 

10 

E2 

6110 

CD 

FD 

34 

17 

C9 

Cl 

C9 

06 

6E 

6118 

0B 

C5 

CD 

A0 

60 

DA 

15 

61 

ED 

6120 

21 

6E 

67 

FD 

E5 

D1 

01 

18 

C2 

6128 

00 

ED 

B0 

Cl 

78 

87 

87 

87 

6B 

6130 

FD 

77 

08 

10 

E4 

C9 

06 

10 

4F 

6138 

78 

32 

94 

6E 

C5 

CD 

AO 

60 

3E 

6140 

DA 

15 

61 

21 

B6 

67 

FD 

E5 

70 


とか， DX -7 だけだとか， コストパフオーマンスが 
ますが， オレはヤマハの V 2 が好きだ 一つと （ PS . 

梶原康延 （15) 栃木県 


5520 FD 
5528 D2 
5530 E6 
5538 55 
5540 01 
5548 FF 
5550 FD 
555810 
5560 10 
5568 28 
5570 A1 
5578 30 


21 D1 52 
52 0117 
7F 87 5F 
19 5E 23 
FD 73 03 
FF FD 75 
7516 21 
FD 7411 
21 00 50 
50 76 55 
55 B4 55 
30 40 4F 


21 D1 52 
00 70 ED 
16 00 21 
56 FD 36 
FD 72 04 
0C FD 74 
EF 52 FD 
3E C3 32 

22 3910 
8B 55 96 
C7 55 40 
34 40 4C 


11 

96 

B0 

49 

6A 

EC 

00 

78 

21 

08 

0D 

FA 

75 

5C 

38 

FD 

C3 

AF 

55 

0E 

54 

AF 

30 

DF 


SUM ： 73 89 8A 5F 7F E8 DC 5C ADD 2 


5380 

51 

30 

29 

28 

54 

30 

29 

28 

A7 

5388 

47 

30 

29 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

9B 

5390 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5398 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

53A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

53A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

53B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

53B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5300 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5308 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

53D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

53D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

53E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

53E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

53F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

53F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

92 

5A 

4C 

21 

4D 

29 

22 

21 B5BB 

5400 

79 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

72 

5408 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5410 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5418 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5420 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5428 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5430 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5438 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5440 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5448 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5450 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5458 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5460 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5468 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5470 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5478 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

72 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F81372 

5480 

01 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FA 

5488 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5490 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5498 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

54A0 

00 

00. 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

54A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

54B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

54B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

54C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5408 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

54D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

54D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

54E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

54E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

54F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

54F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

FA 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 F4DD 

5500 

F3 

F5 

D5 

C5 

E5 

DD 

E5 

FD 

26 

5508 

E5 

B7 

F2 

20 

55 

FD 

21 

B3 

D4 

5510 

52 

21 

B3 

52 

11 

B4 

52 

01 

90 

5518 

17 

00 

70 

ED 

B0 

C3 

30 

55 

6C 


►ヤマハの シンセはたい した 音じやない 
低い とか ， EOS は サギだとかいわれ てい 
コルダの Ml つていいですね 一 


5278 07 07 07 4F DD 7E 02 FE : BF 


SUM ： EF DF 67 7136 26 D9 64 BCFE 

5280 3A 30 04 D6 30 18 02 D6 : 64 
5288 4B B1 C9 70 00 64 00 BE : 57 
5290 00 A9 00 96 00 8E 00 7E : 4B 
5298 00 6A 00 5F 00 B3 00 9F : IB 
52A0 00 8E 00 86 00 77 00 68 : F3 
52A8 00 67 00 5C 00 01 00 5B : IF 
52B0 00 BF 00 00 00 00 00 00 : BF 
52B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
52C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
52C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
52D0 00 00 00 00 F7 55 00 00 : 4C 
52D8 01 00 06 00 00 FF FF 00 : 05 
52E0 00 EF 52 38 53 3A 53 00 : 59 
52E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
52F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
52F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： B7 02 8E AE 73 07 C9 07 A5C5 

5200 FD 6E 10 FD 6611 2B 5E : 78 
5208 2B 56 D5 DD El C3ID 51 : 45 
5210 FD 6E 10 FD 66112B 2B : 45 
5218 FD 7510 FD 7411 C3ID : E4 
5220 51 DD 23 DD 23 DD 7E FF : AB 
5228 D6 30 FD 77 0E FD 6E 10 : 03 
5230 FD 6611 DD E5 D173 23 : 9D 
5238 72 23 FD 7510 FD 7411 : 99 
5240 C3ID 51 DD 23 FD 35 0E : 71 
5248 FA 10 52 FD 6E 10 FD 66 : 3A 
5250 112B 56 2B 5E D5 DD El : AE 
5258 C3ID 51 DD 23 DD 23 DD : 0E 
5260 7E FF D6 30 FD 7717 C3 : D1 
5268 ID 51 DD 7E 01 FE 3A 30 : 32 
5270 04 D6 30 18 02 D6 4B 07 : 4C 


134 Oh ! X 1989.10. 


SUM ： 07 9C 07 0E 06 9C 06 9C 3831 

(4 FFF H まで 0 で埋める） 


5000 F3 F5 D5 C5 
5008 E5 FD 21 D1 
5010 B7 C2IF 50 
5018 FD 7E 00 B7 
5020 35 0C FC 14 
5028 21 07 £0 36 
5030 36 02 36 00 
5038 00 FD El DD 
5040 FI FB C9 FD 
5048 4E 14 FD 46 
5050 20 0A 03 FD 
505813 C3 66 50 
5060 FD 4E 12 FD 
5068 4187 5F 16 
5070 19 5E 23 56 
5078 B7 28 05 29 


SUM ： 98 7B D0 E6 

5080 11 04 E0 EB 
5088 D6 30 FD 77 
5090 14 FD 70 15 
5098 C9 DD 23 DD 
50A0 87 5F 16 00 
50A8 5E 23 56 EB 
50B0 D0 51 AD 50 
50B8 8D 51 AD 50 
5CC0 AD 50 AD 50 
5008 AD 50 AD 50 
50D0 AD 50 6C 51 
50D8 AD 50 43 52 
50E0 AD 50 AD 50 
50E8 AD 50 AD 50 
50F0 AD 50 AD 50 
50F8 AD 50 AD 50 


E5 

DD 

E5 

FD 

26 

52 

FD 

7E 

00 

A1 

FD 

21 

B3 

52 

0B 

CA 

28 

50 

FD 

71 

51 

CD 

43 

50 

02 

B0 

36 

74 

2D 

C5 

2D 

36 

0F 

36 

16 

El 

El 

Cl 

D1 

0F 

35 

16 

F0 

FD 

EA 

15 

0A 

FE 

28 

EA 

71 

12 

FD 

70 

1A 

FE 

29 

20 

06 

D9 

46 

13 

0A 

D6 

93 

00 

21 

8B 

52 

3B 

EB 

FD 

7E 

09 

5F 

3D 

C2 

7B 

50 

D7 

34 

8B 

86 

EC 5ECA 

73 

72 

03 

0A 

D2 

16 

03 

FD 

71 

01 

2E 

08 

36 

01 

03 

7E 

00 

D6 

28 

22 

21 

AE 

50 

19 

34 

E9 

C9 

C2 

51 

87 

85 

51 

AD 

50 

FI 

AD 

50 

AD 

50 

D5 

AD 

50 

AD 

50 

F4 

AD 

50 

AD 

50 

F4 

79 

51 

21 

52 

F7 

AD 

50 

AD 

50 

8C 

AD 

50 

AD 

50 

F4 

AD 

50 

95 

51 

DD 

AD 

50 

5B 

52 

A4 

B3 

51 

AD 

50 

FB 


1111 1 

111111 
7 7 7 7 7 7 


4 50008959 D159DA85 
F B48CED 8889999 CC0 


4 

5 

3 

c 

A 

7 


3 3 
5 5 


33339999999 F93 
55552222222425 


5 2 ▲ 
2 2 ¢ 


)43544440 


4543344444444440 


0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

5555555555555555 

5555555555555555 


3 10D 015416 E9C 3288 
3 55F0501E37C 00520 

4D3E 8135 DDC 75132 
AA 07527 EFF077DC3 

7 00EDA0DD487DD21F 

1 556DD0FD0D7FF3FA 

BDDD1 06634 AD 7 1F30 
A AAFE 515273 F0EA20 

2 100D9F3DDE7659D0 
6 555D952DFF08ECD0 

3 CDD5A7E53E6DD 406 
F DAAEC 851078 FD0E3 

2 010401925 FD0348D 
B 555044177 FF3270F 

E D4D6E63DD676DD20 
6 AFA6FD5FF11DDF35 

1 0011223344556677 

u 1 1 ix 1* 1* 111 ix 11 ij 1* 111 

s 5555555555555555 


4 7BA5AE30E2BDAB24 
c 46B9D 79402978 A45 
2 

1••••«••••♦•••••«••••••♦••••♦•••♦ 

7 992DD303D1DE3430 
F 005DF23CF5D 67721 

B 54A32D631D5D1DD0 

5 33625 DD2E1EFDFD2 

E DDDDA31D 5363503 F 
B FFCD620DEC02E120 

c 0113 DDE3D66DD5DE 
7 5552 CD72D06DD7DB 

9 8DDD13DD34D11D1D 
D 21 1D52DD27F 51 F5F 

A 3330DD19DD5D63DF 
D CCC51D 50 DF 0162 IF 

E 133637 D 715 E3D23E 

3 F223C 017506 CF7C7 

4 0DD2373DD5D1031D 
3 EDD327CF17FE1 21 D 

u 11111111111111111 

s 5555555555555555 



































6E C5 CD A0 
FD E5 D12A 
00 ED B0 Cl 
77 08 CD D4 
C6 05 FD 77 
01 FE 0D 38 
FF 7C E6 07 
C8 C9 06IE 
96 6E C3 85 
CD A0 60 DA 
D12146 6B 
B0 Cl78 87 
01 CD D4 60 
77 0810 DB 
5E 6B 22 96 
09 2176 6B 


E5 DD 2A 
BD 63 01 
BD 63 DD 
DD 22 A4 
71 AF 32 
71 0E 02 
DD 2310 
DD 7E 00 
60 DA 15 
A6 6B 01 
DD 7E 00 
36 01 05 
01 0B DD 
FD 36 OB 
FF CF AF 
A0 60 D8 


6480 

6488 

6490 

6498 

64A0 

64A8 

64B0 

64B8 

64C0 

64C8 

64D0 

64D8 

64E0 

64E8 

64F0 

64F8 


6380 

6388 

6390 

6398 

63A0 

63A8 

63B0 

63B8 

63C0 

63C8 

63D0 

63D8 

63E0 

63E8 

63F0 

63F8 


SUM ： F0 CD 0C 6A 37 6C A3 CB 


SUM ： 8B ED 68 6140 BF 72 CE 


D9 

8D 

7B 

A3 

11 

8A 

B1 

4A 

88 

DA 

FB 

76 

39 

E8 

7A 

A7 


45 

04 

D0 

D4 

95 

9C 

23 

3E 

00 

47 

D1 

ED 

55 

9E 

DD 

9D 


SUM ： D2 

6800 30 
6808 00 
6810 00 
6818 30 
6820 00 
6828 00 
6830 30 
6838 00 
6840 00 
6848 30 
6850 00 
6858 00 
6860 30 
6868 00 
6870 00 
6878 30 


SUM ： 

BB 

75 

C3 

A3 

33 

38 

6E 

C0 F6B4 

6500 

22 

96 

6E 

18 

06 

CD 

FI 

64 

66 

6508 

C3 

FB 

64 

C5 

CD 

A0 

60 

DA 

8E 

6510 

15 

61 

2A 

96 

6E 

FD 

E5 

D1 

57 

6518 

01 

18 

00 

ED 

B0 

Cl 

78 

87 

76 

6520 

87 

FD 

77 

08 

10 

E5 

C9 

CD 

8E 

6528 

C5 

66 

CD 

A0 

60 

D8 

21 

2E 

IF 

6530 

6B 

FD 

E5 

D1 

01 

>18 

00 

ED 

24 

6538 

B0 

C9 

06 

0B 

C5 

CD 

A0 

60 

1C 

6540 

DA 

15 

61 

21 

86 

67 

FD 

E5 

40 

6548 

D1 

01 

18 

00 

ED 

B0 

Cl 

3E 

86 

6550 

26 

FD 

77 

0B 

FD 

36 

01 

07 

E0 

6558 

ED 

5F 

0F 

38 

04 

FD 

36 

01 

CB 

6560 

0D 

78 

87 

87 

87 

FD 

77 

08 

96 

6568 

10 

D2 

C9 

06 

0 3 

AF 

32 

D0 

65 

6570 

65 

18 

32 

06 

03 

3E 

01 

32 

29 

6578 

D0 

65 

18 

29 

06 

03 

3E 

02 

BF 

SUM ： 

72 

6C 

C4 

04 

2E 

04 

15 

15 2330 

6580 

32 

D0 

65 

18 

20 

06 

03 

AF 

57 

6588 

32 

D0 

65 

18 

10 

06 

03 

3E 

D6 

6590 

01 

32 

D0 

65 

18 

07 

06 

03 

90 

6598 

3E 

02 

32 

D0 

65 

21 

36 

6C 

6A 

65A0 

22 

96 

6E 

18 

06 

21 

BE 

6B 

8E 

65A8 

22 

96 

6E 

C5 

CD 

A0 

60 

DA 

92 

65B0 

15 

61 

2A 

96 

6E 

FD 

E5 

D1 

57 

65B8 

01 

18 

00 

ED 

B0 

Cl 

78 

87 

76 

65C0 

87 

87 

FD 

77 

08 

3E 

03 

90 

5B 

65C8 

87 

87 

C6 

07 

FD 

77 

11 

3E 

9E 

65D0 

00 

FD 

77 

12 

10 

D5 

C9 

CD 

01 

65D8 

F5 

65 

06 

05 

21 

D6 

6B 

3A 

01 

65E0 

10 

D4 

FE 

0E 

38 

0A 

3A 

11 

7D 

65E8 

D4 

FE 

0E 

30 

03 

21 

EE 

6B 

8D 

65F0 

22 

96 

6E 

18 

19 

06 

05 

21 

83 

65F8 

06 

6C 

3A 

10 

D4 

FE 

0E 

38 

D4 

SUM ： 

0C 

BD 

C6 

C0 

FC 

42 

40 

A3 04FB 

6600 

0A 

3A 

11 

D4 

FE 

0E 

30 

03 

68 

6608 

21 

IE 

6C 

22 

96 

6E 

C5 

CD 

63 

6610 

A0 

60 

DA 

15 

61 

FD 

E5 

D1 

03 

6618 

01 

18 

00 

2A 

96 

6E 

ED 

B0 

E4 

6620 

Cl 

78 

87 

87 

87 

FD 

77 

08 

4A 

6628 

10 

E4 

C9 

06 

0E 

21 

4E 

6C 

AC 

6630 

22 

96 

6E 

18 

12 

06 

16 

21 

8D 

6638 

66 

6C 

22 

96 

6E 

18 

08 

06 

IE 

6640 

1A 

21 

7E 

6C 

22 

96 

6E 

C5 

10 

6648 

CD 

A0 

60 

DA 

15 

61 

2A 

96 

DD 

6650 

6E 

FD 

E5 

D1 

01 

18 

00 

ED 

27 

6658 

B0 

ED 

5F 

E6 

03 

FD 

77 

03 

5C 

6660 

CD 

D4 

60 

7D 

E6 

07 

C6 

08 

39 

6668 

FD 

77 

01 

Cl 

78 

87 

87 

87 

43 

6670 

FD 

77 

08 

10 

D2 

FD 

34 

17 

A6 

6678 

C9 

06 

0B 

21 

DE 

6C 

22 

96 

FD 

SUM ： 

BA 

A1 

CD 

DC 

E9 

26 

5C 

73 5613 

6680 

6E 

C3 

47 

66 

06 

0B 

21 

F6 : 

: 06 

6688 

6C 

22 

96 

6E 

C3 

47 

66 

06 : 

: 08 

6690 

0B 

21 

OE 

60 

22 

96 

6E 

C3 : 

: 90 

6698 

47 

66 

06 

OB 

21 

26 

6D 

22 : 

: 94 

66A0 

96 

6E 

C3 

47 

66 

06 

05 

C5 : 

: 44 


66A8 CD A0 60 DA 15 61 FD E5 : FF 


SUM ： C5 90 D4 6F FA 8E 57 7A DB7B 

6400 FD E5 D1219E 67 0118 : F2 
6408 00 ED B0 CD A0 60 D8 FD : 3F 
6410 E5 D1219E 67 0118 00 : F5 
6418 ED B0 FD 34 01 FD 34 02 : 02 
6420 C9 0610 C5 CD A0 60 DA : 4B 
642815 61 FD E5 D1216E 6A : 22 
6430 0118 00 ED B0 CD D4 60 : B7 
6438 7C E6IF FD 7710 Cl78 : 3E 
6440 87 87 87 FD 77 0810 DB : FC 
6448 C9 06 0D 2186 6A 22 96 : A5 
6450 6E 18 08 06 0D 219E 6A : CA 
6458 22 96 6E C5 CD A0 60 DA : 92 
6460 15 61 FD E5 D12A 96 6E : 57 
6468 0118 00 ED B0 Cl78 87 : 76 
6470 87 FD 77 0810 E5 C9 CD : 8E 
6478 49 64 C3 53 64 0614 21 : 62 


6148 

6150 

6158 

6160 

6168 

6170 

6178 


D1 0118 00 
60 7C E6IF 
02 3A 94 6E 
ED 5F E6 03 
Cl10 CD FD 
A0 60 D8 21 
D1 0118 00 


ED B0 CD 
C6 0F FD 
87 87 87 
81 FD 77 
3417 C9 
A6 68 FD 
ED B0 C9 


28 

2A 

22 

32 

7C 

E9 

71 


SUM ： E7 EE CE 36 DF A4 B5 4E 678F 


6180 

6188 

6190 

6198 

61A0 

61A8 

61B0 

61B8 

6100 

61C8 

61D0 

61D8 

61E0 

61E8 

61F0 

61F8 


C6 69 
A0 60 
00 ED 
69 22 
2166 
0619 
C5 CD 
E5 D1 
ED B0 
0810 
FE 66 
18IE 
66 21 
0F CD 
E6 66 
C5 CD 


18 03 
D8 FD 
B0 C9 
96 6E 
69 22 
217E 
AO 60 
2A 96 
Cl78 
E5 C9 
21IE 
C9 06 
EE 68 
6F 61 
213E 
A0 60 


21 DE 69 
E5 D1 01 
06 07 21 
1812 06 
96 6E 18 
69 22 96 
DA 15 61 
6E 0118 
87 87 FD 
06 08 DD 
69 22 96 
08 DD 21 

22 96 6E 
06 04 DD 
67 22 96 
DA 15 61 


7F 

A4 

E2 

D3 

36 

4D 

DF 

FD 

58 

D2 

32 

F9 

IB 

B4 

38 

DF 


SUM ： CB 5A 38 99 D2 CD 8B 52 47IE 


6200 

6208 

6210 

6218 

6220 

6228 

6230 

6238 

6240 

6248 

6250 

6258 

6260 

6268 

6270 

6278 


E5 D1 
ED B0 
DD 7E 
DD 23 
60 7D 
6E CD 
0118 
3A 94 
E6 07 
60 DA 
18 00 
78 87 
013A 
DC C9 
21 CE 
6A CD 


2A 96 
DD 7E 
01 FD 
Cl10 
E6 0F 
A0 60 
00 21 
6E FD 
C6 0B 
15 61 
21 CE 
FD 77 
94 6E 
21 B6 
6A CD 
AF 62 


6E 0118 
00 FD 77 
77 02 DD 
DB C9 CD 
C6 05 32 
D8 FD E5 
CE 67 ED 
77 01 ED 
47 C5 CD 
FD E5 D1 
67 ED B0 
08 FD 36 
FD 77 01 
6A CD AF 
AF 62 21 
21 FE 6A 


FD 

6D 

D2 

16 

63 
C6 
0C 
FD 
37 

64 
CC 
B1 
C2 
C4 
3E 
94 


SUM: D3IE 84 B2 8D 6B E9 EC 7546 


6280 

6288 

6290 

6298 

62A0 

62A8 

62B0 

62B8 

6200 

62C8 

62D0 

62D8 

62E0 

62E8 

62F0 

62F8 


AF 62 
21 FE 
68 CD 
AF 62 
215E 
68 CD 
A0 60 
00 ED 
0E 21 
0B CD 
68 22 
DA 15 
6E 01 
87 FD 
04 C5 
2196 


21 E6 

67 CD 
AF 62 
2146 

68 CD 
AF 62 
D8 FD 
B0 C9 
BE 68 
6F 61 
96 6E 
61 FD 
18 00 
7710 
CD A0 

69 FD 


67 CD AF 
AF 62 21 
212E 68 

68 CD AF 
AF 62 21 
218E 68 
E5 D1 01 
CD 6F 61 
22 96 6E 
06 0E 21 
C5 CD AC 
E5 D12A 
ED B0 Cl 
10 E6 C9 
60 DA 15 
E5 D1 01 


5D 

9B 

C0 

BE 

5C 

2A 

A4 

09 

93 

B3 

20 

C3 

5D 

DO 

E6 

EC 


SUM ： 85 85 E0 3135 DD CB D9 93B4 


6300 

6308 

6310 

6318 

6320 

6328 

6330 

6338 

6340 

6348 

6350 

6358 

6360 

6368 

6370 

6378 


00 ED 
87 87 
DD 21 
28 0A 
DD 21 
CD 33 
20 F4 
C5 CD 
E5 D1 
ED B0 
77 03 
FD 77 
05 FD 
03 C0 
0132 
214F 


B0 Cl 
FD 77 
CF 6F 
DD 21 
0F 6F 
63 DD 
C9 DD 
A0 60 
21 AE 
Cl DD 
3E 18 
08 3E 
77 01 
FD 36 
27 D6 
7122 


78 87 
0810 
ED 5F 
8F 70 
0E 08 
2310 
7E 00 
DA 15 
69 01 
7E 00 
90 87 
08 91 
DD 7E 
0C'00 
AF 32 
A4 63 


87 87 
E2 C9 
E6 01 
18 04 
0618 
F9 0D 
B7 C8 
61 FD 
18 00 
3D FD 
87 87 
87 C6 
00 FE 
C9 3E 
FF CF 
C9 3A 


6B 

45 

6F 

4B 

B0 

79 

B7 

DF 

07 

F3 

F5 

A0 

D3 

09 

DF 

0D 


SUM ： 20 2F 2611 A18E 0A 3C 369C 

6880 00 01 02 01 01 00 00 00 : 05 
6888 00 00 00 00 00 00 0212 : 14 
6890 30 00 05 02 C4 6D 00 00 : 68 
6898 00 01 02 01 01 00 00 00 : 05 
68A0 00 00 00 00 00 00 02 05 : 07 
68A8 3F 00 10 01 CA 6D 00 00 : 87 
68B0 00 01 01 03 03 00 00 00 : 08 
68B8 00 00 00 00 00 00 02 00 : 02 
68C0 3D 00 02 05 CC 6D 00 00 : 7D 
68C8 04 03 00 03 03 00 00 00 : 0D 
68D0 00 00 00 00 00 00 0216 :18 
68D8 3D 00 02 05 CE 6D 00 00 : 7F 
68E0 04 02 00 03 03 00 00 00 : 0C 
68E8 00 00 00 00 00 00 02 00 : 02 
68F0 00 00 02 04 DO 6D 00 00 : 43 
68F8 06 08 00 03 03 00 00 00 :14 


SUM ： F7 10 20 IF 06 21 0A 2D 2E01 

6900 00 00 00 00 00 00 02 00 : 02 
6908 30 00 03 03 D2 6D 00 00 : 75 
6910 21 01 00 03 03 00 00 00 : 28 
6918 00 00 00 00 00 00 01 00 : 01 
6920 00 00 03 03 DA 6D 00 00 : 4D 
6928 04 0D 00 01 01 00 00 00 :13 
6930 00 00 00 00 00 01 01 00 : 02 
6938 30 00 03 03 DC 6D 00 00 : 7F 
6940 00 04 00 01 01 00 00 00 : 06 
6948 00 00 00 00 00 00 01 00 : 01 
6950 2F 00 03 03 E4 6D 00 00 : 86 
6958 01 0A 00 01 01 00 00 00 : 0D 
6960 00 00 00 00 00 00 01 00 : 01 
6968 00 00 02 02 EA 6D 00 00 : 5B 


Side Roll-F 135 


66B0 D1 2126 67 0118 00 ED : 85 
66B8 B0 Cl78 87 80 C6 02 FD : B5 
66C0 77 0110 E3 C9 06 04 CD : 0B 
66C8 A0 60 D8 213E 6D 0118 : BD 
66D0 00 FD E5 D1 ED B0 C9 CD : E6 
66D8 B9 60 216£ 6D 0130 00 : 46 
66E0 FD E5 D1 ED BO C9 05 3C : 5A 
66E8 09 3C 0D 3C 113C 05 30 : 10 
66F0 07 30 09 30 0B 30 OD 30 : E8 
66F8 0F 30 113013 30 00 00 : C3 


SUM ： FC 9B 98 27 48 DC 7B C3 5946 

6700 00 14 00 2816 00 1614 : 7C 
670816 28 08 30 0E 30 02 00 : B6 
6710 31 00 03 03 9E 6D 00 00 : 42 
6718 00 01 00 05 05 00 00 00 : OB 
6720 00 00 00 00 00 00 02 00 : 02 
6728 31 00 03 03 9E 6D 00 00 : 42 
6730 E9 01 00 05 05 00 00 00 : F4 
6738 00 00 00 00 00 63 02 00 : 65 
6740 3C 00 03 06 A6 6D 00 00 : 58 
6748 72 01 00 03 03 00 00 00 : 79 
6750 00 00 00 00 00 00 01 00 : 01 
6758 31 00 03 06 A8 6D 00 00 : 4F 
6760 00 04 00 01 01 00 00 00 : 06 
6768 00 00 00 00 00 00 01 00 : 01 
6770 1E 00 05 04 B0 6D 00 00 : 44 
6778 05 0C 00 00 00 00 00 00 :11 


SUM ： 63 4F 19 7C 6C B41E 14 32BA 

6780 00 00 00 00 00 00 01 00 : 01 
6788 30 00 05 04 B0 6D 00 00 : 56 
6790 09 0C 00 00 00 00 00 00 :15 
6798 00 00 00 00 00 00 0213 :15 
67A0 2D 00 02 02 B4 6D 00 00 : 52 
67A8 02 07 00 03 03 00 13 00 : 22 
67B0 00 00 00 00 00 00 01 00 : 01 
67B8 00 00 03 03 B8 6D 00 00 : 2B 
6700 01 0F 00 FF FF 00 00 00 : 0E 
67C8 00 00 00 00 00 00 01 08 : 09 
67D0 30 00 02 02 C0 6D 00 00 : 61 
67D8 0915 00 00 00 00 00 00 : 1E 
67E0 00 00 00 00 00 00 02 05 : 07 
67E8 30 00 03 02 C8 6D 00 00 : 6A 
67F0 00 27 02 01 01 00 00 00 : 2B 
67F8 00 00 08 00 00 00 02 03 : 0D 


► なんとなんと，テレビを見ていたら Oh ! PC の CM をしているではありませんか！ でも， 
もう少し面白い CM にしろ 一。 脇毛が汚いぞ！ いつの日にか Oh ! X も CM できたらいいで 
すね。 获尾正 (17) 三重県 


618DF 220255 D7D16 
961F 01112 CEE7F20 

2517666 1B^*D0DF90 
2108E 33160 F0F101 

BAE7DDD7E 618 C 668 
6D687FF 780613 E01 

6068014 D14517C9E 
1697600 F 261087 C6 


DDD39F 3901 1D682D 
DCC2546CA2CF3D3C 

819 D91D-4D103DC29 
C00DC2BFCDB0F00C 

7ED31DD055D74EE6 

B0D6EDC2CEE70F3D 

6304DF0D8D0D8097 

D60ADC20CF0F20C2 

740A3F 69718 DDE52 
2A226F0FB 6130723 


4 
B 

5 

3 

2 

C 

1 

2 

7 

0 

1 

9 

E 

5 


6006006006006 00^. 




0000000000000 00 ^ 



































6C18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

00 


01 

6ED8 

00 

01 

00 

02 

00 

02 

00 

03 


08 

6C20 

06 

00 

05 

04 

B0 

6D 

00 

00 


2C 

6EE0 

00 

03 

00 

06 

69 

08 

00 

05 


7F 

6C28 

18 

1C 

00 

00 

00 

00 

01 

00 


35 

6EE8 

00 

05 

00 

36 

69 

08 

00 

07 


B3 

6C30 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

01 

0F 


10 

6EF0 

00 

07 

00 

08 

00 

08 

00 

09 


20 

6038 

30 

00 

05 

0 4 

B0 

6D 

00 

00 


56 

6EF8 

00 

09 

00 

0 0 

00 

00 

0 0 

01 


0A 

6C40 

17 

IB 

GO 

00 


00 

00 

0 0 


32 












6C48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

00 


01 

SUM ： 

42 

11 

98 

52 

F4 

C6 

19 

B6 

8A1A 

6C50 

31 

0 0 

03 

06 

A8 

6D 

00 

00 


4F 












6058 

07 

04 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


0B 

6F00 

00 

01 

00 

02 

00 

02 

00 

03 


08 

6C60 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

00 


02 

6F08 

00 

03 

00 

F6 

69 

06 

00 

00 


68 

6068 

30 

00 

U3 

03 

DC 

6D 

00 

00 


7F 

6F10 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 


00 

6070 

00 

20 

00 

01 

01 

00 

00 

0 0 


22 

6F18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 


01 

6078 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

00 


02 

6F20 

00 

00 

00 

02 

00 

00 

01 

01 


04 












6F28 

02 

02 

02 

01 

0 0 

00 

00 

01 


08 

SUM ： 

E5 

77 

15 

16 

95 

23 

09 

IE 

BC7D 

6F30 

02 

02 

02 

01 

00 

00 

00 

02 


09 












6F38 

0 0 

00 

00 

02 

00 

GO 

00 

00 


02 

6C80 

30 

00 

03 

0 3 

DC 

6D 

0 0 

00 


7F 

6F40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 


02 

6C88 

00 

21 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


21 

6F48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 


02 

6C90 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

02 

00 


03 

6F50 

00 

00 

00 

02 

00 

00 

00 

00 


02 

6C98 

30 

00 

02 

02 

66 

6E 

00 

00 


08 

6F58 

00 

0G 

00 

00 

01 

02 

02 

01 


06 

6CA0 

0F 

22 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


31 

6F60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 


01 

6CA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

04 


06 

6F68 

00 

00 

0 0 

02 

00 

00 

01 

00 


03 

6CB0 

00 

00 

02 

0 2 

68 

6E 

00 

00 


DA 

6F70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 


02 

6CB8 

0F 

23 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


32 

6F78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

6CC0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

16 


18 












6CC8 

00 

00 

02 

0 2 

6A 

6E 

00 

00 


DC 

SUM ： 

04 

08 

04 

02 

6A 

0A 

04 

10 

5E9A 

6CD0 

0F 

24 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


33 












6CD8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

00 


02 

6F80 

00 

00 

00 

01 

00 

00 

02 

00 


03 

6CE0 

30 

00 

02 

0 2 

6C 

6E 

00 

00 


0E 

6F88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 


02 

6CE8 

04 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


05 

6F90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

6CF0 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

02 

00 


03 

6F98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

01 


03 

6CF8 

30 

00 

02 

02 

6E 

6E 

00 

00 


10 

6FA0 

02 

02 

02 

01 

00 

00 

00 

01 


08 












6FA8 

02 

02 

02 

01 

00 

00 

00 

01 


08 

SUM ： 

FI 

8B 

0D 

0D 

EE 

95 

0A 

1A 

D017 

6FB0 

02 

0 2 

02 

02 

02 

02 

01 

⑽ 


0D 












6FB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

6D00 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


02 

6FC0 

00 

00 

00 

03 

00 

00 

00 

00 


03 

6D08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

00 


02 

6FC8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

00 


03 

6D10 

30 

00 

02 

02 

76 

6E 

00 

00 


18 

6FD0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

6D18 

IE 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


IF 

6FD8 

00 

00 

00 

01 

00 

00 

00 

00 


01 

6D20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

00 


02 

6FE0 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

00 

01 


02 

6D28 

30 

00 

02 

02 

7E 

6E 

00 

00 


20 

6FE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

6D30 

2C 

01 

02 

00 

00 

00 

00 

00 


2F 

6FF0 

00 

00 

00 

02 

00 

00 

01 

02 


05 

6D38 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

02 

05 


08 

6FF8 

02 

02 

01 

00 

00 

02 

00 

02 


09 

6D40 

30 

00 

10 

01 

86 

6E 

00 

00 


35 












6D48 

00 

01 

01 

01 

01 

00 

00 

00 


04 

SUM ： 

08 

08 

07 

0B 

02 

05 

09 

0A 

747C 

6D50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

00 


02 












6D58 

30 

00 

02 

02 

88 

6E 

00 

00 


2A 












6D60 

37 

28 

00 

01 

01 

00 

00 

00 


61 

7000 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

6D68 

00 

00 

⑽ 

ee 

ee 

00 

02 

06 


08 

7008 

00 

00 

00 

02 

00 

00 

02 

00 


04 

6D70 

38 

00 

0F 

02 

92 

6E 

00 

00 


49 

7010 

00 

00 

02 

00 

00 

02 

00 

02 


06 

6D78 

17 

2A 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


41 

7018 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 












7020 

00 

00 

00 

02 

00 

00 

01 

00 


03 

SUM ： 

91 

56 

28 

0B 

96 

27 

0A 

0B 

2171 

7028 

00 

00 

02 

00 

00 

02 

00 

01 


05 












7030 

02 

01 

00 

00 

01 

02 

02 

02 


0A 

6D80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

02 


04 

7038 

01 

00 

00 

01 

00 

00 

00 

00 


02 

6D88 

31 

00 

04 

10 

90 

6E 

00 

00 


43 

7040 

01 

00 

02 

00 

00 

02 

00 

00 


05 

6D90 

0B 

29 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


34 

7048 

00 

00 

00 

00 

03 

00 

00 

00 


03 

6D98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94 

A0 


34 

7050 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

6DA0 

94 

A0 

94 

A0 

94 

A0 

70 

A0 


AC 

7058 

02 

00 

01 

03 

03 

01 

00 

01 


0B 

6DA8 

7C 

Al 

A0 

Al 

00 

A7 

24 

A7 


D0 

7060 

02 

01 

00 

00 

01 

00 

00 

00 


04 

6DB0 

48 

A2 

A0 

A3 

E4 

Al 

EC 

Al 


3F 

7068 

00 

00 

00 

01 

02 

02 

01 

00 


06 

6DB8 

12 

Al 

48 

A8 

12 

Al 

48 

A8 


46 

7070 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


02 

6DC0 

18 

A2 

20 

A2 

00 

A0 

14 

A0 


D0 

7078 

00 

00 

00 

00 

02 

00 

00 

00 


02 

6DC8 

28 

A0 

00 

A6 

68 

Al 

68 

Al 


80 












6DD0 

54 

Al 

A6 

A0 

A6 

A0 

A6 

A0 


C7 

SUM ： 

0A 

02 

07 

09 

0C 

0B 

06 

06 

C73E 

6DD8 

A6 

A0 

B8 

A0 

CA 

A0 

DC 

AO 


84 












6DE0 

10 

A3 

8E 

A3 

EE 

A0 

22 

A3 


37 

7080 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

6DE8 

00 

Al 

28 

A2 

C8 

A3 

D0 

A3 


49 

7088 

03 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 


04 

6DF0 

D8 

A3 

08 

A2 

08 

A2 

10 

A2 


81 

7090 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 


00 

6DF8 

10 

A2 

30 

A2 

00 

A3 

08 

A3 


D2 

• 7098 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 












70A0 

00 

03 

00 

00 

00 

00 

01 

03 


07 

SUM ： 

D8 

B9 

8C 

AD 

B0 

00 

66 

3E 

CDE8 

70A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 












70B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

6E00 

08 

A3 

C8 

A4 

00 

A4 

D4 

Al 


30 

70B8 

00 

03 

00 

00 

00 

00 

02 

03 


08 

6E08 

D4 

Al 

D4 

Al 

D4 

Al 

00 

A0 


FF 

70C0 

00 

00 

00 

01 

02 

02 

02 

02 


09 

6E10 

1C 

A0 

38 

A0 

54 

A0 

34 

A3 


5F 

70C8 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 


10 

6E18 

46 

A3 

6A 

A3 

58 

A3 

7C 

A3 


10 

70D0 

02 

01 

00 

01 

00 

00 

01 

03 


08 

6E20 

46 

A3 

6A 

A3 

58 

A3 

7C 

A3 


10 

70D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

6E28 

48 

A7 

4« 

A7 

48 

A7 

48 

A7 


BC 

70E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

6630 

00 

A4 

4A 

A7 

6E 

A7 

92 

A7 


E3 

70E8 

00 

00 

00 

02 

00 

00 

00 

03 


05 

6E38 

6E 

A7 

08 

A2 

10 

A2 

40 

AE 


5F 

70F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

6E40 

48 

AE 

B6 

A7 

D6 

A? 

F6 

A7 


6D 

70F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

6E48 

16 

A8 

00 

A9 

60 

A9 

C0 

A9 


D9 












6E50 

20 

A A 

80 

AA 

E0 

AA 

40 

AB 


69 

SUM ： 

07 

09 

02 

06 

04 

04 

08 

11 

( 

3DEB 

6E58 

A0 

AB 

00 

AC 

60 

AC 

C0 

AC 


6F 












6E60 

20 

AD 

80 

AD 

00 

00 

F4 

Al 


8F 

7100 

00 

00 

00 

02 

00 

00 

00 

03 


05 

6E68 

FC 

Al 

70 

A2 

2C 

Al 

34 

Al 


51 

7108 

00 

00 

00 

01 

02 

02 

02 

02 


09 

6E70 

34 

Al 

34 

Al 

34 

Al 

3C 

Al 


5C 

7110 

0 2 

02 

Oi ： 

02 

02 

02 

03 

03 


12 

6E78 

3C 

Al 

3C 

Al 

3C 

Al 

44 

Al 


7C 

7118 

03 

01 

00 

01 

00 

00 

01 

03 


09 












7120 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

E4 

57 

D8 

52 

B0 

A4 

78 

51 

F0D0 

7128 

00 

00 

02 

00 

00 

00 

00 

00 


02 












7130 

00 

03 

00 

00 

00 

00 

02 

01 


06 

6E80 

44 

Al 

44 

Al 

4 4 

Al 

20 

AE 


7D 

7138 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

6E88 

30 

A 6 

38 

A6 

40 

A 6 

38 

A6 


78 

7140 

00 

00 

02 

00 

00 

00 

00 

00 


02 

6E90 

00 

AF 

80 

AF 

01 

00 

76 

6B 


C0 

7148 

00 

03 

00 

00 

00 

00 

01 

01 


05 

6E98 

DD 

7E 

00 

3D 

87 

87 

5F 

16 


IB 

7150 

02 

03 

04 

05 

06 

0 7 

07 

07 


29 

6EA0 

00 

21 

AF 

6E_ 

19 

5E 

23 

56 


2E 

7158 

06 

05 

08 

08 

08 

05 

06 

07 


35 

6EA8 

23 

46 

ED 

53 

96 

6E 

C9 

0E 


84 

7160 

07 

07 

06 

05 

03 

04 

03 

04 


27 

6EB0 

67 

08 

00 

0E 

67 

08 

00 

56 


42 

7168 

03 

04 

05 

06 

06 

05 

05 

00 


22 

6EB8 

67 

08 

00 

04 

00 

04 

00 

01 


78 

7170 

00 

00 

00 

00 

00 

0C 

0C 

0C 


24 

6EC0 

00 

01 

00 

02 

0 0 

02 

00 

03 


08 

7178 

00 

09 

0A 

0B 

0A 

0B 

00 

0C 


3F 

6EC8 

00 

03 

00 

04 

00 

0 4 

00 

09 


14 












6ED0 

00 

09 

00 

00 

0 0 

00 

0 0 

01 


0A 

SUM ： 

17 

25 

27 

29 

.25 

30 

2A 

37 

E78A 


6C00 00 00 00 00 00 00 01 0F : 
6C08 00 00 05 04 B0 6D 00 00 : 
6C10 18 1C 00 00 00 00 02 00 : 


6970 04 0B 00 00 00 00 00 00 : 0F 


6978 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

05 : 

: 06 

SUM ： 

B9 

27 

0E 

14 

5C 

22 

07 

05 CC83 

6980 

30 

00 

02 

02 

F2 

6D 

00 

00 

93 

6988 

02 

09 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0B 

6990 

00 

00 

uo 

00 

00 

00 

02 

06 

0B 

6998 

30 

00 

02 

06 

FA 

6D 

00 

00 

9F 

69A0 

00 

06 

02 

03 

03 

00 

00 

00 

OE 

69A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

00 

02 

69B0 

30 

00 

02 

02 

FC 

6D 

00 

00 

9D 

69B8 

4D 

01 

02 

03 

03 

00 

00 

00 

56 

69C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

14 

15 

69C8 

00 

00 

06 

12 

02 

6E 

00 

00 

88 

69D0 

E3 

0E 

00 

05 

05 

00 

00 

00 

FB 

69D8 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

0 2 

0A 

0C 

69E0 

30 

00 

05 

14 

04 

6E 

00 

00 

BB 

69E8 

ED 

01 

00 

05 

05 

00 

00 

00 

F8 

69F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

00 

02 

69F8 

30 

00 

02 

02 

06 

6E 

00 

00 

A8 

SUM ： 

0F 

IF 

17 

42 

04 

91 

09 

24 6C22 

6A00 

09 

01 

00 

03 

03 

00 

00 

00 

10 

6A08 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

02 

00 

03 

6A10 

00 

00 

02 

07 

0E 

6E 

00 

06 

85 

6A18 

16 

01 

00 

03 

03 

00 

00 

00 

ID 

6A20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

00 

02 

6A28 

00 

00 

02 

07 

10 

6E 

00 

00 

87 

6A30 

2C 

01 

00 

03 

03 

00 

00 

00 

33 

6A38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

00 

02 

6A40 

00 

00 

02 

07 

12 

6E 

00 

00 

89 

6A48 

42 

01 

00 

03 

03 

00 

00 

00 

49 

6A50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

00 

02 

6A58 

00 

00 

02 

07 

14 

6E 

00 

00 

8B 

6A60 

63 

01 

00 

03 

03 

00 

00 

00 

6A 

6A68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

05 

07 

6A70 

30 

00 

03 

03 

16 

6E 

00 

00 

BA 

6A78 

0B 

13 

00 

03 

03 

00 

00 

00 

24 

SUM ： 

2B 

18 

0B 

31 

6C 

27 

0A 

05 EB91 

6A80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

08 

09 

6A88 

30 

00 

03 

03 

18 

6E 

00 

00 

BC 

6A90 

03 

12 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

15 

6A98 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

OF 

11 

6AA0 

30 

00 

03 

03 

20 

6E 

00 

00 

C4 

6AA8 

03 

12 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

15 

6AB0 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

02 

10 

13 

6AB8 

30 

00 

03 

02 

C8 

6D 

00 

00 

6A 

6AC0 

00 

27 

02 

01 

01 

00 

00 

00 

2B 

6AC8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

07 

09 

6AD0 

30 

00 

03 

02 

C8 

6D 

00 

00 

6A 

6AD8 

00 

27 

02 

01 

01 

00 

00 

00 

2B 

6AE0 

00 

00 

08 

00 

00 

00 

02 

05 

0F 

6AE8 

30 

01 

05 

02 

C4 

6D 

00 

00 

69 

6AF0 

00 

01 

02 

ei 

01 

00 

00 

00 

05 

6AF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

10 

12 

SUM ： 

F6 

7.1 

IF 

0F 

8F 

25 

0A 

43 79D0 

6B00 

30 

00 

05 

02 

C4 

6D 

00 

00 

68 

6B08 

00 

01 

02 

01 

01 

00 

00 

00 

05 

6B10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

00 

01 

6B18 

30 

00 

01 

01 

28 

6E 

00 

00 

C8 

6B20 

00 

18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

18 

6B28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

0E 

10 

6B30 

30 

00 

05 

14 

30 

6E 

00 

00 

E7 

6B38 

C7 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C8 

6B40 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

01 

00 

01 

6B48 

30 

00 

03 

06 

32 

6E 

00 

00 

D9 

6B50 

12 

19 

00 

02 

02 

00 

00 

00 

2F 

6B58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

06 

07 

6B60 

30 

0 0 

OZ 

02 

3A 

6E 

00 

00 

DC 

6B68 

00 

16 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

18 

6B70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

11 

12 

6B78 

30 

00 

02 

02 

3A 

6E 

00 

00 

DC 

SUM ： 

F9 

49 

14 

25 

C6 

93 

06 

25 019F 

6B80 

00 

17 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

19 

6B88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

00 

01 

6B90 

30 

00 

04 

0 4 

42 

6E 

00 

00 

E8 

6B98 

0A 

18 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

22 

6BA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

CO 

02 

6BA8 

30 

00 

06 

08 

4A 

6E 

00 

00 

F6 

6BB0 

A0 

1A 

00 

03 

03 

00 

00 

00 

C0 

6BB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

0F 

10 

6BC0 

30 

00 

05 

04 

B0 

6D 

00 

00 

56 

6BC8 

2B 

IB 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

48 

6BD0 

00 

00 

00 

GO 

00 

00 

01 

06 

07 

6BD8 

30 

00 

05 

04 

B0 

6D 

00 

00 

56 

6BE0 

18 

1C 

00 

00 

00 

00 

GO 

00 

34 

6BE8 

00 

00 

00 

00 00 

00 

01 

06 

07 

6BF0 

30 

00 

05 

04 

B0 

6D 

00 

00 

56 

6BF8 

18 

1C 

00 

00 

00 

00 

03 

00 

37 


SUM ： F5 9C 19 ID Al 23 09 IB 54F3 


0 6 6 
12 3 


l 3 b Oh ! X 1989.10. 


^ 「夢 j を買いました。大歓喜。 


溝口信太郎 (19) 愛知県 




































SUM ： 45 20 0E 09 51 BC A9 EC BF9C 

7900 70 60 60 60 60 60 60 60 : 10 
7908 60 10 10 70 50 50 50 50 : 30 
7910 50 50 50 50 10 151515 : 8F 
7918151510 70 70 10 10 10 : 4A 
7920 10 70 70 50 50 50 50 10 : 40 
7928 70 50 50 50 50 50 50 50 : A0 
7930 50 10 70 10 10 10 10 70 : 80 
7938 50 10 10 10 70 10 1515 : 2A 
7940 15151510 70 70 70 70 : 0F 
7948 70 70 10 10 10 10 10 70 : A0 
7950 10 10 10 10 10 10 10 10 : 80 
795810 70 70 50 50 50 50 50 : 80 
7960 50 50 50 50 10 151515 : 8F 
796810 15151515151515 : A3 
7970 1515151515151515 : A8 
79781515151515151515 : A8 


SUM ： 42 D8 CB A6 45 7C 89 2D 

(77 FF H まで0で埋める） 


SUM ： 84 49 44 5F 7F C9 

7980 151515151515 
7988151515151515 
7990 00 6D 6D 6D 6D 6D 
7998 6D 6D 6D 6D 6D 6D 
79A0 6D 6D 6D 6D 6D 6D 
79A8 6D 6D 6D 6D 6D 6D 
79B0 6D 6D 6D 6D 6D 6D 
79B8 6D 6D 13 08 09 05 
79C0 00 33 33 33 33 33 
7908 33 33 33 33 33 33 
79D0 33 33 33 33 33 33 
79D8 33 33 33 33 33 00 
79E0 6D 6D 1314 01 07 
79E8 00 21 00 00 00 00 
79F0 00 2129 28 28 00 
79F8 04 05 00 12 0F 0C 


SUM ： 0D 7C B8 3E 

7880 00 00 70 70 
7888 70 70 70 70 
7890 70 00 0B 2E 
7898 08 0114 01 
78A0 70 6D 6D 6D 
78A8 6D 6D 6D 6D 
78B0 6D 6D 6D 6D 
78B8 6D 6D 6D 6D 
78C0 6D 6D 6D 6D 
7808 70 151515 
78D0 15151515 
78D8 15151515 
78E0 15151515 
78E8 15151515 
78F0 15151510 
78F8 60 10 70 60 


FB 

68 

68 

68 

6C 

41 

28 

00 

4C 

D0 

9C 

ID 

00 

53 

B5 

B8 


SUM ： 55 38 66 6D 58 FC 815D 330D 

7A00 2A 00 06 00 00 00 6D 6D : 0A 
7A08 70 6D 6D 6D 6D 6D 6D 6D : 6B 
7A10 6D 6D 6D 6D 6D 6D 6D 6D : 68 
7A18 6D 6D 6D 6D 6D 6D 6D 6D : 68 
7A20 6D 6D 6D 6D 6D 6D 6D 6D : 68 
7A28 6D 6D 6D 6D 6D 6D 6D 72 : 6D 
7A30 70 15151515151515 : 03 
7A38 1515151515151515 : A8 
7A40 1515151515151515 : A8 


7720 20 
7728 20 
7730 FF 
7738 FF 
7740 FF 
7748 FF 
7750 FF 
7758 FF 
7760 FF 
7768 FF 
7770 FF 
7778 FF 


28 49 58 
4A 52 20 
00 FF. 00 
00 FF 00 
00 FF 00. 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 


2B 32 29 
5A 2C 47 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 


0D 

7C 

31 

DA 

00 

FC 

00 

FC 

00 

FC 

00 

FC 

00 

FC 

00 

FC 

00 

FC 

00 

FC 

00 

FC 

00 

FC 


7A48 1515151515151515 


7A50 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

10 

A3 

7A58 

15 

15 

70 

50 

50 

50 

50 

50 

2A 

7A60 

70 

16 

16 

16 

16 

16 

16 

16 

0A 

7A68 

16 

16 

16 

16 

00 

00 

00 

00 

58 

7A70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7A78 

00 

00 

00 

00 

00 

70 

15 

15 

9A 

SUM ： 

AD 

CB 

2C 

06 

F0 

60 

72 

72 FE75 

7A80 

15 

15 

70 

60 

60 

60 

60 

70 

8A 

7A88 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

80 

7A90 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

F0 

00 

7A98 

F0 

F0 

70 

70 

F0 

F0 

F0 

70 

00 

7AA0 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

15 

15 

CA 

7AA8 

10 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

A3 

7AB0 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

A8 

7AB8 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

A8 

7AC0 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

A8 

7AC8 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

10 

A3 

7AD0 

43 

36 

7A 

00 

7A 

00 

43 

36 

E6 

7AD8 

4D 

00 

43 

36 

7A 

00 

C0 

43 

83 

7AE0 

36 

43 

00 

43 

36 

43 

00 

43 

78 

7AE8 

00 

00 

00 

43 

00 

00 

43 

3E 

C4 

7AF0 

3E 

00 

43 

00 

43 

00 

43 

00 

07 

7AF8 

43 

3C 

00 

00 

00 

43 

3E 

43 

43 

SUM ： 

00 

73 

99 

45 

76 

8F 

B5 

F6 3DDF 

7B00 

00 

43 

00 

43 

00 

43 

00 

00 

C9 

7B08 

00 

43 

00 

00 

00 

00 

43 

00 

86 

7B10 

43 

00 

43 

00 

43 

00 

43 

70 

7C 

7B18 

00 

00 

00 

43 

5B 

00 

00 

43 

El 

7B20 

00 

43 

00 

43 

00 

00 

00 

43 

C9 

7B28 

00 

00 

3A 

3E 

43 

00 

•43 

00 

FE 

7B30 

43 

3E 

56 

00 

43 

3E 

3A 

00 

92 

7B38 

00 

43 

00 

43 

00 

43 

3E 

43 

4A 

7B4C 

00 

43 

3-E 

3A 

00 

4a 

3E 

3A 

76 

7B48 

70 

70 

70 

78 

70 

78 

70 

70 

90 

7B50 

70 

78 

70 

70 

70 

78 

78 

70 

98 

7B58 

70 

70 

78 

70 

70 

70 

78 

70 

90 

7B60 

78 

78 

78 

70 

78 

78 

70 

70 

A8 

7B68 

70 

78 

70 

78 

70 

78 

70 

78 

A0 

7B70 

70 

70 

78 

78 

78 

70 

70 

70 

98 

7B78 

78 

70 

78 

70 

78 

70 

78 

78 

A8 

SUM ： 

A6 

B5 

41 

AC 

4C 

37 

A7 

93 AB62 

7B80 

78 

70 

78 

78 

78 

78 

70 

78 

B0 

7B88 

70 

78 

70 

78 

70 

78 

70 

70 

98 

7B90 

78 

78 

78 

70 

70 

78 

78 

70 

A8 

7B98 

78 

70 

78 

70 

78 

78 

78 

70 

A8 

7BA0 

78 

78 

70 

70 

70 

78 

70 

78 

A0 

7BA8 

70 

70 

70 

78 

70 

70 

70 

78 

90 

7BB0 

78 

70 

78 

70 

78 

70 

70 

70 

98 

7BB8 

78 

70 

70 

70 

78 

70 

70 

70 

90 

7BC0 

77 

77 

77 

77 

77 

80 

80 

80 

D3 

7BC8 

77 

77 

77 

80 

77 

80 

80 

80 

DC 

7BD0 

77 

80 

80 

88 

91 

91 

91 

91, 

43 

7BD8 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7BE0 

91 

91 

91 

02 

22 

91 

91 

91 

8A 

7BE8 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7BF0 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7BF8 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

SUM ： 

EA 

DB 

E3 

5D 

85 

0E 

F6 

FE C8A8 

7C00 

91 

91 

91 

61 

77 

91 

91 

91 

3E 

7008 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7C10 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7C18 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7C20 

91 

91 

91 

61 

77 

91 

91 

91 

3E 

7C28 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7C30 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7C38 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7C40 

91 

91 

91 

61 

77 

91 

91 

91 

3E 

7C48 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7C50 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7C58 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7C60 

91 

91 

91 

61 

77 

91 

91 

91 

3E 

7C68 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7C70 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7C78 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

22 

22 

AA 

SUM ： 

10 

10 

10 

50 

A8 

10 

A1 

A1634E 

7C80 

22 

91 

66 

61 

77 

66 

91 

22 

0A 

7C88 

22 

22 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

AA 

7C90 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7C98 

91 

91 

91 

91 

91 

22 

62 

62 

BB 

7CA0 

76 

22 

06 

61 

61 

06 

22 

76 

FE 

7CA8 

62 

62 

22 

91 

91 

91 

91 

91 

BB 

7CB0 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

88 

7CB8 

91 

61 

61 

61 

22 

62 

62 

76 

10 

7CC0 

77 

22 

07 

07 

07 

07 

22 

77 

4E 

7CC8 

76 

62 

62 

22 

61 

61 

61 

91 

10 

7CD0 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

61 

61 

28 

7CD8 

61 

91 

91 

91 

91 

02 

62 

62 

6B 

7CE0 

76 

02 

00 

00 

00 

00 

02 

76 

F0 

7CE8 

62 

62 

02 

91 

91 

91 

91 

61 

6B 

7CF0 

61 

61 

91 

91 

61 

61 

91 

91 

C8 

7CF8 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

02 

02 

6A 


7180 

7188 

7190 

7198 

71A0 

71A8 

71B0 

71B8 

7100 

71C8 

71D0 

71D8 

71E0 

71E8 

71F0 

71F8 


0C 0C 
00 00 
00 00 
3D CA 
10 D4 
DD BE 
BE 01 
10 96 
34 02 
7B 02 
DD CB 
BE 01 
DD 36 
DD 7E 
DD 36 
DD 36 


00 00 
00 00 
00 00 
E5 23 
DD BE 
0128 
C0 DD 
DD 36 
18 DB 
FE 06 

10 96 
C8 DD 

11 FF 
02 FE 
0D 00 
03 01 


00 00 
00 00 
00 00 
DD 35 
0128 
06 D6 
3410 
11 00 
DD 35 
D0 DD 
3A 10 
3611 
C9 DD 
2A D8 
DD 36 
DD 7E 


00 00 
00 00 
00 00 
02 3A 
0C 3C 
02 DD 
DD CB 
C9 DD 
02 DD 
3410 
D4 DD 
01 DO 
34 02 
18 DD 
0C 01 
10 3D 


18 

00 

00 

5D 

F0 

7F 

48 
70 
1A 
75 

49 
7C 
FF 
52 
40 
BF 


SUM ： C5 EF 716E F3 DF 29 B2 8E75 


(74 FF „ まで 0 で埋める） 


7500 

7508 

7510 

7518 

7520 

7528 

7530 

7538 

7540 

7548 

7550 

7558 

7560 

7568 

7570 

7578 


87 5F 16 
5E 23 56 

75 57 75 

76 BF 76 
00 90 3E 
0E C3 00 
0140 03 
00 B7 28 
66 04 36 
78 42 09 
36 34 DD 
2123 D4 
D9 DD 7E 
DD 6E 01 
75 DD 46 
0E 78 3E 


00 21 
EB E9 
88 75 
F5 76 
0D C3 
90 DD. 
11 05 
16 DD 
7C CB 
47 36 
1910 
06 02 
00 B7 
DD 66 
03 54 
50 71 


0D 75 
00 00 
A4 75 
3E 01 
00 90 
2138 
00 DD 
6E 03 
DC 36 
70 CB 
E0 C9 
11 08 
CA 82 
02 CD 
5D CB 
12 2C 


B8 

D7 

CE 

18 

6C 

6B 

B5 

20 

69 

17 

F6 

39 

AC 

7B 

FI 

DF 


SUM ： 4D IF B3 3E 6C F6 AB 5D F576 


7580 

7588 

7590 

7598 

75A0 

75A8 

75B0 

75B8 

75C0 

7508 

75D0 

75D8 

75E0 

75E8 

75F0 

75F8 


10 FA D9 
2A IE D4 
02 CD 22 
A0 75 01 
37 2B 27 
D41145 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
A0 ED A0 


DD 1910 
11 A0 75 
75 2A 20 
01 02 C3 
70 3E 10 
Cl 01 
ED A0 
ED A0 
ED A0 
ED A0 ED 
ED A0 ED 
ED A0 ED 
ED A0 ED 
ED A0 ED 
ED A0 ED 
ED AO ED 


32 

ED 

ED 

ED 


D9 C9 
01 01 
D411 
22 75 
2A 17 
00 ED 
A0 ED 
A0 ED 
A0 ED 
A0 ED 
A0 ED 
A0 ED 
A0 ED 
A0 ED 
A0 ED 
A0 09 


8B 

44 

95 

73 

88 

0B 

34 

34 

34 

34 

34 

34 

34 

34 

34 

50 


SUM ： 27 D8 7C D7 64 EC 3A B2 D08F 


7600 

7608 

7610 

7618 

7620 

7628 

7630 

7638 

7640 

7648 

7650 

7658 

7660 

7668 

7670 

7678 


0E 18 EB 
C2 AF 75 
1120 03 
32 00 ED 
ED A0 ED 
ED A0 ED 
ED A0 ED 
ED A0 ED 
ED A0 ED 
ED A0 ED 
ED A0 ED 
ED A0 ED 
ED A0 ED 
ED A0 09 
0E 32 3D 
21 00 40 


09 EB 0E 
3E 10 2A 
191145 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
AO ED A0 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
A0 ED A0 
0E 18 EB 
C21A 76 
06 5A 11 


32 3D 

17 D4 
C9 01 
ED A0 
ED A0 
ED A0 
ED A0 
ED A0 
ED A0 
ED A0 
ED A0 
ED A0 
ED A0 
09 EB 
C9 DD 

18 00 


82 

49 

6D 

D9 

34 

34 

34 

34 

34 

34 

34 

34 

34 

9B 

75 

EA 


SUM ： 84 59 2B 76 DA 2F 3E 1A 66B4 


7680 

7688 

7690 

7698 

76A0 

76A8 

76B0 

76B8 

76C0 

7§C8 

76D0 

76D8 

76E0 

76E8 

76F0 

76F8 


D9 DD 7E 
00 DD 5E 
06 DD 66 
DD 4E .04 
01 DD 66 
2122 75 
27 75 FD 
75 D9 DD 
218B D4 
D9 DD 7E 
6E 06 DD 
87 5F 16 
DD 4E 04 
01 DD 66 
DD 1910 
D4 06 08 


00 B7 28 
03 CB 03 
0719 5E 
DD 46 05 
02 DD 7E 
B7 28 04 
22 B7 76 
1910 C2 
06IE 11 
00 B7 28 
66 07 DD 
00 19 5E 
DD 46 05 
02 CD 22 
D4 C9 DD 
11 07 00 


3216 
DD 6E 
23 56 
DD 6E 
0F FD 
FD 21 
CD 22 
C9 DD 
08 00 
20 DD 
7E 03 
23 56 
DD 6E 
75 D9 
214C 
DD 7E 


5B 

57 

40 

A2 

AD 

B9 

D7 

BC 

BD 

10 

1C 

EC 

A2 

83 

ED 

55 


SUM ： F8 49 C2 0B 85 C0 CA AC B361 


7700 

7708 

7710 

7718 


00 B7 28 
66 06 DD 
DD 7E 04 
C9 2B 31 


10 DD 6E 05 DD 
7E 03 77 CB DC 
77 DD 1910 E6 
29 0D 20 43 50 


1C 

E8 

C2 

0E 


DDDD17202D0102D0 

6666707216772060 

DDDDD9507D0500D0 
6 666600206702760 

DDDDD820FD 020000 
6666601206712770 

DDDDD0F0220F0000 

6666670217002700 

DDDDD 23004030001 
6666670210002777 

DDDDDD 300523000 D 
6666661270712076 

DDDDDD202DD0012D 

6666667270602776 

0DDDDD8001D0009D 

0666660220672216 

0808080808080808 

0011223344556677 

8888888888888888 

7777777777777777 


*66667033360000 


*66666033360010 


07166666711111 


0 0 
61 


5 

3 

9 

5 

3 

E 


005DDDDDD 555550 A 
771666666111117 G 

0061DDDDD 555550 C 
7707666661111110 


►台風 17 号のためお金がなくソフトが買えません。 


小林享《31)千葉県 


Side Roll-F 137 



































SUM ： E4 C4 C7 ED D7 FD FE FE 3793 


8380 

33 

10 

33 

33 

32 

32 

32 

32 

71 

8388 

10 

32 

32 

10 

32 

10 

63 

10 

39 

8390 

63 

10 

10 

63 

10 

10 

63 

10 

79 

8398 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

80 

83A0 

10 

10 

44 

44 

44 

44 

44 

44 

B8 

83A8 

41 

44 

44 

44 

40 

40 

40 

40 

0D 

83B0 

40 

40 

51 

40 

40 

40 

10 

10 

B1 

83B8 

10 

10 

10 

10 

51 

10 

10 

10 

Cl 

8300 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

D0 

8308 

5A 

5A 

5A 

5A 

7B 

7B 

5A 

5A 

12 

83D0 

5A 

37 

3F 

00 

00 

7B 

7B 

37 

FD 

83D8 

4F 

37 

7B 

7B 

7B 

3E 

00 

37 

6C 

83E0 

37 

00 

3E 

7B 

7B 

37 

3F 

7B 

5C 

83E8 

00 

7B 

3F 

3F 

7B 

7B 

7B 

7B 

E5 

83F0 

4F 

3F 

00 

00 

00 

B9 

7B 

37 

F9 

83F8 

7B 

7B 

00 

7B 

4F 

3E 

3E 

B9 

F5 

SUM ： 

B5 

5D 

59 

F2 

2E 

6D 

4E 

0E 3CE5 

8400 

37 

00 

7B 

7B 

3E 

3E 

36 

3E 

ID 

8408 

3E 

36 

7B 

36 

7B 

37 

3E 

3E 

53 

8410 

B9 

37 

4F 

36 

37 

37 

7B 

37 

95 

8418 

00 

00 

00 

7B 

71 

00 

7B 

7B 

E2 

8420 

7B 

7B 

4F 

B9 

3F 

7B 

37 

4F 

3E 

8428 

36 

7B 

7B 

7B 

B5 

00 

3F 

7B 

16 

8430 

7B 

00 

B9 

7B 

7B 

37 

37 

4F 

E7 

8438 

7B 

7B 

71 

00 

00 

37 

7B 

7B 

94 

8440 

7B 

00 

7B 

7B 

7B 

37 

00 

37 

5A 

8448 

7B 

37 

3F 

7B 

37 

7B 

5A 

5A 

D2 

8450 

5A 

7B 

7B 

7B 

5A 

5A 

5A 

5A 

33 

8458 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

D0 

8460 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

80 

8468 

10 

10 

10 

10 

11 

10 

10 

10 

81 

8470 

10 

15 

05 

10 

10 

11 

11 

10 

7C 

8478 

10 

01 

11 

15 

50 

10 

10 

01 

A8 

SUM ： 

BF 

20 

FE 

21 

B7 

3C 

El 

38 C9EB 

8480 

11 

10 

10 

01 

11 

15 

10 

11 

79 

8488 

10 

01 

01 

10 

11 

10 

11 

55 

A9 

8490 

10 

01 

10 

70 

10 

10 

11 

10 

D2 

8498 

11 

50 

10 

01 

10 

10 

10 

10 

B2 

84A0 

01 

10 

01 

50 

10 

10 

13 

13 

A8 

84A8 

13 

13 

01 

13 

01 

53 

13 

13 

B4 

84B0 

10 

01 

10 

10 

01 

10 

01 

50 

93 

84B8 

70 

10 

10 

11 

50 

10 

11 

10 

22 

84C0 

11 

50 

10 

10 

10 

11 

50 

10 

02 

84C8 

10 

01 

11 

55 

10 

10 

10 

11 

B8 

84D0 

50 

10 

10 

01 

11 

15 

50 

10 

F7 

84D8 

01 

11 

15 

70 

10 

01 

11 

15 

CE 

84E0 

50 

10 

01 

11 

15 

50 

10 

01 

E8 

84E8 

11 

15 

05 

01 

01 

11 

10 

10 

5E 

84F0 

10 

01 

11 

15 

10 

10 

10 

10 

77 

84F8 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

80 

SUM ： 

C9 

3E 

C0 

13 

IB 

80 

7B 

83 B282 

8500 

70 

36 

7A 

7A 

36 

7A 

36 

70 : 

: F0 

8508 

7A 

36 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: B0 


8510 00 00 00 00 3C 3C 3E 3E : F4 


SUM ： 8C 6F 8C 

8300 33 33 5A 
8308 7A 5A 5A 
8310 5A 5A 34 
8318 5A 5A 5A 
8320 00 00 00 
8328 00 00 00 
8330 00 00 00 
8338 00 00 00 
8340 00 00 00 
8348 00 00 00 
8350 00 00 00 
8358 00 00 00 
8360 10 10 10 
8368111111 
8370 313131 
8378 313133 


SUM ： DA 

8080 5A 
8088 3C 
8090 70 
8098 5A 
80A0 70 
80A8 70 
80B0 70 
80B8 70 
8000 70 
8008 70 
8000 70 
80D8 70 
80E0 50 
80E8 70 
80F0 70 
80F8 70 


SUM: 

8000 

8008 

8010 

8018 

8020 

8028 

8030 

8038 

8040 

8048 

8050 

8058 

8060 

8068 

8070 

8078 


8270 50 40 50 50 40 50 54 54 : B8 
8278 54 40 40 54 54 54 40 54 : 64 


SUM ： A17D DA 70 7F 50 70 74 40A9 

8280 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

8288 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

8290 00 00 C0 00 00 00 00 00 : 00 

8298 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

82A0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

82A8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

82B0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

82B8 00 00 00 00 5A 5A 5A 5A : 68 

8200 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 

82C8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 

82D0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 

82D8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 

82E0 5A 3D 5A 5A 5A 5A 5A 5A : B3 

82E8 3D 5A 5A 3D 5A 3D 5A 3D : 5C 

82F0 5A 3D 3D 5A 3D 3D 5A 3D : 3F 

82F8 33 33 33 33 33 33 33 33 : 98 


SUM ： 80 68 62 52 1A E0 48 C8 8 FAD 

8100 10 10 10 10 11111111: 84 
8108111111111111 04 04 : 6E 
8110 04 04 04 04 04 04 04 04 : 20 
8118 46 46 46 46 46 46 46 46 : 30 
8120 46 46 76 76 46 76 76 76 : 20 
8128 46 46 46 46 01 01 01 01: 1C 
8130 01 01 01 01 01 011111: 28 
81381111111111111111: 88 
8140 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
8148 5A 5A 5A 76 5A 4E 56 76 : F8 
8150 5A 5A 76 5A 76 00 4E 56 : 9E 
8158 76 00 00 76 00 00 00 00 : EC 
8160 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8168 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8170 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8178 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 8D 17 63 D9 EF 9D F6IE 1CE5 

8180 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

8188 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

8190 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

8198 00 00 74 74 74 74 74 74 : B8 

81A0 74 74 74 74 38 38 38 38 : B0 

81A8 38 38 38 38 38 38 38 38 : C0 

81B0 38 38 37 38 38 38 38 38 : BF 

81B8 74 74 7B 74 7B 74 74 74 : AE 

81C0 74 74 00 00 3B 3B 00 00 : 5E 

81C8 00 00 58 7B 3E 3C 3A 7B : 02 

81D0 3A EE 3E 3A 3B 3A 5A 5A : C9 

81D8 5A 3B 7B 5A 5A 5A 7B 5A : F3 

81E0 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 

81E8 75 75 55 75 55 75 75 75 : 68 

81F0 55 55 65 55 71717171: 28 
81F8 7171716171717171: 78 


SUM： 10 A5 83 7B 5167 6B 8B 05DD 

8200 7171717171717171: 88 
8208 7171717171717171: 88 
8210 7171717171717171: 88 
8218 7171717171717171: 88 
8220 7171717171717171: 88 
8228 7171717171717171: 88 
8230 7171717171717171: 88 
8238 7171 01 01 01 01 01 01: E8 
8240 01 01 01 01 01 01 01 01: 08 
8248 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
8250 01 0140 01 01 01 01 01: 47 
8258 01 0140 0140 01 01 01: 86 
8260 01 0170 70 40 40 70 70 : 42 
8268 70 70 40 40 50 50 50 40 : 90 


7FB0 F0 F0 70 70 F0 F0 F0 70 : 00 
7FB8 70 70 70 70 70 70 1515 : CA 
7FC0 10 15151515151515 : A3 
7FC8 1515151515151515 : A8 
7FD0 15151515151515 15 : A8 
7FD8 1515151515151515 : A8 
7FE0 1515151515151510 : A3 
7FE8 7171717171717171: 88 
7FF0 7171717171717171: 88 
7FF8 7171717171717171: 88 


►荻窪さん。おお， 1 ■メタモルフォセス群島』。ちようど10日前に5冊100円の古本屋で買っ 
たんです。筒井康隆は面白い。へ夕なマンガ（ジャンプとか）読んでるより、よっぽどマシ 
です。でも彼の本は新刊を買う気が起こらず，古本 only になるのはなんででしようか？ 

佐藤能久 （18) 大阪府 


SUM ： 39 84 DF BF BF BF BF BA E738 

7F80 16161616 00 00 00 00 : 58 
7F88 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
7F90 00 00 00 00 00 70 1515 : 9A 
7F98 1515 70 60 60 60 60 70 : 8A 
7FA0 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
7FA8 70 70 70 70 70 70 70 F0 : 00 


1 J 8 Oh ! X 1989.10. 


SUM ： 09 47 E2 F6 DC B2 27 E9 42B0 

7D00 02 919152 52 9191 02 : EC 
7D08 02 02 919191919191 : 6A 
7D10 9191616191919191 : 28 
7D18 9191919191919191: 88 
7D20 91919122 22 919191: AA 
7D28 9191919191919191: 88 
7D30 9191919191919191: 88 
7D38 9191919191919191: 88 
7D40 91919120 20 919191: A6 
7D48 9191919191919191: 88 
7D50 91919191 5A 5A 5A 5A : AC 
7D58 5A 5A 5A 5A 5A 56 4D 00 : 65 
7D60 00 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : 76 
7D68 5A 56 56 42 4D 00 5A 5A : 49 
7D70 5A 5A 5A 5A 5A 56 56 5A : C8 
7D78 5A 42 4D 5A 5A 5A 5A 5A : AB 


SUM ： 85 52 BC 96 9A 64 B5 DD 2B42 

7D80 5A 5A 58 5A 3C 3C 5A 00 : 38 
7D88 5A 5A FF 5A 5A FF 5A 58 :18 
7D90 5A 71 5A 71 00 5A 5A 5A : A4 
7D98 5A 5A 5A 5A 58 5A 71 BF : 4A 
7DA0 71 00 5A 5A 5A 5A 5A 5A : 8D 
7DA8 5A 58 5A 71 5A 71 00 22 : 6A 
7DB0 22 22 22 22 22 22 22 22 :10 
7DB8 23 30 F8 F8 22 22 22 22 : CB 
7DC0 22 22 22 22 23 313130 : 3D 
7DC8 F8 22 22 22 22 22 22 22 : E6 
7DD0 23 3111113130 01 01: D9 
7DD8 01 01 01 01 01 011151: 68 
7DE0 5111 F8 01 0161 01 01: BF 
7DE8 61 01 0111511151 F8 : 1F 
7DF0 1111 0111 01 01 01 01: 38 
7DF8 11517151 F8 111111: 4F 


SUM: 8A 13 9A 2E A8 06 E6 E0 5029 

7E00 1111 01 01 01115111: 98 
7E08 51 F8 70 70 70 70- 70 70 : E9 
7E10 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
7E18 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
7E20 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
7E28 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
7E30 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
7E38 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
7E40 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
7E48 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
7E50 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
7E58 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
7E60 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
7E68 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
7E70 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
7E78 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 


-AA 000000048889 


9 

3 

0 

9 

6 

£ 

8C 


>555000¢ 


55550000 A 


5553000 C 


500113 


-AD 887686886884 


B 

7 

0 

F 


\ 6 6 A 0 0 0 o' 0 0 0 0 0 0 0 0 
33357 7*7777777771 


B 

7 

B 

7 

2 


D 20979790700 C0000 
c 7 0 BEBEB 0 E 001 DDDD 


1 

2 

6 

c 

c 

5 

2 

F 

2 

0 

7 

2 

2 

2 


3000055555 
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3E 10 C3 00 90 ED 5B 
8D 141C 2A 32 8D 25 
2D 7D FE 05 D8 22 32 
ED 53 30 8D C9 3A 2E 
6F 26 00 11 00 78 06 
0E 05 CD 5D 8B 3A 2F 
6F 26 00 1190 79 06 
0E 04 C3 5D 8B 3A 2E 
B7 C8 3D 32 2E 8D C9 
2F 8D FE 15 C8 3C 32 
8D C9 3E 04 C3 00 75 
07 C3 00 90 3E 0D C3 
90 3E 0E C3 00 90 3E 
C3 00 90 3E 01 C3 00 
2140 Cl11 C8 D0 06 
3E 08 CD 00 90 2140 


8700 70 70 70 70 70 
8708 70 70 70 70 70 
8710 70 70 70 70 70 
8718 20 70 70 70 70 
8720 70 70 70 70 70 
8728 70 70 70 70 70 
8730 70 70 70 70 60 
8738 70 70 70 70 70 
8740 70 70 70 70 70 
8748 70 70 70 70 20 
8750 70 70 70 70 70 
8758 50 50 50 50 50 
8760 50 50 6120 61 
8768 7161616171 
8770 717120 7171 
8778 01 01 01 01 01 


8B00 

8B08 

8B10 

8B18 

8B20 

8B28 

8B30 

8B38 

8B40 

8B48 

8B50 

8B58 

8B60 

8B68 

8B70 

8B78 


8518 

3E 

3C 

3C 

3E 

3E 

3C 

00 

36 

A4 

8520 

36 

36 

70 

70 

36 

36 

00 

00 

B8 

8528 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8530 

00 

00 

3E 

3C 

3E 

3C 

3C 

3E 

6E 

8538 

3E 

7E 

3E 

3C 

70 

70 

70 

70 

F6 

8540 

36 

36 

70 

70 

70 

70 

3C 

3E 

A6 

8548 

7E 

7E 

3E 

7E 

3E 

3C 

3E 

3E 

AE 

8550 

70 

70 

36 

70 

70 

70 

36 

36 

D2 

8558 

70 

70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E0 

8560 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8568 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3C 

3C 

78 

8570 

3C 

3E 

3E 

3E 

3C 

3E 

3C 

3C 

E8 

8578 

36 

70 

70 

70 

36 

70 

36 

70 

D2 

SUM ： 

A2 

9E 

34 

AC 

24 

9E 

7E 

2C A8BB 

8580 

70 

36 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: A6 

8588 

00 

00 

00 

00 

36 

36 

70 

70 : 

: 4C 

8590 

36 

36 

70 

36 

70 

36 

3E 

7E : 

: 74 

8598 

3C 

3E 

3A 

7E 

3A 

3E 

7E 

3C : 

: 64 

85A0 

30 

30 

30 

30 

30 

3C 

30 

30 : 

: 80 

85A8 

30 

30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

60 

85B0 

00 

00 

00 

00 

30 

30 

30 

30 : 

: C0 

85B8 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 : 

: 80 

8500 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 : 

: 80 

85C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

85D0 

00 

00 

30 

30 

30 

30 

30 

30 : 

: 20 

85D8 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 : 

80 

85E0 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 : 

80 

85E8 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 : 

: 80 

85F0 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 : 

: 80 

85F8 

30 

30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 60 

SUM ： 

92 

5A 

2A 

34 

90 

5A 

DC 

DA 150E 

8600 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8608 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

30 

30 

60 

8610 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

80 

8618 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

80 

8620 

30 

30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

60 

8628 

00 

00 

00 

00 

30 

30 

30 

30 

C0 

8630 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

80 

8638 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

80 

8640 

00 

00 

2E 

00 

00 

00 

00 

00 

2E 

8648 

2E 

00 

00 

B9 

00 

00 

B9 

00 

A0 

8650 

00 

B9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B9 

8658 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

BF 

BF 

8660 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8668 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8670 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2E 

00 

2E 

8678 

B9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B9 

SUM ： 

D7 

A9 

EE 

79 

F0 

F0 

07 

DF DE1C 

8680 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2E 

00 

2E 

8688 

00 

00 

00 

00 

B9 

00 

00 

Q0 

B9 

8690 

00 

00 

00 

00 

B9 

00 

00 

00 

B9 

8698 

00 

00 

00 

B9 

00 

00 

00 

00 

B9 

86A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

86A8 

00 

00 

00 

00 

BF 

00 

00 

00 

BF 

86B0 

B9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B9 

86B8 

3E 

3E 

3E 

3E 

3E 

3E 

3E 

3E 

F0 

86C0 

3E 

3E 

70 

58 

70 

70 

00 

00 

24 

86C8 

00 

70 

70 

70 

00 

00 

00 

00 

50 

86D0 

00 

00 

58 

00 

00 

00 

5A 

5A 

0C 

86D8 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

D0 

86E0 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

80 

86E8 

70 

70 

70 

60 

70 

70 

70 

70 

70 

86F0 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

80 

86F8 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

80 


SUM ： 4F 06 90 C9 F9 C8 E0 B2 DBA0 


SUM ： D1 06 AC 14 92IF 7F DC 


ED 

FB 

FE 

BB 

B1 

59 

42 

4D 

FF 

3F 

FF 

A6 

6D 

58 

61 

14 


87D8 56 56 78 78ID 79 56 79 


87E0 

00 

79 

5C 

78 

00 

58 

5A 

1C 

IB 

87E8 

56 

ID 

00 

79 

79 

00 

3D 

3C 

DE 

87F0 

3C 

3C 

3C 

71 

00 

56 

79 

56 

4 A 

87F8 

3D 

3B 

3B 

3B 

3B 

71 

00 

56 

F0 

SUM ： 

0E 

0C 

83 

7A 

6C 

12 

58 

58 AA8A 

8800 

79 

56 

3D 

70 

70 

70 

70 

00 

CC 

8808 

00 

56 

79 

56 

00 

00 

00 

00 

25 

8810 

00 

00 

00 

56 

79 

56 

5A 

5A 

D9 

8818 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

D0 

8820 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

8828 

01 

01 

71 

71 

71 

71 

11 

01 

D8 

8830 

11 

01 

11 

11 

11 

01 

01 

01 

48 

8838 

01 

01 

11 

01 

01 

11 

01 

02 

29 

8840 

01 

02 

11 

10 

11 

01 

01 

01 

38 

8848 

01 

06 

01 

06 

01 

71 

11 

01 

92 

8850 

20 

01 

11 

01 

01 

.01 

01 

10 

46 

8858 

11 

01 

40 

01 

71 

11 

01 

11 

E7 

8860 

01 

01 

11 

01 

50 

01 

11 

10 

86 

8868 

01 

01 

10 

01 

11 

01 

01 

01 

27 

8870 

10 

11 

01 

01 

10 

01 

11 

10 

55 

8878 

10 

10 

01 

01 

01 

01 

10 

01 

35 

SUM ： 

3C 

37 

2A 

16 

BD 

2C 

7F 

FE B76C 

8880 

11 

01 

01 

01 

11 

10 

11 

01 

47 

8888 

10 

01 

11 

01 

01 

71 

11 

01 

A7 

8890 

01 

01 

01 

01 

11 

10 

01 

10 

36 

8898 

11 

62 

62 

62 

62 

01 

11 

10 

BB 

88A0 

01 

10 

11 

01 

01 

01 

01 

71 

97 

88A8 

11 

10 

01 

10 

71 

71 

71 

71 

F6 

88B0 

71 

71 

11 

10 

01 

10 

01 

01 

16 

88B8 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

88C0 

00 

EF 

00 

EF 

00 

EF 

00 

EF 

BC 

88C8 

00 

EF 

00 

EF 

00 

FF 

00 

FF 

DC 

88D0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

88D8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

88E0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

88E8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

88F0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

88F8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

SUM ： 

B7 

CF 

99 

5F 

F9 

FD 

A8 

EE 9B0C 

8900 

CD 

41 

89 

21 

08 

D4 

11 

60 

05 

8908 

D0 

3E 

05 

CD 

00 

90 

21 

00 

91 

8910 

D4 

11 

38 

D0 

3E 

05 

CD 

00 

FD 

8918 

90 

AF 

32 

13 

D4 

21 

00 

B0 

29 

8920 

22 

17 

D4 

CD 

77 

89 

CD 

AD 

54 

8928 

89 

CD 

E5 

89 

CD 

03 

8A 

CD 

EB 

8930 

IE 

8A 

CD 

40 

8A 

C3 

23 

89 

AE 

8938 

C9 

CD 

IB 

00 

B7 

C8 

FI 

FI 

12 

8940 

C9 

21 

00 

40 

11 

01 

40 

01 

7D 

8948 

70 

08 

36 

00 

ED 

B0 

3E 

16 

9F 

8950 

32 

2D 

8D 

3E 

09 

32 

2E 

8D 

20 

8958 

3E 

0C 

32 

2F 

8D 

CD 

C4 

8B 

54 

8960 

CD 

3E 

8B 

CD 

48 

8B 

CD 

IE 

21 

8968 

8B 

CD 

A5 

8B 

CD 

67 

8B 

21 

68 

8970 

2D 

8D 

35 

F2 

5D 

89 

C9 

3E 

CE 

8978 

2D 

32 

2D 

8D 

2E 

00 

26 

04 

71 

SUM ： 

EE 

A6 

20 

EB 

D3 

CC 

21 

B4 C59E 

8980 

22 

30 

8D 

26 

20 

2E 

13 

22 

88 

8988 

32 

8D 

CD 

39 

89 

CD 

C4 

8B 

6A 

8990 

CD 

69 

8C 

CD 

B5 

8C 

CD 

36 

D3 

8998 

8D 

CD 

06 

8B 

CD 

F4 

8A 

CD 

03 

89A0 

71 

8B 

CD 

67 

8B 

21 

2D 

8D 

96 

89A8 

35 

F2 

8A 

89 

C9 

3E 

7A 

32 

ED 

89B0 

2D 

8D 

AF 

32 

34 

8D 

21 

05 

82 

89B8 

04 

22 

32 

8D 

21 

0E 

12 

22 

48 

8900 

30 

8D 

CD 

39 

89 

CD 

C4 

8B 

68 

8908 

CD 

69 

8C 

CD 

B5 

8C 

CD 

36 

D3 

89D0 

8D 

CD 

C8 

8A 

CD 

F4 

8A 

CD 

C4 

89D8 

39 

89 

CD 

71 

8B 

21 

2D 

8D 

66 

89E0 

35 

F2 

C2 

89 

C9 

CD 

C4 

8B 

57 

89E8 

CD 

69 

8C 

CD 

B5 

8C 

CD 

36 

D3 

89F0 

8D 

CD 

95 

8A 

CD 

F4 

8A 

CD 

91 

89F8 

A8 

8A 

CD 

39 

89 

CD 

71 

8B 

8A 

SUM ： 

7F 

ID 

C2 

80 

3E 

FD 

DC 

CA 7681 

8A00 

C3 

E5 

89 

CD 

C4 

8B 

CD 

69 

83 

8A08 

8C 

CD 

B5 

8C 

CD 

36 

8D 

CD 

F7 

8A10 

7E 

8A 

CD 

F4 

8A 

CD 

39 

89 

E2 

8A18 

CD 

71 

8B 

C3 

03 

8A 

3E 

63 

BA 

8A20 

32 

2D 

8D 

CD 

39 

89 

CD 

C4 

0C 

8A28 

8B 

CD 

69 

8C 

CD 

B5 

8C 

CD 

28 

8A30 

36 

8D 

CD 

71 

8B 

CD 

67 

8B 

4B 

8A38 

21 

2D 

8D 

35 

F2 

23 

8A 

C9 

78 

8A40 

21 

2D 

8D 

36 

FE 

21 

05 

04 

39 

8A48 

22 

32 

8D 

21. 

0E 

17 

22 

30 

79 

8A50 

8D 

3A 

13 

D4 

3C 

FE 

07 

38 

27 

8A58 

02 

3E 

01 

32 

13 

D4 

CD 

00 

27 

8A60 

8C 

CD 

39 

89 

CD 

D3 

8B 

CD 

13 

8A68 

53 

8B 

CD 

9C 

8A 

CD 

F4 

8A 

1C 

8A70 

CD 

8B 

8B 

CD 

67 

8B 

21 

2D 

F0 

8A78 

8D 

35 

C2 

61 

8A 

C9 

2A 

30 

92 


SUM ： B9 50 67 BF 44 44 E0 27 4BC2 


SUM ： 27 0B B0 42 85 59 55 00 D0F5 


8B80 

C9 

11 

C8 

D8 

06 

10 

3E 

08 

D6 

8B88 

C3 

00 

90 

21 

45 

Cl 

11 

C8 

53 

8B90 

D0 

06 

10 

3E 

08 

CD 

00 

90 

89 

8B98 

21 

45 

C9 

11 

C8 

D8 

06 

10 

F6 

8BA0 

3E 

08 

C3 

00 

90 

21 

00 

C0 

7A 

8BA8 

11 

00 

D0 

06 

19 

3E 

08 

CD 

13 

8BB0 

00 

90 

21 

00 

C8 

11 

00 

D8 

62 

8BB8 

06 

19 

3E 

08 

C3 

00 

90 

3E 

F6 

8BC0 

04 

C3 

00 

90 

21 

00 

C0 

11 

49 

8BC8 

01 

C0 

01 

FF 

0F 

36 

00 

ED 

F3 

8BD0 

B0 

C9 

EE 

21 

D2 

8B 

CB 

0E 

BE 

8BD8 

D8 

3A 

17 

D4 

3C 

32 

17 

D4 

56 

8BE0 

D6 

0A 

C0 

32 

17 

D4 

C9 

C5 

4B 

8BE8 

D5 

FD 

21 

00 

40 

11 

18 

00 

5C 

8BF0 

06 

50 

FD 

7E 

00 

B7 

28 

05 

B5 

8BF8 

FD 

19 

10 

F6 

37 

D1 

Cl 

C9 

AE 

SUM ： 

0D 

03 

17 

80 

IB 

46 

59 

86 3E4B 

8C00 

3A 

13 

D4 

3D 

87 

5F 

16 

00 

5A 

8C08 

21 

21 

8D 

19 

5E 

23 

56 

ED 

AC 

8010 

53 

06 

10 

2A 

06 

10 

11 

00 

BA 

8018 

B0 

CD 

53 

8C 

11 

0A 

B0 

CD 

F4 

8020 

53 

8C 

11 

14 

B0 

CD 

53 

8C 

60 

8C28 

11 

IE 

B0 

CD 

53 

8C 

11 

28 

C4 

8030 

B0 

CD 

53 

8C 

01 

A0 

00 

09 

06 

8038 

11 

20 

B3 

CD 

53 

8C 

11 

2A 

CB 

8C40 

B3 

CD 

53 

8C 

11 

34 

B3 

CD 

24 

8C48 

53 

8C 

11 

3E 

B3 

CD 

53 

8C 

8D 

8050 

11 

48 

B3 

C5 

D5 

E5 

3E 

10 

D9 

8058 

01 

0A 

00 

ED 

B0 

0E 

28 

EB 

C9 

8060 

09 

EB 

3D 

20 

F3 

El 

D1 

Cl 

B7 

8068 

C9 

IE 

0D 

16 

14 

CD 

58 

8B 

CE 

8C70 

7C 

E6 

4F 

67 

7D 

E6 

IF 

6F 

09 

8C78 

CD 

E7 

8B 

D8 

E5 

D5 

C5 

FD 

93 

SUM ： 

B6 

IF 

C6 

37 

05 

7E 

IB 

AD F087 

8C80 

E5 

D1 

21 

09 

8D 

01 

18 

00 

86 

8088 

ED 

B0 

Cl 

D1 

El 

FD 

36 

00 

43 

8C90 

01 

FD 

73 

01 

FD 

72 

02 

ED 

D0 

8C98 

5F 

E6 

07 

0F 

OF 

0F 

0F 

FD 

85 

8CA0 

77 

03 

FD 

36 

16 

00 

ED 

5F 

0F 

8CA8 

E6 

03 

20 

04 

FD 

36 

16 

55 

AB 

8CB0 

3E 

14 

C3 

00 

90 

DD 

21 

00 

A3 

8CB8 

40 

06 

28 

C5 

DD 

7E 

00 

B7 

45 

8OC0 

C4 

CC 

8C 

Cl 

11 

18 

00 

DD 

E3 

8CC8 

19 

10 

F0 

C9 

DD 

7E 

11 

DD 

2B 

8CD0 

B6 

12 

CA 

04 

8D 

DD 

CB 

16 

El 

8CD8 

06 

D8 

DD 

6E 

01 

DD 

66 

02 

6F 

8CE0 

DD 

4E 

14 

DD 

46 

15 

DD 

5E 

B2 

8CE8 

11 

DD 

56 

12 

3E 

15 

CD 

00 

76 

8CF0 

90 

7D 

FE 

IF 

D2 

04 

8D 

7C 

09 

8CF8 

FE 

2E 

D2 

04 

8D 

DD 

75 

01 

E2 

SUM ： 

22 

20 

Cl 

F7 

59 

6B 

71 

02 AEBD 

8D00 

DD 

74 

02 

C9 

DD 

36 

00 

00 

2F 

8D08 

C9 

01 

00 

00 

00 

01 

01 

09 

D5 

8D10 

02 

00 

00 

00 

14 

00 

00 

00 

16 

8D18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8D20 

00 

00 

80 

40 

81 

80 

82 

C0 

03 

8D28 

83 

40 

86 

80 

87 

60 

00 

15 

C5 

8D30 

0E 

12 

05 

04 

07 

00 

DD 

21 

2E 

8D38 

00 

40 

06 

IE 

11 

18 

00 

DD 

6A 


Side Roll-F 139 


8A80 

8D 

25 

2D 

F2 

88 

8A 

FI 

C9 

9D 

8A88 

22 

30 

8D 

2A 

32 

8D 

2C 

24 

18 

8A90 

24 

22 

32 

8D 

G9 

21 

34 

8D 

B0 

8A98 

35 

F0 

FI 

C9 

21 

07 

0A 

11 

22 

8AA0 

D0 

7A 

01 

04 

IE 

C3 

5D 

8B 

18 

8AA8 

21 

07 

05 

11 

D0 

7A 

01 

04 

8D 

8AB0 

IE 

CD 

5D 

8B 

3A 

34 

8D 

OF 

DD 

8AB8 

0F 

0F 

0F 

21 

C5 

C9 

11 

C6 

B3 

8AC0 

C9 

01 

00 

01 

77 

ED 

B0 

C9 

A8 

8AC8 

26 

05 

2E 

07 

11 

D0 

7A 

01 

BC 

8AD0 

04 

IE 

CD 

5D 

8B 

3A 

34 

8D 

D2 

8AD8 

FE 

07 

28 

04 

3C 

32 

34 

8D 

60 

8AE0 

21 

C0 

C9 

11 

Cl 

C9 

01 

00 

46 

8AE8 

01 

3 A 

34 

8D 

07 

07 

07 

07 

18 

8AF0 

77 

ED 

B0 

C9 

2A 

32 

8D 

FD 

C3 

8AF8 

21 

30 

8D 

11 

C0 

7B 

01 

05 

30 


► MT -32 を使つてコンピュータミュージツクをやつてます。それにしても，各シヨツプの 
デモは PC -9801 のミュージ君中心で寂しいかぎり。 X 68000 がんばれ！ 

高橋研一 (40) 宮城県 


405DD8D8DAFE0300 

0328828283230091 


8853787 8838805 r 


-777 7 777775770( 
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0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1111 
7777777777756770 


A98AD98D8D6 

57755753515 


4 

6 

4 

0 

.3 

3 

0 

3 

4 

3 

0 

UM: 

5 


リ 3 3 5 0 5 7 


08080808080 

8899AABBCCD 


8888888 C 



































21 07 D0 90 90 
ID 17 A0 A0 A0 
ID A0 A0 17 A0 
4F 17 7717 07 
7A 77 7127 27 
5A 77 77 27 77 
5A 5A 5A 37 37 
37 77 07 07 07 
06 06 06 06 01 
4E 3B 7A 7A 7A 
7A 3B 7A 7B 00 
7B 78 71 F0 F0 
75 D0 52 27 F0 
7815 78 D0 90 
7B 60 60 60 70 
23 23 23 23 23 


A600 43 
A608 43 
A610 20 
A618 20 
A620 5A 
A628 5A 
A630 5A 
A638 52 
A640 52 
A648 3F 
A650 5A 
A658 5A 
A660 55 
A668 00 
A670 5A 
A678 76 


A200 
A208 
A210 
A218 
A 2.20 
A228 
A230 
A238 
A240 
A248 
A250 
A258 
A260 
A268 
A270 
A278 


SUM：14 B1 D8 EB 4D 9F 9B 02 


SUM ： 

A300 

A308 

A310 

A318 

A320 

A328 

A330 

A338 

A340 

A348 

A350 

A358 

A360 

A368 

A370 

A378 


SUM：14 3A D9 2C DF D714 7E 


18 

18 

00 

00 

DO 

D0 

FA 

25 

DB 

3B 

37 

9D 

AE 

C3 

E8 

1C 


C8 

A8 

E8 

00 

BA 

CF 

8A 

68 

87 

EC 

18 

BE 

E5 

26 

D4 

18 


SUM ： 90 64 AC D3 B1 B0 93 E7 2733 

A680 62 62 60 42 60 66 60 66 : F2 
A688 42 78 66 62 60 42 78 66 : 02 
A690 4E 3E 3E 4D 7B 7B 3B 7B : C3 
A698 7B 3E 3E* 7B 42 3E 3E 56 : 86 
A6A0 A0 22 22 A0 22 02 02 22 : CC 
A6A8 22 02 02 22 A0 22 22 A0 : CC 
A6B0 4E 2B 4D 42 42 56 00 00 : A0 
A6B8 00 23 22 23 23 22 23 73 : 43 
A6C0 73 73 2B 4D 00 42 2B 00 : CB 
A6C8 00 00 00 22 23 73 23 22 : FD 


A410 00 3B 4D 00 3C 3E 38 3A 


74 


A418 

38 

3A 

4E 

2A 

3C 

3C 

3B 

4E 

EB 

A420 

3B 

37 

72 

70 

3A 

2B 

3E 

F4 

EB 

A428 

36 

7A 

36 

2B 

2B 

2B 

2B 

67 

F9 

A430 

2B 

33 

2B 

33 

2B 

67 

2B 

33 

AC 

A438 

2B 

33 

3A 

5A 

3C 

76 

00 

70 

14 

A440 

36 

7A 

3B 

3B 

3B 

33 

3C 

33 

03 

A448 

3C 

3C 

3C 

33 

3C 

33 

33 

5A 

E3 

A45C 

00 

00 

3B 

62 

3C 

4F 

3C 

4F 

B3 

A458 

2B 

2B 

56 

70 

76 

7A 

76 

?A 

FC 

A460 

37 

2B 

7A 

FI 

78 

78 

78 

78 

AD 

A468 

78 

78 

78 

78 

D0 

D0 

F8 

E0 

58 

A470 

77 

90 

D0 

D0 

78 

72 

FO 

78 

F9 

A478 

F0 

F0 

D0 

DO 

DO 

D0 

FO 

17 

27 

SUM ： 

EA 

CA 

42 

D6 

38 

D7 

B2 

FB 2580 

A480 

17 

17 

27 

F0 

57 

90 

57 

57 

DA 

A488 

F0 

22 

27 

A0 

F0 

FO 

77 

07 

37 

A490 

77 

07 

77 

07 

57 

15 

57 

15 

D4 

A498 

77 

07 

57 

15 

57 

15 

75 

62 

2D 

A4A0 

F0 

F0 

78 

C0 

C0 

C0 

62 

62 

5C 

A4A8 

62 

17 

17 

17 

17 

17 

17 

17 

03 

A4B0 

17 

17 

17 

62 

78 

78 

72 

07 

10 

A4B8 

77 

07 

77 

07 

77 

77 

F0 

C0 

9A 

A4C0 

D0 

D0 

D0 

D0 

17 

77 

D0 

A0 

3E 

A4C8 

4E 

3B 

3E 

3C 

3A 

76 

3A 

76 

63 

A4D0 

3A 

76 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B0 

A4D8 

00 

00 

3C 

3C 

70 

70 

36 

36 

C4 

A4E0 

36 

70 

36 

73 

4D 

3C 

3A 

76 

88 

A4E8 

3A 

76 

3C 

3C 

70 

72 

58 

73 

D5 

A4F0 

70 

70 

71 

62 

2B 

33 

2B 

36 

72 

A4F8 

36 

62 

36 

36 

62 

5A 

3C 

3C 

38 

SUM ： 

43 

A5 

9C 

7B 

C6 

08 

AE 

BC 6F17 

A500 

58 

33 

3C 

3C 

71 

3B 

3B 

3B 

25 

A508 

33 

2B 

2A 

2B 

33 

2B 

2A 

5A 

95 

A510 

3B 

70 

36 

4F 

2B 

4F 

2B 

4F 

24 

A518 

7A 

36 

3B 

56 

3B 

56 

2B 

4F 

4C 

A520 

7A 

36 

70 

36 

76 

7A 

76 

7A 

36 

A528 

36 

70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A6 

A530 

00 

00 

00 

00 

F0 

27 

F0 

F0 

F7 

A538 

D0 

D0 

D0 

DO 

D0 

D0 

78 

78 

D0 

A540 

78 

78 

78 

78 

78 

08 

47 

47 

EE 

A548 

17 

17 

67 

17 

67 

17 

67 

07 

98 

A550 

F0 

F0 

D0 

D0 

D0 

D0 

F0 

F0 

00 

A558 

C0 

74 

17 

50 

15 

15 

17 

07 

E3 

A560 

57 

15 

77 

67 

67 

07 

67 

67 

86 

A568 

07 

22 

ce 

14 

17 

50 

15 

15 

8E 

A570 

17 

62 

62 

62 

15 

07 

07 

77 

D7 

A578 

15 

07 

07 

22 

72 

17 

17 

07 

EC 

SUM ： 

89 

OD 

7D 

ce 

09 

F5 

E8 

54 0627 

A580 

77 

07 

77 

07 

C0 

C0 

A0 

F0 

0C 

A588 

AO 

F0 

77 

07 

C0 

CO 

C0 

C0 

0E 

A590 

DO 

D0 

D0 

D0 

C0 

C0 

78 

78 

B0 

A598 

78 

78 

78 

78 

78 

78 

78 

78 

C0 

A5A0 

00 

00 

00 

00 

5A 

00 

00 

00 

5A 

A5A8 

00 

78 

78 

78 

78 

20 

78 

78 

F0 

A5B0 

78 

78 

00 

3A 

00 

3B 

5A 

7B 

3A 

A5B8 

00 

7A 

00 

78 

20 

78 

20 

22 

CC 

A5C0 

20 

78 

20 

78 

F8 

5A 

F4 

5A 

D0 

A5C8 

5A 

5A 

F2 

5A 

FI 

20 

22 

20 

53 

A5D0 

22 

62 

02 

20 

02 

20 

F8 

5A 

1A 

A5D8 

F4 

5A 

5A 

5A 

F2 

5A 

FI 

60 

9F 

A5E0 

62 

60 

62 

66 

06 

60 

06 

60 

56 

A5E8 

F8 

5A 

F4 

5A 

5A 

5A 

F2 

5A 

A0 

A5F0 

FI 

60 

66 

60 

66 

67 

62 

60 

A6 


A5F8 62 60 00 FF 00 FF 00 FF 


SUM ： 94 06 7B 8D 28 BA 89 B5 E7C0 

A380 3E 3E 00 00 00 E0 E0 60 : 9C 
A388 67 45 67 78 78 78 00 3C : B7 
A390 3E 70 36 7A 00 00 00 80 : DE 
A398 E0 E0 F0 C0 F0 78 78 78 : C8 
A3A0 4D 3B 7A 00 7A 7A 7A 7B : EB 
A3A8 7A 7A 7A 7A 00 7B 7A 7B : 58 
A3B0 3B 7B 00 71 F0 F0 7178 : F0 
A3B8 75 25 22 F0 76 27 52 D0 : 6B 
A3C0 7815 A0 D0 90 DO 7815 : EA 
A3C8 4E 4D 42 56 77 77 77 72 : 0A 
A3D0 4E 4D 42 56 77 72 77 77 : 0A 
A3D8 4E 4D 42 56 72 77 77 77 : 0A 
A3E0 00 00 00 00 3C 3E 51 3E : 09 
A3E8 3E 3E 3E 5A 00 00 00 00 :14 
A3F0 00 00 03 03 03 03 23 23 : 52 
A3F8 73 57 57 57 57 62 03 03 : 37 


SUM ： 4D B9 A1 13 CE AF 63 AB 7E43 

A400 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

A408 38 3A 00 3B 3B 71 3A 38 : CB 


SUM ： 70 2E 9A E3 F0 88 4F 31 1B83 

A280 3D 72 73 71 3D 32 33 71: A6 
A288 23 57 57 23 23 57 57 23 : E8 
A290 3C 3C 72 73 32 33 70 70 : A2 
A298 23 23 57 57 57 57 23 23 : E8 
A2A0 3C 3C 6D 6D 6D 6D 70 70 : 0C 
A2A8 23 23 23 23 23 23 23 23 :18 
A2B0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FP : FC 
A2B8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
A2C0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
A2C8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
A2D0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
A2D8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
A2E0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
A2E8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
A2F0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
A2F8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 


A168 73 72 36 36 36 33 32 3E : 2A 


A170 

A178 

3E 

71 

3E 

51 

F0 

51 

71 

D0 

51 

00 

51 

00 

D0 

00 

F0 : 
00 : 

: 3F 
: E3 

SUM ： 

24 

18 

CD 

3D 

45 

E9 

71 

54 0C94 

A180 

00 

00 

51 

3E 

3E 

3E 

3E 

43 

8C 

A188 

00 

00 

00 

00 

70 

36 

F8 

F8 

96 

A190 

F8 

F8 

F8 

F8 

F0 

57 

57 

57 

D5 

A1 v w* 

57 

66 

88 

A8 

88 

A8 

A0 

A0 

5D 

A1A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

51 

3E 

8F 

A1A8 

3E 

3E 

78 

78 

00 

00 

00 

00 

6C 

A1B0 

00 

00 

88 

88 

88 

88 

88 

88 

30 

A1B8 

F0 

57 

57 

57 

27 

26 

88 

88 

52 

A1C0 

88 

88 

88 

88 

4E 

3C 

42 

5A 

46 

A1C8 

F0 

15 

D0 

11 

42 

3C 

4E 

5A 

0C 

A1D0 

F0 

15 

D0 

11 

72 

3D 

3C 

33 

04 

A1D8 

75 

15 

15 

15 

3C 

33 

3C 

33 

92 

A1E0 

26 

26 

26 

26 

4E 

73 

32 

56 

El 

A1E8 

C0 

64 

14 

C0 

72 

4D 

42 

33 

2C 

A1F0 

64 

C0 

C0 

14 

3C 

3E 

3 A 

36 

E2 

A1F8 

70 

36 

7A 

3E 

D0 

D0 

D0 

25 

F3 


►こんにちは，以前引越しの段ボールの件でお世話になりました八須です。引越してはや 
2力月，段ボールに囲まれてすごす每日です。まさか本当に載るとは思いませんで，家族 • 
親戚に見せたところ 「 Oh ! X 初登場記念パーティ j を開いてくれました。これからは“アツ 
ト ホームなパソコン 誌”，“一家に1冊 Oh ! X ” ですよ。 八須美帆子 （？） 埼玉県 


8D40 

7E 

00 

B7 

CA 

5C 

8D 

DD 

6E : 

33 

8D48 

01 

DD 

66 

02 

CD 

6C 

8B 

7E : 

88 

8D50 

B7 

C2 

5C 

8D 

36 

B9 

CB 

DC : 

F8 

8D58 

DD 

7E 

03 

77 

DD 

19 

10 

DF : 

BA 

8D60 

C9 

10 

DF 

C9 

20 

48 

4C 

2C : 

61 

8D68 

24 

41 

30 

32 

0D 

20 

4C 

44 : 

84 

8D70 

20 

28 

24 

31 

31 

37 

31 

29 : 

5F 

8D78 

2C 

48 

4C 

0D 

44 

4D 

32 

27 : 

B7 

SUM ： 

85 

E5 

0E 

B4 

EF 

E6 

9E 

43 621D 

8D80 

0D 

20 

4C 

44 

20 

41 

2C 

28 

72 

8D88 

44 

45 

29 

0D 

20 

43 

50 

20 

92 

8D90 

31 

33 

0D 

20 

52 

45 

54 

20 

9C 

8D98 

5A 

0D 

20 

4F 

52 

20 

41 

0D 

96 

8DA0 

20 

4A 

52 

20 

4E 

5A 

2C 

44 

F4 

8DA8 

4D 

32 

41 

0D 

20 

4C 

44 

20 

9D 

8DB0 

48 

4C 

2C 

24 

43 

30 

31 

0D 

95 

8DB8 

20 

4C 

44 

20 

28 

24 

31 

31 

7E 

8DC0 

37 

31 

29 

2C 

48 

4C 

0D 

20 

7E 

8DC8 

49 

4E 

43 

20 

44 

45 

0D 

20 

B0 

8DD0 

4C 

44 

20 

41 

2C 

28 

44 

45 

CE 

8DD8 

29 

0D 

44 

4D 

32 

41 

0D 

20 

67 

8DE0 

43 

41 

4C 

4C 

20 

24 

31 

32 

C3 

8DE8 

0D 

20 

49 

4E 

43 

20 

44 

45 

BO 

8DF0 

0D 

20 

43 

41 

4C 

4C 

20 

57 

C0 

8DF8 

41 

49 

54 

32 

0D 

20 

4A 

52 

D9 

SUM ： 

44 

53 

A1 

18 

63 

8D 

2D 

DC 003A 

8E00 

F7 

10 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

04 

8E08 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8E10 

FF 

00 

FF 

0C 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8E18 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8E20 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8E28 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8E30 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8E38 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8E40 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8E48 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8E50 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8E58 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8E60 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8E68 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8E70 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8E78 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

SUM ： 

E8 

10 

F0 

00 

F0 

00 

F0 

00 87CF 

( 9 FFF H まで System -7 B ) 





A000 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

DO 

A008 

5A 

5A 

77 

77 

70 

70 

61 

61 

44 

A010 

52 

52 

43 

43 

5A 

5A 

5A 

5A 

92 

A018 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

43 

43 

A2 

A020 

52 

52 

61 

61 

70 

70 

77 

77 

34 

A028 

3C 

33 

3C 

33 

3C 

33 

26 

26 

99 

A030 

26 

26 

26 

26 

27 

D0 

D0 

D0 

2F 

A038 

3C 

3E 

3A 

3E 

3A 

3E 

3C 

70 

16 

A040 

36 

7A 

36 

7A 

36 

70 

F0 

F0 

E6 

A048 

F0 

67 

F0 

F0 

F0 

D0 

D0 

D0 

97 

A050 

47 

D0 

D0 

D0 

4E 

5A 

3E 

33 

D0 

A058 

3E 

5A 

4D 

42 

5A 

36 

33 

36 

20 

A060 

5A 

56 

D0 

52 

A0 

15 

A0 

52 

79 

A068 

D0 

90 

61 

C0 

15 

C0 

61 

90 

47 

A070 

4E 

3B 

3A 

3A 

3B 

4D 

3B 

3B 

FB 

A078 

3C 

33 

3B 

3B 

42 

3B 

36 

36 

CE 

SUM ： 

AF 

A8 

54 

69 

8B 

5C 

A4 

B1838F 

A080 

3B 

56 

F0 

67 

F0 

F0 

76 

F0 

2E 

A088 

52 

25 

14 

14 

52 

25 

90 

61 

07 

A090 

90 

90 

16 

90 

4E 

3A 

4D 

3B 

D6 

A098 

33 

7B 

42 

7A 

56 

F0 

E0 

D0 

60 

A0A0 

E0 

14 

AO 

DO 

A0 

90 

4E 

33 

15 

A0A8 

4D 

3A 

3B 

33 

00 

6C 

00 

F0 

51 

A0B0 

57 

D0 

57 

52 

15 

08 

A0 

08 

95 

A0B8 

F8 

F8 

00 

3F 

47 

6C 

F3 

36 

0B 

A0C0 

FI 

F0 

F0 

80 

D0 

15 

F0 

F0 

16 

A0C8 

D0 

F0 

3C 

3E 

3A 

3B 

33 

7B 

5D 

A0D0 

70 

36 

7A 

F0 

F0 

72 

E0 

14 

66 

A0D8 

E0 

A0 

A0 

72 

00 

00 

00 

3C 

CE 

A0E0 

3E 

3A 

00 

70 

36 

08 

08 

08 

36 

A0E8 

F0 

F0 

F0 

80 

E0 

E0 

4E 

7B 

D9 

A0F0 

3D 

3B 

33 

7B 

42 

7B 

3D 

A0 

C0 

A0F8 

A0 

17 

E0 

14 

E0 

A0 

A0 

17 

E2 

SUM ： 

E8 

CE 

D7 

B8 

14 

74 

4A 

B2 E674 

A100 

71 

3B 

4D 

3B 

33 

7B 

71 

3B 

8E 

A108 

56 

17 

A0 

A0 

E0 

66 

E0 

17 

EA 

A110 

A0 

A0 

00 

6C 

6C 

4E 

6C 

6C 

3E 

A118 

5A 

56 

00 

78 

A0 

A0 

A0 

22 

2A 

A120 

A0 

26 

A0 

78 

72 

3D 

3C 

33 

FC 

A128 

72 

12 

12 

12 

72 

3D 

3C 

33 

C6 

A130 

72 

12 

12 

12 

72 

3D 

3C 

33 

C6 

A138 

76 

16 

16 

16 

72 

3D 

3C 

33 

D6 

A140 

73 

13 

13 

13 

72 

3D 

3C 

33 

CA 

A148 

74 

14 

14 

14 

D0 

D0 

A0 

08 

F8 

A150 

08 

F0 

F0 

⑽ 

78 

78 

3D 

4D 

6A 

A158 

78 

78 

73 

56 

E0 

E0 

07 

F0 

70 


A160 E0 E0 05 D0 3D 3D 02 02 


0CB1ADA76BAB51B3 

9117745307732532 

0DDA62A71AA 02073 
9555345367702 A42 

0BCAAAA770AF 0073 
915355530073 FD42 


3300AA271A 350100 
4422555765376626 

3300AA271AC 00108 
4422555765306627 

3300AA 711 DC 01102 
4422557663366624 

3300AA7110A 01102 
4422557660566626 

3300AAA112FA15A2 

4422555667356156 

3300AAA12AFA15A2 

4422555655356156 

3300AAA12FAA55A6 

4422555653551156 


A 64B22EDFC14F020D 
8 A 34105 C 060088 A3F 


0 

B 

0 

B 


9 70B000B17A 03008 E 
7 523E0F3757E3E0F3 

4 3DB2708B0B4F0080 
E 36373 A 73871750 FE 

3 2DA0F 000030 A0060 
2 363F70F 09363 D03E 

D 3DE 027075 F0E0060 
7 763F73A 37773573 E 


140 Oh ! X 1989.10. 



































00 00 42 60 66 78 
3D 7A 7A 7A 7A 7A 
3D 7B 3C 3E 3A 43 
3D 7B 70 36 7A 43 
3D 37 3C 3E 3A 43 
33 7170 36 7A 43 
78 78 D0 55 55 55 
13 66 62 62 62 62 
13 62 02 02 02 22 
13 62 02 02 02 22 
13 60 02 02 02 22 
03 60 10 10 10 00 
5A 5A 5A 5A 5A 5A 
36 36 70 70 70 5A 
43 72 73 43 43 5A 
43 70 70 43 43 5A 


A900 

A908 

A910 

A918 

A920 

A928 

A930 

A938 

A940 

A948 

A950 

A958 

A960 

A968 

A970 

A978 


A880 

A888 

A890 

A898 

A8A0 

A8A8 

A8B0 

A8B8 

A8C0 

A8C8 

A8D0 

A8-D8 

A8E0 

A8E8 

A8F0 

A8F8 


SUM ： 3D 02 F5 FB 6C 

AA80 43 3E 3E 3E 3E 
AA88 43 3B 3B 3B 43 
AA90 43 3D 3C 33 43 
AA98 43 3D 43 43 43 
AAA0 43 3B 3B 3B 43 
AAA8 00 36 36 36 36 
AAB0 20 12121212 
AAB8 20 51515120 
AAC0 20 02 02 02 20 
AAC8 22 02 22 22 20 
AAD0 22 51515120 
AAD8 70 10 10 10 10 
AAE0 43 43 43 3E 3E 
AAE8 3E 3A 43 73 5A 
AAF0 43 43 43 3D 5A 
AAF8 36 7A 43 33 5A 


SUM ： FE 6C 20 8C 28 EA 14 82 


SUM ： E5 2B 14 2D 6F 03IB 80 


A980 43 B7 43 43 3C 3C 3C 5A 
A988 43 43 43 43 32 3C 33 5A 
A990 55 55 55 50 50 414123 
A998 62 62 62 62 62 62 62 23 
A9A0 20 02 20 02 02 22 22 03 
A9A8 20 22 20 02 02 20 20 03 
A9B0 22 02 20 22121212 31 
A9B8 00 02 00 0010 10 10 31 
A9C0 43 4F 43 43 43 4F 43 43 
A9C8 43 43 43 3A 36 36 36 7B 
A9D0 43 7A 7A 7A 7B 5A 5A 7B 
A9D8 43 3A 3A 3A 7B 5A 5A 7B 
A9E0 3C 3C 43 7A 3E 3E 3E 7B 
A9E8 32 33 70 70 70 70 70 70 
A9F0 20 72 22 22 22 72 20 20 
A9F8 22 20 20 12 07 07 07 02 


SUM ： 

A800 

A808 

A810 

A818 

A820 

A828 

A830 

A838 

A840 

A848 

A850 

A858 

A860 

A868 

A870 

A878 


SUM ： 5D 66 5D 69 6E 74 B2 78 FB57 

AB00 3F 3A 37 36 36 36 36 4F : D7 
AB08 3F 3A 37 43 72 73 43 4F : 6A 
AB10 20 22 22 62 62 72 72 22 : 2E 
AB18 02 02 22 60 551515 20 : 25 
AB20 20 20 20 60 551515 22 : 61 
AB28 02 02 20 60 551515 22 : 25 
AB30 52 511212121212 72 : 6F 
AB38 50 5110 00 10 10 00 50 : 21 
AB40 71 3C 33 62 71 3C 33 62 : 84 
AB48 32 3E 3E 3C 32 3E 3E 3C : D4 
AB50 3B 5A 5A 7B 3B 5A 5A 7B : D4 
AB58 3D 5A 3B 71 3D 5A 3B 71: 86 
AB60 4E 56 3F 4D 4E 56 3F 4D : 60 
AB68 3E 3C 3C 3E 3E 3C 3C 3E : E8 
AB70 02 06 06 02 02 06 06 02 : 20 
AB78 02 72 72 02 02 72 72 02 : 1)0 


SUM ： 0F 94 0D 26 D6 B4 35 FF CA92 

AB80 70 72 63 20 70 72 63 20 : CA 
AB88 70 77 26 20 70 77 26 20 : 5A 
AB90 70 76 26 20 70 76 26 20 : 58 
AB98 07 06 06 02 07 06 06 02 : 2A 
ABA0 3C 3C 3C 33 37 3C 3C 32 : C8 
ABA8 43 72 3D 3D 37 72 3D 3D : 52 
ABB0 3C 3C 3C 33 37 3C 3C 33 : C9 
ABB8 43 2B 2B 32 37 2B 7162 : 00 
ABC0 43 43 43 43 37 43 7143 : 3A 
ABC8 70 70 73 43 37 72 70 70 : 1F 
ABD0 02 02 02 02 62 02 02 02 : 70 
ABD8 22 75 55 05 62 75 55 05 : 22 
ABE0 02 05 05 05 62 05 05 05 : 82 
ABE8 22 72 62 02 62 02 02 02 : 60 
ABF0 22 22 22 22 62 22 02 20 : 2E 
ABF8 10 10 10 00 50 10 10 10 : B0 


SUM ： 82 4D 3B ED DB DF 2C 57 89A9 

AC00 37 2B 4F 43 37 43 2B 43 : DC 
AC08 37 43 43 43 42 3E 3E 3E : FC 
AC10 36 36 36 37 2B 58 5A 37 : ED 
AC18 42 3E 5A 5A 5A 5A 5A 37 : 79 
AC20 00 00 70 70 36 36 36 00 : 82 
AC28 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AC30 12 02 02 2215 50 05 50 : F2 


SUM ： 5B 20 CC AD 8C DF 78 23 88F2 

AA00 22 72 72 71 05 65 74 02 : 57 
AA08 22 72 72 71 05 65 74 02 : 57 
AA10 1212 2212 01 01 01 02 : 5D 
AA1810 10 10 10 10 10 10 10 : 80 
AA20 43 62 43 43 43 62 43 43 : 56 
AA28 3B 36 36 36 3A 43 43 43 : E0 
AA30 3B 5A 5A 7B 7A 7A 7A 43 : 1B 
AA38 3B 5A 5A 7B 3A 3A 3A 43 : 5B 
AA40 3B 3E 3E 3E 7A 43 3C 3C : 2A 
AA48 70 70 70 70 70 70 32 33 : 05 
AA50 20 02 22 22 20 02 22 22 : CC 
AA58 02 07 07 0712 20 20 20 : 89 
AA60 02 74 65 50 7172 72 20 : A0 
AA68 02 74 65 50 7172 72 20 : A0 
AA70 02 01 01 0112 221212 : 5D 
AA78 10 10 10 10 10 10 10 10 : 80 


SUM: BE 47 04 EC 09 DF 65 83 E95B 


A6D0 73 73 73 73 4E 2B 00 2B : 70 
A6D8 56 00 00 00 00 23 22 73 : 0E 
A6E0 22 23 73 73 73 73 4E 4D : AC 
A6E8 00 2B 2B 00 42 56 00 23 :11 
A6F0 23 73 22 22 73 23 23 73 : 06 
A6F8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 


SUM ： FE 6E 33 09 3D EB 79 74 42C5 

A700 00 00 00 00 3C 3E 51 3E : 09 
A708 3E 3E 3E 5A 00 00 00 00 :14 
A710 00 00 F8 F8 F8 F8 A0 A0 : 20 
A718 F0 57 57 57 57 60 F8 F8 : 9C 
A720 F8 F8 F8 F8 00 00 00 00 : E0 
A728 00 00 51 3E 3E 3E 3E 5A : A3 
A730 00 00 00 00 00 00 F8 F8 : F0 
A738 F8 F8 F8 F8 F0 57 57 57 : D5 
A740 57 62 88 88 88 88 F8 F8 : C9 
A748 63 71 4B 78 78 4C 00 00 : 5B 
A750 35 4F 00 78 78 6E 6F 78 : C9 
A758 78 6E 00 00 F0 F0 F0 F0 : A6 
A760 F8 78 F0 F0 78 F0 F0 F0 : 98 
A768 F0 F0 F0 F0 F8 78 4B 78 : F3 
A770 78 4C 00 00 35 4F 00 78 : C0 
A778 78 78 6F 78 78 6E 00 00 : BD 


SUM ： 5D 41 F0 A7 3E 82 08 BF DB57 

A780 F0 F0 F0 F0 F8 F8 F0 F0 : 90 
A788 78 F0 F0 F0 F0 F0 F0 F0 : 08 
A790 F8 F8 4B 78 78 4C 00 00 : 77 
A798 35 4F 00 78 78 4C 6F 78 : A7 
A7A0 78 6E 00 00 F0 F0 F0 F0 : A6 
A7A8 F8 F8 F0 F0 F8 F0 F0 F0 : 98 
A7B0 F0 F0 F0 F0 F8 F8 00 5A : 0A 
A7B8 5A 00 5A 5A 5A 00 5A 5A : 1C 
A7C0 5A 00 5A 5A 00 00 78 57 : DD 
A7C8 55 78 57 55 55 78 55 55 : F0 
A7D0 5178 55 5178 78 00 00 : 5F 
A7D8 00 00 5A 5A 5A 00 5A 5A : C2 
A7E0 5A 5A 00 5A 5A 5A 78 78 : B2 
A7E8 78 78 55 55 5178 75 55 : 2D 
A7F0 55 5178 75 55 55 5A 5A : F1 
A7F8 00 00 5A 5A 5A 00 5A 5A : C2 


SUM ： FF 3192 A2 E6 

AC80 00 00 00 00 00 
AC88 00 00 00 00 00 
AC90 02 20 02 77 75 
AC98 02 72 02 02 06 
ACA0 02 72 02 02 E0 
ACA8 02 02 02 02 78 
ACB0 78 78 78 78 78 
ACB8 78 78 78 78 78 
ACC0 5A 5A 5A 5A 71 
ACC8 3E 3E 3E 72 3A 
ACD0 36 36 36 71 3A 
ACD8 00 00 00 32 3C 
ACE0 00 00 00 00 00 
ACE8 00 00 00 00 00 
ACF0 50 50 4141 02 
ACF8 06 06 06 0212 


SUM ： 

1C 

1A 

0D 

IF 

F8 

28 

EA 

BE A470 

AD00 

E0 

E0 

E0 

02 

12 

52 

20 

02 

28 

AD08 

F8 

F8 

F8 

02 

02 

02 

02 

02 

F2 

AD10 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

C0 

ADI8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

C0 

AD20 

37 

5A 

5A 

3F 

37 

5A 

5A 

3F 

54 

AD28 

3B 

7B 

7B 

7B 

3B 

7B 

7B 

7B 

58 

AD30 

7F 

3D 

37 

37 

7F 

3D 

37 

37 

54 

AD38 

00 

3D 

71 

00 

00 

3D 

71 

00 

5C 

AD40 

00 

3B 

7B 

00 

00 

3B 

7B 

00 

6C 

AD48 

00 

3D 

37 

00 

00 

3D 

37 

00 

E8 

AD50 

17 

75 

75 

17 

17 

77 

77 

17 

34 

AD58 

FI 

75 

57 

FI 

FI 

77 

77 

FI 

7E 

AD60 

FI 

57 

57 

71 

FI 

77 

77 

71 

60 

AD68 

F9 

77 

57 

F9 

F9 

77 

77 

F9 

A0 

AD70 

F9 

FI 

FI 

F9 

F9 

FI 

FI 

F9 

A8 

AD78 

F9 

FI 

FI 

F9 

F9 

FI 

FI 

F9 

A8 

SUM ： 

9D 

29 

53 

49 

D9 

C9 

FF 

49 J 

)DD0 

AD80 

37 

7B 

7B 

3F 

37 

5A 

5A 

3F 

96 

AD88 

3B 

7B 

7B 

7B 

3B 

7B 

7B 

7B 

58 

AD90 

7F 

7B 

7B 

37 

7F 

3D 

37 

37 

D6 

AD98 

00 

3B 

7 & -00 

00 

3D 

71 

00 

66 

ADA0 

00 

3B 

7B 

00 

00 

3B 

7B 

00 

6C 

ADA8 

00 

3D 

37 

00 

00 

3D 

37 

00 

E8 

ADB0 

17 

77 

77 

17 

17 

75 

75 

17 

34 

ADB8 

FI 

77 

77 

FI 

FI 

75 

57 

FI 

7E 

ADC0 

FI 

77 

77 

71 

FI 

57 

57 

71 

60 

ADC 8 

F9 

77 

77 

F9 

F9 

77 

57 

F9 

A0 

ADD0 

F9 

FI 

FI 

F9 

F9 

FI 

FI 

F9 

A8 

ADD8 

F9 

FI 

FI 

F9 

F9 

FI 

FI 

F9 

A8 

ADE0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

ADE8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

ADF0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

ADF8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

SUM ： 

D5 

E0 

5C 

51 

D5 

5D 

8B 

513FE6 

AE00 

6D 

6D 

6D 

6D 

6D 

6D 

6D 

6D 

68 

AE08 

6D 

6D 

6D 

6D 

6D 

6D 

6D 

6D 

68 

AE10 

40 

40 

40 

40 

40 

40 

40 

40 

00 

AE18 

40 

40 

40 

40 

40 

40 

40 

40 

00 

AE20 

6D 

6D 

6D 

6D 

6D 

6D 

6D 

6D 

68 

AE28 

6D 

6D 

61) 

6D 

6D 

6D 

6D 

6D 

68 

AE30 

40 

40 

40 

40 

40 

40 

40 

40 

00 

AE38 

40 

40 

40 

40 

40 

40 

40 

40 

00 

AE40 

5C 

5D 

1C 

IB 

A0 

A0 

A0 

17 

E7 

AE48 

5C 

IB 

1C 

ID 

A0 

17 

A0 

A0 

A7 

AE50 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

AE58 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

AE60 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

AE68 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

AE7 0 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

AE78 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

SUM ： 

66 

2C 

E6 

EC 

EE 

6B 

EE 

6B EE20 

( AEFF H まで 0 で埋める） 





AFO0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AF08 

BF 

58 

00 

2E 

00 

00 

00 

00 

45 

AF10 

00 

00 

00 

00 

00 

2E 

BF 

58 

45 

AF18 

BF 

58 

58 

58 

00 

00 

00 

00 

C7 

AF20 

3C 

3E 

7E 

3A 

36 

70 

70 

36 

7E 

AF28 

56 

43 

70 

36 

3A 

7E 

3E 

3C 

71 

AF30 

00 

36 

36 

7A 

7 A 

3E 

3E 

43 

IF 

AF38 

3E 

7A 

3E 

7A 

7A 

36 

70 

70 

00 

AF40 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

AF48 

41 

20 

01 

21 

01 

01 

01 

01 

87 

AF50 

01 

01 

01 

01 

01 

21 

41 

20 

87 

AF58 

41 

20 

20 

20 

01 

01 

01 

01 

A5 


AC38 12 
AC40 90 
AC48 F0 
AC50 78 
AC58 78 
AC60 71 
AC68 71 
AC70 71 
AC78 32 


22 22 20 
151512 

77 72 72 
F8 A0 A0 

78 78 78 
43 3D 5A 
58 62 73 
58 62 3D 
3C 3C 33 


521515 
02 20 20 
63 20 20 
AO A0 A0 
78 78 78 
5A 5A 5A 
3E 3E 3E 
36 36 36 
00 00 00 


15 

07 

A0 

AE 

AO 

8E 

F8 

88 

78 

CO 

5A 

B3 

3E 

96 

36 

40 

00 

DD 


►念願のパソコンを手に入れて， 1 力月弱。やはり X 68000 は最高のマシンと誇りを持って 
いたい。いろいろ勉強したいのにとにかく時間がない。土，日がパソコンのためだけに使 
われるなんて，花の OL には似合わない！と思いつつも，つい家に閉じ込もってしまう今 
日この頃……。 石尾華子 (23) 静岡県 


033333800033 A 673 
04444473333353 B4 

023332830000 A633 
07444477333 B5344 


00A 08828 AA0A 0862 
0050776755050776 

0A 008866 AAAAA 282 
0500776655555676 

AA 002.6 8880 AA0882 
5500667770550776 

0A 00888880 AAA 888 
0500777770555777 

00A 0888280 AA 0228 
0050777670550667 

00AA 88288 A0AA660 
0055774775055676 

AA 000668800 AAA86 
5500076770055576 

000008288000 A082 
000007677000 5076 


F EFA1F 36102 B64F77 
7 5D5F57A89D7E0757 


737373111111355 L 


E741D 90300 BBA5AB 
804D8AC 6325 9 6 OA8 


A 48EAACA84E 862 C6E 
A B605BA 398067 CEA3 


3 0 4 5 
2 8 5 3 


11CF4DDE 60229 
AF8AAFFF 70808 


E 8DD034DAAE48E2A0 
9 D2BD2CC55A8AA88D 


5 

F 

6 

3 

9 

2 

E 

c 

E 

0 

9 

6 

7 


57550570066777 t 

A 5 1A 05800 E 088888 
5555057004677777 

VC 088888 

V 6677777 

>c 886288 
w 6776677 


8 o 0 

5 o 0 


F 088002252004 c 
29FECCA3F 20089 


2 0 0 
D 0 0 

3 
9 

4 
F 


5608883 FBC 0002 
50E 77744230020 


Side Roll-F 141 




































B500 10 10 
B50810 10 
B510 10 10 
B5181111 
B5201111 
B5281111 
B530 1111 
B5381111 
B5401111 
B548 04 04 
B550 04 04 
B558 04 04 
B560 04 04 
B568 04 04 
B570 04 04 
B578 46 46 


SUM ： F4 F4 F4 F5 F5 E8 E8 F556 


B580 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

46 


30 

B588 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

46 


30 

B590 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

46 


30 

B598 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

46 


30 

B5A0 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

46 

46 


30 

B5A8 

46 

46 

76 

76 

46 

76 

76 

76 


20 

B5B0 

46 

46 

46 

46 

76 

76 

46 

76 


CO 

B5B8 

76 

76 

46 

46 

46 

46 

76 

76 


F0 

B5C0 

46 

76 

76 

76 

46 

46 

46 

46 


C0 

B5C8 

76 

76 

46 

76 

76 

76 

46 

46 


20 

B5D0 

46 

46 

76 

76 

46 

76 

76 

76 


20 

B5D8 

46 

46 

46 

46 

01 

01 

01 

01 


1C 

B5E0 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

B5E8 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

B5F0 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

B5F8 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

SUM ： 

AC 

DC 

DC 

0C 

67 

C7 

97 

C7 

2F6D 

B600 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

B608 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

11 

11 


28 

B610 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


88 

B618 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


88 

B620 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


88 

B628 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


88 

B630 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


88 

B638 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


88 

B640 

01 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 


FE 

B648 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 


FC 

B650 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 


FC 

B658 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 


FC 

B660 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 


FC 

B668 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 


FC 

B670 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 


FC 

B678 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 


FC 

SUM ： 

62 

68 

60 

68 

60 

68 

70 

78 

858B 

( B 6 FF H まで 0 で埋める） 





B700 

C3 

75 

D9 

C5 

D5 

E5 

21 

OB 


9C 

B708 

D4 

11 

00 

D4 

3E 

06 

CD 

00 


CA 

B710 

90 

21 

08 

D4 

11 

60 

DO 

3E 


OC 

B718 

05 

CD 

00 

90 

21 

00 

D4 

11 


68 

B720 

38 

D0 

3E 

0 5 

CD 

on 

90 

El 


89 

B728 

D1 

Cl 

C9 

C5 

D5 

FD 

21 

00 


13 

B730 

4 0 

11 

18 

00 

06 

50 

FD 

7E 


3A 

B738 

00 

B7 

28 

05 

FD 

19 

10 

F6 


00 

B740 

37 

D1 

Cl 

C9 

CD 

2B 

B7 

D8 


19 

B748 

CD 

C3 

B7 

FD 

36 

12 

50 

FD 


D9 

B750 

3 6 

10 

00 

FD 

36 

15 

FF 

FD 


8A 

B758 

36 

03 

00 

FD 

36 

14 

00 

FD 


7D 

B760 

36 

16 

00 

FD 

36 

05 

03 

21 


A8 

B768 

71 

B7 

FD 

75 

06 

FD 

74 

07 


18 

B77C 

C9 

73 

B7 

•3E 

3E 

3E 

50 

50 


4D 

B778 

5 0 

2A 

10 

D4 

7D 

D6 

04 

6F 


24 

SUM ： 

A5 

DE 

44 

10 

50 

2D 

21 

65 

AC1C 

B780 

24 

DD 

5E 

01 

DD 

56 

02 

01 


96 

B788 

03 

AA 

CD 

D8 

B7 

2A 

10 

D4 


17 

B790 

2D 

2D 

DD 

5E 

01 

DD 

56 

02 


CB 

B798 

01 

03 

AA 

CD 

D8 

B7 

2A 

10 


44 

B7A0 

D4 

2C 

2C 

DD 

5E 

01 

DD 

56 


9B 

B7A8 

02 

01 

0 3 

AA 

CD 

D8 

B7 

2A 


36 

B7B0 

10 

D4 

7D 

C6 

04 

6F 

24 

DD 


9B 

B7B8 

5E 

01 

DD 

56 

02 

01 

03 

AA 


42 

B7C0 

C3 

D8 

B7 

01 

01 

AA 

DD 

5E 


39 

B7C8 

01 

DD 

56 

02 

2A 

10 

D4 

3A 


7E 

B7D0 

13 

D4 

3D 

28 

03 

01 

DE 

00 


2E 

B7D8 

CD 

2B 

B7 

D8 

E5 

D5 

C5 

FD 


03 

B7E0 

E5 

D1 

21 

B7 

B8 

01 

18 

00 


5F 


B7E8 ED B0 Cl D1 El FD 36 00 


SUM ： E0 E0 80 80 80 80 80 80 


713D 713D 37 3F 
5A 3D 713F 37 7B 
7F 3F 37 3F 37 3D 
5A 43 5A 43 2Q 00 
6210 1210 1210 
1210 12 0121 01 
1210 1210 6210 
20 00 3C 70 36 70 
7A 5A 7A 36 3C 3E 
3C 27 05 05 05 21 
55 25 21 07 50 50 
3C 70 36 70 3C 36 
7A 36 3C 3E 7E 3E 
05 05 05 6167 65 
61 07 50 50 50 01 
00 FF 00 FF 00 EF 


80 

80 

81 

88 

88 

88 

88 

88 

6E 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

30 


SUM ： 


B280 

B288 

B290 

B298 

B2A0 

B2A8 

B2B0 

B2B8 

B2C0 

B2C8 

B2D0 

B2D8 

B2E0 

B2E8 

B2F0 

B2F8 


SUM ： 

B300 

B308 

B310 

B318 

B320 

B328 

B330 

B338 

B340 

B348 

B350 

B358 

B360 

B368 

B370 

B378 


B180 

B188 

B190 

B198 

B1A0 

B1A8 

B1B0 

B1B8 

B1C0 

B1C8 

B1D0 

B1D8 

B1E0 

B1E8 

B1F0 

B1F8 


AF80 

AF88 

AF90 

AF98 

AFA0 

AFA8 

AFB0 

AFB8 

AFC0 

AFC8 

AFD0 

AFD8 

AFE0 

AFE8 

AFP0 

AFF8 


B4C8 70 
B4D0 70 
B4D8 70 
B4E0 70 
B4E810 
B4F0 10 
B4F810 


70 70 70 
70 70 70 
70 70 70 
70 10 10 
10 10 10 
10 10 10 
10 10 10 


70 70 70 
70 70 70 
70 70 70 
10 10 10 
10 10 10 
10 10 10 
10 1C 10 


70 

80 

70 

80 

70 

80 

10 

40 

10 

80 

10 

80 

10 

80 


SUM ： A8 38 A8 58 A8 58 A8 38 3101 

B380 70 70 70 60 70 70 70 70 : 70 
B388 50 70 70 70 70 70 70 70 : 60 
B390 70 70 50 70 70 70 70 70 : 60 
B398 70 70 70 70 50 70 70 70 : 60 
B3A0 70 70 70 70 70 70 50 70 : 60 
B3A8 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B3B0 50 70 70 70 70 70 70 50 : 40 
B3B8 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B3C0 70 50 70 70 70 70 70 70 : 60 
B3C8 70 70 70 50 70 70 70 70 : 60 
B3D0 70 70 70 70 70 50 70 70 : 60 
B3D8 70 70 70 70 70 70 70 50 : 60 
B3E0 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B3E8 70 70 70 70 70 70 50 50 : 40 
B3F0 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B3F8 50 50 70 70 70 70 70 70 : 40 


SUM ： A0 C0 E0 D0 E0 E0 CO A0 B8DF 

B400 70 70 50 50 70 70 70 70 : 40 
B408 70 70 70 70 50 50 70 70 : 40 
B410 70 70 70 70 70 70 50 50 : 40 
B418 70 70 50 70 70 70 70 70 : 60 
B420 70 70 70 70 50 70 70 70 : 60 
B428 70 70 70 70 70 70 50 70 : 60 
B430 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B438 50 70 70 70 70 70 70 70 : 60 
B440 70 70 50 70 70 70 70 70 : 60 
B448 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B450 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B458 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B460 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B468 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B470 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B478 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 


SUM ： E0 00 A0 E0 C0 E0 C0 E0 2AA5 

B480 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B488 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B490 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B498 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B4A0 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B4A8 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B4B0 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B4B8 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
B4C0 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 


B208 5A 
B210 5A 
B218 5A 
B220 5A 
B228 5A 
B230 5A 
B238 5A 
B240 5A 
B248 5A 
B250 5A 
B258 5A 
B260 5A 
B268 5A 
B270 5A 
B278 5A 


5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5 A 
5 A 5 A 5 A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 


5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 
5A 5A 5A 


5 A 

DO 

5 A 

D» 

5A 

D0 

5 A 

D» 

5A 

D0 

5A 

DO 

5A 

D0 

5A 

D0 

5A 

D0 

5 A 

D0 

5A 

DO 

5A 

DO 

5A 

D0 

5A 

DO 

5A 

D0 


SUM ： 59 00 AO 00 CE 00 A0 00 


SUM ： 9A 05 83 C4 El IE 29 78 


00 

00 

C0 

00 

00 

00 

00 

00 

1C 

D0 

D0 

DC 

DO 

D0 

D0 

D0 


6F 

A9 

A2 

08 

DH 

87 

E7 

92 

70 

4F 

8E 

15 

BA 

DF 

13 

EC 


►夏休みを利用して北海道に行ったのだが，なんとそこでは ， 「FANTA メロン」と 
「 FANTA ピーチ」なるものが売っているぢやありませんか。どちらも初めて見たのだが， 
メロンはあんまりうまくなかったけど，ピーチはなかなかであった。 

瀧尾謙二 （23) 岐阜県 


SUM ： 76 76 D0 D0 D0 D0 D0 D0 0E64 
B200 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 

142 Oh ! X 1989.10. 


SUM ： 6A 29 7183 4C 2F 92 00 1395 

B000 00 B9 00 00 00 00 00 B9 : 72 
B008 00 00 00 B9 00 00 00 00 : B9 
B010 00 B9 00 00 00 B9 00 00 : 72 
B018 00 00 00 B9 00 00 00 B9 : 72 
B020 00 00 00 00 00 00 00 : B9 
B028 00 B9 00 00 00 00 00 B9 : 72 
B030 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B038 00 00 00 B9 00 00 00 00 : B9 
B040 00 00 00 00 00 B9 00 00 : B9 
B048 00 00 00 00 00 00 00 B9 : B9 
B050 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B058 00 B9 00 00 00 00 00 00 : B9 
B060 00 00 00 B9 00 00 00 00 : B9 
B068 B9 00 00 00 00 00 00 00 : B9 
B070 00 00 B9 00 00 00 00 00 : B9 
B078 00 00 00 00 B9 00 00 00 : B9 


SUM ： B9 E4 B9 E4 B9 2B 00 E4 5FBE 

B080 00 00 00 00 00 00 B9 00 : B9 
B088 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B090 B9 00 00 00 00 00 00 2E : E7 
B098 00 00 00 00 00 00 B9 00 : B9 
B0A0 00 2E 00 00 00 00 00 00 : 2E 
B0A8 B9 00 00 2E 00 00 00 00 : E7 
B0B0 00 00 B9 00 00 2E 00 00 : E7 
B0B8 00 00 00 00 B9 00 00 2E : E7 
B0C0 00 00 00 00 00 00 B9 00 : B9 
B0C8 00 00 00 00 00 2E 00 B9 : E7 
B0D0 00 00 00 00 00 00 00 2E : 2E 
B0D8 00 B9 00 00 00 00 00 00 : B9 
B0E0 00 2E 00 B9 00 00 00 00 : E7 
B0E8 00 00 00 2E 00 B9 00 00 : E7 
B0F0 00 00 00 00 00 2E 00 B9 : E7 
B0F8 00 00 B9 00 00 00 00 00 : B9 


SUM ： 7215 7215 B9 43 2B FC 14FD 

B100 00 00 00 00 B9 00 00 00 : B9 
B108 00 00 00 00 00 00 B9 00 : B9 
BU0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
BU8 B9 00 00 00 00 00 00 00 : B9 
B120 00 00 B9 00 00 00 00 00 : B9 
B128 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B130 B9 00 00 00 2E 00 00 00 : E7 
B138 00 &0 B9 00 00 00 2E 00 : E7 
B140 00 00 00 00 B9 00 00 00 : B9 
B148 2E 00 00 00 00 00 B9 00 : E7 
B150 00 00 2E 00 00 00 00 00 : 2E 
B158 B9 00 00 00 2E 00 00 00 : E7 
B160 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B168 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B170 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B178 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


AF60 61 
AF68 64 
AF70 01 
AF78 02 


616161 
401414 
212121 
20 10 01 


1616 76 
414141 
211212 
01 01 01 


76 

9C 

41 

DO 

20 

C9 

01 

37 


^-4 6 

^00000004 

0011111144444446 
111111 H 11 0 0 0 0 0 0 0 4 

001111111 4 4 4 4 4 4 6 
1111111111000000 4 

0011111114444446 
11111111111 0 0 0 0 0 0 4 

0001111114444446 
1111111 1 1 0 0 0 0 0 0 4 

0001111114444446 

IX 1 11 IX 11 1111 〇 0 0 0 〇 0 4 


3FBD 00006 E51A75F 
437311103320566 F 

A1F1 2010 CE70AC50 
5777122237257350 


)5A 6 6A 495925 ADD 


O 

A 

0 

A 

0 

A 

0 

A 

0 

A 

0 

A 

0 AAEEAEAE 666606 
A 5533373333337355 


•3773555 


)73737737355 


•33777373755 


■337373737755 


00000000 AAAAAAAA 
0000000055555555 

00000000 AAAAAAAA 
0000000055555555 

00000000 AAAAAAAA 
0000000055555555 

00000000 AAAAAAAA 
0000000055555555 

00000000 AAAAAAAA 
0000000055555555 

00000000 AAAAAAAA 
0000000055555555 

000000000 AAAAAAA 
0000000005555555 

000000000 AAAAAAA 
0000000005555555 





































B7F0 

01 

FD 

73 

01 

FD 

72 

02 

3A 


ID 

BA98 

DD 

35 

10 

F0 

DD 

7E 

01 

FE 

6C 

BD58 

FE 

14 

D0 

DD 

34 

10 

C9 

DD 

: A9 

B7F8 

00 

10 

3D 

28 

08 

01 

DE 

00 


5C 

BAA0 

15 

D2 

67 

BA 

DD 

34 

01 

C9 

E3 

BD60 

34 

02 

DD 

34 

01 

DD 

7E 

01 

: A4 












BAA 8 

DD 

35 

10 

DD 

CB 

10 

46 

CA 

EA 

BD68 

FE 

0A 

D8 

DD 

34 

10 

C9 

DD 

: A7 

SUM ： 

10 

FB 

CE 

5B 

4F 

5E 

CF 

BD 

D129 

BAB0 

BB 

BA 

DD 

7E 

03 

3C 

E6 

03 

F8 

BD70 

34 

03 

DD 

CB 

03 

96 

DD 

7E 

: D3 












BAB8 

DD 

77 

03 

DD 

35 

02 

F0 

DD 

38 

BD78 

10 

3D 

FA 

52 

BD 

C2 

49 

BD : 

: IE 

B80O 

E6 

07 

FD 

77 

03 

FD 

70 

16 


E7 

BAC0 

36 

00 

00 

C9 

CD 

2E 

BA 

DD 

91 











B808 

FD 

71 

0A 

01. 

00 

00 

7C 

92 


87 

BAC8 

35 

11 

DD 

CB 

11 

46 

C0 

CD 

D2 

SUM ： 

30 

73 

82 

99 

76 

EA 

FD 

5A 4081 

B810 

CA 

1C 

B8 

0E 

01 

D2 

1C 

B8 


53 

BAD0 

2B 

B7 

D8 

21 

ED 

BA 

FD 

E5 

64 











B818 

0E 

FF 

7A 

94 

FD 

77 

12 

FD 


9E 

BAD8 

D1 

01 

18 

00 

ED 

B0 

DD 

66 

CA 

BD80 

DD 

34 

02 

DD 

35 

01 

DD 

7E 

81 

B820 

71 

15 

7D 

93 

CA 

30 

B8 

06 


4E 

BAE0 

02 

24 

FD 

74 

02 

ED 

5F 

E6 

CB 

BD88 

01 

FE 

0D 

D0 

DD 

34 

10 

C9 

C6 

B828 

01 

D2 

30 

B8 

06 

FF 

7B 

95 


D0 

BAE8 

07 

FD 

77 

03 

C9 

02 

07 

00 

50 

BD90 

DD 

35 

03 

F2 

9A 

BD 

DD 

36 

71 

B830 

FD 

77 

11 

FD 

70 

14 

FD 

BE 


Cl 

BAF0 

01 

03 

03 

05 

BB 

00 

00 

00 

C7 

BD98 

03 

03 

DD 

7E 

04 

3D 

CA 

A4 

10 

B838 

12 

DA 

49 

B8 

FD 

36 

10 

01 


31 

BAF8 

11 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

13 

BDA0 

BD 

DD 

34 

02 

DD 

35 

02 

DD 

Cl 

B840 

FD 

7E 

11 

CB 

2F 

FD 

77 

13 


0D 











BDA8 

35 

02 

FA 

67 

BA 

DD 

35 

10 

74 

B848 

C9 

FD 

36 

10 

00 

FD 

7E 

12 


99 

SUM ： 

C8 

56 

9E 

96 

3D 

16 

IB 

55 C910 

BDB0 

F0 

DD 

7E 

11 

DD 

77 

10 

DD 

9D 

B850 

CB 

2F 

FD 

77 

13 

C9 

DD 

CB 


F2 











BDB8 

7E 

12 

DD 

86 

01 

DD 

77 

01 

49 

B858 

16 

06 

D8 

DD 

6E 

01 

DD 

66 


83 

BB00 

00 

00 

00 

00 

00 

CA 

A0 

00 : 

: 6A 

BDC0 

FE 

15 

D8 

DD 

36 

00 

00 

C9 

C7 

B860 

02 

DD 

4E 

14 

DD 

46 

15 

DD 


56 

BB08 

A1 

A6 

A0 

94 

A0 

12 

A1 

32 : 

: 00 

BDC8 

DD 

35 

03 

F2 

D2 

BD 

DD 

36 

A9 

B868 

5E 

11 

DD 

56 

12 

DD 

7E 

10 


IF 

BB10 

A3 

34 

A3 

DC 

A0 

CD 

2E 

BA : 

: AB 

BDD0 

03 

03 

DD 

35 

10 

DD 

7E 

10 

93 

B870 

B7 

C2 

8B 

B8 

7C 

80 

67 

DD 


FC 

BB18 

DD 

7E 

13 

B7 

C0 

DD 

35 

12 : 

: 09 

BDD8 

E6 

0F 

FE 

0A 

DA 

E3 

BD 

DD 

54 

B878 

7E 

13 

83 

DD 

77 

13 

92 

DA 


E7 

BB20 

F0 

DD 

36 

12 

02 

DD 

7E 

01 : 

: 73 

BDE0 

34 

02 

C9 

DD 

35 

02 

DD 

35 

25 












BB28 

FE 

05 

D8 

DD 

34 

13 

CD 

2B : 

: F7 

BDE8 

02 

F0 

DD 

36 

00 

00 

C9 

DD 

AB 

SUM ： 

78 

3E 

95 

48 

D0 

39 

95 

B1 

55DD 

BB30 

B7 

D8 

FD 

E5 

D1 

DD 

E5 

El : 

: E5 

BDF0 

7E 

10 

3D 

FA 

09 

BE 

CA 

19 

6F 












BB38 

01 

18 

00 

ED 

B0 

FD 

35 

01: 

: E9 

BDF8 

BE 

3D 

CA 

26 

BE 

DD 

34 

02 

BC 

B880 

9F 

B8 

DD 

77 

13 

7D 

81 

6F 


2B 

BB40 

FD 

35 

01 

FD 

36 

13 

00 

ED : 

: 66 











B888 

C3 

9F 

B8 

7D 

81 

6F 

DD 

7E 


E2 

BB48 

5F 

E6 

03 

5F 

16 

00 

21 

61: 

: 3F 

SUM ： 

54 

D3 

DB 

5E 

13 

AF 

0E 

05 274D 

B890 

13 

82 

DD 

77 

13 

93 

DA 

9F 


08 

BB50 

BB 

19 

7E 

FD 

86 

02 

FD 

77 : 

: 4B 











B898 

B8 

DD 

77 

13 

7C 

80 

67 

7D 


FF 

BB58 

02 

CB 

7E 

C8 

FD 

36 

03 

01: 

: 4A 

BE00 

DD 

35 

01 

F0 

DD 

36 

00 

00 

16 

B8A0 

FE 

05 

DA 

67 

BA 

FE 

15 

D2 


E3 

BB60 

C9 

00 

01 

FF 

00 

CD 

2E 

BA : 

: 7E 

BE08 

C9 

DD 

35 

02 

3A 

11 

D4 

C6 

C2 

B8A8 

67 

BA 

7C 

FE 

2E 

D2 

67 

BA 


BC 

BB68 

DD 

35 

10 

F0 

DD 

36 

10 

04 : 

: 39 

BE10 

0B 

DD 

BE 

02 

D8 

DD 

34 

10 

A1 

B8B0 

DD 

75 

01 

DD 

74 

02 

C9 

01 


70 

BB70 

C3 

44 

B7 

DD 

34 

03 

DD 

CB : 

: 7A 

BE18 

C9 

DD 

7E 

01 

DD 

BE 

11 

CA 

9B 

B8B8 

00 

00 

00 

01 

01 

CF 

B8 

00 


89 

BB78 

03 

96 

DD 

7E 

10 

B7 

CA 

92 : 

:17 

BE20 

15 

BE 

DD 

35 

01 

C9 

DD 

34 

C0 

B8C0 

00 

00 

14 

00 

00 

00 

00 

00 


14 











BE28 

10 

DD 

36 

03 

01 

DD 

7E 

12 

94 

B8C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DF 


DF 

SUM ： 

4C 

38 

06 

53 

A7 

58 

0F 

ED FBD7 

BE30 

3D 

FA 

C3 

B7 

CA 

44 

B7 

C3 

39 

B8D0 

B8 

El 

B8 

E3 

B8 

E5 

B8 

E7 


70 











BE38 

79 

B7 

DD 

35 

11 

DD 

7E 

10 

BE 

B8D8 

B8 

E9 

B8 

EB 

B8 

ED 

B8 

47 


E8 

BB80 

BB 

DD 

34 

01 

DD 

7E 

01 

FE 

27 

BE40 

FE 

03 

20 

08 

DD 

7E 

'll 

E6 

7B 

B8E0 

70 

IB 

26 

5B 

73 

5A 

72 

44 


8F 

BB88 

14 

D2 

67 

BA 

E6 

03 

C0 

C3 

73 

BE48 

03 

CC 

C3 

B7 

DD 

7E 

10 

3D 

FI 

B8E8 

70 

56 

73 

CE 

70 

33 

14 

C5 


83 

BB90 

C3 

B7 

DD 

35 

02 

3A 

11 

D4 

AD 

BE50 

FA 

6C 

BE 

CA 

7D 

BE 

3D 

CA 

30 

B8F0 

D5 

FD 

21 

8B 

D4 

11 

08 

00 


6B 

BB98 

C6 

07 

DD 

BE 

02 

D8 

DD 

34 

53 

BE58 

8E 

BE 

DD 

36 

03 

00 

DD 

35 

74 

B8F8 

06 

32 

FD 

7E 

00 

B7 

28 

05 


97 

BBA0 

10 

C9 

DD 

34 

01 

DD 

7E 

01 

47 

BE60 

01 

DD 

7E 

01 

FE 

06 

D0 

DD 

0E 












BBA8 

FE 

14 

D2 

67 

BA 

DD 

7E 

10 

70 

BE68 

36 

10 

00 

C9 

DD 

35 

02 

DD 

00 

SUM ： 

9A 

54 

7B 

Cl 

A7 

C7 

C2 

B1 

11C2 

BBB0 

3D 

FA 

C2 

BB 

CA 

D8 

BB 

DD 

EE 

BE70 

36 

03 

00 

DD 

7E 

02 

FE 

06 

9A 












BBB8 

34 

02 

DD 

34 

02 

DD 

36 

03 

5F 

BE78 

D0 

DD 

34 

10 

C9 

DD 

34 

01 

CC 

B900 

FD 

19 

10 

F6 

37 

D1 

Cl 

C9 


AE 

BBC0 

02 

C9 

DD 

35 

02 

DD 

35 

02 

F3 











B908 

75 

B9 

C5 

CD 

EF 

B8 

DA 

3C 


7D 

BBC 8 

DD 

7E 

01 

FE 

0A 

D8 

DD 

34 

4D 

SUM ： 

IB 

DE 

55 

8F 

05 

7D 

E8 

9C CEA9 

B910 

B9 

FD 

E5 

D1 

21 

53 

B9 

01 


9A 

BBD0 

10 

DD 

36 

11 

02 

C3 

C3 

B7 

73 











B918 

08 

00 

ED 

B0 

2A 

08 

B9 

7E 


0E 

BBD8 

CD 

C3 

B7 

DD 

36 

03 

01 

DD 

3B 

BE80 

DD 

36 

03 

01 

DD 

7E 

01 

FE 

71 

B920 

DD 

86 

01 

FD 

77 

01 

23 

7E 


7A 

BBE0 

35 

11 

F0 

DD 

34 

10 

C9 

DD 

FD 

BE88 

0E 

D8 

DD 

34 

10 

C9 

DD 

34 

El 

B928 

DD 

86 

02 

FD 

77 

02 

23 

22 


20 

BBE8 

34 

03 

DD 

CB 

03 

96 

DD 

7E 

D3 

BE90 

02 

DD 

36 

03 

01 

DD 

7E 

02 

76 

B930 

08 

B9 

Cl 

78 

C6 

04 

FD 

77 


38 

BBF0 

10 

B7 

CA 

0C 

BC 

3A 

10 

D4 

77 

BE98 

FE 

27 

D8 

DD 

34 

10 

C9 

DD 

C4 

B938 

03 

10 

CF 

C9 

Cl 

C9 

06 

04 


3F 

BBF8 

DD 

BE 

01 

CA 

BB 

BA 

38 

06 

19 

BEA0 

34 

14 

DD 

CB 

14 

A6 

DD 

5E 

E5 

B940 

21 

6D 

B9 

22 

08 

B9 

78 

32 


D4 











BEA8 

14 

16 

00 

21 

B7 

BE 

19 

7E 

57 

B948 

35 

B9 

21 

53 

B9 

22 

15 

B9 


0B 

SUM ： 

E9 

B6 

06 

D7 

4J0 

17 

60 

B9 ED01 

BEB0 

DD 

86 

01 

DD 

77 

01 

C9 

01 

83 

B950 

C3 

0A 

B9 

01 

00 

00 

08 

03 


92 











BEB8 

01 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FE 

B958 

03 

5B 

B9 

A0 

A5 

B2 

A5 

C4 


77 

BC00 

DD 

34 

01 

C3 

BB 

BA 

DD 

35 

5C 

BEC0 

FF 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

DD 

DE 

B960 

A5 

D6 

A5 

E8 

A5 

D6 

A5 

C4 


EC 

BC08 

01 

C3 

2E 

BA 

3A 

10 

D4 

C6 

90 

BEC8 

34 

03 

DD 

CB 

03 

96 

DD 

35 

8A 

B968 

AS 

B2 

A5 

A0 

A5 

00 

00 

01 


42 

BC10 

02 

DD 

77 

01 

DD 

34 

02 

DD 

47 

BED0 

02 

FA 

67 

BA 

C3 

9F 

BE 

DD 

1A 

B970 

04 

02 

02 

03 

03 

DD 

21 

00 


0C 

BC18 

7E 

02 

FE 

2D 

D8 

DD 

34 

10 

A4 

BED8 

35 

02 

F0 

DD 

36 

00 

00 

C9 

03 

B978 

40 

06 

5A 

11 

18 

00 

D9 

DD 


7F 

BC20 

C9 

3A 

10 

D4 

DD 

BE 

01 

CC 

4F 

BEE0 

DD 

34 

03 

DD 

CB 

03 

96 

DD 

32 












BC28 

44 

B7 

DD 

7E 

10 

3D 

FA 

40 

DD 

BEER 

35 

02 

FA 

67 

BA 

DD 

7E 

10 

BD 

SUM ： 

A2 

BF 

2C 

31 

B1 

F4 

2F 

F3 

0A17 

BC30 

BC 

CA 

51 

BC 

DD 

34 

02 

DD 

83 

BEF0 

B7 

C0 

3A 

11 

D4 

C6 

09 

DD 

42 












BC38 

35 

01 

F0 

DD 

36 

00 

00 

C9 

02 

BEF8 

BE 

02 

D8 

DD 

34 

10 

C3 

C3 

3F 

B980 

36 

0F 

00 

DD 

7E 

00 

B7 

CA 


21 

BC40 

DD 

34 

01 

DD 

7E 

01 

FE 

0E 

7A 











B988 

C5 

B9 

DD 

CB 

09 

7E 

C2 

A1 


10 

BC48 

D8 

DD 

34 

10 

DD 

36 

11 

05 

22 

SUM ： 

02 

B9 

0F 

72 ED 

84 

5F 

32 8D9C 

B990 

B9 

DD 

6E 

08 

DD 

66 

09 

2B 


83 

BC50 

C9 

DD 

35 

11 

F0 

DD 

34 

10 

FD 











B998 

DD 

75 

08 

DD 

74 

09 

C3 

C5 


3C 

BC58 

DD 

36 

03 

01 

C9 

DD 

7E 

10 

4B 

BF00 

B7 

CD 

0E 

BF 

DD 

35 

02 

DD 

42 

B9A0 

B9 

DD 

35 

0D 

F2 

C5 

B9 

DD 


25 

BC60 

B7 

CA 

71 

BC 

DD 

35 

11 

F0 

C1 

BF08 

35 

02 

FA 

67 

BA 

C9 

CD 

2B 

13 

B9A8 

7E 

0E 

DD 

77 

0D 

DD 

5E 

0B 


33 

BC68 

DD 

36 

10 

00 

DD 

36 

11 

06 

4D 

BF10 

B7 

D8 

FD 

E5 

D1 

21 

2A 

BF 

4C 

B9B0 

ID 

FA 

C5 

B9 

CB 

03 

16 

00 


79 

BC70 

C9 

DD 

35 

11 

F2 

7F 

BC 

DD 

F6 

BF18 

01 

18 

00 

ED 

B0 

DD 

66 

02 

FB 

B9B8 

21 

CB 

B9 

19 

5E 

23 

56 

EB 


80 

BC78 

36 

11 

05 

DD 

34 

10 

C9 

2A 

60 

BF20 

DD 

6E 

01 

FD 

75 

01 

FD 

74 

30 

B9C0 

11 

C5 

B9 

D5 

E9 

D9 

DD 

19 


1C 











BF28 

02 

C9 

02 

00 

00 

00 

02 

02 

D1 

B9C8 

10 

B4 

C9 

2E 

BA 

6C 

BA 

8A 


25 

SUM ： 

4A 

A4 

FA 

3F 

9E 

F5 

4C 

CA A223 

BF30 

42 

BF 

00 

00 

01 

01 

00 

05 

08 

B9D0 

BA 

A8 

BA 

2E 

BA 

C4 

BA 

15 


97 











BF38 

05 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

05 

B9D8 

BB 

65 

BB 

73 

BB 

A2 

BB 

E7 


4D 

BC80 

10 

D4 

7C 

DD 

BE 

02 

CA 

93 

5A 

BF40 

00 

00 

C4 

AF 

CD 

0E 

BF 

DD 

EA 

B9E0 

BB 

21 

BC 

5D 

BC 

A2 

BC 

B7 


C6 

BC88 

BC 

38 

05 

DD 

34 

02 

18 

03 

27 

BF48 

34 

01 

DD 

34 

01 

DD 

7E 

01 

A3 

B9E8 

BC 

D3 

BC 

EA 

BC 

F8 

BC 

11 


B6 

BC90 

DD 

35 

02 

7D 

DD 

BE 

01 

C8 

F5 

BF50 

FE 

15 

D8 

DD 

36 

00 

00 

C9 

C7 

B9F0 

BD 

56 

B8 

63 

BA 

38 

BD 

6F 


4C 

BC98 

38 

04 

DD 

34 

01 

C9 

DD 

35 

29 

BF58 

CD 

0E 

BF 

DD 

35 

01 

DD 

35 

BF 

B9F8 

BD 

90 

BD 

C8 

BD 

55 

BA 

EF 


8D 

BCA0 

01 

C9 

DD 

34 

02 

DD 

7E 

02 

3A 

BF60 

01 

DD 

7E 

01 

FE 

05 

D0 

DD 

OD 












BCA8 

FE 

2E 

D2 

67 

BA 

DD 

7E 

01 

7B 

BF68 

36 

00 

00 

C9 

DD 

36 

0C 

02 

20 

SUM: 8D 

2A 

C7 

F9 

07 

87 

C3 

F3 

DC52 

BC.B0 

FE 

08 

D8 

DD 

35 

01 

C9 

DD 

97 

BF70 

DD 

7E 

10 

B7 

C8 

DD 

36 

0C 

09 












BCB8 

7E 

03 

EE 

01 

DD 

77 

03 

DD 

A4 

BF78 

00 

DD 

35 

11 

DD 

CB 

11 

46 

22 

BA00 

BD 

3A 

BE 

9E 

BE 

9E 

BE 

9E 


0B 

BCC0 

34 

01 

DD 

?E 

01 

FE 

14 

D2 

75 











BA08 

BE 

C7 

BE 

E0 

BE 

01 

BF 

44 


E5 

BCC8 

67 

BA 

DD 

35 

02 

F0 

DD 

36 

38 

SUM ： 

DD 

11 

03 

24 

47 

CD 

9B 

51 ACDD 

BA10 

BF 

58 

BF 

IF 

BA 

34 

BA 

9F 


3C 

BCD0 

00 

00 

C9 

DD 

7E 

02 

FE 

14 

38 











BA18 

BE 

4D 

BA 

6C 

BF 

2E 

BA 

DD 


B5 

BCD8 

D0 

DD 

7E 

01 

DD 

BE 

10 

C8 

9F 

BF80 

C8 

DD 

34 

01 

DD 

7E 

01 

FE 

34 

BA20 

36 

0C 

02 

DD 

7E 

03 

FE 

0B 


AB 

BCE0 

38 

04 

DD 

35 

01 

C9 

DD 

34 

29 

BF88 

11 

D8 

DD 

36 

00 

00 

C3 

3E 

FD 

BA28 

28 

05 

DD 

36 

03 

0B 

C9 

DD 


F4 

BCE8 

01 

C9 

DD 

34 

01 

DD 

7E 

01 

38 

BF90 

B9 

11 

11 

00 

00 

00 

06 

06 

E7 

BA30 

36 

03 

0C 

C9 

DD 

7E 

10 

B7 


30 

BCF0 

FE 

15 

D8 

DD 

36 

00 

00 

C9 

C7 

BF98 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

13 

06 

3D 

BA38 

C2 

34 

BC 

DD 

35 

02 

DD 

7E 


21 

BCF8 

DD 

34 

03 

DD 

CB 

03 

96 

DD 

32 

BFA0 

06 

00 

00 

00 

00 

FF 

2B 

00 

30 

BA40 

02 

FE 

14 

D0 

DD 

34 

03 

DD 


D5 











BFA8 

05 

00 

00 

05 

00 

00 

05 

00 

0F 

BA48 

34 

10 

C3 

C3 

B7 

DD 

34 

03 


95 

SUM ： 

DB 

F5 

6B 

98 

FF 

14 

78 

0F 4359 

BFB0 

00 

05 

00 

00 

05 

00 

00 

05 

0F 

BA50 

DD 

CB 

03 

96 

C9 

3 A 

FF 

CF 


12 











BFB8 

00 

00 

05 

00 

00 

05 

00 

00 

0A 

BA58 

B7 

C8 

DD 

35 

01 

F0 

DD 

36 


95 

BD00 

35 

02 

FA 

67 

BA 

DD 

35 

10 

74 

BFC0 

05 

00 

00 

00 

2C 

00 

3F 

00 

70 

BA60 

00 

00 

C9 

DD 

35 

02 

F0 

DD 


AA 

BD08 

DD 

7E 

10 

E6 

07 

C0 

C3 

C3 

9F. 

BFC8 

24 

00 

00 24 

00 

3F 

24 

00 

AB 

BA68 

36 

00 

00 

C9 

DD 

CB 

10 

7E 


35 

BD10 

B7 

DD 

7E 

11 

B7 

C2 

2A 

BD 

83 

BFD0 

24 

00 

00 

43 

00 

43 

00 

43 

ED 

BA70 

20 

0C 

DD 

35 

11 

DD 

CB 

11 


08 

BD18 

CD 

2E 

BA 

DD 

7R 

02 

DD 

BE 

AD 

BFD8 

43 

43 

43 

00 

00 

00 

00 

00 

C9 

BA78 

46 

C8 

DD 

35 

10 

F0 

DD 

7E 


7B 

BD20 

10 

C0 

DD 

34 

11 

DD 

36 

0E 

13 

BFE0 

00 

00 

FF 

00 

18 

00 

00 

18 

2F 












BD28 

00 

C9 

DD 

34 

01 

DD 

7E 

01 

37 

BFE8 

00 

00 

04 

00 

00 

00 

2E 

2F 

61 

SUM ： 

B4 

63 

D6 

30 

19 

64 

60 

4A 

3588 

BD30 

FE 

15 

D8 

DD 

36 

00 

00 

C9 

C7 

BFF0 

30 

00 

00 

2D 

00 

00 

2D 

00 

8A 












BD38 

DD 

34 

03 

DD 

CB 

03 

96 

DD 

32 

BFF8 

00 

18 

00 

04 

00 

00 

00 

34 

50 

BA80 

01 

FE 

04 

DA 

67 

BA 

DD 

35 


: 10 

BD40 

7E 

10 

3D 

FA 

52 

BD 

CA 

5F 

FD 











BA88 

01 

C9 

DD 

CB 

10 

7E 

20 

0C 


: 2C 

BD48 

BD 

DD 

35 

02 

F0 

DD 

36 

00 

D4 

SUM ： 

63 

2C 

73 

DA 

2C 

0A 

CB 

OB 0389 

BA90 

DD 

35 

11 

DD 

CB 

11 

46 

C8 


: EA 

BD50 

00 

C9 

DD 

35 

02 

DD 

7E 

02 

3A 












► 9 月号 63 ページの水野君へ。我が尾張旭市も市街局番が 4 桁になるの力’。初めて知りま 
した。貴重な情報をありがとう。でも，そうすると，いままで使ってきた電話番号ってど 
うなるんでしょ。誰か教えて！ 山川耕司 (20) 愛知県 
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投稿プログラム大募集 


のお知らせ 

Oh ! X では，毎月さまざまな投稿プ rf グラムを掲載しております。 
これらはすべて，ゲーム音楽を聞いているうちに自分のマシンで演 
奏してみたくなった，市販のもの/もあるけどもっと便利なグラフィ 
ックツールが欲しかった，または MZ -700 でスペースハリアーを遊 
びたいなど，どれも皆さんが日常のなかでパソコンと接しているう 
ちに，ふと思いついたことを形にしようと努力して生み出された傑 
作，名作ばかりなのです。 

でも，読者の皆さんがそうして作り上げたプログラムを，一部の 
方を除いては自分のディスクのなかだけにしまっておくのはもった 



MZ - 2500用グラフィックツール DMACS ( I 988 年9月号） 





X 1/ X 1 turbo 用割り込み 
-ユージツク システム PSI 
(1988年3月号） 


: mm 

… SPKEY90AW 
… KDf Bom 

二 ^OPLMJI 

… sowTiaT 

… RETRUH SVS1EH 


!!!!!!!!!!!!!!!!! 


X 68000 用ストラテジーゲーム STAR TREK 

(1988年 II 月号） 


(1988年4月号) 


MZ -700 用スへースハ(二 8 年|〇月号) 


いない話。ひとりでも多くのユーザーに使ってもらえば，またそれ 
を ベースに して新しいプログラムが生まれる可能性だって広がるの 
です。 

ですから ， Oh ! X ではそういったちょっとしたきっかけを機に， 
完成度の高いものよりも自分のアイデアをそのまま形にしたような, 
オリジナリティあふれる投稿プログラムをスペースを空けてお待ち 
しています。もちろん，ピコピコゲームのようなショートプログラ 
ムも大歓迎。自信作をお持ちの方は，募集要項をよくお読みのうえ 
ぜひご参加ください。お待ちしています。 


MZ 


S - OS “ SWORD ” 用 E し FES 

(1988年2月号） 


Xlturbo 用 レイトレー シング ツール turbo RAY TRACER 

(1988年9月号) 


投 

稿 

募 

集 

要 

項 


1 ) お送りいただくプログラムには，住所•氏名.年齢.職業•連 
辂先電話番号.機種名 • 使用言語 • 必要な周辺機器•マイコン歴 
等を明記のうえ，封害の宛て先の最後には r 0 h!X LIVE 」々「 S - 
OS “ SWORD ” j , 「投稿ゲームブログラム」など，プログラムの内 
•客を明確にご記入ください。 

2) 投稿されるプログラムには，詳しい内容を記入した原稿と一緒 
にフローチャート，変数表，メモリマップ，參考文献などの資料 
もお書き添えのうえお送りください。また，お送りいただいた原 
稿については，当方で加筆，修正させていただく場合があります。 

3) お送りいただくプログラムは最低2回はセーブしてください。 
基本的に同封されたカセットテープおよびフロッピーディスクに 
ついてはご返送いたしませんので，あらかじめご了承ください。 

4) ハード製作関係の投稿につきましては，最初は詳しい内容のわ 
かる原稿のみお送りいただければ結構です。その後，当方におい 
て製作物が必要だと判断した場合は，改めてご連絡いたします。 

5) お送りいただいた投稿ブログラムの採用につきましては，掲載 


月号が決定した時点で当方よりご連絡を差し上げます。特に各種 
ツール関係，ハード関係のものにつきましては，特集内容などを 
考慮したうえで採用が決定されることがありますので，採用結果 
をご連絡するまでに時間がかかってしまう場合もあります。 

6) 投稿いただいたプログラムにバグ等が発見された場合には，新 
しいプログラムの入ったメディアと一緒に，文害にてご連絡くだ 
さい。 

7) 掲載された投稿プログラムに対しては当社規定の原稿料をお支 
払いいたします。また，プログラムの著作権等は制作された方に 
保留されますが， PDS としてネットなどにアップロードされる場 
合は，必ず編集室まで事前にご連絡ください。なお，一般的モラ 
ルとして，他誌との二重投稿または，他誌に掲載されたプログラ 
ムの移植などについては固くお断わりいたします。 

宛て先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 

日本ソフトバンク Oh ! X 編集室「投稿プログラム」係 







































• TTC 用インタプリタ 

TTC (Tiny Tiny Compiler) と対になる小型イ 
ンタプリタ言語ができました。その名も TTI(Tiny 
Tiny Interpreter)，TTC の作者である平井さんの作 
品です。 

小型軽量でシンプルかつユニークな丨バイト型言 
語だった TTC ですが，プログラミング時には E-MA 
TE などのエディタを使って ソース プログラムを作 
成しなければなりませんでした。スクリーンエデ 
イタの E-MATE を持ち，トランジェントコマンドの 
拡張を行っている場合なら，なかなか快適なプログ 
ラミング環境を構築できるかもしれませんが，一 
般的にいってエディタと TTC のあいだをいったり 
きたりするのは面倒なものです。 

手軽な開発環境としては，やはり BASIC に代表さ 
れるような エディ タ機能を備えたインタプリタが 
最高でしょう。実行速度が遅ければ，コンパイル 
してマシン語にすればよし。そういった環境を与 
えてくれるのがこの TTI なのです。 

ちょっとしたものならば， BASIC 感覚で（エディ 
夕は ZEDA 風ですが）作成できます。7月号で発表 
した TICBAN のように， S-OS 用パズルのゲー厶など 
には最適といえます。 
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•小型言語の時代 

最近の若い方には tiny BASIC といってもピンと 
こない人も多いかもしれません。Iボードマイコン 
のモニタプログラム（要するに "SWORD” をすご 
く低機能にしたもの）上で動作していた言語です。 
これらのマシンはメインメモリ 4K バイトとか I6K 
バイトといった構成でしたので，限りなく小さな 
言語が要求されていたのです。可能な限り贅肉を 
そぎ落としてできあがった姿には重量級万能 BASIC 
には見られない美しさがあります。これらのなか 
では tiny BASIC は最高に高級な言語でした。現在で 
は，よほどのことがない限り RAM はフル実装され 
るのが通例ですから，このような Tiny 言語の必要 

はなくなっています。が， RAM の足りない S-OS 
には向いていそうです。 

こういった小型言語の投稿が集まれば 2K 言語と 
か 4K 言語特集をやってみるのも面白いかもしれま 
せん。または言語作成講座とかいう手もあります 
し，最終的には小規模なコンパイラコンパイラな 
ども考えられます。各自が好き勝手に決めた言語 
仕様で自分の世界を構築していく。これは，ある 
意味で究極のパーソナルコンピューテイングとい 
えるかもしれませんね。 



• S - OS の系譜 (4) 

基本システムとアセンブラ，デバッガなどの開 
発ツールが揃えられると，これ以降 S-OS の中心は 
もっばら読者投稿によるプログラムとなっていき 
ます。 

投稿プログラムの第I弾，それはマシン語入カツ 
ール MACINTO-S です。マシン語入カツールという 
ものは，とりあえず誰からも必要とされていて， 
かつ比較的作りやすいものですから，読者投稿の 
第丨弾としては妥当なところでしよう。 MAC 旧 TO- 
S はリロケータブルであること，サイズが512バイ 
卜と小さいことで，これ以来現在の MACINTO-C が 
現れるまで S-OS の標準入カツールとして使用され 
ていました。 

それに加えて， MAUNTO-S の果たした役割のひ 
とつに， Z80 でのセルフリロケータブルなプログラ 
ム作りに関する基本的な方法を示唆したことが挙 
げられます。ここでの成果をもとに S-OS“SWORD” 
を発表する際には，現在のプログラムカウンタの 
値を読み出すためのサブルーチンと疑似相対コー 
ル用のルーチン （GETPC と [HL]) が標準として用意 
されることになりました。 

また，読者からの質問を集めた S-OS 番外地では 
ハー ドウ ヱ ア版全機種共通 システム として， Do - 
bus の構想が寄せられたりと， 全機種共通企画に 
新しい提案が行われたりもしています。これはの 
ちに共通 I/O ポートとして実現されることになりま 
す。 

まったく別々のマシンにつながれた共通のハー 
ドウエアを共通のソフトウエアで動作させる，誰 
もがやりそうで誰もやっていなかったことです。 
各機種での処理，特に割り込み関係の処理がまっ 
たく違い，ソフト側の対応では大変苦労していま 
した（その割に割り込み関係のハードが多かった 
が)。当初は S-OS 対応機種と共通 I/O ポート対応機 
種が同じでしたが S-OS の輪が広がるとともに，ど 
うしても共通 I/O ポートに対応できないマシンが現 
れ， S-OS と共通 I/O の世界は次第に分離していくこ 
とになります 
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全漏共通 S-OS“SWORD ” 要 

小型インタプリタ言語 


Hirai Shinji 

平井真二 



S - OS オリジナルコンパイラ TTC をインタプリタ型にしたもの， 
それがこの TTI です。これでプログラムの開発を行い TTC でコ 
ンパイルすれば，手軽に高速プログラムを開発で杏ますし，イン 
タプリタのままでも結構高速に実行できます。 


小さな小さなインタプリタ 


TTI (Tiny Tiny Interpreter ) は， S - 
OS “ SWORD ” 上で動作する 1 バイト型（変 
数は1バイト整数）の，簡易エディタつき 
インタプリタ言語です。名前からもわかる 
ように，以前発表した TTC の上位コンパチ 
のインタプリタです。 

TTC は純粋なコンパイラでしたのでエデ 
イタが必要になり，少しとっつきにくかっ 
たかもしれませんが，この TTI と組み合わ 
せる；とによって開発が容易になるでしよ 
う。エディタは ZEDA ライクなカーソルエ 
デイタ風ラインエディタ。開始アドレスは 
3 A 00 h で TTC と共存可能。もちろん ， TTC 
を打ち込んでいない方でもインタプリタ言 
語として使用できます。 

文法などでは TTC のものを少し改良して 
上位バージョンとなっています。部分的に 
はどうしてもインタプリタで実現できない 
ものもありますので完全なコンパチではあ 
りませんが，ふつうにプログラミングを行 
ううえではそれほど不都合はないでしよう。 
追加された命令を使用しなければ，そのま 
ま TTC でコンパイルして高速実行できます0 


TTI の特徴 


TTC の命令をほぼ含むほ力、，以下の命令 
が追加されています。 

1)© GOTO , @GOSUB 
飛び先は1〜255 に 限られますが， ラベル 
に式が使えます。 


例） 

.A = 9 @GOTO A + l 
ラベル10に分岐します。 

2) PUSH , POP 

3) @IF 

BASIC の IF と同等です。 

例） 

@IF A =1 “ ABCDE ” 

A が 1 のとき， ABCDE を表示しま 
す。 

4) LOOPA , LOOPB 
これは， 

DEC A IF A #0, ラベル （ LOOPA ) 
DEC B IF B #0, ラベル （ LOOPB ) 
をひとまとめにした命令です。動作はマシ 
ン語の DJNZ と同等で，速さを意識した命 
令です。 TTC でコンパイルするときは上記 
のように展開してください。 

5) 関数 （S 

これはいわゆる SCRN $ 関数でカーソル 
位置の文字コードを値とします。 


入力 S 実行方法 


使用するプログラムはリスト1の1本だ 
けです。 MACINTO - C などのマシン語入 
カ ツールから 打ち込んで，実行アドレス3 
AOOh で セーブし てください。 
S - OS ‘‘ SWORD ” のモニタから， 

林 J 3 A 00 

と入力すると，コールドスタートします0 
また， 3 A 03 H にジャンプすればホットスタ 
ート（テキストエリアを初期化しない）し 
ます。 


と，その命令が実行されます（ふつうの B 
ASIC のダイレクトモード)〇 
例） 

]BELL 5 

ビープ音が5回鳴ります。 

エディタを使ううえでの注意点は， 

1) テキストの入力において，1(追加 ）， B 
(挿入）を使い分けなければならない 

2) n はラベルでなく， T コマンドのリス 
卜表示でエディタがつけた行番号である 

3) n は省略できない 

です。なお，コマンド中断は SHIFT + BR 
EAK です。 

プログラムの実行は G コマンドです。 ま 
た，プログラムを途中から実行するには， 
実行させたい場所にラベルをつけて， 

]GOTO ラベル 
とします。 

実行中 エラーが 出ると， エラーメッセー 
ジと エラーが 出た行を表示して止まります。 
エラーコード 表を参照して修正してくださ 
い。また ， SHIFT + BREAK を押すと，プ 
ログ ラムの 実行を中断できます（多少止ま 
りにくいことがあります)。 


TTC との違い 


TTI はインタプリタのため，.以下の点が 
TTC とは違います。 TTC で動かすプログ 
ラムを書くときは気をつけてください0 

1) DB ， DW ， DM 命令は使えない 

2) REPEAT 〜 UNTIL ループの途中で G 
0 T 0 で抜け出してはいけない 

3) PUT ， GET 命令の扱いが違う 


図1メモリマップ 


$3 A 00 

$3 DAD 

テキスト•エディタ 

$0000 

ラベル 

TTI インタプリタ 

$1000 

特殊 

テーブル 

$4565 

$47 B 8 

本体 

i ワークエリア 

ワークエリア 


使用方法 


タイトル表示 後，プロンプト‘]’ が表示 
され，入力侍ちになります。 ] に続いてコ 
マンドー覧のコマンドを入力するとそのコ 
マンドが実行されます。また，1文字以上 
のスぺースをつけて TTI の命令を入力する 


例） DE レジスタの値を渡して，200 Oh を C 
ALL する場合。 

TTI TTC 

PUTDE X， Y PUTDE X , Y 
CALL $20, $00 DB $ CD , $00, $20 
これは， TTC が CALL 命令を出力する際， 
A ， D レジスタを破壊するコードを出すた 
めです。したがって A レジスタを渡す場合 


14 〇 Oh ! X 1989.10. 













































も同様にしなければなりません。 
参考までに， TTC で DE ， A レジスタの 


値を渡してマシン語ルーチンを呼び出して 
DE ， A レジスタの値を受ける場合は， 

PUTDE 

X， Y 

PUTA 

Z 

DB 

$ CD , $00, $20 

GETA 

Z 

GETDE 

X , Y 


の順番で書かなければなりません。 

4) インタプリタのみの命令は TTI でしか 
使えない 


当然のことながら，コンハ。イルを前提と 
したプログラム開発を行うときには，イン 
タプリタ専用の命令をどのように置き換え 
ていくかということをあらかじめよ〈考え 
てから開発したほうがよいでしよう。もち 
ろん，コンパチの部分しか使わなくともプ 
ログラムを記述できますけど。 

さて，スピードが気になる人もいると思 
いますが，7月号の TICBAN が301行の B = 
0を B = 4に書き換えるた、けで コンハ。 イル 
しなくても十分遊べるので，結構速いと思 
います。もっとも， TTI で書いて遅ければ 


TTC で コンパイルすればいいわけ ですから 
あまり問題ではないと思います。 

TTI と組み合わせることによって TTC が 
とても使いやすくなるので， TTC を使って 
いる方はぜひ入力してください。 

次回作は， MAGIC もサポートした2バ 
イト長のスタック型言語を予定しています。 
期侍しないで侍っててください。 

Profile 

◊平井さは神奈川県にお住まいの21歳，職業は会 
社員です。マイコン歴は約9年，現在 XI turbo 
model 40のユーザーです。 TTC の作者としてお馴 
染みですね。 


表1 TTI リファレンス 


■構文規則 

プログラム 

•文法はほぼ tiny BASIC と同様 

•ラベルは〇〜1023の範囲で必要なところだけつける 
• ステートメント間のセパレータはスペース 
•セミコロン以下の1行は注釈とみなされる 
• ステートメントと式のあいだはスペースでくぎる 
式 

• ひとつの項，もしくは複数の項を2項演算子でつないだもの 
•演算はすべて符号なし8ビットで行われる。また， オーバーフローの 
チェックはしない 

•負数は2の補数または，0—のかたちで表現する 
•演算は優先順位がないので，左から順番に行われる。また，括弧を使 
うことはできない 

項 

•定数，変数，関数 
■定数 
10進数 

•取りうる値は，0—255。255以上の値は，256で割った余りが値となる 

16進数 

•先頭に$をつけて表す。値の範囲は 00 h ~ FFh 。 必ず2桁で表すこと 

文字定数 

• シングルクオーテーシヨンを先頭とする丨文字の ASCII コードを値とす 
る 

■変数 
1文字変数 

• A ， B …… Z の1文字で表される変数 
特殊変数 

•[と]の2つ。 W 旧 D 命令で表される番地をアクセスする 

■演算子 
2項演算子 

•加減乗除剰余記号，比較演算子，論理演算子がある 
加減乗除剰余記号 

•それぞれ，+，へ *, /, ¥である 

比較演算子 

• =， # (く>のこと），>，< 

•真のとき1,偽のとき0を値とする 
論理演算子 

• AND , OR , X 0 R の3種があり，それぞれ，&，；，！で表す 
■ステートメント 
• (ピリオド） 

• 変数名 = 式 

• 左辺の項に右辺の式の値を代入する。 BASIC の LET 文と同じ 
INC 

INC 1文字変数 

•変数の値に1を加える。機械語と同じ，キャリは立たない 

DEC 

DEC 1文字変数 
•変数の値に一1を加える 

ADC 

ADC 1文字変数 
• キャリフラグの値を加える 
具体的には， 

. B =0 . A = A +1 ADC B 
とすると ， A = 255 のとき ， B =1 となる 


GOTO 

GOTO ラベル 

• 指定行へ分岐する。コマンドとラベルのあいだのスペースは1個だけ 
GOSUB 
GOSUB ラベル 
• サブルーチンを呼び出す 
RETURN 
RETURN 

• GOSUB に対応する RETURN 。 または， BASIC の END 文 
IF 

IF 式，ラベル 

•式の値が0以外（要するに真）ならば，指定行へ分岐する 

REPEAT 〜 UNTIL 
REPEAT 
UNTIL 式 

•式の値が1になるまで， REPEAT と UNTIL のあいだのブログラムを繰り 
返す。なお，途中で GOTO などで抜け出してもかまわない 
END 
END 

• この命令によってコンパイルを終了する 
"str” 

• ダブルクォーテーシヨンで囲まれた文字列をそのまま出力する 
‘Ctrl’ 

• シングルクォーテーシヨンで囲まれた文字列をコントロールコードと 
して出力する 

D ……力ーソルを下へ〗文字分移動 
U ……カーソルを上へ1文字分移動 
R ……カーソルを右へ〗文字分移動 
L ……力ーソルを左へ1文字分移動 
C ……画面をクリア 
ノ ……改行する 

PRT 1 
PRT 1 式 

• 式の値を10進右詰め3桁で出力する 

PRT 2 

PRT 2 式1，式2 

•式1を上位バイト，式2を下位バイトとみなした2バイトの値を10進 
右詰め5桁で出力する 
HEX 2 
HEX 2 式 

• 式の値を16進2桁で出力する 

HEX 4 

HEX 4 式1，式2 

•式1を上位バイト，式2を下位バイトとみなして，〗6進4桁で出力する 
CHR 
CHR 式 

• 式の値の ASCII コードを出力する 
WIDCH 
WIDCH 式 

•画面の桁数を指定する 
LOCATE 

LOCATE 式〗，式2 

•式1を X 座標，式2を Y 座標とする位置へカーソルを移動する 

BE しし 

BELL 式 



tn 

m 

z 
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• 式の回数だけビープ音を鳴らす 
WIND 1 - 

WIND 1 式〗，式2 

•特殊変数[がアクセスする番地を決める。式1が上位バイト，式2が 
下位バイトを表す 

WIND 2 

WIND 2 式〗，式2 

•特殊変数]がアクセスする番地を決める。 WIND 1と同様 
GA し L 

CALL 式1,式2 

•式1を上位バイト，式2を下位バイトとするアドレスの機械語サブル 
—チンをコールする 
PUTA 
PUTA 式 

• 式の値を Acc に与える 
GETA 
GETA 変数 

• Acc の値を変数に与える 
PUTDE 

PUTDE 式1，式2 

•式1の値を D レジスタに，式2の値を E レジスタに与える 

GETDE 

GETDE 変数1,変数2 

• D レジスタの値を変数〗， E レジスタの値を変数2に与える 
@GOTO 

@ GOTO 式 

• 式の値のラベルへ分岐する 
©GOSUB 
◎ GOSyB 式 

• 式の値のラベルのサブルーチンを呼ぶ 

@IF 

@ IF 式ステートメント 

•式の値が真ならば，式以降のステートメントを実行する。ふつうの B 
ASIC の IF 文 
PUSH 
PUSH 式 

• 式の値をスタックに積む 

POP 

POP 1文字変数 
• スタックから値を取り出す 
LOOPA 
LOOPA ラベル 

•変数 A の値を_1にし，その結果が0でなければラベルへ分岐する。 

機械語の DJNZ と同様 
し00 PB 
L 00 PB ラベル 

•変数 B の値を一1し，その結果が0でなければラベルへ分岐する。 

機械語の DJNZ と同様 
；B 
；B 

• BASIC の STOP 文と同等 

■関数 

(I 

(I 

• キーが押されるのを待って1文字入力し，その ASCII コードを値とする 
(G 
(G 

•リアルタイムキー入力。どのキーも押されていないならば0，なにか 
の キーが 押されていれば，その ASCII コー ドを値とする 
(F 
(F 

• カーソルを点滅させて1文字入力する 

(R 

(R 

• 0—255 までの乱数を返す 
(X 

(X 

• 力ーソルの X 座標を値とする 

(V 

(Y 

• カーソルの Y 座標を値とする 
%R 
式 ％ R 


• 式の値を1ビット分，右にずらす 
%L 
式 ％ L 

•式の値を1ビット分，左にずらす 
(S 
(S 

• カーソル位置の文字コードを値とする 


表2エラーメッセージ表 

SYNTAX ERROR 

ステートメントの記述がおかしい 
ILLEGAL FUNCTION CALL 
式の記述がおかしい 
UNDEFINED LABE し 

分岐先のラベルが見あたらない 
OUT OF LABE し 

ラベルが1023を超えている 
BAD GOSUB 

G 0 SUB のネスティングが64重を超えた 

BAD REPEAT 

REPEAT ループのネスティングが16重を超えた 

BAD UNTIL 

REPEAT がないのに UNTIL を実行しようとした 
BAD PUSH 

デー タスタックが オーバーフロー した 

BAD POP 

スタックが空なのにデータを取り出そうとした 


表3コマンドー覧 


コマンド 

機 能 

1 

テキストエンドより追加入力を始める 。 SHIFT + BREA 

K でコマンド入力に戻る。 

Tn 

第 n 行からテキストを表示する。スペースで一時停止， 
SHIFT + BREAK でコマンド入力に戻る。なお，表示後の 
テキストはスクリーンエディツト可能。 

Dn 

第 n 行を削除する。 

Bn 

第 n 行からテキストの挿入を始める。 SHIFT + BREAK で 
コマンド入力に戻る。 

S ファイル名 

現在作成しているテキストファイル名でセーブする。 

L ファイル名 

ファイル名のテキストを口ードする。 

Z 

ディレクトリを表示する。 

& 

現在作成中のテキストを消去する。 

R 

テキストを復活する0 

P 

T コマンドにおけるプリンタ出力の 0 N /0 FF を設定する。 
デフオルトは OFF 。 

F 文字列 

先頭から文字列を探し始める。スペースで一時停止， 

SHIFT + BREAK でコマンド入力に戻る。 

M 

現在作成中のテキストの格納されているアドレスを表 
示する。 

X アドレス 

テキスト格納先頭アドレスを指定する。デフォルトは 

4800番地。なお，アドレスは16進4桁で，また，初め 
て指定したときは必ず&を実行すること。 

1 

S -0 S に戻る。 

C 

TTC がメモリにあれば，制御を移す。 

G 

ブログラムを実行する。 

V 

変数リストを表示する。 
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リスト 1TTI 


3A00 

C3 

06 

3A 

C3 

35 

3A 

CD 

E2 

E4 

3CF8 

49 

50 

2D 

00 

CD 

9D 

IF 

18 


: 67 

3A08 

IF 

0C 

2A 

20 

54 

69 

6 E 

79 

19 












3A1C 

20 

54 

69 

6 E 

79 

20 

69 

6 E 

BB 

SUM ： 

3A 

17 

43 

86 

CB 

D5 

B2 

DE 

6091 

3A18 

74 

65 

72 

70 

72 

65 

74 

65 

6 B 












3A20 

7 2 

20 

2A 

00 

2A 

D5 

3D 

22 

1A 

3D00 

E 6 

CD 

EB 

IF 

CD 

E2 

IF 

4C 


D7 

3A28 

D1 

3D 

22 

D3 

3D 

36 

00 

21 

97 

3D08 

4F 

41 

44 

49 

4E 

47 

2D 

00 


DF 

3A30 

00 

00 

22 

D7 

3D 

ED 

73 

DA 

70 

3D10 

CD 

91) 

IF 

2A 

D3 

3D 

22 

70 


55 

3A38 

31) 

CD 

EB 

IF 

3E 

5D 

CD 

F4 

70 

3018 

IF 

CD 

A 6 

IF 

CD 

72 

3D 

18 


45 

3A40 

IF 

ED 

5B 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

BB 

3D20 

BF 

D5 

1A 

13 

FE 

0D 

28 

02 


F 6 

3A48 

1A 

13 

FE 

5D 

C2 

FE 

3B 

1A 

9D 

3D28 

18 

F 8 

2A 

D3 

3D 

B7 

ED 

52 


40 

3A50 

13 

FE 

49 

CA 

40 

3C 

FE 

54 

F2 

3D30 

4D 

44 

EB 

D1 

03 

ED 

B0 

IB 


08 

3A58 

CA 

47 

3C 

FE 

26 

28 

C5 

FE 

5C 

3D38 

ED 

53 

D3 

3D 

2A 

D7 

3D 

2B 


B9 

3A60 

44 

CA 

79 

3C 

FE 

42 

CA 

82 

4F 

3D40 

22 

D7 

3D 

C9 

C5 

D5 

2A 

D3 


96 

3A68 

3C 

FE 

53 

CA 

A3 

3C 

FE 

52 

86 

3D48 

3D 

E5 

09 

22 

D3 

3D 

E5 

B7 


F9 

3A70 

28 

4E 

FE 

4C 

CA 

E2 

3C 

FE 

A 6 

3D50 

ED 

52 

4D 

44 

D1 

El 

ED 

B 8 


27 

3A78 

58 

28 

52 

FE 

4D 

28 

5F 

FE 

A2 

3D58 

2A 

D7 

3D 

23 

22 

D7 

3D 

D1 


68 











3D60 

Cl 

C9 

01 

01 

00 

FE 

00 

28 


B2 

SUM ： 

0C 

78 

92 

75 

55 

34 

C9 

9A E853 

3D68 

05 

03 

13 

1A 

18 

F7 

3E 

0D 


8 F 











3D70 

12 

C9 

01 

00 

0 0 

ED 

5B 

D1 


F5 

3A80 

50 

28 

6 E 

FE 

43 

CA 

16 

3B 

42 

3D78 

3D 

1A 

FE 

00 

28 

08 

13 

FE 


96 

3A88 

FF 

?1 





7 














3A90 

E3 

3D 

FE 

57 

CA 

21 

3B 

FE 

99 

SUM ： 

BD 

70 

D9 

12 

EE 

14 

92 

85 

B685 

3A98 

56 

CA 

30 

3B 

FE 

46 

CA 

81 

1A 












3AA0 

3B 

FE 

5A 

CA 

EB 

3B 

FE 

20 

A1 

3080 

0D 

20 

F 6 

03 

18 

F3 

ED 

53 


71 

3AA8 

20 

8 B 

21 

0E 

47 

1A 

13 

23 

71 

3D88 

D3 

30 

ED 

•13 

D7 

3D 

C9 

CD 


EA 

3AB0 

77 

B7 

20 

F9 

36 

0D 

23 

36 

E3 

3090 

B7 

3D 

38 

33 

ED 

5B 

D7 

3D 


BB 

3AB8 

00 

DD 

21 

0F 

47 

C3 

E7 

3D 

3B 

3D98 

EB 

B7 

ED 

52 

EB 

38 

28 

7C 


A 8 

3AC0 

ED 

5B 

D1 

3D 

3E 

20 

12 

CD 

93 

3DA0 

B5 

28 

24 

E5 

ED 

5B 

D1 

3D 


3C 

3AC8 

72 

3D 

C3 

35 

3A 

CD 

B2 

IF 

7F 

3DA8 

2B 

7C 

B5 

20 

02 

El 

C 8 

1A 


41 

3AD0 

DA 

C7 

3D 

22 

D5 

3D 

22 

D1 

05 

3DB0 

FE 

0D 

13 

20 

FA 

18 

FI 

D5 


16 

3AD8 

3D 

CD 

72 

3D 

18 

EC 

2A 

D1 

B 8 

3DB8 

DD 

El 

CD 

F4 

43 

DD 

23 

CD 


8 F 

3AE0 

3D 

CD 

BE 

IF 

3E 

2D 

CD 

F4 

13 

3DC0 

02 

44 

7C 

B5 

C0 

37 

C9 

ED 


24 

3AE8 

IF 

2A 

D3 

3D 

CD 

BE 

IF 

18 

IB 

3DC8 

7B 

DA 

3D 

CD 

C4 

IF 

C3 

35 


3A 

3AF0 

D9 

CD 

EB 

IF 

CD 

E2 

IF 

50 

CE 

3DD0 

3A 

00 

4A 

00 

4A 

00 

4A 

00 


18 

3AF8 

52 

49 

4E 

54 

45 

52 

20 

00 

F4 

3DD8 

00 

00 

00 

00 

4F 

4E 

00 

4F 


EC 











3DE0 

46 

46 

00 

DD 

2 A 

D1 

3D 

ED 


8 E 

SUM ： 

56 

A 6 

2F 

0A 

5B 

89 

B 8 

24 602B 

3DE8 

73 

D5 

45 

21 

00 

00 

01 

00 


AF 











3DF0 

10 

AF 

CD 

9A 

IF 

23 

OB 

78 


EB 

3B00 

3A 

D9 

3D 

EE 

01 

32 

D9 

3D 

87 

3DF8 

B1 

20 

F 6 

21 

07 

46 

22 

07 


5E 

3B08 

11 

DC 

3D 

B7 

20 

03 

11 

DF 

F4 












3B10 

3D 

CD 

E5 

IF 

18 

B4 

3A 

0B 

IF 

SUM ： 

6 E 

EB 

CC 

IF 

60 

D2 

A3 

AF 

E81E 

3B18 

30 

FE 

54 

CA 

00 

30 

C3 

C7 

06 












3B20 

3D 

3A 

5C 

IF 

FE 

28 

28 

02 

42 

3E00 

46 

21 

89 

46 

22 

89 

46 

21 


48 

3B28 

3E 

14 

87 

CD 

30 

20 

18 

9A 

A 8 

3E08 

0B 

47 

22 

0B 

47 

CD 

CD 

IF 


7F 

3B30 

CD 

EB 

IF 

0E 

41 

06 

1A 

DD 

23 

3E10 

CA 

D9 

44 

DD 

7E 

00 

B7 

CA 


C3 

3B38 

21 

0F 

48 

79 

C5 

CD 

F4 

IF 

96 

3E18 

CF 

45 

FE 

30 

DA 

3C 

3E 

FE 


94 

3B40 

3E 

3D 

CD 

F4 

IF 

DD 

7E 

00 

B 6 

3E20 

3A 

D2 

3C 

3E 

DD 

23 

CD 

02 


55 

3B48 

CD 

84 

44 

CD 

E2 

IF 

20 

20 

A3 

3E28 

44 

7C 

FE 

04 

D2 

B2 

44 

29 


B3 

3B50 

20 

00 

Cl 

DD 

23 

0C 

10 

E3 

E0 

3E30 

DD 

E5 

Cl 

79 

CD 

9A 

IF 

23 


A5 

3B58 

3E 

5B 

CD 

F4 

IF 

3E 

3D 

CD 

Cl 

3B38 

78 

CD 

9A 

IF 

CD 

CD 

IF 

DA 


91 

3B60 

F4 

IF 

2A 

E0 

45 

CD 

BE 

IF 

0C 

3E40 

D9 

44 

CD 

F4 

43 

DD 

7E 

00 


7C 

3B68 

CD 

B2 

IF 

20 

20 

00 

3E 

5D 

A9 

3E48 

DD 

23 

FE 

0D 

CA 

0D 

3E 

FE 


IE 

3B70 

CD 

F4 

IF 

3E 

3D 

CD 

F4 

IF 

3B 

3E50 

2E 

CA 

64 

3E 

FE 

22 

28 

4D 


2F 

3B78 

2A 

E 2 

45 

CD 

BE 

IF 

C3 

35 

F3 

3E58 

FE 

27 

28 

5E 

FE 

3B 

C2 

06 


AC 











3E60 

3F 

C3 

FI 

3E 

DD 

7E 

00 

DD 


69 

SUM ： 

42 

BB 

49 

9E 

10 

33 

D3 

26 3455 

3E68 

23 

F5 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

FE 


71 











3K70 

3D 

C2 

92 

44 

CD 

44 

42 

FI 


19 

3B80 

3A 

DD 

2A 

D1 

3D 

01 

00 

00 

50 

3E78 

CD 

7D 

3E 

18 

BF 

FE 

5B 

28 


E0 

QQgg 

ED 

43 

D7 

4 5 

DD 

22 

DB 

45 

SB 












3B90 

ED 

4B 

D7 

45 

03 

ED 

43 

D7 

5E 

SUM ： 

0B 

D5 

77 

ED 

7C 

B2 

BD 

75 

CB87 

3B98 

45 

CD 

C7 

IF 

35 

3A 

DD 

7E 

C2 












3BA0 

00 

DD 

23 

FE 

0D 

28 

E5 

B7 

CF 

3E80 

1A 

FE 

5D 

28 

IB 

FE 

41 

DA 


D1 

3BA8 

CA 

35 

3A 

47 

ED 

5B 

76 

IF 

5D 

3E88 

92 

44 

FE 

5B 

D2 

92 

44 

21 


F 8 

3BB0 

13 

13 

1A 

B 8 

20 

E3 

DD 

E5 

BD 

3E90 

0F 

48 

D 6 

41 

85 

30 

01 

24 


48 

3BB8 

13 

1A 

B7 

28 

0C 

DD 

46 

00 

3B 

3E98 

6 F 

70 

C9 

2A 

E0 

45 

18 

F9 


08 

3BC0 

DD 

23 

B 8 

28 

F3 

DD 

El 

18 

A9 

3EA0 

2A 

E2 

45 

18 

F4 

DD 

7E 

00 


B 8 

3BC8 

D0 

DD 

El 

2A 

D7 

45 

CD 

70 

11 

3EA8 

DD 

23 

FE 

0D 

CA 

0D 

3E 

FE 


IE 

3BD0 

44 

3B 

3A 

CD 

F4 

IF 

ED 

5B 

E4 

3EB0 

22 

CA 

3C 

3E 

CD 

F4 

IF 

C3 


09 

3BD8 

DB 

45 

CD 

E 8 

IF 

CD 

EB 

IF 

CB 

3EB8 

A5 

3E 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

FE 


3C 

3BE0 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

FE 

0D 

20 

86 

3EC0 

0D 

CA 

0D 

3E 

FE 

27 

CA 

3C 


4D 

3BE8 

F7 

18 

A1 

CD 

06 

20 

C3 

35 

9B 

3EC8 

3E 

0E 

1C 

FE 

52 

28 

IB 

0C 


07 

3BF0 

3A 

E5 

CD 

18 

20 

3E 

06 

85 

ED 

3ED0 

FE 

4C 

28 

16 

0C 

FE 

55 

28 


0F 

3BF8 

6 F 

CD 

IE 

20 

El 

C9 

IB 

CD 

0C 

3ED8 

11 

0C 

FE 

44 

28 

0C 

0E 

0C 


AD 











3EE0 

FE 

43 

28 

06 

0C 

FE 

2F 

C2 


6 A 

SUM ： 

92 

42 

F9 

88 

7F 

C0 

F0 

FE A83E 

3EE8 

92 

44 

79 

CD 

F4 

IF 

C3 

BA 


AC 











3EF0 

3E 

DD 

7E 

00 

FE 

42 

CA 

D9 


7C 

3C00 

8 F 

3D 

05 

CD 

21 

3D 

ED 

5B 

14 

3EF8 

44 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

FE 

0D 


AA 

3C08 

76 

IF 

13 

13 

13 

13 

13 

1A 

0E 












3C10 

FE 

3A 

C2 

C7 

3D 

CD 

FI 

3B 

F7 

SUM ： 

64 

78 

42 

38 

3C 

9B 

9E 

B5 

D89A 

3C18 

13 

1A 

CD 

62 

3D 

D1 

CD 

44 

7B 












3C20 

3D 

2A 

76 

IF 

23 

23 

23 

23 

88 

3F00 

CA 

0D 

3E 

C3 

F9 

3E 

47 

DD 


33 

3C28 

23 

23 

ED 

B0 

ED 

5B 

76 

IF 

C0 

3F08 

7E 

00 

DD 

23 

FE 

0D 

28 

08 


B9 

3C30 

CD 

D3 

IF 

1A 

FE 

20 

DA 

CA 

9B 

3F10 

FE 

20 

28 

04 

80 

47 

18 

EF 


18 

3038 

3A 

FE 

5D 

CA 

35 

3A 

18 

BF 

A5 

3F18 

78 

FE 

7B 

CA 

27 

42 

FE 

7C 


9E 

3040 

ED 

5B 

D3 

3D 

C3 

85 

3C 

CD 

A9 

3F20 

CA 

27 

42 

FE 

8 C 

CA 

BB 

40 


82 

3C48 

8 F 

3D 

3A 

D9 

3D 

32 

7C 

IF 

E9 

3F28 

FE 

Cl 

CA 

99 

40 

FE 

39 

CA 


63 

3C50 

D5 

E5 

CD 

70 

44 

El 

D1 

3E 

2B 

3F30 

E3 

40 

FE 

80 

CA 

76 

41 

FE 


20 

3C58 

3A 

CD 

F4 

IF 

CD 

E 8 

IF 

CD 

BB 

3F38 

E0 

CA 

A5 

41 

FE 

8 F 

CA 

4D 


34 

3C60 

EB 

IF 

AF 

32 

7C 

IF 

1A 

FE 

9E 

3F40 

41 

FE 

79 

CA 

C 6 

41 

FE 

C0 


47 

3C68 

0D 

13 

20 

FA 

1A 

B7 

CA 

35 

0A 

3F48 

CA 

D9 

41 

FE 

CF 

CA 

CF 

41 


8 B 

3C7C 

3A 

CD 

C7 

IF 

35 

3A 

23 

18 

97 

3F50 

FE 

DA 

CA 

58 

40 

FE 

CC 

CA 


CE 

3C78 

D1 

CD 

8 F 

3D 

CD 

21 

3D 

C3 

58 

3F58 

62 

40 

FE 

40 

CA 

E2 

41 

FE 


CB 











3F60 

EF 

CA 

FA 

41 

FE 

IF 

CA 

0D 


E 8 

SUM: 

0B 

E4 

49 

E9 

9A 

77 

35 

C4 D7BF 

3F68 

40 

FE 

17 

CA 

IE 

40 

FE 

DD 


58 











3F70 

CA 

26 

40 

FE 

6 F 

CA 

2E 

40 


D5 

3C80 

35 

3A 

CD 

8 F 

3D 

D5 

ED 

5B 

25 

3F78 

FE 

27 

CA 

36 

40 

FE 

C 8 

CA 


F5 

3C88 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

1 A 

FE 

IB 

87 












3090 

20 

03 

D1 

18 

EA 

CD 

62 

3D 

62 

SUM ： 

AB 

23 

0A 

AB 

9C 

B3 

1C 

62 

F4E3 

3C98 

D1 

CD 

44 

3D 

2A 

76 

IF 

ED 

CB 












3CA0 

B0 

18 

E2 

ED 

4B 

D1 

3D 

0A 

FA 

3F80 

6 B 

40 

FE 

3A 

CA 

7A 

40 

FE 


65 

3CA8 

B7 

CA 

C7 

3D 

ED 

43 

70 

IF 

44 

3F88 

21 

CA 

82 

40 

FE 

D7 

CA 

CF 


IB 

3CB0 

2A 

D3 

3D 

B7 

ED 

42 

23 

22 

65 

3F90 

45 

FE 

69 

CA 

E5 

3F 

F5 

CD 


5C 

3CB8 

72 

IF 

21 

00 

00 

22 

6 E 

IF 

61 

3F98 

49 

42 

67 

68 

FI 

11 

3C 

3E 


D 6 

3CC0 

3E 

04 

CD 

A3 

IF 

CD 

AF 

IF 

6 C 

3FA0 

D5 

FE 

28 

CA 

70 

44 

FE 

19 


90 

3CC8 

DA 

C7 

3D 

CD 

EB 

IF 

CD 

E2 

64 

3FA8 

CA 

BE 

IF 

FE 

B 8 

CA 

93 

40 


FA 

3CD0 

IF 

57 

52 

49 

54 

49 

4E 

47 

43 

3FB0 

FE 

63 

28 

11 

FE 

64 

28 

11 


35 

3CD8 

2D 

00 

CD 

9D 

IF 

CD 

AC 

IF 

4E 

3FB8 

FE 

1C 

28 

11 

FE 

82 

C2 

92 


27 

3CE0 

18 

9D 

3E 

04 

CD 

A3 

IF 

CD 

53 

3FC0 

44 

22 

E4 

45 

C9 

22 

E0 

45 


9F 

3CE8 

09 

20 

DA 

C7 

3D 

CA 

01 

3D 

0F 

3FC8 

C9 

22 

E2 

45 

C9 

3A 

E 6 

45 


40 

3CF0 

CD 

EB 

IF 

CD 

E2 

IF 

53 

4B 

43 

3FD0 

ED 

5B 

E4 

45 

DD 

E5 

01 

DB 


0F 


3FD8 3F C5 E9 DD El ED 53 E4 : CF 
3FE0 45 32 E 6 45 C9 CD F4 43 : 6 F 
3FE8 DD 7E 00 21 E5 45 46 CD : B9 
3FF0 7D 3E DD 23 DD 7E 00 FE : 14 
3FF8 2C C2 98 44 DD 23 DD 7E : 25 


SUM ： 

B9 

99 

D5 

0F 

7A 

76 

E7 

A9 4A6B 

4000 

00 

DD 

23 

21 

E4 

45 

46 

CD 

5D 

4008 

7D 

3E 

C3 

3C 

3E 

CD 

44 

42 

4B 

4010 

CD 

CD 

IF 

CA 

D9 

44 

CD 

C4 

31 

4018 

IF 

10 

F5 

C3 

3C 

3E 

CD 

44 

72 

4020 

42 

CD 

Cl 

IF 

18 

F5 

CD 

44 

OD 

4028 

4 2 

CD 

F4 

IF 

18 

ED 

CD 

44 

38 

4030 

42 

CD 

30 

20 

18 

E5 

CD 

44 

6 D 

4038 

42 

CD 

8.1 

44 

18 

DD 

DD 

7E 

27 

4040 

00 

DD 

23 

FE 

41 

DA 

92 

44 

EF 

4048 

FE 

5B 

D2 

92 

44 

21 

0F 

48 

79 

4050 

D 6 

41 

85 

30 

01 

24 

6 F 

C9 

29 

4058 

CD 

F4 

43 

CD 

3E 

40 

34 

C3 

46 

4060 

3C 

3E 

CD 

F4 

43 

CD 

3E 

40 

C9 

4068 

35 

18 

F4 

CD 

F4 

43 

CD 

3E 

50 

4070 

40 

3A 

DF 

45 

B7 

28 

E 8 

34 

99 

4078 

18 

E5 

CD 

44 

42 

32 

E 6 

45 

AD 

SUM ： 

DB 

0E 

8 D 

63 

8 B 

01 

85 

70 30AD 

4080 

ia 

DD 

CD 

F4 

43 

DD 

7E 

00 

54 

4088 

DD 

23 

21 

E 6 

45 

46 

CD 

7D 

DC 

4090 

3E 

18 

CC 

7C 

65 

6 F 

C3 

IE 

53 

4098 

20 

ED 

73 

OD 

47 

ED 

7B 

07 

43 

40A0 

46 

21 

00 

00 

39 

01 

£7 

45 

CD 

40A8 

B7 

ED 

42 

CA 

B 8 

44 

DD 

E5 

6 E 

40B0 

ED 

73 

07 

46 

ED 

7B 

0D 

47 

69 

40B8 

C3 

3C 

3E 

2A 

07 

46 

01 

07 

BC 

40C0 

46 

B7 

ED 

42 

CA 

C2 

44 

CD 

C9 

40C8 

44 

42 

A7 

CA 

D 8 

40 

2A 

07 

40 

40D0 

4 6 

2 3 

23 

22 

07 

46 

18 

E0 

F3 

40D8 

2A 

07 

46 

5E 

23 

56 

D5 

DD 

00 

40E0 

El 

18 

D5 

CD 

F4 

43 

DD 

23 

D2 

40E8 

CD 

02 

44 

DA 

98 

44 

7C 

FE 

43 

40F0 

04 

D2 

B2 

44 

29 

CD 

94 

IF 

75 

40F8 

•IF 

23 

CD 

94 

IF 

47 

B1 

CA 

B4 

SUM ： 

FB 

F4 

49 

A 8 

B9 

BE 

54 

B5 3C99 

4100 

08 

41 

C5 

DD 

El 

C3 

3C 

3E 

09 

4108 

DD 

22 

D9 

45 

2B 

AF 

CB 

3C 

FE 

4110 

CB 

ID 

22 

D7 

45 

DD 

2A 

D1 

FE 

4118 

3D 

DD 

7E 

00 

B7 

28 

27 

FE 

9C 

4120 

31 

DA 

3B 

41 

FE 

3A 

D2 

3B 

CC 

4128 

41 

DD 

23 

CD 

02 

44 

ED 

5B 

9C 

4130 

D7 

45 

B7 

ED 

52 

20 

04 

19 

4F 

4138 

C3 

2F 

3E 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

8 B 

4140 

FE 

0D 

28 

D5 

18 

F5 

DD 

2A 

1C 

4148 

D9 

45 

C3 

9E 

44 

CD 

44 

42 

16 

4150 

B7 

28 

0D 

DD 

7E 

00 

FE 

2C 

71 

4158 

C2 

92 

44 

DD 

23 

C3 

E3 

40 

7E 

4160 

DD 

7E 

00 

FE 

20 

CA 

3C 

3E 

BD 

4168 

FE 

09 

CA 

3C 

3E 

FE 

0D 

CA 

20 

4170 

3C 

3E 

DD 

23 

18 

EA 

CD 

F4 

3D 

4178 

43 

DD 

23 

CD 

02 

44 

DA 

98 

C 8 

SUM ： 

A3 

36 

97 

28 

4D 

90 

EA 

87 C260 

4180 

44 

EB 

ED 

73 

0D 

47 

ED 

7B 

4B 

4188 

89 

46 

21 

00 

00 

39 

01 

09 

33 

4190 

46 

B7 

ED 

42 

CA 

C 8 

44 

EB 

ED 

4198 

DD 

E5 

ED 

73 

89 

46 

ED 

7B 

59 

41A0 

0D 

47 

C3 

EE 

40 

2A 

89 

46 

3E 

41A8 

01 

89 

46 

B7 

ED 

42 

CA 

CF 

4F 

41B0 

45 

ED 

73 

0D 

47 

ED 

7B 

89 

EA 

41B8 

46 

DD 

El 

ED 

73 

89 

46 

ED 

20 

41C0 

7B 

0D 

47 

C3 

3C 

3E 

CD 

44 

ID 

41C8 

42 

6 F 

26 

00 

C3 

EE 

40 

CD 

95 

41D0 

44 

42 

A7 

C2 

3C 

3E 

C3 

F9 

25 

41D8 

3E 

CD 

44 

42 

6 F 

26 

00 

C3 

E9 

41E0 

81 

41 

CD 

44 

42 

2A 

0B 

47 

91 

41E8 

11 

8 B 

46 

B7 

ED 

52 

CA 

CD 

6 F 

41F0 

44 

19 

2B 

77 

22 

0B 

47 

C3 

36 

41F8 

3C 

3E 

CD 

F4 

43 

DD 

7B 

00 

D9 

SUM ： 

DA 

15 

A 8 

F4 

85 

64 

9D 

1917DA 

4200 

DD 

23 

D 6 

40 

DA 

98 

44 

21 

ED 

4208 

0E 

48 

85 

30 

01 

24 

6 F 

E5 

84 

4210 

2A 

OB 

47 

11 

0B 

47 

B7 

ED 

83 

4218 

52 

CA 

D3 

44 

19 

7E 

23 

22 

0F 

4220 

0B 

47 

El 

77 

C3 

3C 

3E 

08 

EF 

4228 

CD 

F4 

43 

DD 

23 

CD 

02 

44 

17 

4230 

08 

EB 

21 

0F 

48 

D 6 

7B 

85 

41 

4238 

30 

01 

24 

6 F 

35 

EB 

C2 

EE 

94 

4240 

40 

C3 

3C 

3E 

CD 

5D 

42 

78 

61 

4248 

C9 

CD 

5D 

42 

78 

08 

DD 

7E 

10 

4250 

00 

FE 

2C 

C2 

98 

44 

DD 

23 

C 8 

4258 

CD 

5D 

42 

08 

C9 

DD 

7E 

FF 

97 

4260 

FE 

0D 

C2 

6 A 

42 

DD 

2B 

C3 

44 

4268 

92 

44 

CD 

F4 

43 

CD 

3D 

43 

27 

4270 

47 

DD 

7E 

00 

FE 

20 

C 8 

FE 

86 

4278 

0D 

C 8 

FE 

2C 

C 8 

DD 

23 

FE 

C5 

SUM: 

31 

48 

F0 

6 B 

53 

78 

D7 

EE DB9C 

4280 

25 

20 

16 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

B 6 

4288 

FE 

52 

20 

04 

CB 

38 

18 

El 

70 

4290 

FE 

4C 

C2 

98 

44 

CB 

20 

18 

EB 

4298 

D 8 

F5 

CD 

3D 

43 

4F 

FI 

21 

7B 

42A0 

71 

42 

E5 

FE 

2B 

28 

4E 

FE 

35 

42A8 

2D 

28 

57 

FE 

2A 

28 

57 

FE 

51 

42B0 

2F 

28 

58 

FE 

5C 

28 

59 

FE 

88 
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SUM ： IB D7 9C 9B 40 FC 79 5A C715 


42B8 

26 

CA 

15 

43 

FE 

3B 

CA 

19 

64 

43E0 

C9 

CD 

18 

20 

7D 

C9 

CD 

18 : 

: F9 

42C0 

43 

FE 

21 

CA 

ID 

43 

FE 

23 

AD 

43E8 

20 

7C 

C9 

CD 

18 

20 

CD 

IB 

: 52 

42C8 

28 

17 

FE 

3E 

28 

19 

FE 

3C 

F6 

43F0 

20 

C9 

DD 

23 

DD 

7E 

00 

FE 

: 42 

42D0 

28 

ID 

FE 

3D 

C2 

98 

44 

78 

96 

43F8 

20 

CA 

F2 

43 

FE 

09 

CA 

F2 

: E2 

42D8 

B9 

28 

03 

06 

00 

C9 

06 

01 

BA 











42E0 

C9 

78 

B9 

20 

F9 

18 

F4 

78 

97 

SUM ： 

B5 

27 

50 

F8 

28 

FB 

C7 

92 81A0 

42E8 

B9 

28 

F0 

38 

EE 

18 

EF 

78 

76 











42F0 

B9 

38 

EB 

18 

E6 

21 

DF 

45 

IF 

4400 

43 

C9 

DD 

2B 

21 

00 

00 

DD 

12 

42F8 

36 

00 

78 

81 

30 

02 

36 

01 

98 

4408 

7E 

00 

FE 

30 

3F 

D0 

FE 

3A 

F3 











4410 

3F 

D8 

DD 

23 

29 

54 

5D 

29 

1A 

SUM ： 

A9 

41 

9A 

2F 

83 

15 

0C 

5E 464D 

4418 

29 

19 

D6 

30 

85 

30 

01 

24 

22 











4420 

6F 

C3 

07 

44 

DD 

E5 

DD 

21 

3D 

4300 

47 

C9 

78 

91 

47 

C9 

CD 

21 

17 

4428 

61 

44 

FD 

21 

6B 

44 

3E 

04 

B4 

4308 

43 

47 

C9 

CD 

2E 

43 

45 

C9 

9F 

4430 

06 

05 

0E 

2F 

DD 

5E 

00 

DD 

60 

4310 

CD 

2E 

43 

44 

C9 

78 

A1 

47 

AB 

4438 

56 

01 

0C 

B7 

ED 

52 

30 

FA 

83 

4318 

C9 

78 

B1 

47 

C9 

78 

A9 

47 

6A 

4440 

19 

B7 

C4 

53 

44 

FD 

71 

00 

99 

4320 

C9 

AF 

0C 

0D 

C8 

CB 

39 

30 

8D 

4448 

DD 

23 

DD 

23 

FD 

23 

10 

E2 

12 

4328 

01 

80 

CB 

20 

18 

F4 

68 

26 

06 

4450 

DD 

El 

C9 

3D 

08 

3E 

30 

B9 

F3 

4330 

00 

06 

08 

29 

7C 

91 

38 

02 

7E 

4458 

20 

04 

08 

0E 

20 

C9 

08 

AF 

DA 

4338 

2C 

67 

10 

F7 

C9 

DD 

7E 

00 

BE 

4460 

C9 

10 

27 

E8 

03 

64 

00 

0A 

59 

4340 

DD 

23 

FE 

24 

28 

2A 

FE 

27 

99 

4468 

00 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

4348 

28 

52 

FE 

28 

28 

59 

FE 

5B 

7A 

4470 

CD 

24 

44 

FD 

21 

6B 

44 

06 

08 

4350 

28 

2B 

FE 

5D 

28 

2D 

FE 

41 

42 

4478 

05 

FD 

7E 

00 

CD 

F4 

IF 

FD 

5D 

4358 

38 

07 

FE 

5B 

38 

2B 

C3 

98 

56 











4360 

44 

FE 

30 

DA 

98 

44 

FE 

3A 

60 

SUM: 

E3 

B8 

07 

9F 

7A 

17 

C3 

B7 9772 

4368 

D2 

98 

44 

CD 

02 

44 

7D 

C9 

07 











4370 

DD 

E5 

D1 

CD 

B5 

IF 

DA 

98 

A6 

4480 

23 

10 

F6 

C9 

26 

00 

6F 

CD 

54 

4378 

44 

D5 

DD 

El 

C9 

ED 

5B 

E0 

C8 

4488 

24 

44 

FD 

21 

6D 

44 

06 

03 

40 











4490 

18 

E7 

11 

DF 

44 

C3 

73 

45 

AE 

SUM ： 

B2 

49 

3E 

8F 

F4 

98 

20 

A61BC6 

4498 

11 

EF 

44 

C3 

73 

45 

CD 

EB 

77 











44A0 

IF 

2A 

D7 

45 

CD 

70 

44 

3E 

24 

4380 

45 

1A 

C9 

ED 

5B 

E2 

45 

1A 

B1 

44A8 

2D 

CD 

F4 

IF 

11 

08 

45 

C3 

2E 

4388 

C9 

11 

0F 

48 

D6 

41 

83 

30 

FB 

44B0 

76 

45 

11 

IB 

45 

C3 

73 

45 

A7 

4390 

01 

14 

5F 

1A 

C9 

CD 

B5 

IF 

F8 

44B8 

11 

2B 

45 

ED 

7B 

0D 

47 

C3 

00 

4398 

DA 

98 

44 

C9 

DD 

7E 

00 

DD 

B7 

44C0 

73 

45 

11 

39 

45 

C3 

73 

45 

C2 

43A0 

23 

FE 

0D 

CA 

98 

44 

C9 

DD 

7A 

4408 

11 

46 

45 

18 

EE 

11 

53 

45 

4B 

43A8 

7E 

00 

DD 

23 

FE 

49 

CA 

CA 

59 

44D0 

C3 

73 

45 

11 

5F 

45 

C3 

73 

66 

43B0 

IF 

FE 

47 

CA 

D0 

IF 

FE 

46 

61 

44D8 

45 

11 

6A 

45 

C3 

73 

45 

53 

D3 

43B8 

CA 

21 

20 

FE 

58 

28 

22 

FE 

A9 

44E0 

59 

4E 

54 

41 

58 

20 

45 

52 

4B 

43C0 

59 

28 

23 

FE 

53 

28 

24 

FE 

3F 

44E8 

52 

4F 

52 

20 

21 

21 

00 

49 

9E 

43C8 

52 

C2 

98 

44 

2A 

DD 

45 

54 

90 

44F0 

4C 

4C 

45 

47 

41 

4C 

20 

46 

17 

43D0 

5D 

19 

19 

7D 

84 

67 

85 

6F 

EB 

44F8 

55 

4E 

43 

54 

49 

4F 

4E 

20 

40 

43D8 

11 

54 

00 

19 

22 

DD 

45 

7D 

3F 





















U スト 2 

丁丁 1 ソースリスト 


4500 43 414C 4C 20 2121 00 : 7E 
4508 55 4E 44 45 46 49 4E 45 : 4E 
4510 44 20 4C 4142 45 4C 20 : E4 
4518 2121 00 4F 55 54 20 4F : A9 
4520 46 20 4C 4142 45 4C 20 : E6 
4528 2121 00 42 4144 20 52 : 7B 
4530 45 50 45 4154 20 2121 : D1 
4538 00 42 4144 20 55 4E 54 : DE 
4540 49 4C 20 2121 00 42 41 : 7A 
4548 44 20 47 4F 53 55 42 20 : 04 
4550 2121 00 42 4144 20 50 : 79 
4558 55 53 48 20 2121 00 42 : 94 
4560 4144 20 50 4F 50 20 21: D5 
4568 21 00 42 52 45 41 4B 20 : A6 
4570 2121 00 CD EB IF CD E5 : CB 
4578 IF CD EB IF ED 7B D5 45 : 78 


SUM ： 4E B5 AA 89 36 E6 67 F9 27F3 

4580 ED 5B D13D DD E5 El AF : A8 
4588 ED 52 DA CF 45 21 01 00 : 4F 
4590 22 D7 45 DD E5 El ED 53 : 21 
4598 DB 45 AF ED 52 CA BD 45 : DA 
45A0 191A FE 0D 28 031318 : 94 
45A8 F8 AF ED 52 28 0F 38 0D : 62 
45B0 19 ED 4B D7 45 03 ED 43 : A0 
45B8 D7 451318 D9 2A D7 45 : 66 
45C0 CD 70 44 3E 3A CD F4IF : D9 
45C8 ED 5B DB 45 CD E8IF CD : 09 
45D0 EB IF C3 35 3A 00 00 00 : 3C 
45D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
45E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
45E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
45F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
4 5F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 7D AE CA DC 08 A5 AE E0 1FB1 


47 B 8 H まで 0 で埋める 


0000 

3A00 

3AC0 

3A00 

3A00 

3AO0 

3A00 

3A00 

3A00 

3A00 

3A00 

3A0O 

3AO0 

3A00 

3AO0 

3AO0 

3AC0 

3AO0 

3A00 

3AC0 

3A00 

3A0O 

3A00 

3A00 

3A00 

3A00 

3A00 

3A00 

3A00 

3A00 

3A00 

3A00 

3A00 

3A00 

3A00 

3A00 

3A60 

3A00 

3A0C 

3A00 

3A00 

3A0e 

3AO0 

3A00 

3A03 

3A06 

3A06 

3A09 

3A0A 

3A11 

3A18 

3A1F 

3A23 

3A24 

3A24 

3A27 

3A2A 

3A2D 

3A2F 

3A32 

3A35 

3A35 

3A35 

3A39 

3A3C 

3A3E 

3A41 

3A45 

3A48 

3A49 

3A4A 

3A4C 

3A4F 

3A4F 

3A50 

3A51 

3A53 

3A56 

3A58 

3A5B 

3A5D 

3A5F 

3A61 

3A64 

3A66 

3A69 

3A6B 


2A 20 54 69 6H 79 20 

54 69 6B 79 20 69 6B 

74 65 72 70 72 65 74 

65 72 20 2A 

00 

2A CD 3D 

22 C9 3D 

22 CB 3D 

36 00 
21 00 00 

22 CF 3D 


ED 73 D2 3D 
CD HB IF 
3E 5D 
CD F4IF 
BD 5B 76IF 
CD D3IF 


13 


13 

FE 49 
CA 40 3C 
FE 54 
CA 47 3C 
FE 26 
28 C5 
FE 44 
CA 79 3C 
FE 42 
CA 82 3C 
FE 53 
CA A3 3C 


OFFSET $9000 
ORG S3A0O 


3 ； 

4 fPRINT KQU S1FF4 

5 #MPRINT RQU $IFE2 
6 参 MSG EQU $1FH8 

7 #NL EQU $1FEB 

8 #CHTL HQU $ 1KD3 

9 #PRTHL EQU $ 1FHE 
10 #HLHHX EQU $1KB2 
11•KBFAD EQU S1F76 

12 #PAUSH EQU S1FC7 

13 #BEU. EQU S1FC4 
14 毒 HOT EQU $ 1FFA 

15 #FILE EQU S1PA3 

16 tWOPEN EQU $1FAF 

17 #WRD EQU S1FAC 

18 #ROPEN EQU $2009 

19 #RDD EQU $1FA6 
20*tFPRINT EQU S1F9D 
21 #DTADR EQU $1F70 
22 参 SIZE EQU $1F72 

23 #EXADR EQU $1F6E 

24 #LPSW EQU $1F7C 

25 #MSX EQU $1FE5 

26 tPRTHX EQU $1FC1 

27 #BREAK EQU $1FCD 

28 #GBTKY EQU S1PD0 

29 #INKEY EQU $1FCA 

30 #FL0BT EQU $2021 

31 #2HEX EQU $1FB5 

32 *CSR EQU $2018 

33 #POKE EQU $1F9A 

34 #PEEK EQU $1F94 

35 tWIDCH EQU $2030 

36 #LOC EQU $20IE 

37 #WIDTH EQU $1F5C 

38 #SCRN EQU 拿 201B 

39 *DIR EQU $2006 

40 tERROR EQU $2033 
41; 

42 ； TTI Editor ver 1.0 

43 ; 

44 JP COLD 

45 JP HOT 

46 COLD 


7 CALL IMPRINT 

8 DB $0C 

9 DM * * Tiny Tiny interpreter * 


50 

51 COLD1 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 HOT 

59 H MAIN 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 ； 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 


DB 0 

LD HL,(SADDR) 
LD (TEXTS),HL 
LD (TEXTB),HL 
LD (HL) t 0 
LD HL,0 
LD (POINTE),HL 


LD (WRK),SP 
CALL #NL 
LD A ,，】， 

CALL #PRINT 
LD DE,(*KBFAD) 
CALL #GETL 
LD A,(DE) 

INC DE 
CP •】， 

JP NZ.SCEDIT 


LD 

INC 

CP 

JP 

CP 

JP 

CP 

JR 

CP 

JP 

CP 

JP 

CP 

JP 


A,(DB) 

DE 

•I 1 

Z,INPUT 

*T. 

Z.LIST 


Z ( DE1 


COLD1 
: LETE 


Z,INSERT 

， S ， 

Z.SAVE 


3A6B FE 52 
3A70 28 4H 
3A72 FE 4C 
3A74 CA B8 3C 
3A77 FE 58 
3A79 28 52 
3A7B FE 4D 
3A7D 28 5F 
3A7F FE 50 
3A8128 6E 
3A83 FE 43 
3A85 CA 16 3B 
3A88 FE 21 
3A8A CA FA IF 
3A8D FE 47 
3A8F CA DB 3D 
3A92 FE 57 
3A94 CA 213B 
3A97 FE 56 
3A99 CA 30 3B 
3A9C FE 46 
3A9E CA 813B 
3AA1 FE 5A 
3AA3 CA EB 3B 
3AA6 FE 20 
3AA8 20 8B 
3AAA 2106 47 
3AAD 
3AAD 
3AAD 
3AAD 
3AAD 1A 
3AAE 13 
3AAF 23 
3ABO 77 
3AB1 B7 
3AE2 20 F9 
3AB4 36 OD 
3AB6 23 
3AB7 36 ee 
3AB9 DD 21 07 47 
3ABD C3 DF 3D 
3ACe 
3AC0 
3AC0 
3AC0 

3AC6 BD 5B C9 3D 
3AC4 3B 20 
SACS 12 
3AC7 CD 67 3D 
3ACA 

3ACA C3 35 3A 

3ACD 

3ACD 

3ACD 

3ACD 

3ACD CD B2IF 

3AD0 DA BF 3D 

3AD3 22 CD 3D 

3AD6 22 C9 3D 

3AD9 CD 67 3D 

3ADC 18 BC 

3ADB 

3ADE 

3ADB 

3ADB 

3ADE 2A C9 3D 

3AE1 CD BE IF 

3AB4 3E 2D 

3AE6 CD F4IF 

3AB9 2A CB 3D 

3AEC CD BE IF 

3ABF 18 D9 

3AF1 

3AF1 

3AP1 

3AF1 

3AP1 CD EB IF 

3AF4 CD E2IF 

3AF7 50 52 49 4E 54 45 52 

3AFE 20 

3AFF 00 

3BO0 3A D13D 

3B63 EB 01 

3B05 32 D13D 

3B0811 D4 3D 

3B0B B7 



DIRECT MODE 


115 ❺ DIRECT 


RECOVER 


120 OR 

121 JR 

122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 HBCOVBR 

131 

132 

133 

134 

135 RE1 

136 JP 

137 ； 

138 ； CHANGE TEXT TOP 

139 ； 

140 CHANGE 


LD (HL),0 
LD IX, DIRECT JB 

JP DIRECT 


LD DE,(TEXTS) 
LD k 、、 ， 

LD (DE) 

CALL 参 SEARCH 


147 

148 

149 

150 MEMORY 

151 

152 

153 

154 

155 


157 

158 

159 

160 

161 PRT 

162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 


CALL #HLH£X 
JP C,BRR 
LD (SADDR),HL 
LD (TEXTS),HL 
CALL ISEARCH 
JR R£1 


PRINT TEXT ADDRESS 


LD HL,(TEXTS) 
CALL IPRTHL 
LD A ，，-， 

CALL ♦PRINT 
LD HL,(TEXTE) 
CALL 参 PRTHL 
JR RE1 


PRINTER ON/OFF 


CALL #NL 
CALL fMPBINT 
DM M PRINTER • 


150 Oh ! X 1989.10. 


► PC -9801 版“ SWORD ” とは楽しいではないか。それにしても「1ドライブ可 j の XI 用 
ソフトの少なさよ。 水谷勝 (23) 神奈川県 






























- tPRINT 
HL,<VARl) 
.IPRTHL 
,IMPRINT 


,#PRINT 
HL,(VAR2) 
.IPRTHL 
E MAIN 


IX,(TEXTS) 
BC,0 

(LINEAR) ,BC 

(LINE TOP),IX 
BC,(LISE.WR) 


CALL 雜 PAUSE 


INC IX 
CP fOD 
JR Z.PINDl 
OR A 

JP Z,B_HAIN 
LD B t A 
LD DE,(IKBFAD) 
INC DE 
INC DE 
LD A 9 (DE) 

CP B 

JR NZ.FIND2 
PUSH IX 


；FIND 
FIND 

PIND1 

PIHD2 


PIND3 

PRTFIND 


PUSH HL 
CALL 倉 CSR 
LD A,06 
ADD A t L 
LD L V A 
CALL 参し OC 
POP HL 
RET 

DEC DE 

CALL TEXTSKIP 

PUSH DE 

CALL «DEL 

LD DE,(iKBFAD) 

INC DE 

INC DE 

INC DE 

INC DB 

INC DE 

,(DB) 


A. (D 
NZ f ERR 


SCREEN EDIT 




22 e 

221 

222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 
229 
23e 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 


305 

306 

307 

308 

309 


320 

321 

322 

323 


3B0C 20 03 
3B0E 11 D7 3D 
3BU 

3B11 CD B5IF 

3B1418 B4 

3B16 

3B16 

3B16 

3B16 

3B16 3A 0B 30 

3B19 FB 54 

3B1B CA 00 30 

3B1B C3 BF 3D 

3B21 

3B21 

3B21 

3B21 

3B213A 5C IF 

3B24 FE 28 

3B26 28 02 

3B28 3E 14 

3B2A 

3B2A 87 

3B2B CD 30 20 

3B2B 18 9A 

3B30 

3B30 

3B30 

3B30 

3B30 CD EB IF 
3B33 0E 41 
3B35 061A 
3B37 DD 2107 48 
3B3B 
3B3B 79 
3B3C C5 
3B3D CD F4IF 
3B40 3B 3D 
3B42 CD F4IP 
3B45 DD 7B 00 
3B48 CD 7C 44 
3B4B CD B2IP 
3B4B 20 20 20 
3B51 00 
3B52 Cl 
3B53 DD 23 
3B55 OC 
3B56ie B3 
3B58 

3B58 3B 5B 
3B5A CD P4IP 
3B5D 3B 3D 
3B5F CD F4IP 
3B62 2A D8 45 
3B65 CD BB IP 
3B68 CD B2IF 
3B6B 20 20 
3B6D ee 
3B6B 3B 5D 
3B70 CD P4IF 
3B73 3B 3D 
3B75 CD F4IP 
3B78 2A DA 45 
3B7B CD BB IP 
3B7E C3 35 3A 
3B81 
3B81 
3B81 
3B81 

3B81 DD 2A C9 3D 
3B85 ei00 00 
3B88 ED 43 CF 45 
3B8C 

3B8C DD 22 D3 45 
3B90 ED 4B CF 45 
3B94 03 

3B95 BD 43 CF 45 
3B99 

3D99 CD C7IF 
3B9C 35 3A 
3B9E DD 7B 00 
3BA1 DD 23 
3BA3 PB eD 
3BA5 28 B5 
3BA7 B7 
3BA8 CA 35 3A 
3BAB 47 

3BAC ED 5B 76IF 

3BB613 

3BB113 

3BB21A 

3BB3 B8 

3BB4 20 B3 

3BB6 DD B5 

3BB8 

3BB813 

3BB91A 

3BBA B7 

3BBB 28 OC 

3BBD DD 46 00 

3BC0 DD 23 

3BC2 B8 

3BC3 28 F3 

3BC5 DD B1 

3BC718 DO 

3BC9 

3BC9 DD B1 
3BCB 2A CF 45 
3BCE CD 68 44 
3BD13B 3A 
3BD3 CD F4IF 
3BD6 BD SB D3 45 
3BDA CD E8IF 
3BDD CD EB IF 
3BE0 

3BE0 DD 7E 00 

3BE3 DD 23 

3BE5 FE OD 

3BC7 20 F7 

3BE918 A1 

3BEB 

3BEB 

3BEB 

3BED 

3BEB CD 06 20 

3BEB C3 35 3A 

3BF1 

3BF1 

3BF1 

3BF1 

3BF1 E5 

3BF2 CD 18 20 

3BFS 3E 06 

3BF7 85 

3BF8 6F 

3BF9 CD IE 20 

3BFC El 

3BFD C9 

3BFB 

3BFE IB 

3BFF 

3BFF CD 84 3D 

3C02 D5 

3C03 CD 16 3D 

3C06 ED 5B 76IF 

3C0A 13 

3C0B 13 

3C0C 13 

3C0D 13 

3C0E 13 

3C6F 1A 

3C10 FE 3A 

3012 C2 BF 3D 


►10 月号はゲーム特集だそうですね。とても楽しみなのですが，新しいゲームが発売され 

ても，私は贫乏学生なので指をくわえて見ていなければなりません。とても複雑な気持ち 小型インタプリタ言語 TTI 151 

です。 杉森貴之 (18) 愛知県 
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628 

629 

630 

631 

632 

633 

634 

635 

636 

637 

638 

639 ； 

640 ; START 
641; 

642 9MAIS 

643 ; 

644 

645 

646 


STACK SYOKIKA 


HL,REP TOP 
(REP^SP),Hb 
HUGOS TOP 
(GOS SP),HL 
HL,VSTACK_roV , 
(VSTACK^S?),HL 


CALL #BRHAK 

JP Z.STOP ； JP r,sr“i ， 

l,D A, ( L\) ;M\f HhiAI Oul いい， 


；LD BC,Ht 


EX DE V HL 
POP DE 
INC RC 
LDIR 
DEC DE 

LD <TEXTEV.DE 
LD HL,(POINTE) 
DEC HL 

LD (POIKTH) f HL 
RET 


PUSH BC 
PUSH DE 

LD HL,(TEXTH) 
PUSH HL 
ADD HL,B (： 

LD <TEXTE),HL 
PUSH HL 
OR A 
SBC HL,DE 


LD B,H 

POP DE 
POP HL 
LDDR 

LD HL,(POINTE) 
INC HL 

LD (POINTE),HL 
POP DE 
POP BC 
RET 


LD BC•1 

CP 0 
JH Z.COT2 
INC BC 
INC DE 
LD A V <DE) 
JR COT1 

LD A v $0D 
LD (DE) f A 


LD 

LD 


JR 


A,(DE) 

0 

SR2 


INC 
CP $0D 
JR NZ.SR1 
INC BC 
JR SRI 

LD (TEXTE),DE 
LD (POINTE),BC 
RET 

CALL #HLDECI 
JR C f ERR 
LD DB,(POINTE) 
HX DE.HL 
OR A 
SBC HL,DE 
BX DE,HL 
JR C,ERR 
LD A r H 


JR NZ.T82 
POP HL 
RET Z 

LD A,(DE) 

CP $0D 
INC DB 
JR NZ.TS2 
JR TS1 

PUSH DE 
POP XX 
CALL SPC SKIP 
INC IX 
CALL DECI 
LD A，H 
OR L 
BBT N2 
SCF 
RET 


CALL ♦ERROR 

LD SP,(WRK) 
CALL IBELL 
JP E 一 MAIN 

DW I4A00 
DW $4A00 
DW $4A00 
DW 0 


DM u OS u 
DB 0 

DM "OFF" 

DB 0 

Interpreter ver 1.0 

LD IX,(TEXTS) 

LD (ERR^WRK),SP 
£ CLEAR 


XOR A 
CALL 参 POKE 
INC HL 
DEC BC 
LD A,B 


3DF0 B1 
3DF120 P6 
3DF3 
3DF3 
3DF3 

3DF3 21 FF 45 

3DF6 22 FF 45 

3DF9 218146 

3DFC 22 8146 

3DFF 21 03 47 

3E02 22 03 47 

3E05 

3E05 

3E05 

3E05 

3E05 

3B05 CD CD IF 
3E08 CA D144 
3E0B DD 7B 00 


AROU 

3E0E 


B7 


3E0F CA C7 45 
3B12 FE 30 
3E14 DA 34 3H 
3B17 FE 3A 
3E19 D2 34 3E 
3E1C 

3E1C DD 23 
3EIE CD FA 43 
3E217C 
3B22 FE 04 
3E24 D2 AA 44 
3E27 
3E27 29 
3E28 DD B5 
3E2A Cl 
3E2B 79 
3E2C CD 9A IP 
3B2F 23 
3E30 78 
3E31 CD 9A IF 
3B34 

3E34 CD CD IF 
3E37 DA D144 
3B3A CD BC 43 
3E3D DD 7E 00 
3B40 DD 23 
3E42 FE CD 
3E44 CA 05 3E 
3B47 

3B47 FB 2B 
3B49 CA 5C 3E 
3B4C PE 22 
3E4E 28 4D 
3850 FB 27 
3E52 28 5B 
3B54 FE 3B 
3B56 C2 PH 3E 
3B59 C3 E9 3B 
3B5C 

3B5C DD 7B 00 
3B5F DD 23 
3B61 P5 
3E62 DD 7E 09 
3B65 DD 23 
3B67 FB 3D 
3E69 C2 8A 44 
3B6C CD 3C 42 
3B6F FI 
3E70 CD 75 3E 
3B7318 BP 
3B75 

3B75 FB 5B 
3B77 281A 
3B79 PE 5D 
3B7B 28IB 
3E7D FE 41 
3E7F DA 8A 44 
3H82 FE 5B 
3H84 D2 8A 44 
3B87 21 07 48 
3E8A D6 41 
3E8C 85 
3E8D 30 01 
3E8P 24 
3E90 
3B90 6F 
3E91 
3B9170 
3B92 C9 
3E93 

3E93 2A D8 45 
3E9618 F9 
3698 

3E98 2A DA 45 
3E9B 18 F4 
3E9D 

3E9D DD 7E 00 
3EA0 DD 23 
3EA2 FE 0D 
3EA4 CA 05 3B 
3BA7 FE 22 
3EA9 CA 34 3E 
3BAC CD F4IF 
3EAF C3 9D 3E 
3BB2 

3EB2 DD 7E 00 
3EB5 DD 23 
3HB7 FB OD 
3E^9 CA 05 3E 
3BBC FE 27 
3BBK CA 34 3B 
3EC1 0E 1C 
3BC3 FE 52 
3BC5 28IB 
3EC7 0C 
3BC8 FB 4C 
3ECA 2816 
3ECC 0C 
3BCD FB 55 
3BCF 2811 
3ED1OC 
3ED2 FB 44 
3ED4 28 0C 
3ED6 OE ec 
3BD8 FB 43 
3EDA 28 06 
3BDC OC 
3EDD FE 2F 
3EDF C2 8A 44 
3EE2 
3EB2 79 
3BE3 CD F4IF 
3EE6 C3 B2 3E 
3EE9 

3EE9 DD 7E 0C 
3BEC FB 42 
3EBB CA D144 
3EF1 

3EF1 DD 7E 00 
3EF4 DD 23 
3BF6 FB 0D 
3EF8 CA 05 3E 
3EPB C3 FI3E 
3BFE 
3EFB 
3EFB 47 
3EFF 

3EFF DD 7E 00 
3F02 DD 23 
3P04 FB OD 
3F06 28 08 
3F08 FE 20 


► NeXT がついに日本で発売になりますね。でも，200万円は高いな。光磁気ディスタとレ 
ーザープリンタが付いているけど，ハードディスクも買わなきや使えないだろうし，来年 
あたりカラーになりそうだし， Mac を フル セツトで買うのとどっちが いいの かな 0 

鈴木明 (21) 北海道 


3D22 B7 
3D23 BD 52 
3D25 
3D25 4D 
3D26 44 
3D27 
3D27 EB 
3028 D1 
3D29 03 
3D2A HD B0 
3D2C 1B 

3D2D ED 53 CB 3D 

3D312A CF 3D 

3034 2B 

3D35 22 CF 3D 

3D38 C9 

3039 

3D39 

3039 C5 

3D3A D5 

3D3B 2A CB 3D 

3D3E E5 

3D3F 09 

3D40 22 CB 3D 

3043 E5 

3D44 B7 

3D45 ED 52 

3D47 

3D47 4D 

3D48 44 

3D49 

3D49 D1 

3D4A E1 

3D4B ED B8 

3D4D 2A CF 3D 

3D50 23 

3D51 22 CF 3D 

3054 D1 

3D55 C1 

3D56 C9 

3D57 

3D57 

3D57 01 01 00 
3D5A 

3D5A FE 00 
3D5C 28 05 
3D5B 03 
3D5F 13 
3D60 1A 
3D61 18 F7 
3D63 

3D63 3B 0D 
3D65 12 
3D66 C9 
3D67 
3D67 

3067 01 00 06 
3D6A BD 5B C9 3D 
3D6B 
3D6B 1A 
3D6F PB 00 
3D71 28 08 
3D73 13 
3D74 FB 0D 
3D76 20 F6 
3078 03 
3D79 18 F3 
3D7B 

3D7B ED 53 CB 3D 
3D7F ED 43 CF 3D 
3D83 C9 
3D84 

3D84 CD AC 3D 

3D87 38 36 

3D89 ED 5B CF 3D 

3D8D EB 

3D8E B7 

3D8F BD 52 

3D91 EB 

3D92 38 2B 

3D94 7C 

3D95 B5 

3096 28 27 

3D98 

3D98 B5 

3D99 BD 5B C9 3D 

3D9D 

3D9D 2B 

3D9B 7C 

3D9F B5 

3DAC 20 02 

3DA2 El 

3DA3 C8 

3DA4 

3DA41A 

3DA5 FB 0D 

3DA713 

3DA8 20 FA 

3DAA 18 FI 

3DAC 

3DAC D5 

3DAD DD B1 

3DAF CD BC 43 

3DB2 DD 23 

3DB4 CD PA 43 

3DB7 7C 

3DB8 B5 

3DB9 CO 

3DBA 37 

3DBB C9 

3DBC 

3DBC 

3DBC CD 33 20 
3DBF 

3DBF ED 7B D2 3D 
3DC3 CD C4IF 
3DC6 C3 35 3A 
3DC9 

3DC9 00 4A 
3DCB 

3DCB 00 4A 
3DCD 

3DCD 00 4A 
3DCP 

3DCF 00 00 
3DD1 
3DD1 00 
3DD2 

3DD2 00 00 
3DD4 

3DD4 4F 4E 
3DD6 00 
3DD7 

3DD7 4F 46 46 

3DDA 00 

3DDB 

3DDB 

3DDB 

3DDB 

3DDB DD 2A C9 3D 
3DDF 

3DDF ED 73 CD 45 

3DE3 

3DE3 

3DE3 

3DE3 2100 00 
3DE6 01 00 10 
3DE9 
3DE9 AF 
3DBA CD 9A IF 
3DED 23 
3DEE 0B 
3DBF 78 
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3F0A 28 
3F0C 80 
綱 D 47 
3F0E 18 
3F10 
3F10 78 
3FU FE 
3Fia CA 
3F16 FE 
3F18 CA 
3F1B FE 
3F1D CA 
3F26 FE 
3F22 CA 
3F25 FE 

am CA 

3F2A FE 
3F2C CA 
3F2F FE 
3P31 CA 
3F34 FE 
3F36 CA 
3F39 PE 
3F3B CA 
3F3H FE 
3F40 CA 
3F43 FE 
3P45 CA 
3F48 FB 
3F4A CA 
3F4D FB 
3F4F CA 
3F52 FE 
3P54 CA 
3F57 PE 
3F69 CA 
3P5C FB 
3F5E CA 
3F6I FE 
3F63 CA 
3F66 FE 
3P68 CA 
3F6B FE 
3F6D CA 
3P70 FE 
3F72 CA 
3F75 FB 
3P77 CA 
3F7A FE 
3F7C CA 
3F7F FB 
3F81 CA 
3F84 FB 
3P86 CA 
3F69 
3P89 
3F89 
3F89 FB 
3F6B CA 
3F8B 
3P8E F5 
3F8P CD 
3F92 67 
3F93 68 
3P94 FI 
3F9611 
3F98 D5 
BBSS 
3F99 
3P99 FE 
3F9B CA 
3F9E PE 
3FA0 CA 
3FA3 FE 
3FA5 CA 
3PA8 FB 
3PAA 28 
3FAC FE 
3FAB 28 
3FB0 FE 
3FB2 28 
3FB4 FB 
3FB6 C2 
3FB9 
3FB9 22 
3FBC C9 
3FBD 
3PBD 22 
3FC0 C9 
3FC1 
3FC122 
3FC4 C9 
3PC5 
3FC5 3A 
3FC8 ED 
3PCC DD 
3FC8 01 
3FD1 C5 
3FD2 E9 
3FD3 
3PD3 DD 
3PD5 ED 
3FD9 32 
3PDC C9 
3FDD 
3FDD CD 
3PE0 DD 
3FE3 21 
3FB6 46 
3FE7 CD 
3FBA DD 
3FEC DD 
3FEP FB 
3FF1 C2 
3FF4 DD 
3FF6 DD 
3FF9 DD 
3FFB 21 
3FFE 46 
3FFF CD 
4002 C3 
4005 
4005 CD 
4008 
4008 CD 
400B CA 
400E CD 
4011 10 
4013 
4013 C3 
4016 
4016 CD 
4019 CD 
4010 18 
401E 
401B CD 
4021 CD 
4024 18 
4026 
4026 CD 
4029 CD 
4020 18 
402E 
402E CD 
4031 CD 
4034 18 
4036 
4036 DD 

4039 DD 
4038 FE 
403D DA 

4040 FE 
4042 D2 


DD 3F 

4142 


D8 45 

DA 45 


SB DC 45 
E5 

D3 3F 


EC 43 
7E 00 
DD 45 


760 

7SI 

782 

784 KAI2 
7B5 

786 

787 

788 

789 

790 

791 

792 

m 

794 

795 

796 

797 

798 

799 

800 
801 
802 
803 
B04 

805 

806 

807 

808 

809 

810 
811 
812 

813 

814 

815 

816 

817 

818 

819 

820 
821 
822 

823 

824 

825 

826 

827 

828 

829 

830 

831 

832 

833 

834 


Jft /.,KAI2 
ADD ：A,B 
LD B,A 
JR KAJE1 


A,B 

STB 


ム LOOP 
SBC 

7^UKT1L 

$<\ 

/..(-KHFKAT 

Z^GOTU 

SHi) 

Z,^CiOSt；B 

$E0 

/.^RETURN 

S8F 

$79 

Z,^GOTO 

SCO 

Z.e^COSUB 

$CF 

$DA 

Z • 分 INC 

$CC 

Z t HDtO 

$40 

Z,«PUSH 

SEF 

Z, 卵 OP 
$IF 

Z r dBELL 

$17 

Z t 9HEK2 

SDD 

2,«CHB 

$ 6 F 

Z,«WIBCH 

$27 

2,0PRTl 

$C8 

Z, 祭 ADC 
S3 A 

Z f #PUTA 

$21 

Z f #GETA 
$D7 
2,END 


835 

836 

837 

838 

839 

S4e 

841 

842 

843 

844 

845 

846 


847 ; 

848 

849 

850 

851 

852 

853 

854 

855 

856 

857 

858 

859 
660 
861 

862 PUTDB 

863 

864 

865 «WIND1 

866 

867 

868 *WIND2 

869 

870 

871 ©CALL 

872 

873 

874 

875 

876 

877 

878 eCA し LI 

879 

880 
881 

883 «GETDB 

884 

885 

886 

887 

888 

889 

890 

891 

892 

893 

894 

895 

896 

897 

898 

899 

900 0E£tL 
9C1 

902 OTELL0 

903 

904 

905 

906 

907 9BELU 

908 

909 瑭 HEX2 

910 

911 

912 

913 鷂 CHR 

914 

915 

916 

917场 WIDCH 

918 

919 

920 

921 0PRT1 

922 

923 

924 

925 dVARADD 

926 

927 

928 

929 

930 

931 


2 八穸シ馨 V 


PUSH AF 
CALL SHIKI2 
LD H,A 
LD L,B 
POP AF 
LD DB,MAIN1 
PUSH DH 


JP Z,«DEC2 


Z, 鐮 CALL 

m 

NZ,ERROR1 


LD (VAR1),HL 
RBT 

LD (VAR2),HL 
RBT 

LD A,(#A) 

LD DE 9 (IDE) 
PUSH IX 
LD BC,«CALL1 
PUSH BC 
JP (HL) 

POP IX 
LD (#DE) f DE 
LD (#A),A 
RET 

CALL SPC SKIP 
LD A,(IX) 

LD HL,#DB4-1 
LD B,(HL) 
CALL «LET 
INC IX 
LD A,(IX) 

CP 

JP K2 ： ,ERROR2 
INC IX 
LD A,(IX) 

INC IX 
LD HL,#0H 
LD B>(HL) 
CALL «LET 
JP MAINl 

CALL SHIKI1 

CALL #BREAK 
JP Z.STOP 
CALL #BELL 
DJNZ «B£LL0 


CALL SHIKI1 
CALL #PRTHX 
JR ©BELLI 

CALL SHIKH 
CALL .PRINT 
JR «BELLi 

CALL SHIKil 
CALL tWIPCH 
JR ©BELLI 

CALL SHIKil 
CALL eDECt 
JR 备 BELLI 

LD A,(IX) 

INC IX 
CP ， A, 

JP C f EHRORl 
CP ，Z，+! 

JP NC>ERROR1 


；PUSH RETURN ADD 

； PRT2 
； HEX4 
；LOCATE 
: WINDl 
: WIND2 
♦•CALL 
；PUTDB 


4045 21 
4048 D6 
404A 85 
4048 30 
404D 24 
404E 
404E 6F 
404F C9 
4050 
4050 CD 
4053 CD 

405 6 34 
405? 

4057 C3 
405A 
405A CD 
4050 CD 

4060 35 

4061 18 
4063 
4063 CD 
4066 CD 

4069 3A 
406C B? 
4060 28 
406F 34 

4070 18 
4072 
4072 CO 
4075 32 
4078 18 
4 07A 
407A CD 
407D DD 
4080 DD 
4082 21 
4085 46 
4886 CD 
408918 
408B 
408B 7C 
4080 65 
408D 6F 
468H C3 
4091 
4091 BD 
4095 ED 

4099 21 
469C 39 
409D 01 
4CA0 B7 
46A1 BD 
40A3 CA 
40A6 DD 
46A8 BD 
40AC ED 
46B9 
40B9 C3 
40B3 
40B3 
40B3 2A 
40B6 01 
40B9 B7 
40BA ED 
40BC CA 
40BF CD 
4CC2 A7 
46C3 CA 
40C6 2A 
4009 23 
40CA 23 
40CB 22 
40CB 18 
4000 
40D0 2A 
40D3 5E 
4004 23 
40D5 56 
4006 D5 
4CD7 DD 
40D918 
40DB 
40DB CD 
4CDB DD 
40E0 CD 
40B3 DA 
40S6 
40K6 7C 
4CB7 PE 
4029 D2 
40EC 29 
40BD CD 
40P0 4F 
40F123 
40F2 CD 
40F5 47 
4CF6 B1 
40P7 CA 
40FA C5 
46FB DD 
40FD C3 

4100 
4100 DD 

4104 2B 

4105 AF 

4106 CB : 
4108 CB : 
410A 22 < 
410D DD J 
4111 

4111 DD • 

4114 B7 

4115 28 : 
4117 FB : 
4119 DA : 
411C FE : 
411E D2 : 
4121 DD : 
4123 CD 1 
4126 ED ! 
412A B7 


EC 43 
36 40 
D7 45 


DE 45 
75 3K 


73 05 47 
7B FF 45 
00 00 


FF 45 
E0 

FF 45 


AA 44 
94IF 

94IF 

00 41 

34 3B 
22 D145 


932 

933 

934 

935 

936 

937 dVARADDl 

938 

940 dINC 

941 

942 

943 

944 «INCI 

945 

946 舍 DEC 

947 

948 

949 

950 

951 »ADC 

952 

953 

954 

955 

956 

957 

958 

959 ®PUTA 

960 
9S1 
962 

963 織 TA 

964 

965 

966 

967 

968 

969 

970 

971 ^LOCATE 

972 

973 

974 

975 

976 ^REPEAT 

977 

978 

979 
986 

981 

982 

983 

984 

985 

986 

987 

988 9BEPBAT1 

989 

990 ； 

991 娜 TIL 

992 

993 

994 

995 

996 

997 

998 

999 
1000 
1001 
1002 

1003 

1004 

1005 UNTIL! 

1006 

1007 

1008 
1009 
10IC 
1011 
1012 

1013 «GOTO 

1014 

1015 

1016 

1017 

1018 GOTO 

1019 

1020 
1021 
1022 

1023 

1024 

1025 

1026 
1027 
1928 

1029 

1030 

1031 

1032 

1033 GOTOl 

1034 

1035 

1036 

1037 

1038 

1039 

1040 

1041 G0T02 

1042 

1043 

1044 

1045 

1046 
104? 

1048 

1049 

1050 

1051 

1052 

1053 

1054 

1055 

1056 

1057 G SKIP 

1058 

1059 

1060 
1061 
1062 

1063 G^BRR 

1064 

1065 

1066 «IF 

1067 

1068 

1069 

1070 

1071 

1072 

1073 

1074 

1075 IF SKIP 

1076 

1077 

1078 

1079 

1080 
1081 
1082 

1083 

1084 


LD HL.VAR 
SUB 

ADD \ ，し 
JH NC,^VAHAI»DI 
INC H 

U> L t A 


(ALL St*L_SKH* 
CALL ^VAKADU 
i,VC (HL) 


CALL SPC SKIP 
CALL «VAKA0n 
DEC <HU 
Jk «INC1 ： 

CALL SPC SKIK ： 
CALL 分 VAKADD 
LD A,(CFLAG) 
OR A 
JR Z t «INCl 
INC {HL) 

JR «INCl 

CALL SHXKU 
tD (#A),A 
JR «IN*C1 

CALL SPC 一 SKIP 


LD 


A,( 


INC IX 
LD HL f #A 
LD B，(HU 
CALL 由 LET 
JR ®INC1 


LD 


A,H 

H r L 

L»A 

#U)C 

(STK WR),SP 
SP,(REP-SP) 
HL，e 
HL,SP 

BC,REP_END 

A 

H し , BC 


{RBP^SP),SP 
SP,(STK^.WR) 


LD BC,REP__TOP 
OR A 
SBC HL,BC 
JP Z,BRROR6 
CALL SHIKil 
AND A 

JP 2,UNTIL! 

LD HL,(REP^SP) 
INC HL 
INC HL 

LD (REP^SP) f HL 
JR ©RBPEAT1 

LD H し， <REP 一 SP> 

LD B,(HL) 

INC HL 
LD D,(HL) 

PUSH DE 
POP IX 
JR ©REPBAT1 

CALL 3PCLSKIP 
INC IX 
CALL DECI 
JP C,EBROR2 


LD 

CP 


A,H 


NG,EEROR4 
ADD HL,HL 
CALL #PEEK 
LD C,A 
INC HL 
CALL #PEEK 
LD B,A 
OH C 
JP Z,GOTOl 
PUSH BC 
POP IX 
JP MAIN! 

LD 《 LINB-WRU,IX 
DEC HL 
XOR A 
SRL H 


JP NC.G.SKIP 
INC IX 
CALL DECI 
LD DE,(LINE^WR) 
OR A 
SBC HL,DB 
JR N2, G 一 SKIP 

ADD HL,DE 
JP LABEL1 

LD A,(IX) 

INC IX 
CP $00 
JR Z.G0T02 
JR G 一 SKIP 

LO IX,(LINE^WRl) 
JP ERRORS 

CALL SHIKil 


JP NZ,ERROR1 

INC IX 
JP ©GOTO 

LD 
CP 


A,< 


(IX) 


Z f MAINl 
CP $09 
JP 21, MAIN レ 

GP SOD 
JP Z,MAINl 
IKC XX 
JR IF^SKIP 


► X 68000 の 「 Kamikaze 」 は， PC -9801 RA 5 上の Excel より操作性がかなりよい 0 さらに 
起動するためのハードウヱアの値段は前者が0に対し，後者は EMS ボード+ HDD 

+MS WINDOWS が必要で，実質たった11行の表がひとつしか扱えない。サムシンググ 
ッドさん ， 「Kamikaze Ver 2」 を出して Excel をぶっ飛ばしてくれ。 

渡辺一郎 （32) 北海道 


小型インタプリタ言語 TTI 


一 THE SENTINEL 






►キャンペーンシナリオ，外伝を終えて，エルフの吟遊詩人マリエルが5レベルにまでな 
ってしまいました （ T & T オリジナル追加ルール）〇数々の冒険をし何度か危うく命を落し 
そうになった……と書くと「とんがり帽子のメモル j のイメージとくい違いそうですが， 
マリエルだと本当になってしまうから凄い。 軽澤誉 （18) 群馬県 


416E 

416B CD EC A 
4171 DD 23 
4173 CD FA A 
4176 DA 90 4 
4179 
4179 EB 
4I7A ED 73 € 
417E ED ?B 8 
4182 2100 6 

4185 39 

4186 01 014 

4189 B7 
418A ED 42 
418C CA CO A 
418F EB 

4190 DD E5 
4192 ED 73 f 
4196 ED 7B € 
419A C3 E6 A 
4190 

419D 2A 814 
41A0 0181 ^ 
41A3 B7 
41A4 ED 42 
41A6 CA C? 4 
41A9 ED 73 C 
41AD ED 7B € 
41B1 DD El 
41B3 ED 73 8 
41B7 ED 7B € 
41BB C3 34 - 
41BE 

41BE CD 3C 4 
41C16F 
4102 26 00 
41C4 C3 E6 < 
41C7 

4107 CD 3C ベ 
41CA A7 
41CB C2 34 : 
4 ICE C3 FI こ 
4101 

41D1 CD 3C ^ 

4104 6F 

4105 26 00 
41D7 C3 79 ^ 
4IDA 

41DA CD 3C < 
41DD 2A 03 < 
41B61183 < 
41K3 B7 
41E4 BD 52 
41B6 CA C5 < 
41E919 
41EA 2B 
41BB 77 

41EC 22 03 之 

41BP C3 34 : 
41F2 

41F2 CD EC ‘ 
41F6 DD 7E ( 
41P8 DD 23 
41FA D6 40 
41PC DA 90 i 
41PF 2106 ィ 

4202 85 

4203 36 ei 

4205 24 

4206 

4206 6F 

4207 H5 

4208 2A 03 ^ 
420B 11 03 4 
420B B7 
420F BD 52 
4211 CA CB 之 
421419 

4215 7E 

4216 23 

4217 22 03 之 
421A B1 
421B 77 
4210 C3 34 : 
42IF 

421F 08 
4220 CO EC 4 
4223 DD 23 
4225 CD FA < 

4228 08 

4229 EB 
422A 21 07 < 
422D D6 7B 
422F 85 

4230 30 ei 

4232 24 

4233 

4233 6P 

4234 35 

4235 EB 

4236 C2 B6 ‘ 

4239 C3 34 : 
4230 

423C 

423C 

4230 

423C CD 55 ‘ 
423F 78 

4240 C9 

4241 

4241 CD 55 ^ 

4244 78 

4245 08 

4246 DD 7B ( 

4249 FE 2C 
424B C2 90 ^ 
424E DD 23 

4250 CD 55 ^ 

4253 08 

4254 C9 

4255 
4255 

4255 DD 7E I 
4258 FE OD 
425A C2 62 ^ 
425D DD 2B 
425F C3 8A ^ 
4262 

4262 CD EC t 
4265 CD 35 ^ 

4268 47 

4269 

4269 DD 7E ( 
4260 FB 20 
426E C8 
426F FK OD 

4271 C8 

4272 FE 2C 

4274 C8 

4275 DD 23 
4277 FE 25 

4279 20 16 
427B DD 7K ( 
427E DD 23 

4280 FE 52 
4282 20 04 
4284 CB 38 
428618 £1 
4288 

4288 FE 4C 
428A C2 90 ‘ 
428D CB 20 
428F 18 D8 


1085 «GOSUB 

1086 

1087 

1088 
1089 

1090蟾 G0SUB1 

1091 

1092 

1093 

1094 
1695 

1096 

1097 

1098 

1099 

1100 
1 101 
1102 
U03 

1104 

1105 ^RETURN 

1106 

1107 

1108 
1109 

mo 

till 

1112 

1113 

1114 

1115 

1116 

1117磨® GOTO 

1118 

1119 

im 

1121 

1122 Ml? 

1123 

1124 

1125 

1126 

1127 MGOSUB 

1128 

1129 

1130 

1131 

1132 «PUSH 

1133 

1134 

1135 

1136 

1137 

1138 

1139 


U 


1150 

1151 

1152 

1153 

1154 9P0P1 

1155 

1156 

1157 

1158 

1159 
116C 
1161 
1162 

1163 

1164 

1165 

1166 

1167 

1168 

1169 LOOP 

im 

1171 

1172 

1173 

1174 

1175 

1176 

1177 

1178 

1179 

1180 

1181 LOOP1 

1182 

1183 

1184 

1185 

1186 
1187 


CAtU SPCr.SK! \> 

INC IX 
CALL DECl 
JP C,HHROR2 

KX UB.HL 
liO (STK WH) 
l.D SI-, (iiOH HP) 
LI) HL,0 
ADD HL,>SP 
LD BC f GOS.KNO 
OR A 
SBC Ht,BC 
JP Z.HKROHT 
EX OE.HL 
PUSH IX 

LD (GOS^SP),SP 
LD SP ( <STK.>k) 


SBC HL.BC 
JP Z,HND 
LD tSTK^WRl 
LD SP,(GOS^SH) 

POP IX 

LD (GOS SP 丨 .SP 
LD SP,(STK.WR) 

JP HAINl 

CALL SHIKI1 
LD し， A 
LD H,0 
JP GOTO 

CALL SHIKI1 
AND A 

JP NZ,MAIN1 
JP REM1 

CALL SHIK11 
LD L f A 
LD H t 0 
JP 9G0SUB1 

CALL SHIKI1 

LD HL,(VSTACK.SP) 

LD DB.VSTACK END 

OR A 

SBC HL,DE 

JP Z,ERROR8 

ADO HL.DB 

DEC HL 

LD (HL),A 

LD (VSTACK SP),HL 

JP MAIK1 

CALL SPC_SKIP 
LD A,(IX) 

INC IX 
SUB * 翁 ， 

JP C.EHHOR2 
LD HL.VAH-l 
ADD A,L 
JR NC,#POPi 
INC H 

LD L f A 
PUSH HL 

LD HL,(VSTACK SP) 
LD DB,VSTACK TOP 
OR A 
SBC HL»DH 
JP Z.ERROR9 
ADD HL,DE 
LD A,(HL) 

INC HL 

LD (VSTACK.SP),HL 
POP HL 
LD (HL) y A 
JP MAIN1 


EX AF.AF 1 
CALL SPC^SKIP 
INC IX 
CALL DBCX 

AF,AP， 


EX DE,HL 
LD HL.VAR 
SUB $7B 
ADD A,L 
JR NC,LOOP1 
INC H 


LD L,A 
DBC (HL) 

BX DE f HL 
JP NZ,OOTO 
JP MAIN! 


1188 

1189 

1190 SHIKI1 

1191 

1192 

1193 

1194 SHIKI2 

1195 

1196 

1197 

1198 

1199 

1200 
1201 
1202 

1203 

1204 

1205 ; 

1206 SHIKI 

1207 

1208 

1209 

1210 

mi 

1212 SHIKIZ 

1213 

1214 

1215 

1216 SKI 

1217 

1218 

1219 

1220 
1221 
1222 

1223 

1224 

1225 

1226 

1227 

1228 

1229 

1230 

1231 

1232 

1233 SK3 

1234 

1235 

1236 

1237 


SKIKI SYORI 


CALL SHIKI 
LD A,B 
RBT 


LD A,B 
BX AFiAP^ 
LD A,(IX) 


CP • • ， 

JP NZ f ERROR2 
INC IX 
CALL SKIKI 
BX AF.AF 1 
RET 


LD A,(IX-1) 

CP $0D 

JP NZ,SHIKIZ ；SH 
DEC IX 
JP ERROR1 

-.SHIKI* 

CALL SPC^SKIP 
CALL ASK 
LD B，A 

LD A,(IX) 


JR NZ.SK2 
LD A p (IX) 
INC IX 
CP f R» 

JR NZ,SK3 
SRL B 
JR SKI 


JP NZ.ERROR2 
SLA B 
JR SKI 
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435E FB 3A 
4360 D2 90 44 
4363 CD FA 43 

4366 ?D 

4367 C9 

4368 
4368 

436S DD E5 
436A D1 
436B CD B5IF 
436H DA 90 44 

4371 D5 

4372 DD El 

4374 C9 

4375 

4375 ED 5B D8 45 

4379 IA 
437A C9 
4378 

437B ED 5B DA 45 
437F 1A 

4380 C9 

4381 

438111 07 48 
4384 D6 41 

4386 83 

4387 30 01 
438914 
438A 

438A 5F 
438B 1A 
438C C9 
438D 

438D CD B5 IF 
4390 DA 90 44 

4393 C9 

4394 

4394 DD ?E 00 

4397 DD 23 
4399 FE 0D 
439B CA 90 44 

4398 C9 
439F 

439F DD 7E 00 
43A2 DD 23 
43A4 FB 49 
43A6 CA CA IF 
43A9 FE 47 
43AB CA DO IP 
43AB FB 46 
43B0 CA 2120 
43B3 PE 58 
43B5 28 22 
43B7 PB 59 
43B9 28 23 
43BB FB 53 
43BD 28 24 
43BF FB 52 
43C1 C2 90 44 
4304 

4304 2A D5 45 
43C7 
43C7 54 
43C8 5D 
43C9 
43C919 
43CA 19 
43CB 7D 
43CC 84 
43CD 67 
43CE 85 
43CF 6F 
43D0 1154 00 
43D319 
4304 22 D5 45 

4307 7D 

4308 C9 

4309 

43D9 CD 18 20 
43DC 7D 
43DD C9 
43DE 

43DE CD 18 20 
43BI 7C 
43E2 C9 
43E3 

4383 CD 18 20 

43H6 CD IB 20 

4389 C9 

43BA 

43EA 

43EA 

43BA 

43BA DD 23 
43BC 

43BC DD 7B 06 

43EF PE 20 

43F1 CA EA 43 

43F4 FE 09 

43P6 CA KA 43 

43F9 C9 

43FA 

43FA 

43FA 

43FA 

43FA DD 2B 
43FC 

43FC 21 00 00 
43FF 

43FF DD 7E C0 
4402 FB 30 

4404 3F 

4405 D0 

4406 FE 3A 

4408 3F 

4409 D8 
440A DD 23 
440C 29 
440D 54 
440H 5D 
440F 29 

4410 29 
4411 19 
4412 D6 30 

4414 85 

4415 30 01 

4417 24 

4418 

4418 6F 

4419 C3 FF 43 
441C 

441C 

441C 

441C 

441C DD E5 
44XE DD 2159 44 
4422 FD 2163 44 
4426 3E 04 
4428 06 05 
442A 

442A OE 2F 

4420 DO 5E 00 
442F DD 56 01 
4432 

4432 0C 

4433 B7 

4434 BD 52 
4436 30 FA 
443819 

4439 B7 

443A C4 4B 44 
443D FD 71 C0 

4440 DD 23 


1391 

1392 

1393 

1394 

1395 
1596 i 
1397 J 
U98 

1399 

1400 

1401 

1402 

1403 

1404 

1405 i 

1406 

1407 

1408 
U09 麵 


14 


14 

1420 

1421 

1422 

1423 

1424 

1425 

1426 

1427 

1428 

1429 

1430 

1431 

1432 

1433 

1434 

1435 

1436 

1437 

1438 

1439 

1440 

1441 

1442 

1443 

1444 

1445 

1446 

1447 

1448 

1449 

1450 

1451 

1452 

1453 

1454 

1455 

1456 

1457 

1458 

1459 

1460 

1461 

1462 

1463 

1464 

1465 

1466 

1467 

1468 

1469 

1470 

1471 

1472 

1473 

1474 

1475 

1476 

1477 

1478 

1479 

1480 

1481 

1482 

1483 

1484 
1465 

1486 

1487 

1488 

1489 

1490 

1491 

1492 

1493 

1494 

1495 

1496 

1497 

1498 

1499 

1500 

1501 

1502 

1503 

1504 

1505 

1506 

1507 

1508 

1509 

1510 

1511 

1512 

1513 
15X4 

1515 

1516 

1517 

1518 

1519 

1520 

1521 

1522 

1523 

1524 

1525 

1526 

1527 

1528 

1529 

1530 

1531 

1532 

1533 

1534 C 

1535 

1536 

1537 

1538 

1539 

1540 

1541 

1542 

1543 


CP ，9，+l 
JP NC.HHK0R2 
CALL DEC：1 
I.D A,L 
RET 


PUSH TX 
POP DE 
CALL #2HEX 
JP C.ERKOR2 
PUSH DH 
POP IX 
RET 

LD DE,(VARn 


LD Dt f VAK 
SUB ， A ， 

ADD 


CALL #2H£X 
JP C.EHKOR2 
RET 

LD A,(IX) 


Z, 参 INKEY 
•G, 

Z,#GETKY 


Z f CSI 


ADD 

LD 

ADD 

LD 

LD 

ADO 

LD 

LD 


Z,#FLGET 

CSRX 

!8RY 

SCRN 

NZ V BRROR2 
HL.(RNOe) 


HL,DE 

HL.DE 

A,L 

A,H 

H,A 

A,L 

L,A 

DE,$54 

HL V DE 

(HND0),HL 

A •し 


CALL #CSR 
LD A,L 
RET 

CALL ICSR 
LD A，H 
RET 

CALL #CSR 
CALL #SCRN 
RET 


；SPACE/TAB SKIP 
SPC^SKIPl 


A,(IX) 


JP 

CP 

JP 


RET 

CONVERT DECIMAL TO HL 
DEC I 


Z,SPC SKIPl 

$09 ；TAB CODE 

2 # 3PC SKIPl 


DECISUB 
DECI1 


DEC IX 
LD Ht»0 


CCF 

RET NC 
CP '9^1 
CCF 

RET C 
INC IX 
ADD HL,HL 
LD D,H 
LD E • L 

ADD HL.HL 
ADD HL,HL 
ADD HL,DE 
SUB , 0 , 

ADD A,L 
JR NC,DECI2 
IKC H 

: Cl 2 

LO L • A 
JP DECIl 

CONVERT HL TO DECIMAL 
CVHLD 

PUSH IX 
LD IX.DTBL 
LD IV.CVTBL 
LD A, 4 
LD B,5 

CVHLD1 

LD C，.0，-1 
LD H.UX) 

LD D,(IX+1) 


SBC HL.DE 
JR NC.CVHLD2 
ADD HL.DE 
OR A 

CALL NZ.CVHLD3 
LD (IY),C 
INC IX 


4442 DD 23 
4444 FD 23 
444610 62 
4448 DD El 
444A C9 
444B 
444B 3D 
444C 08 
4440 3E 30 
444F B9 
4450 20 04 

4452 08 

4453 0E 20 

4455 C9 

4456 

4456 08 

4457 AF 

4458 C9 

4459 

445910 27 E8 03 64 00 0A 

4460 00 0100 
4463 

4463 00 00 00 00 00 
4468 

4468 CD 1C 44 
446B FD 2163 44 
446F 06 05 
4471 

4471 FD 7E CO 
4474 CD F4IF 

4477 FD 23 
447910 F6 

4478 C9 
4470 

447C 26 00 

447E 6F 

447F CD 1C 44 

4482 FD 2165 44 

4486 06 03 身 

448818 B7 

448A 

448A U D7 44 
448D C3 6B 45 
4490 

4490 11 E7 44 
4493 C3 6B 45 
4496 

4496 CD EB IF 

4499 2A CF 45 
4490 CD 68 44 
449P 3E 2D 
44A1 CD F4IF 
44A411 00 45 
44A7 C3 6E 45 
44AA 

44AA 11 13 45 
44AD C3 6B 45 
44B0 

44B0 1123 45 
44B3 

44B3 BD 7B 95 47 
44B7 C3 6B 45 
44BA 

44BA 113145 
44BD C3 6B 45 

4400 

44C0 113B 45 
4403 18 BE 
4405 

4405 XI4B 45 
4408 C3 6B 45 
44CB 

44CB 1157 45 
44CE C3 6B 45 

4401 

44D11162 45 
4404 C3 6B 45 
44D7 

4407 53 59 4H 54 4158 20 

44DE 45 52 52 4F 52 20 21 

44E5 21 
44E6 00 
44E7 

44E7 49 4C 4C 45 47 414C 

44RE 20 46 65 4E 43 54 49 

44F5 4F 4B 20 43 414C 4C 

44FC 20 2121 
44FF 00 

4500 

4500 55 4B 44 45 46 49 4E 

4507 45 44 20 4C 4142 45 

450E 4C 20 2121 

4512 00 

4513 

4513 4F 55 54 20 4F 46 20 

451A 4C 4142 45 4C 20 21 

452121 

4522 00 

4523 

4523 42 41 44 20 52 45 50 
4S2A 45 41 54 20 2121 

4530 00 

4531 

453142 4144 20 55 4E 54 
4538 49 4C 20 2121 
453D ee 
463B 

453E 42 41 44 20 47 4F 53 
4545 55 42 20 21 21 
454A 00 
454B 

454B 42 41 44 20 50 55 53 
4552 48 20 2121 

4556 00 

4557 

4557 42 4144 20 50 4F 50 
455E 20 2121 
456100 
4562 

4562 42 52 45 414B 20 21 
4569 21 
456A 00 
4S6B 

4568 CD EB IF 
456E 

456E CD E5IF 
4571 CD EB IF 
4574 ED 7B CD 45 
4578 

4578 ED 5B C9 3D 
457C DD E5 
457E El 
457F AF 
4580 BD 52 
4582 DA C7 45 
4585 

458S 2101 00 
4588 22 CF 45 
458B DD E5 
458D B1 
458E 

458E ED 53 D3 45 

4592 AF 

4593 HD 52 
4595 CA B5 45 
459819 

4599 
4599 IA 
459A FE OD 
4590 28 03 
4S9B 13 
459F 18 F8 
45A1 


544 

545 

546 

547 
54B 

549 CVHLD3 

550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 CVHLD4 

559 

560 

561 

562 DTBL 

563 


564 CVTBL 

565 

566 MEC2 

567 

568 

569 

570 9DECU 

571 

572 

573 

574 

575 

576 ❹ DECI 

577 

578 

579 

580 
$81 

582 

583 ERROR1 

584 

585 

586 ERR0R2 

587 

588 

589 ERR0R3 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 

597 ERR0R4 

598 

599 

600 BRR0R5 

601 

602 ERROR55 

603 

604 

605 BRR0R6 

606 

607 

608 ERROR7 

609 
618 

611 ERR0R8 

612 

613 

614 ERR0R9 

615 

616 

617 STOP 

618 

619 

620 ERR1 

621 


622 

623 BRR2 

624 


1625 

1626 ERR3 

1627 


1628 

1629 ERR4 

1630 


1631 

1632 ERR5 

1633 

1634 

1635 ERR6 

1636 

1637 

1638 ERR7 

1639 

1640 

1641 ERR8 

1642 

1643 

1644 ERR9 

1645 


1646 

1647 ❺ STOP 
1648 


1649 

1650 ERROR 

1651 

1652 BRRORX 

1653 

1654 

1655 

1656 ; 

1657 

1658 

1659 

1660 
1661 
1662 

1663 ; 

1664 

1665 

1666 

1667 

1668 9LNSEARCH 

1669 

1670 

1671 

1672 

1673 

1674 礼 SKIP 

1675 

1676 

1677 

1678 

1679 

1680 9LSKIP2 


IKC IX 
INC 1Y 
DJSZ CVHLD1 
POP IX 
RET 



EX AF.AF* 

XOR A 
RET 

DW 10000, lOO0*1OOrI 


DS 5 

CALL CVHLD 
LD lY.CVTBi, 
LD B,5 

LD A,(IY) 
CALL «PRIST 
INC IY 
DJSZ WhCll 
RET 


LD H,0 
LD L,A 
CALL CVHLD 
LD IY.CVTBL+2 
LD B,3 
JR ODHCI1 


LD DE.ERR1 
JP ERROR 


CALL #NL 

LD HL,( LINEAR) 
CALL MEC2 
LD A,*-* 

CALL #PBINT 
LD DE,ERH3 
JP BRRORX 


；ERROR' 


LD DB f BRR 5 

；ERROR5 * 

LD SP,(STK^WR) 

JP ERROR 


LD DE.HRR6 
JP ERROR 


LD 

JR 

LD 

JP 

LD 

JP 


DB.ERR7 

ERROR55 



DE V ERR9 

ERROR 


；BBROR5 * 


LD DE.8ST0P 
JP ERROR 

DM "SYNTAX ERROR !! n 

DB 0 

DM "ILLEGAL FUNCTION CALL !! 


DB 0 

DM UNDEFINED LABEL ! ! 


DB 0 

DM M OVJT OF LABEL ! ! 


DB 0 

DM ..BAD REPEAT ! ! 
DB 0 

DM "BAD UNTIL !! M 
DB 0 

DM M BAD GOSUB ! ! •• 
DB 0 

DM "BAD PUSH !!" 
DB 0 

DM ” BAD POP !! M 

DB 0 

DM "BREAK !!" 

DB 0 
CALL #NL 

;ERROR■ 

CALL #MSX 
CALL 9HL 

LD SP,(ERR^WRK) 

LD DH,(TEXTS) 

PUSH IX 
POP HL 
XOR A 
SBC HL.DE 
JP C.END 

LD HL f l 
LD (LINE WR),HL 
PUSH XX 
POP HL 


LD (LINE TOP) t DE 
XOR A 
SBC HL.DE 
JP Z* 备 PRTL1NE 

AOD HL,DE 

LD A,(DE) 

CP SOD 
JR Z r «LSKIP2 
IKC DE 
JH 0LSKIP 


—I 

m 



—l 




►(で）さんへ。自分の連載を休載してまでマイコンの MR や Y - COM に投稿するとは「锭 __ 

破り j である。イラストの「こんなことしていいのだろうか」というコメント。まさにそ 小型インタプリタ言語 TTI 155 

のとおり，他誌に投稿するのは自分の原稿が出来上がってからにしてほしい。楽しみにし 
ていたのにィ。 高麗道也 (18) 徳島県 








(以下，ワークエリア) 


1701 

1702 

1703 

1704 

1705 

1706 LINE WH 

1707 _ I 

1788 LINE WR1 
1709 ~ I 

171¢ LIKE TOP 


TTI WORK AREA 
IR_WRK 


1712 RNOe 

1713 

1714 CFLAQ 

1715 

1716 VAR1 


1720 

1721 

1722 

1723 

1724 

1725 

1726 

1727 

1728 

1729 

1730 


HEP_BND 


1734 

1735 

1736 

1737 

1738 


1740 

1741 

1742 


1745 

1746 

1747 


： OOS TOP 
I OOS SP 


VSTACK TOP 
VSTACK SP 

DW 0 

STK_WR 

DW 0 

DIRECT B 

DS 256 

VAR 

DS 26 

: DEBUG SUPORT J.YAMADA 


■ 85 年 6 月号 - 

序論 共通化の試み 

第1部 S-0S“MACE” 

第2部 Lisp-85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 

■ 85 年7月号 - 

第4部マシン語プログラム開発入門 

第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZAID 

■ 85 年8月号一 -- 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 

第8部ソースジェネレータ ZING 

■ 85 年9月号一 ————-- 

インタラプト S-0S 番外地 

第9部マシン語入カツール MAC 旧 T0-S 
第10部 Lisp-85 入門 (U 

■ 85 年10月号 - 

第11部 仮想 マシン CAP-X85 

連載 Lisp-85 入門⑵ 

■ 85 年”月号 - 

連載 Lisp-85 入門 (3) 

■ 85 年12月号 - 


第 12 部 

Prolog-85 発表 

■ 86 年 1 

月マ -- 

第 13 部 

リロケータブルのお話 

第14部 

FM 音源サウンドエディタ 

_86年2 

月号 - 

第15部 

S-OS “SWORD” 

第16部 

Prolog-85 入門⑴ 

■ 86 年3月号 -- —- 

第17部 

magiFORTH 発表 

連載 

Prolog-85 入門⑵ 

■ 86 年4 

月号 - 

第 1B 部 

思考ゲーム JEWEL 

第19部 

LIFE GAME 

連載 

基礎からの magiFORTH 

連載 

Prolog-85 入門⑶ 

■ 86 年5 

月号 - 

第20部 

スクリーンエディタ E-MATE 

連載 

実戦演習 magiFORTH 

■86 年6 

月号 - 

第21部 

Z80TRACER 

第22部 

magiFORTH TRACER 

第23部 

ディスクダンプ&エディタ 

第24部 

“SWORD” 2000 QD 

連載 

対話で学ぶ magiFORTH 

特別付録 PC-8801 版 S-0S“SW0RD” 

■86 年7月号- 

第25部 

FM 音源ミュージックシステム 

付録 

FM 音源ボードの製作 

連載 

計算カアップの magiFORTH 

特別付録 SMC-777 版 S-0S“SW0RD” 

_88年8月号- 

第28部 

対局五目並べ 

第27部 

MZ- 2500版 S-0S“SW0RD” 

■ 86 年9月号 

第28部 

FuzzyBASIC 発表 


連載 明日に 向かって magiFORTH 

■86 年10月号 - 

第29部ちょっと 便利な拡張 ブログラム 
第30部ディスク モニタ DREAM 
第31部 FuzzyBASIC 料理法<1> 

■86 年11月号- 

第32部バズノレゲーム H0TTAN 
第33部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <2> 

■ 86 年12月号 - 

第34部 CASL & COMET 

連載 FuzzyBASIC 料理法 <3> 

_87年1月号 -- 

第3 5部マシン 語 入 カツー ル MACINT0-C 
連載 FuzzyBASIC 料理法<4> 

■ 87 年2月号—— 

第36部アドベンチャー ゲーム MARMALADE 
第37部テキアベ作成 ツール C0NTEX 
_87年3月号 —— 

第38部 魔法使いはアニメがお好き 
第39部 アニメーシヨンツール MAGE 
付録 “SWORD” 再掲載と MAGIC の標準化 

_87年4月号 - 

第40部 INVADER GAME 

第41部 TANGERINE 

■87 年5月号一- 

第42部 S-0S“SW0RD” 変身セット 

第4 3部 MZ-700 用 ‘‘SWORD ••を QD 対応に 

_87年 S 月号 - 

インタラプトコンノ 《イラ物語 
第44部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第45部 エディタアセンブラ ZEDA-3 

■ 87 年7月号 - 

第46部 STORY MASTER 

_87年 B 月号 - 

第47部 パズル ゲーム 碁石 拾い 
第48部 漢字出カ パッケージ JACKWWTE 
特別付録 FM-7/77 版 S-0S"SW0RD” 

■ 87 年9月号 - 

第49部リロケータブル 逆 アセンブラ Inside-R 
特別付録 PC-8001/8801 版 S-0S"SW0RD” 

■ 87 年10月号 - 

第50部 tiny CORE WARS 

第51部 FuzzyBASIC コンパイラの拡張 
第52部 XI turbo 版 S-0S“SW0RD” 

■87 年11月号 - 

序論 神話のなかのマイクロコンピュータ 

付録 S-0S の仲間たち 
第53部もうひとつの FuzzyBASIC 入門 
第54部ファイルアロケータ& ローダ 
インタラプト S-0S こちら集中治療室 
第55部 BACK GAMMON 

_87年12月号 - 

第5 6部ター•トルグラフィックパ ッ ケージ TURTLE 
第57部 Xlturbo 版 “SWORD” アフターケア 
ラインプリントルーチン 
特別付録 PAS0PIA7 版 S-0S“SW0RD” 


_88年1月号 - 

第58部 FuzzyBASIC コンバイラ•奥村版 
付録 石 上 版コンパイラ拡張部の修正 

■ 88 年2月号 - 

第59部 シューティングゲーム ELFES 

■ 88 年3月号 - 

第60部 構造型 コンパイラ 言語 SLANG 

■ 88 年4月号—— -- 

第61部デバッギングツール TRADE 

第62部 シミュレーション ウォーゲーム WALRUS 

_88年5月号 - 

第63部シューティングゲーム ELFES II 
第64部地底最大の作戦 

■ 8B 年6月号 - 

第65部 構造化言語 SLANG 入門⑴ 

第66部 Lisp-85 用 NAMPA シミュレーション 

■ 88 年7月号 -— 

第67部 マルチウィンドウ ドライバ MW-1 

連載 構造 化 言語 SLANG 入門 (2) 

■ 88 年8月号 - 

第68部 マルチウィンドウエディタ WINER 

■ 88 年9月号 - - 

第69部 起小型エディタ TED-750 

第70部 アフターケア WINER の拡張 

■ 88 年10月号 - 

第71部 SLANG 用ファイル入出カライブラリ 

第72部シューティングゲーム MANKAI 

■ 88 年11月号 -- 

第73部 シューティングゲーム ELFES IV 

_88年12月号 - 

第74部 ソースジェネレータ S0URCERY 

■ 89 年1月号 - 

第7 5部 パズノ げーム LAST ONE 

第76部ブロックゲーム FLICK 

■ 89 年2月号 - 

第77部 高速 エディタアセンブラ REDA 

特別付録XI 版 S-0S“SW0RD” く再掲載〉 

■ 89 年3月号 - 

第78部 Z80 用 浮動小数点演算/く ッケージ S0R0BAN 

■ 89 年4月号 - 

第79部 SLANG 用実数演算ライプラリ 

■ 89 年5月号 - 

第80部ソースジェネレータ RING 

_89年6月号 - 

第81部起小型コンパイラ TTC 

■89 年7月号 ----一一- 

第82部 TTC 用パズルゲーム TICBAN 

■89 年8月号 - 

第83部 CP/M 用ファイルコンバータ 

■ 89 年9月号 - 

第84部生物進化シミュレーシヨン BUGS 


* 以上のアプリケーションは，基本システムである 
S-OS “MACE” または S-0S“SW0RD” がないと動作 
しませんのでご注意ください。 
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Oh ! MZ 1987 年7月号まで25回にわたり連 
載された ユニークな エッセイが，加筆•修 
正のうえ再編集されて一冊の本になりまし 
た0パソコン好きのダンナ様と一人息子， 
それに，ときどき人間よりも人間らしい白 
猫ホンニヤアが，著者の筆先から生き生き 
と動き回ります。扉を開けたら，そこはも 
う“たかざわきようこの世界”。きっとあな 
たも，猫かコンピュータがほしくなること 
でしよう。 


纏!深 1 f y 猫とコンピユ 







内容 
第〇章 
第1章 
第2章 
第3章 
第4章 
第5章 
第6章 
第7章 
第8章 
第9章 
第10章 
第11章 
第12章 
第13章 
第14章 


吉っと完全無欠な I / O マップ 
CRTC でどすこいである 
PCG は二度おいしいのである 
漢字名野出亜留 
サブ CPU のおかげなのである 
CTC は律儀なのである 
SI ◦でマウスである 
通信だってするのである 
DMA はへビー級である 
ディスクを回すのである 
PSG は基本である 
FM 音源ナ八卜厶ジーク 
カラ-イメージボ-ドで取りのである 
テープちやってしま5のである 
Z の機能はおいしいのである 


XI のハードウエアをくまなく探検した祝一 
平氏の名著。オリジナルプログラムも豊富に 
掲載。ユーザー必携です。 
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このたび，我が愛機 Xlturbo 上 
でマシン語の画像データ圧縮プ 
ログラムを作りました。プログ 
ラムのソースリストは省略しますが，簡単 
にアルゴリズムを紹介します。アルゴリズ 
ムは次のとおりです0 

1) 圧縮は VRAM のバイトごとに行う。 

2) 彳ラインごと，さらにその中でプレー 
ンごとにデータを圧縮する （1 ライン目の 
青，1ライン目の赤，1ライン目の緑，2 

ライン目の青 . というふうに)〇全画面を 

圧縮するなら 200 X 3 プレーン= 600ライン 
について1ラインごとに圧縮する。ひとつ 
のラインのデータは決してほかのラインに 


影響されない。 

3 ) 1 ライン中，同じデータ（バイト）が 
2つ以上続く場合は， I 同じデータが続く個 
数 i j そのデータ}のように記録する。 

4 ) 1 ライン中，同じデータが続かなけれ 
ば，2つ以上同じデータが続くところに出 
会う（または1ラインが終わる）までサー 
チし，バラパラのデータがいくつ続いたか 
数える。そして，|そのバラバラのデータの 
個数！ I その個数だけのデータ I のように 
記録する。ただし， 3) と区別がつくように 
バラバラのデータの個数を記録する場合は 
第 7 ビットを立てる。 

5 ) 以上をすべてのラインについて繰り返 


せば圧縮終了。 

ところが，これだと効率が悪いのです（ス 
ピードは速いが)。某ゲームも画像データを 
圧縮しているようですが，読み込みシーク 
の回数からいっても 10 K バイト以下のはず 
ですが，同じものをこのアルゴリズムで圧 
縮すると 12 K バイトなのです0これと同じ 
かもしくはそれ以上の圧縮効率をもつアル 
ゴリズムは考えられないものでしようか。 
どうぞよろしくお願いします。 

長野県新山祐介 
新山さんは15歳ですか。この年 
でマシン語でプログラムを組め 
るというのはたいしたものです 
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■】 mSK 質問箱 


ね。さて新山さんの悩みの種ですが，画像 
データの圧縮には昔からいろいろなアルゴ 
リズムが雑誌などに発表されていて，なか 
なかに奥の深いものなのです。その中でも 
新山さんの圧縮方法がいちばん単純でわか 
りやすくもっともポピュラーなアルゴリズ 
ムです。この手の方法は横方向のみの圧縮 
なので1次元圧縮と呼ばれます。こうやっ 
て圧縮されたデータは展開するスピードは 
プログラムも単純で速いのですが，欠点と 
して圧縮効率の悪さがあげられます。たと 
えばこのようなデータがあるとしましよう。 
FF FF FF 44 FF 80 80 FF 
FF 00 00 00 00 

このデータを新山さんのアルゴリズムで 
圧縮すると， 

03 FF 82 44 FF 02 80 02 
FF 04 00 

のようになり2バイトの節約になります。 
もうすでにお気づきかもしれませんが，こ 
の アル ゴリズムだと同じデータが3個以上 
続かないと BE 縮の効果がでません。それど 
ころか，逆にデータを膨張させることにも 
なりかねません。 

01 FF FF 02 FF FF 03 00 
00 04 00 00 

このデータを圧縮してみましよう。 

810102 FF 8102 02 FF 
8103 02 00 8104 02 00 

なんと，圧縮するはずのデータが逆に4 
バイト多くなってしまいました。まあ，こ 
んなかたちにデータが並ぶことはそう考え 
られませんが，しかし可能性として残って 
いるんなら，絶対ないとはいえません。 

このアルゴリズムの最大の欠点は同じデ 
ータが続いていない1バイトのデータを圧 
縮すると， 2バイトのデータになってしま 
うところにあります。この欠点をなんと力1 
して克服すれば，いまよりは圧縮効率がよ 
くなりそうです。 

新山さんの文面からすると圧縮するデー 
夕は画像データだそうですから，当然レイ 
トレーシングで作成した画像とか，グラフ 
ィック ツールで描いた絵が圧縮対象となる 
のでしよう。このような場合繰り返される 
パターンを調べてみると，そのほとんどが 
00 55 AA FF といった ものです。55とか 
AA はタイルペイントのパターンで多用され 
るデータです。この4つのデータをじ 一っと 
眺めていると共通の特徴があることに気づ 


きませんか？そうです，上位4ビットと下 
位4ビットが同じですね。この特徴を使っ 
て アル ゴリ ズムに 改良を加えてみましよう 0 

変更する点としては，圧縮するときに上 
位4ビットと下位4ビットが同じだったら 
1そのデータ I 1同じデータが続く個数 I の 
ようにします。丨頓番を逆にしたことにミ采い 
意味はありません。このほうがプログラム 
を組みやすいと思ったからです。上位と下 
位が違うときにはそのまま I データ I だけ 
記録します。こうして圧縮されたデータを 
再び展開するときは，上位と下位が同じデ 
ータであったら，その次のアドレスを見て， 
そのデータがいくつ続いているかを調べれ 
ばいいのです。 

この アル ゴリズムを基にしたプログラ 
ムをリスト1に紹介します。プログラムに 
オフセットが ついてい るので， アセンブル 
したら モニタから 800 Oh から 80 FFh の内 
容を300 Oh からに転送します 。 JP 3000で 
青の G - RAM の圧縮 ， JP 3003で圧縮した 
データを展開して青の G - RAM に転送しま 
す。このプログラムでは青のプレーンしか 
圧縮しません0ラベル ASSHUKU のすぐ 
横の CALL TRANS は青の G - RAM の内容 
をメインメモリの400 Oh からに転送するサ 
ブルー チンです。その下の TRANS 2 はこ 
の逆の機能を持っています。この部分を取 
れば G - RAM のデータに限らず圧縮するこ 
とができます。 

圧縮部はラベル AS 0 から始まります〇こ 
のサブルーチンは HL で示されるアドレス 
から80バイトの内容を圧縮して，その結果 
を IX で示されるアドレスから格納していく 
ものです。圧縮したデータを展開するサブ 
ルーチンが TE 0 で HL に圧縮したデータの 
先頭アドレス， DE に展開したデータを格 
納する先頭アドレスを入れて呼び出します0 
先ほど2番目に例にあげたデータをこのプ 
ログラムで圧縮すると， 

01 FF 02 02 FF 02 03 00 
02 04 00 02 

となり，もとのデータと同じ大きさになり 
ます。もとより大きくなってしまうよりは 
いいでしよう。 

しかし，このアルゴリズムにも欠点があ 
ります。それは圧縮されるデータが00，11， 
…… EE , FF の16種類に限定されていると 
いうことです。ですから，たとえば 20h が 
50 ノぐイト連続しているデータがあっても， 


その部分はベタ書きになってしまい圧縮効 
率は極端に悪くなります。こんなときは新 
山さんのアルゴリズムのほうが圧縮効率が 
いいでしょう。ただ，8色で描いた絵であ 
れば，先ほどの4つのパターンが頻出する 
こと力 ? 期待できます（逆にいえば画像にし 
か通用しません）。そのほか，アナログです苗 
かれたデータにはそれなりに適した圧縮ア 
ルゴ リズムがあります。圧縮するデータの 
特徴によって，いろいろなアルゴリズムを 
使い分けることが重要です。 

さて，1次元圧縮に縦方向の圧縮も加え 
たものが2次元圧縮です。たとえば，画面 
の中に四角形で表せる部分があれば，左上 
のアドレス，右下のアドレス，四角形を塗り 
つぶすデータ，の5バイトでどんなに大きな 
四角形でも表すことができます。この方法 
だと圧縮効率が非常によいのですが，プロ 
グラムが複雑になってきます。高速に展開 
したい場合などにはあまり適していません。 

ほかにも，1次元圧縮でも2バイトごと 
に連続したデータを探すとか，1回圧縮し 
たデータにさらに別の圧縮を施すとか，い 
ろいろな方法が考えられますが，なにより 
いちばん簡単なのは「圧縮しやすい絵を描 
く」.といラ.ことです。市販ゲームなどで圧 
縮されたデータをよく見てみると，あらか 
じめ圧縮しやすいように気をつけてグラフ 
ィックが作られていることがわかるでしょ 
う。 （影山裕昭） 


質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください0 
難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しよう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かに書いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
㈱ 日本ソフトバンク出版部 
「Oh ! X 質問箱」係 
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このインデックスは，タイトル，注言己—— 
筆者名，誌名，月号，ページで構成されて 
います。何かと話題の多かった今年の夏も 
すぎ，日毎に秋の気配がつのります。読害. 
スポーツ•食欲のうち，皆さんはどの秋？ 


参考文献 

I / O 工学社 

ASAHI パソコン朝日新聞社 
ASCII アスキー 
イ ン ターフェース CQ 出版 
テクノポリス徳間書店 
ファミコン通信 アスキー 

POPCOM 小学館 
マイコン電波新聞社 
マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 
LOGIN アスキー 


一般 

► DynaBook 

東芝のブック型パソコン DynaBook について，ソフト 
/ハードウェア，周辺機器などを紹介している。——編集 
部， I / O , 9 月号， 1 42-143pp. 

► NeXT の 90 年代を占う 

話題の NeXT を，ソフトウェア，光メディア，ューザー 
インタフェイス，市場，といった点から分析している。 
NK ホールでの 発表会についても報告。——オーエン •リ 
ンダホルム， 1/0. 9 月号， 201 -206pp. 

► NeXT Computer System 

日本でも販売開始の決まった NeXT のハードウェアに 
ついてのレポートおよびジョブズのインタビュー。—— 
編集部， ASCII , 9月号， 257-268 pp . 

►亜州新興工業国電脳事情一韓国級一 
韓国ソフトウ I ア見本市 SEK’89 と，三星電子•韓国科 
学技術大学•ソウル市電気街を紹介し， NIES のパソコン 
事情を探る。一松岡洋. ASCII. 9 月号， 325-332pp. 

► CG セミナー 

CG ツールを使った具体的な作例をもと に 解説して い 
る。——編集部，平浩子，星野裕，堀幸司，テクノボリ 
ス， 9 月号， 33-36pp. 

►ハイテク地獄耳 

ワープロ書院 WD-A330/300 と，ファックス電話 UX- 1 〇 
を紹介。——編集部， POPCOM, 9 月号， 13 卜 139pp. 
►ハードレビュー J- 3100 SS Dyna Book 
J- 3100 SS Dyna Book について，その基本仕様や対応ビ 
ジネスソフト BUSI-C0MP0 を紹介している。——杉本裕 
之，マイコン， 9 月号， 158- 162pp. 

►気ままに PSG 講座 

MML で休符やタイ，音置などをどう扱うか，などにつ 
いて解説。一川野俊充，マイコン， 9 月号， 243-248 
PP. 

►柔らかい電楽第 3 回 

今月は MIDI 規格のデータ構造について。 MIDI 信号•チ 
ヤンネル • メッセージなどを簡単に解脱している。—— 
JOLL JOLL CLUB, マイコン， 9 月号， 249-255pp. 
►ビジネスマンの情報管理術 

カセットレコーダを 使った電子手帳の データ 保存，及 
び電子手帳同士のデータ交換について解脱する。——塚 
田洋 一， マイコン，9 月号， 304-306pp. 

►飛行船の話 

飛行船のシステムや種類について解脱し，飛行船の見 
かけの質置や動浮力などを C 言語でプログラムしている。 
——平林雅英，マイコン， 9 月号， 330-333pp. 

►目的別周辺機器の選び方，プリンタの卷 

目的に合わせたプリンタの選び方.種類，コストなど 


について解説。——編集部，マイコン BASIC Magazine , 
9月号， 43-47 pp . 

►図解世界のコンピュータちゃん第18回 

シリコングラフイックスの GWS ， IRIS を紹介 。—— m 
集部， LOGIN , 15号，158- 159 pp . 

► NeXT の発表会とそれを取り巻く人々 

7月丨 I 日に NK ホールで行われた NeXT の発表会の模 
様，スティーブン•ジョブズの講演内容を紹介。——編 
集部， LOGIN , 16/17号.184- 187 pp . 

►図解世界のコンピュータちゃん第19回 
AT & T を起源とするカナダの通信機器会社，ノーザン 
テレコムの交換機を紹介，データ通信関連の解説を行っ 
ている。——編集部， LOGIN , 16/17号，196- 197 pp . 
►ネットワーカー•ホリック第6回 
MicroEMACS や GRGNU . X など， PDS について解説。一 
一編集部， LOGIN , 16/17号. 2 14-217 pp . 

MZ-80K/C/1200/700/1500 

MZ-700/1500 

► WORD SHOT 

ゲームをしながら英単語の勉強にもなるソフト。—— 
まっび，マイコン BASIC Magazine , 9月号，125- 126 pp . 
►移植版 FIGHTING 

迷宮型 RPG の FIGHTING が MZ 用に移植されたもの。 
——渡部直榭.マイコン BASIC Magazine , 9月号，127- 
129 pp . 

MZ-1500 

► ONE KEY JUMP 

スクロールしてくる壁を避ける。 ワンキーゲームの 面 
白さを味わおう。——まてるある，マイコン BASIC Ma 
gazine , 9月号，130- 132 pp . 

MZ-80B/ 2000/2500/ 棚 0 

MZ-2000/2200/2500 
►誌上公開質問状 

MZ - 2200を MZ -1 P 17に接統するにはどんな周辺機器が 
必要か。一編集部，マイコン BASIC Magazine , 9月 
号， 65-66 pp . 

►增殖 

取っても取ってもまだ增える。アイデアの楽しいゲー 

ム。-森田敬太，マイコン BASIC Magazine , 9月号， 

132- 134 pp . 

MZ- 2500 

►ファイル圧縮プログラム 

P - CP / M 上で動作する圧縮プログラム。普通のコード 
で10%,データ類だと30〜40%の圧縮が可能。——伝説 
阪神， I / O , 9月号, 248-250 pp . 



本誌読者に限らず，コンピュータに興味を 持つ 
者なら誰でもこの気持ちがわかるのではないだろ 
うか。一見なんでもない数の列に潜む思わぬ性質。 
たとえば九九の9の段の下丨桁。 I の段とまった 
く逆に並んでいる （9,8,7 ……I )。筆者がこう 
した九九表に隠れた性質の発見に夢中になった頃 
の話から本窨は始まる。長い歴史の中で無限にあ 
る数字の列から特異な性質を持ったおかげで表舞 
台に登場する幸運な数を集めた“数の事典”。0か 
ら順に正の実数がしめて400以上。中には“面白 
い性質が知られていない最小の整数 (39) ” という 
のもあるが （0 から38の整数は何らかの癖がある 


のだ），たいていは "3 つの平方数の和で表される 
最小の平方数(81)"から“メルセンヌ係数”やら 
“オイラーの幸運数”，“フアンデルヴヱルデン数”, 
"ベッセル関数 J 0 の最初の零点”など，大学の数学 
科レベルでないとわけがわからないものも多い。数 
に関わる用語集もついているが，それでも難しい。 
しかしわからないところは飛ばして構わないだろ 
う。もっと簡単なレベルなら，と思わなくもない 
が，好きな人にはこたえられない本だ。 （ K ) 
何だこの 数は？ F . ル•リヨネ著淹沢清訳 
東京図書刊 003(814)7818 
A 5判 320ページ2000円 
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► STRANGE ZONE 

これぞ究極のシューティングゲーム。一遊座亜紀雄， 
マイコン BASIC Magazine , 9 月号， 135-137 pp . 

Xl/Xlturbo/Z 

XI シリーズ 
►誌上公開質問状 

XI turbo II と Z’sSTAFF Z を使って CZ -8 PC 2 で印刷は 
できるか，などの質問に答えている。——編集部，マイ 
コン BASIC Magazine , 9 月号， 64-65 pp . 

►デューダ • ドーダ 

2人で楽しむアルファべ ッ ト取り作戦。一掠野俊英， 
マイコン BASIC Magazine , 9 月号， 1 62 p . 

► KURU KURU 

2人対戦版ルービック•キューブの平面型。一中村 
理，マイコン BASIC Magazine , 9 月号， 163- 164 pp . 
►スーパーコントラー HOTTER THAN HELL — 

ゲームミュージックブログラム。——木村直之.マイ 
コン BASIC Magazine , 9 月号， 197- 198 pp . 

Xlturbo シリーズ 

►みやっくんぼっぶ 

画面上のハートを取る忙しゲーム。-びいしい，マ 

イコン BASIC Magazine , 9 月号, 165-167 pp . 

X68000 

►やっぱりアセンブラが好き 

アセンブラを使った TSR (常駐）プログラムの構造につ 
いての解説と， Human 68 k Ver .2.0 のバックグラウンド機 
能についての解析。——吉沢正敏， I / O , 9 月号， 106-120 
PP . 

► CRT Auto Power Off 

5 分間キー入力がないと TV 電源を切ってくれる環境 
ソフト。一西方茂樹 ， I / O , 9 月号. 167- 168 pp . 
►メモリのぞき 

指定したアドレスの内容をドットパターンにして画面 
右に表示させる環境ソフト。—— M 彦 ， I / O , 9 月号， 242 
-244 pp . 

Hexascii.X 

逆アセンブルリスト中の 16 進数を ASCII / シフト JIS コー 
ドに変換するフィルタ。これでリスト中の文字が読める 
ようになる。 一 玉川ゆうえん， I / O , 9 月号， 245-247 
PP - 

► AV WORKSHOP 

サイクロン Express と James 68 K の紹介。-仲田津 

宏，宮本親一郎, ASCII , 9 月号, 269-276 pp . 

► WDP 

マウス対応のアプリケーションを作りやすくする簡易 


WINDOW マネージャ。 —— 岩崎睦， ASCII, 9 月号， 344- 
348pp. 

►続 OS-9/68K 徹底解剖（上級編） 

この回では特にカスタマイズとグレードアップをテー 
マとし，また X68000 への移植事例を紹介する。 —— 編集 
部，インターフェース， 9 月号， 131 -221pp. 

► GAMING WORLD 

X68000 版ロボ ッ トアクシヨンゲーム，ジェノサイドと 
ソフトでハードな物語2を紹介している。——編集部， 
テクノポリス， 9 月号， 38-48pp. 

►最新ソフト徹底攻略法 

ジェノサイドの攻略ポイントを解説。一編集部 ， P 
0PC0M, 9月号， 83-85PP. 

► Let's PROGRAMING ! 

電卓プログラムの X-BASIC 解答例。——藤本健，マイ 
コン， 9 月号， 256-264pp. 

► X68000 マシン 語入門 

RS-232C の活用編。 SCC を直接操作する方法について。 
——高橋雄一，マイコン，9月号， 338-349PP. 

► X68000 PRO にハードディスクを取り付ける 
取り付けから Human68k のインストールまでを写真で 

紹介。——編集部，マイコン， 9 月号， 350-353pp. 

►なんでも Q&A XI/XIturbo/X 68000 シリーズ編 
シャープオリジナルソフトの紹介と， CARD PRO-68K 
の RAM ディスクインストール方法， Human68k Ver.2.0 
上へのワープロ転送などについて。一編集部，マイコ 
ン， 9 月号， 389-390pp. 

► TERAZ20 紹介 

X68000 用高機能スプライトェディタとして発売され 
た TERAZZ0 の機能について解説，紹介。——高島早紀， 
マイコン BASIC Magazine ， 9 月号， 52-53pp. 

►誌上公開質問状 

X68000 の Human68k Ver. 2.0 への サボートをしている 
か，などの質問に答えている。一編集部.マイコン B 
ASIC Magazine, 9 月号， 65p. 

►負けじ魂 

2人でも遊べるデカキャラ格鬪ゲーム。——岩田雅之， 
マイコン BASIC Magazine, 9 月号， 168- 170pp. 

► BLOCK BUSTER 

立体型ブロック崩し。全 15 面。一高橋潤，マィコン 
BASIC Magazine, 9 月号， 17 卜 173pp. 

► SPACE HARRIER— メインテーマー 

ゲームミュージックブログラム。-川野俊充，マイ. 

コン BASIC Magazine, 9 月号， 184- 188pp. 

► Thunder Cross —廃虚 2 面一 

ゲームミュージックブログラム。 - Yatsube , マイコ 

ン BASIC Magazine, 9 月号, 1 99-20 Ipp. 

► チャレンジ！ X68000 

最新 ゲームの 大江戸繁盛 記，スブライトエディタ TER 


AZZ 0 を紹介。——佐久間亮介，マイコン BASIC Maga 
zine , 9月号， 272-273 pp . 

► X 68000 ワールド 

新着ゲームのニュージーランドストーリー，リングマ 
スター，スプライトエディタ TERAZZ 0 を紹介。——編集 
部， P 0 PC 0 M , 9月号，100- 104 pp . 

► SOFTWARE REVIEW 

ようやく発売された R-TYPE を紹介。一松岡ひでき 
ち， LOGIN , 15号， 28-29 pp . 

►最新ゲーム徹底解剖！！ 

X 68000 オリジナルゲームのジェノサイドを徹底解剖。 
——三宅.塙， LOGIN , 15号， 108- lllpp . 

► X 68000 新閡 

ファンタジーゾーン，第四のユニット3,ソフトでハ 
ードな物語2,ミッド • ガルツなどの最新ゲームや，プ 
リント基板作成支援ソフトの Simple CAD X 68 K , DoGA 
CGA システムの配布情報など。一編集部， LOGIN , 15 
号，160- 165 pp . 

►最新ゲーム徹底解剖！！ 

ロボットアクションゲームのジェノサイド徹底解剖最 
終回。最終ステージの5面を紹介している。——三宅 • 
塙， LOGIN , 16/17号，152- 155 pp . 

► X 68000 新聞 

新着ゲーム38万キロの虚空，リングマスター， WING 
S , 高速エディタ James 68 K を紹介。——編集部， LOGIN , 
16/17号,190- 195 pp . 

ボケコン 

PC-1417G 
►誌上公開質問状 

PC - I 4 I 7 G でプログラミングをすると画面が乱れてし 
まうがなぜか， PC - G 80 I に接続できるカセットインタフ 
ェイスにはどんなものがあるか，などの質問に答えてい 
る。——編集部，マイコン BASIC Magazine . 9月号，65 
P . 

PC-E500 

► Retire 

ボケコンで動くシューティングゲーム。ボスキヤラも 
ちゃんとある。—— A . K & ばんぱいあ K , I / O , 9月号， 
254-257PP. 

►いもむし 

壁に当たるな，ゴールを目指せ！——山本克稔，マイ 
コン BASIC Magazine , 9月号，176- 177 pp . 

PC-E 2000 
►実践ハード入門 

A/D コンバータを使った電子温度計を作り， PC - E 20 
00で表示させる。——石川至知，マイコン，9月号，334 
-337 pp . 


コンピュ■夕教育 

標準用語事典 


コンピュータ 教育標準用語事典 

教育に コンピュータを 使うとなると，用語統一 
が必要なのは至極当然だろう。しかし，同じ用語 
でも パソコンの 世界と大型計算機の世界では指す 
ものが違っていたり，技術の進歩によって用語の 
意味が拡大したりするこの世界。どんな説明でも 
用語を複雑な概念に置き換えただけといわれるこ 
ともある。決してわかりやすいとも間違いがない 
ともいえず，あいまいな表現もあるが，標準用語 
を定めようとする苦労はわからないでもない。 （K) 
(財) CEC 監修アスキー刊 003(486)7111 
A 5 判 288ページ 2880円 



粉の秘密 • 砂の謎 

本書は，アサヒグラフに連載された「粉体雑話」 
をまとめたもの。ソバ，豆腐，抹茶から電子コピ 
一にいたるまで，日常生活の中に満ちあふれる粉。 
石器時代には鏃の材料となり，鉄が出現すると火 
打ち石として重宝されたシリコンは，現代で「20 
世紀の魔法の砂」として脚光を浴びる。古今東西 
の伝統的な生活文化を 追いつつ， 粉と砂の不思議 
な振る舞いを科学者の目から考えている。人類の 
壮大な生活文化史といったものが感じられる著書。 
三輪茂雄著平凡社刊 003(265)0471 
A5 判 280ページ2480円 
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580円 
(特別定価) 




I ib/PC 


S 新松への招待状 



特集新松への招待状 

あなたの知らない新松の世界を体験しよう 
特別付録◊新松体験ディスク 

第2特集はじめての C プログラミング 

•テストルーム1〇万円未満のドットインパクトプリンタの比較 
VP -550. VP -135 EX . CX -2410. BR -2415. M -1224 P / X , PC - PR 101 E 2 
•ソフトウェア最前線オンタイムの巻（クレオ） 

• PC-WAVE 

— 籲10/15号 (10 月旧発売) - 

特集 PI.EXE エグゼクティブガイド 

Presentation ワープロを究極活用する 

第2特集：宁一タベースのビジネス応用自由自在」 

泰テストルーム:「八ンディースキヤナ9種のテスト j 



Oh/FM 


S 号 




特集 I 

し AST 

ンドストー 


GAME REVIEW SI 

ARMAGEDDON - CD SPEC 

-U —/ 維新の嵐/インビテーシヨン/ 1 


PECIAL 

SPECIAL / ニュージーラ 
シヨン/ウイザードリイ4 


特集 D FMR のウィンドウ環境を考える 

OS /2 とプレゼンテーションマネージャ 
ウィンドウズがやって吉た/ 

►増設サブシステムカードついに登場/:/ 

►40 昍色用グラフィックエテイタのバージョンアップ 

► F-BASIC—MS-DOS ファイルコンバータ 

► FM TOWNS SOFT GUIDE 


Bill > コンピュータ技術者必携 

rj pj 第 2 稽 stm ••特櫓受験 

情報処理試験 






月利.1989 1〇 - 

情報処理試験 

Wffi 付 B «»1 SSfifri 

本試験そつくり棚そつくり_齦 
If 模試問題野ラ:^酣 

***從 主# 5 f - マ眺マスタ- 



平成元年度10月2種試験を予想する 

特集1本試験そっくり獅模試 

出題予想テーマで構成した完全シミュレート版/ 

特集2オンライン午後問題対策 

オンラインシステム設計 

主要5テーマ徹底マスターネットワーク設計(回線の構成/性能) 
• システム設計（機能の向上/性能） • 運用と保守 
►カラー受験ゼミコンピュータセキュリティ 
►レクリエ ー シヨナルプログラミング6本組木パズル 
►続•コンピュータ最前線 UNIX 統合化の覇者はだれか 
(学習講座〕合格のためのコンピュータ基礎/実戦コンピュータ/他 
平成元年度10月2種情報処理技術者試験 

(別冊付録）本試験そっくり直前模試問題 ► 答案用紙付き 


-夕蹯代蹇讓むトレンド•マガジン 


COMPUTER 


Hli 


QOMPUTER 1 


s 号 


特集 32 ヒ^/トパソコンはいつが“買い’，か 

► OCTOBERS THEME 

► Mu 卜 Angle Report 

► Inside Interview 

•THE TEST PC -9801 対 PC - 四 6 

•田原総一朗のコンピュータ•ルポ 日本ァシ土ン•テ<卜社長富田直美 
「本格的データべース時代へ向けての布石」 

•電脳時代のヒットメーカー 
386マシンの環境をより快適にするソフト 

•短期連載 • 未来派パソコン宣言 
籲情報 NETWORK 
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li 月号 （品切れ） 

特集いまどきのプリンタ活用術 

メカニズムを理解しよう/制御コード/文字と図形の混在 
印字/拡大文字のスムージング/外字登録ツール/ S-H 
COPY / グラフィックのモノクロ出力/ X 68000 の COPY キー 
/オリジナル印刷キット/試用レポート 
THE SOFTOUCH NEW Print Shop PRO -68 K 他 
0 S -9/ X 68000入門 ⑴ 0 S -9 つてなに？ 

• STAR TREK for X 68000 

全 機種 共通システム シューティングゲーム ELFESIV 

12月号 （品切れ） 

特集パソコンはいま音楽の領域へ 

なぜ自動作曲か/心地よい雑音の話/和音の読み方/美 
しい響きの要素/4分音符は歌い始める/古くて新しい 
音楽形式/ FM 音源の仕組み / Melody Box/MusicBASIC 
參さよなら Live in *88 バッハイタリア組曲他6本 

• Oh!X I 周年記念特別企画「ちょっとあぶない福袋 j 
OS -9/ X 68000入門 （2) 0 S -9 の オペ レー シヨン 環境 
Z 80 マシン語ゲーム エ房/ C 調言語 講座 PR 048 K 

全 機種 共通 システム ソースジェネレータ S 0 URCERY 

1月号 

特集 いきなり初春からハードウェア 

デジタル回路入門/電子サイコロ/乱数発生器 / Xlturb 
〇バンクメモリ拡張/ X 68000 用 CP / M -80 システム他 
1988年度 GAME OF THE YEAR ノミネート作品発表 

• MZ - 2500用 Hyper Game Book 

參 LIVE in ，89 エンデューロレーサー/アルルの女 
•ようこそ，セガ•メガドライブ!！ 

C 調言語講座 PRO -68 K / Z 80 マシン語 ゲーム エ房 
全機種 共通システム パズルゲーム LAST ONE/FLICK 

2月 号 

特集 マシン 語“でじたるざんまい” 

アーキテクチャからのマシン語入門/アセンブラへの招 
待/超入門 Z 80 マシン語活用術/ X 68000 料理教室 
THE SOFTOUCH 彩 CRONE/Final Ver .3.2 他 

• XI / XI turbo 用 RPG FLAME 

Z 80 マシン 語 ゲームエ房最終回 爆発，そして完成へ 
C 調言語講座 PRO -68 K (8) とおりゃんせなのである 
OS -9/ X 68000入門 （3) ついに発売！ 0 S -9/ X 68000 
全 機種 共通システム 高速エディタアセンブラ REDA 

3月号 

特集 BASIC “おもちゃ箱” 

ピコピコゲームから 重カ シミュレーシヨン まで 

• Xl / X 1 turboTMZ -70(^ ス べハリ/ ロボ ツ トゲーム TAMA 
» 数値 演算を高速化 FL 0 AT 2 + .X 

OS -9/ X 68000入門 ⑷ C 言語の槪要を見る 
C 調言語講座 PRO -68 K (9) ニ ホン 語， 不得意 
新連載予告編 X 68000 マシン語プログラ ミング 入門 
全機種共通システム 浮動小数点演算パッ ケー ジ S 0 R 0 BAN 
THE SOROUCH/LIVE in 別/知能 機械概論/猫と コンピュータ 



顯 

'ド 



5月号 

特集 MIDI サウンドデータ料理術 

LA 音源を FM 音源でシミュレート /X-BASIC で MIDI 制御 
特別企画第 4 回「言わせてくれなくちゃだワ j 
•シャープパソコンフォーラム’ 89 in 赤坂 
馨詳解 Human68k ver.2.0 

• MZ-2500, Xl/XIturbo 用戦略的ライトサイクルゲーム 
連載 C 調言語講座 PRO-68K/ 0S-9/X 68000 入門 

X68000 マシン語プログラミング 
全相轉^通システム ソースジェネ L 夕 RING 

6月号 

特集これからの Xfamily 

X68000 に光磁気ディスクを/学習リモコンの製作 
THE SOFTOUCH ライトニングバッカス/ Might and Magicll 他 

• 0PMA 用外部関数による KENBAN.BAS 

• XI /XI turbo 用ドライブゲーム Spirit of Rally 

• XlturboZ 用これ，パズルなんですか。 

MZ -2500 MIDI 入門 (1)MIDI ポードを作る 

C 調言語講座 PRO -68 K / X 68000 マシン語プログラミング 
全機種共通システム 超小型コンパイラ TTC 

7月号 

特集 3 D グラフィックへの飛翔 

Z バッファアルゴリズム/スムースシェイデイング他 
THE SOFTOUCH Terazzo PRO -68 K / アドヴァンスト•ファンタジアン 
D 6 GA.CG アニメーション講座 
MZ - 2500 用 グラフィックエディタ作成講座 
マシン語カクテル in Z 80 ’s Bar 
X-BASIC プログラミング調理実習 
全機種共通システム TTC 用 パズルゲーム TIC BAN 
X 68000 マシン語プログラミング /C 調言語講座 PRO -68 K 他 

日月号 

特集 1 XI プログラミングガイドブック 

PCG の基礎から奥義まで/超高速ラインルーチン他 
特集2 3 D グラフィックの 深淵へ 
スキャンライン Z バッファ /3 D モデリング他 
(で)の ショー トプロば一てぃ 
X 68000 マシン語プログラミング / C 調言語講座 PRO -68 K 
X - BASIC プ□グラミング調理実習 / D 5 GA . CGA 講座 
MZ - 2500用グラフィックエディタ / Z 80 ’s Bar 他 
全機種共通システム CP/M 用ファイルコンバータ 

9月号 

特集活用ハードディスク&プリンタ 

各社ハードディスク接続総チェック/ハードディスク雑学 
講座/ COPY キーメニュー/ビデオプリンタ活用プログラム他 
THE SOFTOUCH ジェノサィド/琉球/ mFORTH Compiler 
#サイバースティックで遊ぶ 不思議な環境ソフトの世界 
•XI /XI turbo 用シューテイングゲーム Defeat X 
ショートプロぱ一てぃ/ MZ- 2500 グラフィックエディタ他 
[X68000] X-BASIC/ マシン語 /C 調言語講座/ D5GA.CGA 
全機種共通システム 生物進化シミュレーション BUGS 



卜案内 ES 


ここには1988年10月号から1989年9月号までをご紹 
介しました。現在1987年4, 1988年1，2, 4~ 10, 1989 
年丨〜9月号までの在庫がございます。バックナン 
バーおよび定期講読のお申し込み方法については本 
文174ページを参照してください。 



|10月号 

特集百花線乱ゲームバトルロイヤル 

最新 ゲーム 総登場ハイドライド 3/ A 列車で行こう II / 
たんば/熱血高校ドッジボール部/フルスロットル他 
MZ -700 用 SPACE HARRIER 

• Oh!X LIVE 1974(16 光年の訪問者)/瑠璃色の地球/ 
二人のゼネレー シヨン/バッハの アリア 

_ MIDI 活用テクニック （3) 複数の音源を操るテクニック 

C 調言語講座 PRO -68 K ⑷ / Z 80 マシン語ゲームエ房 (3) 

全機種共通システム SLANG 用拡張ライブラリ / MANKAI 



4月号 

特集ゲーマーたちの“新深夜族”宣言 
1988 年度 GAME OF THE YEAR 
新連載 X 68000 マシン語プログラミング 
籲 XI / turbo パズルゲームロボット衛兵 
MZ -700 用ゲーム パッケージ System -7 B 
• LIVE グラディウス II /ザ•スキーム/パワードリフト 
連載 C 調言語講座 PRO -68 K / OS -9/ X 68000入門 
全機種共通システム SLANG 用実数演算ライブラリ 
特別付録 X 68000 イメージ CG ポスター 


1988 
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— FROM READERS TO THE EDITOR 一 

さわやかな秋がこの中に入っています。 ッセージを害いたのは 夏 だって？ 世の 
というわけで，読者のみなさんからの秋 中そうしたものだって0なお， Oh ! X は 
一番の声をお届けしましよう。えつ，メ 月2回刊にはなりません。念のため。 


♦おっと，8月号の特集丨の表紙は，フルスぺ 
ック装備の XI ではないか。マニアタイプ XI とい 
い，超マイナー3インチ FDD , デジタルテロッパ 
一に，どこへ行ったのだろうかマルチビデオブ 
ロセッサー，そして極めつけは，あのゼビウス 
スティック。 390 tmn に揃えられた幅が生み出す一 
体感。この丨ページだけで XI への愛着とこだわ 
りが感じられる趣のあるページである。ただ， 
本体がスノーホワイトだともう少しポイントが 
上がったと思うのは私だけだろうか？ 

藪田俊平 （18) 和歌山県 
ゼビウスステ ィ ックは XI ユーザーの 誇り 
の象徴だもんね。ちなみにスノーホワイト 
の XI マニアタイプは編集長が自宅に隠し 
持っているそうですよ。 

♦ 「 XI ブログラミングガイドブック」なんて， 
本当にどこかから出版されていそうなタイトル 
ですね。真っ先に読みました。 X 68000 に押され 
気味の Xl / turbo を盛り上げようと，スタッフの 
皆さんが頑張っているようで嬉しくなりました。 
内容もうなずくものばかり。最近は私も， 
X 68000 よリ Xlturbo のほうをよく使っています 0 
味野真一 （23) 群馬県 
♦ XI の未来をささえるのは，結局ユーザー自身 


読んでくれるユーザーがいるってのは奇跡 
に近いことだと思う。 XI ユーザーのみなさ 
んはもう少し頑張ってほしいな。 

♦ X 68000 の出現によリすっかりカゲの薄くな 
った MZ , XI であるが，今月の特集はとても役に 
立った。 Oh !) (は X 68000 だけのものじやないぜ！ 
西東純一 （18) 北海道 
♦高校のクラスマッチでソフトポールがありま 
して，コンバットマーチをはじめ，高橋，正田， 
口ードンなどの応援歌や，ヒットのとき，ホー 
ムラン，アウトなどの音楽を VIP のトランペット 
2で鳴らして録音し，ラジカセをかつぎ，カー 
プメガホン持って応援したところ，これが大い 
に注目をあびまして（ういてしまったともいう 
が)，見事に優勝してしまったのであります。 

米田公昭 （17) 広島県 
♦mFORTH Compiler を買ってしまった。〇 h ! X で 
また FORTH が話題にならないか？ 

倉林弘明 （25) 東京都 
ありましたねぇ， FORTH を使えって……， 

ありやフォース違いか。 

♦ついに我が校の図書館にも「試験に出る XI 」 
が入ることになりました。やはり理由のところ 
に「88の本だけあるのは不公平だ」と害いたの 


が効いたようです。次は r 猫とコンピュータ j 
を目指します。 越智亮 （17) 島根県 

やってくれるじゃない。みんなの学校でも 
上記の教育図書け）2冊を推薦してね。 
♦僕は， EXE リーダーズカップを3つも持って 
いる。 武田宏樹 （18) 滋賀県 

それって， X 68000 の発展に貢献しているっ 
てことですよね。目指せ10万台！ 

♦今，ジェノサイドに熱中しています。デカキ 
ャラよりもブラッドショーが攻拏してきたとき 
のほうがびっくりしました。このゲームはキャ 
ラの個性の豊かさが素晴らしいのですが，ゲー 
ムをやめるとき THE END を選ぶとディスクが 
イジェクトされるのもいいですね。 X 68000 を使 
っているんだなぁ〜としみじみ感じます。 

川瀬丈夫 （23) 神奈川県 
♦いま，僕はお金がありません。なぜかという 
と親にお金を借りてジェノサイドを買ってしま 
ったからです。本当は以前から R - TYPE を買おう 
とお金をためていたんです。ところがある日， 
新しい会社の ZOOM ってところがジェノサイド 
を出すとかいう記事を見てしまい，つい買って 
しまったのです。ゲームはまあまあだったと思 
うけど，すぐ解けてしまってむなしかった。結 
果として残ったのは借金と財布の中で消費税の 
犠牲になった7円のみだった。 

藤原幸一 （16) 山口県 
♦ジヱノサイドの最終面のボスキャラの倒し方 
を教えてください。 

話題のジェノサイド。あまりにも難しすぎ 
て，と思ったんだけど結構最後まで行く人 
がいるんですね。不思議だ。 

♦ (で）氏の弟子にしてください。 

青山英司 （15) 奈良県 
……こ，こうなる前に手を打っておくべき 
だったんだが（それともただのダジャレ？）。 
♦日曜日の朝やっている童夢くんというアニメ 
で「トラオくん」という人が， SHOP というメー 
カーの， X 68000 にとっても似ているコンピュー 
夕を小学校に持ってきていた。 

長谷部国彦 （16) 神奈川県 
♦最近， C 言語の人気が高いようですが，僕は 
あまり好きではありません。 シロー トの目には 


なのだということを今月の特集丨が語っていた。 
でも，何故か寂しい。石川一彦 （29) 石川県 
どんな機種でも，結局はそういうことなん 
ですけどね。やっぱりちょっと寂しいか。 
♦いまやゲームが少なくなってきて， CG や 
BASIC に熱が入ってきました。そのとき思うん 
です。なんて XI (ポクの turboZ だよン）って素 
晴らしいんだろうって。購入時，88と迷ったん 
だけど， Oh ! X に出会ったからこそ，自分に合う 
マシンを見つけられたんです。 Oh ! X 関係者に感 
謝，感謝。ついでにハドソンにも感謝だびょ一 
ん。 吉原健一郎 （16) 北海道 

88のプロダラミングユーザーってすっかり 
いなくなっちゃったね （ Oh ! PC も98専門誌 
になっちゃったし）。考えてみれば未だに 
MZ の凄いプログラムが投稿され，それを 
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らに出す価値はあると思います。 88 VA も魅力的 
なマシンではありますが，68000の方々には無縁 
のセグメントがあり，特に G - RAM がセグメント 
をまたいでいるため，白い線丨本引くにあたっ 
ても面倒臭いものなのです。先日， 88 VA の大改 
造を行い（拡張スロットに V 33 を載せ，メモリを 
I 桁速い DRAM に差し換え，拡張ポート上に 2 M 
バイトほど載せた），速度は98シリーズ最速の 
RL に並びました。ハードから入った人間の特権 
でしょう。 森田真一 （17) 千葉県 

ほとんど MZ ユーザーの心意気ですね。あ 
る意味では 88 V A って X 68000 以上にマニア 
ックなマシンじゃないかと思うんですよ。 
♦このあいだ， PC -98 DO が当たるプレゼントに 
ハガキを出しました。当たったら，それを売っ 
て X 68000 を買おうと思います。考えが甘いか 
な？ でも当たるといいな〜。 

川今弘之 （18) 東京都 
なかなか見事な計画ですね。 

♦明子さんへ， X 68000 を手に入れるのは簡単で 
す。持っている男性と結婚すればよろしい。そ 
して，専業主婦となれば，最低丨日10時間はあ 
なた様のものとなります。それでも足りなけれ 
ば，残業またはアルバイトへと追い立てれば完 
全にあなた様の手に入ります。 

追伸：現在あなた様のところには X 68000 を持 
っている男性から山のようなプロポーズが届い 
ていると思いますが，見ばえのする男性はいな 
いと断言します。 横山紘一 （43) 埼玉県 

鶴見明子さんの人気は編集部でも赤丸急上 
昇！ でも，ひょっとして横山さんちでは 
奥様に X 68000 を占領されているのかな？ 
♦ C - TRACE の TP , いいですね 一。 こんなのが， 
数学用とか物理用とかにあったらいいと思いま 
すよ。無論，マシンにではなく人体に取り付け 
るわけですが。もうひとつ，受験生の僕として 
は，勉強しないでダラダラしていると，「そんな 
ことじゃ落ちるぞ！」と遊びに割り込みを掛け 
てくれる CTC が欲しいですね。受験雑誌 Oh ! X で 
すから誰か作ってくれませんかね。 

立花真哉 （19) 茨城県 
♦TM NETWORK のコンサートに初めて行きま 
した。もう感動しまくりました。 MIDI とシンセが 


欲しくなって衝動買いしそうになるくらいです。 
近いうちに揃えようと思います。 

大山茂樹 （21) 鹿児島県 
♦代々木ゼミナールに校歌があるのを知ったと 
きも笑ったが（メイト生なのです）， Oh ! X にそれ 
が載るなんてことを知ったときには…… 。 

石井弘行 （17) 埼玉県 
川崎製鉄の会社案内には社歌の CD がつい 
てるそうですが，なに かユニークな ものが 
ありましたらぜひ LIVE の コーナーへ 
♦死ぬほどがんばって楽しい記事で満たしてく 
ださい。 岸村雅史 （20) 神奈川県 

死にたくないけど，死にそう …… 。 

♦仕事の合間を見つけてはひとりでニヤニヤし 
ながら Oh ! X を読んでいます。職場の人は私を危 
ない人間と思って いるら しい。 こういう私は天 
下の 公務員です。 木下弘志 （19) 宮崎県 
まわりの視線が怪しくなったら，あなたも 
一人前の愛読者というものです。 

♦今， 趣味と 実益を兼ねてゲーセンでバイトし 
ています。 それにしても，最近のアーケードゲ 
-ム ってどう してあんなに難しいんでしよう か。 
また， それを 入荷してから数日で全面クリアす 
る人が いると いうのはどういうわけなんでしよ 
うか。う 一ん， やっぱり ここ数年で人間は 急激 
に 進化したのかなあ。 サンダーフォース II をノ 
ー ミスで クリアする人もいるような世の中なん 



C で窨かれたプログラムは読みにくいのです。 
コンパイラというのも，シロート向きではない 
と思います。ということで，パスカルインタブ 
リタがあるといいなと考えている今日このごろ 
です。 福田浩人 （19) 福岡県 

♦なんで LIVE in ’89がないんだよ 一。 LIVE in ’89 
がない 0 WX なんて G - RAM が載っていない XI じ 
ゃないか。 横山明男 （20) 高知県 

ごめんなさい。しかし， G - RAM のない XI 
とは……みじめだ。 

♦暑中お見舞い申し上げます。僕が受験勉強で 
ハードなときにハードディスクの特集なんてシ 
ヤレテいるんでないかい。 

尾沢宏 （17) 兵庫県 
いやあ，礼には及びませんよ。 

♦パソコンサンデーがその8年の歴史に終止符 
を打ちました。この番組が果たした役割はかな 
りのものだったと思います。本当に残念ですが, 
復活を期待します。それにしても，あの X 68000 
の CM はどうなるのでしょうか。二度と見られな 
くなるのでしょうか？ 

赤城豊和 （21) 神奈川県 
X 68000 の CM を目当てに番組を見てた人 
も結構いるでしょうね。残念。 

♦とても不本意であるが， PC -286 VF を買ってし 
まった。とはいっても，これは奥さんのもので 
あるが。とてもくやしいことに， Lotus 卜 2-3 と 
Turbo C は素晴らしい。というわけで，いま私の 
X 68000 くんはあぶない立場にあります。ハード 
ディスクとスキヤナは取り上げられそうだし， 
本体も売り飛ばされ, 286のプリンタにされそう 
です 。 Help me ! 安石清太郎 （28) 広島県 
ちょっと手強そうな奥様ですね。どなたか 
安石さんにいいアドバイスをお願いします 
ょ。 

♦自民党が大敗したけれど，この先消費税が廃 
止になると パソコン も買いやすくなりますね。 
野党ガンバレ！ 池本永 （33) 高知県 

消費税がなくなっても，物品税が新たに導 
入されたら今度は パソコン や ソフトも 狙わ 
れるんじゃないかな？ ハ•ーンと15%なん 

てかかったら . 恐いよう。 

♦「魔女の宅急便 j , とっても面白かったです。 
あの「やさしさに包まれたなら」がよくマッチ 
してた。テレビの「ラビユタ j も面白かったけ 
ど，ビデオに撮っていたら，ラストシーン直前 
のところで切れていて，本屋まで立ち読みに行 
ってしまった。えへん。松嶋祥文 （15) 京都府 
テレビのラピュタはエンデイングの一番い 
いところ （ Oh ! FM の☆さんも共通の見解） 
がカットされていてガッカリ。でも本屋に 
何を立ち読みにいったんです？ 

♦数少ない 88 VA ユーザーです。私が Oh ! X を読ん 
でいるのは， 3 D グラフィックのアルゴリズムの 
解説がとても数学的に理解しやすい形で窨かれ 
ていたからです。私は， ASCII , The BASIC , Oh ! 
PC , トランジスタ技術，インターフェース，ブ 
ロセッサを毎月購読していますが，その中でも, 
Oh ! X に勝る解説を見たことがないので，560円さ 
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♦先日， 60 km 離れた開けたところに自転車で往 
復という「パトレイバー見に行こうぜブッチギ 
リツアー」に行ったのである。雨降り，パンク 
ありの大変な旅だったが，なんてたってパトレ 
イバーを見て体力が回復していったのである。 
本当によかった。 遠藤英樹 （16) 福島県 

D 6 GA のパロレイバーなら見たんですが。 
まあ，元気なアニメファンでなにより。遭 
難しなくてよかった。 

♦ FM -160, FM TOWNS の ユーザーで， Oh!X はち 
ょっと立ち読みする程度です。今回も本屋でパ 
ラパラとページをめくっていると 「7 T の星空」 の 
記事が目に飛び込んできました。なんと，ホビ 
ーマイコ ンショ ーに 出品した小生の 7 T の計算の 
ことが載っているではありませんか。嬉しくな 
って，すぐ Oh!X を購入したという次第です。 
8080, Z 80, 80286，80386 と， 80 系で; r の計算プ 
ログラムを作成していますが， X 68000 での江の 
計算はどうなっているのでしょうか。知りたい 
ところです。できれば，いずれ X 68000 でも; r の計 
算をしたいと思います。 

若松登志樹 （38) 石川県 
昨年8月号の特集「真夏の夜の数値演算」 
で結構詳しくやってますよ。ご意見を聞か 
せていただけるとうれしいな。 

♦光磁気ディスクドライブが欲しいと思う今日 
この頃。天から降ってこないだろうか。 

段林充 （17) 兵庫県 

壊れるって……。 

♦友人と2人で Z 専用のスクロール シュー ティ 
ングゲームを制作中！ Z ユーザーの みんな， 
もうしばらく待ってくれい！ 「え，64色2画 
面モード + PCG で完全2重スクロール!？」「しか 
も I ドットスクロール!？」「もち ， FM 8音バッチ 

リ で」 「ス ピー ドが . ，いやいや スーパー 〇イ 

〇ック並です，ハイ j 「 でも，グラフィックばっ 
かりでゲーム性が……/ちゃ一んと考えてます 
よ」というわけで，こうご期待！ 

原秀樹 （21) 大阪府 
これは頼もしい。1月号くらいかなあ。15 
ページくらいかなあ。写真撮影のときポー 
ズが効くかなあ……（見もしないでその気 
になっているのがこわい)。 


だから。 高山稔 （20) 神奈川県 

どんどんできる人に合わせてレベルが上が 
っちやうみたいですね。パチンコみたいに 
打ち止めにできないし。 

♦ Xlturbo のディスプレイにこのごろノイズが 
走ります。テレビにしているときはこの症状は 
ないのですが，夏バテなのかな？ 

桜庭一彦 （22) 秋田県 
だったら，少しスタミナのつくブログラム 
を組んでみてはいかがでしょう。 

♦福岡に U テクプラザができている（秋葉葉の 
ミニ版ビルだよ）。1,000円で JET - XI を買った。 
But , 漢字 ROM がない。100円でゲームソフト4本 
……， But ， Xlc は自宅に。探せばビックリプライ 
スのソフトもあるものですね。ちなみにぜ〜ん 
ぶ新品でした。今度は漢 ROM を探しましょう。 

小茂田昌久 （28) 福岡県 
すごいな あ。 ところで ボンバーマン 売って 
ませんでした？ やり たいんです。 
♦東芝から「ダイナブック J - 3100 SS 」 が出た。 
バックライト付き液晶ディスプレイや 3. 5イン 
チフロッピー内蔵， I .5 MB 装備で， 2.7 kg , しか 
も値段が198,000円と聞いて，98コンパチでなく 
てもいい，68000でなくても我慢するなどと思っ 
てしまった。これではお金を貯めていても 
X 68000 を買う前にダイナブックを買うことに 
なりそうだ。シャープさん，どうぞ安くて 2 MB 積 
んでいて， RS -232 C とフロッピー装備のラップ 
トップ X 68000 を出してください。 

佐藤栄祐 （23) 大分県 
ダイナブックには さすがに 驚かされ ました。 
X 68000 の ラップ トップは65536色出せる高 
解像度の液晶デイスプレイが問題ですが， 
その 前にワープロなん とかしないと…… 。 
♦この前，横浜のサンライフというオーディオ 
ショップの前を通ったとき， WINK のビデオが流 
れていたのですが，50歳ぐらいのオジサンが食 
い入るように見ていました。以前フジテレビの 
マ—ケッテ ィング •ヘブンと いう番組で ， wink 
の人気はオジサンファンが支えているといって 
いたので妙に納得してしまいました。 


会誌がで告たので送 D ま〜 すのコーナー 

サークル蝶（て ふ •仮名）はシャープ ファン 
とメガドライブ ファンの よろずサークルなんだ 
そうで，彼らが発行している会報がこの「満漢 
全席 j なのであります。 

今回の特集は， 「 X 68 K vs FM TOWNS 」 と「メ 
ガドライブ vs PC エンジン」という誰もが思わ 
ず気になってしまう特集です。ほかにも，人気 
漫画のレビュー（で氏の好きなパスタードもあ 
る）や，ファンロードよろしく用語解説しちゃ 
う「シュミのファンタニカ」など小さな細^面 （ A 5 
判）に盛りだくさんの内容です。それに，単な 
るページ埋めの対談というのが自由な雰囲気を 
出していて楽しそう。 

〒554大阪市此花区伝法 2-4-27 
安里勲 「サークル蝶」 
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大橋秀明 （19) 神奈川県 
ちなみに右の好きな T さんは31歳です。え 
っ，山瀬まみも好きなんですかあ〜。 
♦ようやく学園祭用のプログラムができました。 
ありがちなコンピュータ占いなんですけど，部 
には MSX しかないので，毎年部員の私物のコン 
ピュータでやっているわけです。今年は私が作 
るはめになってしまったのでした。プログラム 
は月並みですが，自分で組むと自己満足に浸れ 
てよいですね。ちなみに X 68000 用星占いです。 

富田祐樹 （16) 東京都 
♦テレビ東京系で毎週木曜7時から放送の「天 
空戦記シエラト j の CD を先日買いました。この 
CD にはい〜っぱい不思議な曲が入っています。 
絶対お勧めです。 織田孝之 （17) 愛媛県 

♦ X - BASIC プログラミング調理実習は， X 68000 
を高級ファミコンにしかしていなかった私を反 
省させた。これからこの連載で X - BASIC をマス 
ターするぞ！ 三島武典 （16) 香川県 

♦近頃，アニメがあぶない！（北海道の SOS , 

埼玉の誘拐事件） 高橋健一 （18) 千葉県 

困った。最近はアニメのビデオを借りたり 
CD を買ったりするたびに，「いまの人なん 
か……ねえ」と店の人に思われているんじ 
やないかと気になってしまう。 


え、才 
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♦ X 68000 には野球ゲームがほとんどありませ 
ん。ファミコンが壊れてしまったので， X 68000 
にファミスタを出してほしい。あと，スーパー 
マリオブラザーズ3もやりたい。それと，アス 
リートやムギコーラを飲んでみたいけれど，こ 
の辺で売っているところを知らないので，トド 
の大和煮のときみたいに愛読者プレゼントに出 
してちょうだい。 村田充昭 （15) 静岡県 
♦コーヒースカッシュ！ やってくれます，ほ 
んとに。昔，炭焼コーヒーを炭酸コーヒーと間 
違えて買ったことがあるけど(笑)，マジにやる 


とは。ジャワテイもアスリートもどきしていて 
なかなかあの筋しています。僕には飲み切れな 
かった。 加藤久仁夫 （20) 大阪府 

毒物飲料愛好家が増えていますね。これは 
珍しいほどマズイと思えるドリンクがあっ 
たらぜひともご報告ください。ジャワテイ 
はまともだと思うけど。 

♦あっ，ディスプレイが煙をふいとる。中を視 
くと，抵抗が丨個赤く輝いていて，基板が丨枚 
焦げ付き穴があいていた。しかたがないので， 
シャープの液晶カラーテレビ (3 C -1 EB ) をつな 


げた。が，問題が2つ。 I つ目は CRTC のレジス 
夕5を II にしないと画面が流れてしまうこと， 

2つ目は40桁12行ないと文字の判別がつかない 
という ことである。しかし考えてみると， 3イ 
ン チのモニタでパソコンやっとるの僕ぐらいの 
もんだろうなあ。 大塚茂 （19) 大阪府 

あぶなかったですね。このあいだの マンシ 
ヨンの火事みたいになったら「火元はパソ 
コンのディスプレイ」とか騒がれるとこで 

すが . 。でも，クリスタルトロンをつな 

いでしまうとはなかなか未来志向ですよ。 


ぼくらの掲示提 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連 
絡方法…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 
•取り引きについては当編集室では黄任を負いかねます。 

•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


I 仲間 

★ X 68000 ユーザーを対象としたサークルを発足 
させるにあたり，会員を募集します。活動内容 
は，ソフトの情報交換や，希望者にディスクに 
よる会報を発行することなどです。深い内容， 
安い会費を保証します。詳しくは62円切手を同 
封の上ご連絡願います。〒260千葉県千葉市真 
砂 3 H - I 5 加藤昭彦 （16) 

★わがサークルでは XI の機能をより高度に活用 
するために PDS プログラムの収集と配布を行っ 
ています。メディアは 5〃2 D , 3"2 D , カセットす 
ベて OK です。興味のある方は62円切手2枚同封 
の上ご連絡ください。〒230神奈川県横浜市鶴 
見区馬場 3-18-7 コーポ栗原201米ヶ田政文 

★ X 68000 を対象にしたサークル「フォトン」を発 
足するにあたり，広く会員を募集します。活動 
内容としては，月丨回のディスク会報の発行を 
予定しています。 X 68000 ユーザーならどなたで 
も 0 K , イラストの描ける方大歓迎です。みんな 
で楽しい会報を発行しようではありませんか。 
詳しくは62円切手同封の上ご連絡ください。〒 
191東京都日野市南平 4-30-20-202 小畑秀樹 
( 21 ) 

★クラブ 「BIG HIP 」 では現在会員を募集していま 
す。 X 68000 ユーザー対象で，ディスク会報など 
も発行する予定です。興味のある方は62円切手 
同封でご連絡ください。折り返し入会案内書を 
お送りします。〒870大分県大分市大字片島971 
鈴木卓也 （18) 

★「Libral XI 」では XI ユーザーの会員を募集して 
います。活動内容は，会報の発行 M 音源の研 
究•情報交換など多彩です。詳細は62円切手を 
同封の上連絡してください。〒65卜 M 兵庫県神 
戸市北区鈴蘭台南町 4-5-3 前田宏 （19) 

★ r H - D*L Xlj では Xl / XIturbo のディスクユーザ 
一を対象に会員を募集します。活動は，ソフト 
の情報交換，ディスクによる FM 音源ブログラム 
の交換などです。詳しくは62円切手を同封の上, 
クラブへの要望を添えて連絡を。〒〇90北海道 
北見市山下町 3-3-21 谷口裕隆 （14) 


★このたび X 68000 ユーザーを対象としたクラブ 
を作り，会員を大募集しています。活動内容は, 
ソフトの情報交換やオリジナルソフトの製作な 
どいろいろあります。入りたいと思ったら，62 
円切手同封の上連絡を。〒755山口県宇部市草 
江卜 9-20 井上弘康 (17) 

|売リます 

★ XI 用拡張 I / O ボックス CZ -8 EB 3 を2万5千円 ，XI 
用ディスクドライブ CZ -502 F を3万5千円， PC エ 
ンジン用 CD R 0 M 2 とインタフェイスを4万円 
で。以上，ケーブル，箱あり （ XIF は箱なし），完 
動品，送料込み。〒655兵庫県神戸市垂水区多 
聞町小束山 868-266 神田孝久 （18) 

★增設ドライブ CZ -5 IF を I 万5千円で，立体映像 
セット CZ -8 BRI を I 万2千円で， FM 音源ボード CZ 
-8 BSI (ブラスアルファ）を9千円で，データレ 
コーダ CZ -8 RLI を6千円で。すべて値引き可。連 
絡は往復ハガキで。〒 520-23 滋賀県野洲郡野洲 
町三上山出389坂口佳弘 （18) 

★ MZ - I 500 用 QD を丨枚350円で， MZ - I 500 用ジョイ 
スティック MZ - IX 03( 新品）を2千円で。共に送 
料込み。連絡は往復ハガキで。〒719-11岡山県 
総社市井尻野1646-10天野浩 (32) 

★80 桁漢字プリンタ，エプソン RP -80 NK (ケープ 
ル•説明窨付き）を送料込み丨万円で。連絡は往 
復ハガキにて。〒140東京都品川区東品川 3-14 
-5-409 守重好朗 (41) 

★カラーイメージボード CZ -8 BVI を8千円， XI 用 
フロッピーインタフェイス CZ -8 BFI を5千円，モ 
デム CZ -8 TMI を5千円で ，XI turbo Modeller 
G - RAM < Z -8 BGR 2 を3千円で。すべて箱，付属品 
あり。連絡は往復ハガキで。〒536大阪府大阪 
市城東区永田 3-6-29 服部宽 （31) 

★ MZ -252 I 用ビデオ RAM ボード，パレットポード, 
ボイスボードをセットで丨万5千〜丨万8千円 
で。往復ハガキにて連絡を。〒737広島県呉市 
的場 2-3- M 上瀬彰 （43) 

|買います 

★ XI 用カラープロッタプリンタ CZ -8 PP 2 + 漢字 


ROM を丨万3千円ほどで。連絡は往復ハガキで。 
〒910福井県福井市文京 4-6-25 パレス文京ハ 
イツ203坊農誠 （18) 

★ XI 用 FM 音源ポード CZ -8 BSI を丨万円前後で。完 
動，付属品つきならば多少の傷は可。外箱はあ 
つてもなくてもかまいません。連絡は，希望価 
格•状態を明記の上，往復ハガキにて。〒〇 36- 
01青森県南津軽郡平賀町大字沖館字西田 124-2 
今井慎一 （18) 

★ X 68000 用増設 IM バイト RAM ( CZ -6 BEI ) を丨万円， 
カラーイメージユニツト CZ -6 VTI を3万〜3万 
5千円で。連絡は価格明記の上往復ハガキにて。 
〒373群馬県太田市吉沢1919小林俊之 （18) 

★ XI 用 FM 音源ボードを I 万円， XIF 用増設フロッ 
ピーディスクを8千円で。連絡は往復ハガキに 
て。〒874大分県別府市東荘園 3-3-3 山木勇作 
(15) 

★ 14 インチカラーアナログ RGB モニタ （200 ライ 
ン）を送料込み8千円以下で。完動なら多少の汚 
れ可。希望価格を害いて往復ハガキで連絡を。 
〒702岡山県岡山市江並428-14高田英昭 （18) 

★シリアルプリンタ MZ - IP 07 を丨万円前後で。多 
少のキズは可。ただし完動品を望みます。状態, 
希望価格を明記して往復ハガキで連絡を。〒529 
-16 滋賀県蒲生郡日野町大窪2区990福本登 
(27) 

★ XI 用拡張 I / O ポート CZ -8 EP を6千円以内で。希 
望価格を明記の上，往復ハガキで連絡してくだ 
さい。〒182東京都調布市染地 3- 卜109 口- 10- 
105霜鳥信博 （19) 

★ XI 用拡張 I / O ボックス CZ -8 EB 3 を8千〜 I 万円 
で， XI 用 ROM BASIC ポード CZ -8 RB を7千円以内 
で， XI 用 320 K バイト外部メモリ CY -8 BE 2 を9千 
円以内で， XI 用 JIS 第2水準漢字 ROM +ターボ博 
士レキシコン • 日本語百科ワードパワー CZ -8 
BK 3 を7千円以内で， XI 用マウス CZ -8 NM 2 A を2 
400円以内で。マウスと拡張ボードはキズ不可， 
その他は多少のキズ可。また，すべて完動，箱 • 
付属品•説明書つきのものを希望。連絡は往復ハ 
ガキで。〒510三重県四日市市大宮西町 5-17 
広瀬史明 （15) 
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愛読者プレゼント 


プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ， 
希望するプレゼント番号をはがき右下のスペースにひとつ記入 
してお申し込みください。締め切りは1989年10月18日の到着分 
までとします。当選の発表は1989年12月号で行います。 


2 ブラザー エ業 

0052(824)2493 


1 ワイ•イー•ティ 

00849(22)2411 


高速マ好スクリーン 
エディタ 

JAMESB 8 K 

X68000 用 5”2HD 版 
20,000円2名 






ソーサ U アン • 

宇宙からの訪問者 

Xl/Xltu 「 bo 用 5"2□ 版 2 枚組 
3,500円 3 名 

(要ソーサリアンシステムディスク） 


X 68000 用に登場した高速日 
本語マルチスクリーンエデ 
ィタ James 68 K 。 局速スクロ 
ールに大量ファイルの同時 
エディツトなども可能。 


4 マイクロネット 

0011(561)1370 


3 ウルフ•チーム 
003(5273)4796 

ガウテイ•八ルセロナの風 

X68000 用 5”2H □ 版 3 枚組 9,800円 
3 名 


麻雀狂時代 SPECIALI •冒険編 


Xlturbo 用 
5T □ 版 3 枚組 
( 要 2 ドライブ） 
6,800円3 名 


ソーサリアン4作目の追加シナリオ，宇 
宙からの訪問者。天空の城や宇宙空間を 
舞台に展開する4つのストーリーをお楽 
しみください。 


スペイン政界を舞台とするアドベンチヤー，ガウデイ•バルセロナ 
の風。心地よく AVG を楽しむための新システムをお試しください。 


麻雀狂時代 SPECIAL 
の第2弾，冒険編を 
3名の読者に。奪わ 
れた恋人を探すさす 
らいの雀士となって， 
さあ戦いに繰り出そ 


5 ツァイト 

003(299)0461 


う 0 


日月号プレゼント当選者 


ねじ式 

X68000 用 5"2H □ 版 3 枚組 
12,800円3名 

目的は主人公の内部に潜む外部を 
知ること。フルマウスオペレーシ 
ヨンで展開する“つげ義春ワール 
ド”の AVG を3名の読者に。 



fflR-TYPE (北海道）久末雅通（岩手県）藤倉剛（京都府）伊井英善 
(愛知県）安保和幸（愛媛県）成田孝圊第4のユニット3 (新潟 
県）青柳裕（静岡県）森健一郎（広島県）長石裕行圆 T * Z 0 NE 才 
リジナルバッグ（大阪府）茶木修一玉木俊秀 ® ジョイコントタ 
ーボ3 (東京都）藤原利治（栃木県）奈良雅雄（山梨県）笹本泰明 
田近健太郎（広島県）井東武志 IjSACOM ベスト BGM 集（東京都） 
吉池信悟（千葉県）津田典秀（岐阜県）戸崎義広（滋賀県）進藤麽 
到（徳島県）北村光夫 （敬称略) 

以上の方々が当選されました。おめでとうございます。商品は順 
次発送いたしますが，入荷状況などによリ遅れる場合もあります。 
また，公正取引委員会の告示により，このプレゼントに当選された 
方は，この号の他の懸賞には当選できない場合がありますので，ご 
了承ください。 
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NEW PRODUCTS 


XBB 000 用八ードデイスクドライブ 

IT XB 40 .IT X 680 

アイテック 



X 68000 用ハードディスクの新製品 IT X 
640/680がアイテックより9 J j 21日から発売 
される 。 IT X 640 は記憶容量 40 M バィトで価 
格は158,000円， ITX 680 は 80 M バイト （40 M 
バイト X 2の設定に固定されている）で19 
8, 0001 1 し 

OS -9 でも使うことができるほ力 、， Human 
68 k Ver .2.0 で使用する場合は ， IT X 640, IT 
X 680 を増設でき，また1台目から8台目ま 
でを ID 浪号切り替えスイッチで簡単に設定 
することが可能。ハードディスク内蔵タイ 
プにも接続できる。本体の色はブラック， 
グレーの2種類0 

サイズはどちらも幅87 X 高さ142 x 甦行 
260 mm , 重量は IT X 640 が 2. 4 kg，IT X 680 が 
2.3 kg 。 外付けターミネータは別売で4,000 
円。 

く問い合わせ先〉 

アイテツク ㈱ 006(532)0120 

手のひらサイズのワープロ 

「電子ノート」 ES -20 

三洋電機 

手のひらに乗る大きさのワープロ電子ノ 
—卜 ES -20 が三洋電機から発売された。価 
格は55, 000円0 

ES -20 は文書作成のワープロ諸機能のほ 
か，メモ•カレンダー•時計などのスケー 


ジュール管理機能や，住所録などのデータ 
ベース機能を備えた，ワープロと電子手帳 
との中間的商品。 

約7万語の辞書を内蔵し，ワープロでは 
複文節かな漢字変換，住所録は最人100件， 
メモは7種類で1件最大900字まで。電卓 
機能は10桁計算の四則演算。 

内部記憶容量は A 4原稿にして約12ペー 
ジ，外部記憶として A 4約10ページをスト 
アできる RAM カード（価格未定）を採用し， 
同社のワープロ ES - E 10, SWP - M 60 などと 
文書/住所録データの上位互換を持たせて 

いる。 

また本体に光伝送インタフェイスを内蔵 
し，別売のプリンタ拡張セット，通信拡張 
セット（ともに価格未定）などによる拡張が 
可能。 

本体サイズは幅 197 X 奥行 111 X 高さ 24 mm 
で重量 515 g ，15 X 7 行表示の STN 液晶デ 

イスプレイがついている。 

く問い合わせ光〉 

三洋電機 ㈱ S 06 (443) 5144 



EL バックライトつき半透過型デイスプレイ採用 

パーソナル WP PJ -300 

ソニー 

明るい場所ではバックライトを消して使 
える EL バックライトつきの半透過型 STN 
液晶デイスプレイを採用したパーソナルワ 
ープロ PJ -300 がソニーから発売された。価 
格は128, 000円0 

新製品は PJ -200 の後継機で，明るい場所 
ではバックライトをオフにして従米の反射 
型デイスプレイと同様に使える0 



PJ -300 


辞書は約15万語，かな漢字40文字一括連 
文節変換を行い，10種類#体のマルチフォ 
ント，プロボーショナル印字機能を備え， 

また四則演算のできるカルク機能や，最大 
1360件を1枚のディスクに記録できる住所 
録機能なども標準装備している。 

外部記憶には2インチデータディスクを 
使い，これは1枚で A 4 原稿を約120ページ 
分ストアできる。着脱式のプリンタは熱転 
写，32ドット， B 4 縦までの印字可。 

本体サイズは幅 345 X 奥行 206 X 高さ 42_， 
重量 1. 9 kg 。 

く問い合わせ先〉 

ソニー ㈱ 003(448)2111 

電子英和•和英辞書 

1 C ディクショナリー TR 300 

セイコー電子工業 

ハンディサイズの電子英和 • 和英辞書， 

1 C ディクショナリ ー TR 300 がセイコー電子 
工業より9月18日に発売された。価格は16, 
500円。 

同社ではすでに電子辞書コノサイズディ 
クショナリーのシリーズを発売しているが， 
この新製品は，見出し語総数54,593語，訳 
語総数（英和•和英）90,096語を収録。知 
りたい単語をキー入力すれば訳語が表示さ 
れる。日本語表示は漢字•かなまじりで行 
われる。 

また，電卓機能として8桁の四則演算 
(メモリつき）ができ，3分間操作がないと 
きは自動的に電源が切れるようになってい 
る。 

サイズは縦 90 X 横 136 X 厚さ 12 mm で，重量 
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は 140 g o 
く問い合わせ先〉 

セイコー電子工業 ㈱ 003(682)1111 



TR300 


デジタルシンセと音楽モジュール 

K 4/ K 4「 

河合麟製作所 

河合楽器製作所は，16ビット新音源搭戟 
のデジタルシンセサイザ K 4 と，音源モジ 
ュール K 4 r を10月1日から発売する。価格は 
それぞれ149,000円，99,800円 。 MIDI IN / 
OUT/THRU 対応。 

新製品の音源には， PCM 波形と DC 波形 
を合計256種類内蔵し，高品位デジタルフイ 
ルタや MULTI 機能などと共にクオリテイの 
高い音作りを可能にした。 




K4r 


K 4 は61鍵盤で，同時発音数は最大16音， 
音色数は本体128，別売のカード （ DC 16> 

に128，ドラム61。61鍵すべてにアサインさ 
れたパーカッションサウンドは，個々にエ 
ディットすることが可能。エフェクトはリ 
バーブ，ゲートリバーブなど全16モードあ 
り，オーバードライブなどのデジタル エフ 
ヱクトも搭載した0 PCM ドラム波形を22持 


く問い合わせ先〉 

㈱ 河合楽器製作所 00534(57)1277 

MIDI DATA FILER 

□FI 

コルグ 



コルグ は， MIDI データ フアイ ラー DF 1 を 
近日発売する。価格は未定。 

DF 1 は，記憶メディアに 3.5"2 DD フロッ 
ピーをネ采用， MIDI のエクスクルーシブメッ 
セージによって，シンセサイザなどのデー 
夕をストックしておける。最人 :62 K バイト 


つている。 

ディスプレイは16桁 x 2 行表示のバック 
ライトつき LCD ， 重量は K 4 が 8.2 kg ， K 4 r •が 
2.8 kg 0 


までを1ファイルとして扱え， FD 1 枚には 
最人30ファイルまでを格納できる0 
く問い合わせ先〉 

㈱ コルダ 003(325)5691 




日本 電気とセイ コーェプソンを 除く国産 
パソコンベンダー有力10社はマイクロソフ 
卜日本法人の呼びかけで，“標準 OS /2” の 
仕様共通化に着手したことを8月22日，発 
表した。32ビット パソコンの 命運と パソコ 
ン標準化のあり方に重大な影響を及ぼすで 
あろうこの計画。 今回は ちょっと スペース 
を 割いて，特集っぽく突っ込んでみよう。 

ソフト IF を共通化 

参加したのは富士通，日立製作所，東芝， 
沖電気工業，松 F 電器産業，三菱電機，シ 
ヤープ，三洋電機， NTT データ通信，そし 
て日本アイ•ビー•ェム （ IBM )。 当初は日 
本 IBM は入らないということだったのだが， 
発表当日になって，駆け込み参加した。 

共通化するのは 0 S とハード及びアプリケ 
ーシヨンソフトとの間のインタフェイス。 
これを各社の間で取り決めておいて，ハー 
ドのスぺックの違いを 0 S で吸収してしまお 
うという狙い。これによってワープロ，デ 
ータベース，各種業務ソフト，デームなど 
のアプリケーシヨンをどの機種でも使える 
ようにする。つまり大きな意味でいえば， 


共通 0 S 作りの一種である。 

これまでは MS - DOS 用 ソフト とはいって 
も， CTERM とか ROGUE みたいなよほどシ 
ンプルな ソフト か，仇用を狙った パブ リツ 
クドメイン ソフトウェア （ PDS ) なんかを 
除けば，機種が異なれば勋作しないのが通 
例だった。そもそも 0 S も CPU も周辺 LSI 
も同じでいてアプリケーシヨンがまったく 
動かないなんてほうがバカげた話だったの 
だ。 

実際の方法論だが，実在あるいは架空の 
あるマシンを想定して，その機種と別の機 
種との命令やデータの入出力結果を合わせ 
る方法を取った。似たプロジェクトである 
MSX や AX ではハードまるごと各社が仕様 
を共通化したのだが，今回はもっと知的で 
もっと緩やかな標準化ということになる。 
BTR 0 N と同じ志向性だ。 

打算の産物だが5まく行きそろ 

今回の計画自体は，ひとことでいってし 
まうと，「打倒 NEC 」 という弱体各社の打 
算とマイクロソフトの燃える商魂が結合し 
たいびつなプロジェクトなのだが，そうし 


た背景はともかく，とにもかくにも，よう 
やくコンピュータのあるべき姿に近づいて 
きたといえるだろう。ソフトハウスとして 
も PC -9801 用とその他用の2つのタイプを 
用意すればいいのだから，負担の経減はか 
なり大き〈なろう。 

AX や MSX のときに比べて，今回は顔ぶ 
れが強力だ。とくに富士通，日本 IBM ， 日 
饮製作所の「メインフレーム御三家」を揃 

えたことは マイクロ •メイン フレーム •リ 

ンクに重点を置〈 OS /2 にとっては大ヒット。 
なぜうまく行ったのだろうか？ 

この理由として， OS /2 がまだサンプル出 
荷の段階であり，ビジネス自体が本格化し 
ていないことが指摘できる。どのみち 0 S / 
2を発売するわけだし，しかも各社にとっ 
てプラスこそあれマイナスがないとあって 
は，スタート時点での標準化のメリットは 
十分。 

もうひとつ，イニシアティブをとるのが 
マイクロ ソフトであり，ここが OS /2 のライ 
センス元であることは何よりも大きな要因 
だ。 MS - DOS の場合は混乱に次ぐ混乱の中 
で，こうした作業をするにはまったくタイ 
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八ンディサイズコンピュータ 

HP -14 B 

横河•ヒューレット•パッカード 

横河.ヒューレット•パッカードは，金 
融業務の計算などに適したハンディサイズ 
コンピュータ HP -14 B を発売した。価格は 
16,000円。 

新製品はヒ、ジネス マン 向けで， ローン や 
リース，手形割引などの計算に便利な均等 
払い複利計算機能や利率などの逆算，実質 
金利計算機能，予測計算に便利な2変数統 
計機能などを備えていて，これらの操作が 
ワンタッチで行えるほ力％経営計画を立て 
る際に頻繁に使用される損益分岐点.投下 
資本利益率，在庫间転率などの計算機能も 



ミンダを外してしまった。それに比べると 
OS /2 はこれから様々な形で機能強化を繰り 
返していく OS 。 うっかりとラ イセンス 元の 
ご機嫌を損ねることになると， マイクロソ 
フトからの技術支援はもちろん，製品供給 
の順番にも支障が出てくることまで将来的 
には懸念される。もちろん NEC のように立 
場が強ければいいのだろうが，2位が98互 
換機メーカーの セイ コー エプソン という情 
けない状態。強気に出ろといっても，無理 
な相談だ。 

夕ーゲットマシンは PS /2 

ただし，強いてあげれば日本 IBM だけは 
OS /2 ビジネスでは他社を準備段階で大き 
くリードしていた。うかつに他社に歩調を 
合わせてしまったら，それこそ烏合の衆の 
一員にしかなれなくなってしまう懸念があ 
るはずだ。しかも，せっかく進めてきたこ 
れまでの準備作業が無駄になってしまうか 
もしれないというのに。 

世の中，何事にも不思議に思うときには 
理由がある。実は今回のインタフェイス共 
通化のターゲット マシンと なっているのは 


備えている。また％計算機能は消費税計算 
に便利。 

サイズは縦 147 X 横 79 X 厚さ 15 mm , 重量 117 
go デイスプレイは 12 桁 X 1 行の液晶表不。 
く問い合わせ先〉 

㈱ 横河 • ヒューレット•パッカード 

303(5371)1369 

BOOKS 


[ PC - E 500* PC -1480 U ] 活用研究 

工学社 


[ PC - E 500* PC -1480 U ] 

活用研究 

ポケットコンピュータ PC - E 500 と PC -14 
80 U の活用本が工学社より発売された。 

マ シン 語の基礎か ら ハードウヱアまでが 
豊富な図表つきで解説されている。 



IBM の パーソナルシステム /2 ( PS /2) なの 
だ。だから IBM としては，ほとんどなにも 
せずに，今回の規約を満たすことができ 
る。 

ここに IBM の打算が働く。欧米や東南ア 
ジアではともかく，こと日本での IBM のパ 
ソコンランキングは首位の日本電気は遥か 
彼方と見るも無惨な成績。なんとかテコ入れ 
をしなくてはならない。今回の計画に便乗 
すれば，まず全社を “ IBM 互換機グループ” 
として見なすことができる。これなら勝負 
の鉄則である首位崩しも不可能ではなくな 
る。 

グループの中では本家本元の強さが発揮 
できる。なんといっても IBM は OS /2 をマイ 
クロソフトと共同開発した会社。ハードと 
のマッチングが最もいいことはいうまでも 
ない。 

しかもアプリケーションソフトの面倒は 
必要最小限でよ〈なるし，購入者はメイン 
フレームと 連動して使う企業中心となると， 
もう富士通，日立以外は敵ではなくなる。 
この2社の動きはかねてよりの著作権紛争 
で抑えてある。念願のトツプ盗りの道のり 


I / O 編集部編 

B 5 判，240ページ，2,500円 
〈問い合わせ先〉 

㈱ 工学社 003(375)5784 

ボケコン生物統計学 

xm± 

本書には，生物学 • 薬学 • 医学系の研究 
データを解析するための統計学が収められ 
ており，統計に用いる式とその応用プログ 
ラムなどを例題とともに解説している。対 
象は PC -1360/1600/ E 500。 

石田説而，高橋宏一著 
A 5 判，388ページ，3,500円 
く問い合わせ先〉 

㈱ 工学社 

ボケコン 
生物統計学 


303(375)5784 



I N の周りの懲りない面々 1989-10 

も見えてくる—こんなストーリー展開が 
容易に想像できる。 

N の周りの懲りない面々 

22日のプレス発表会場には各社の役員さ 
んから部長さんまでの担当者がズラリ。古 
川享 •マイクロソフト 日本法人社長を中心 
にして，各社抱負などを語った。 

似た光景を何回見たことであろうか。最 
初は1983年の MSX 規格化のときだった。次 
は1987年の AX パソコン。 TR 0 N でも似たよ 
うなことがあった。 

毎回，日本電気にひと泡吹かせてやろう 
というような各社の執念を感じるのだが， 
事態はかえって悪化する一方で日本電気と 
のシェアの差はグングン広がっているほど。 
それでいて各社のやることはいつもながら 
数に頼って「打倒日電」を念じるばかりと 
まったくやることに進歩がない。報道陣も 
「ありやりや，またか j という感じで，感 
慨はもうなかったらしい。実際に，内容や 
位置づけ，顔ぶれは違うにも関わらず，う 
まくいかないような気がしてくるから，な 
んともいいようがない。 （ K . T .) 
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□RIVE ON 

このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の 
ご意見を紹介しています。今回は，8月号の 
記事に関するレポートです。 

• 8 ビットの利点，それはなによりも「身軽」 
なことだと思う。記事にもあるように，限界 
が手の届く範囲にあるということは，プログ 
ラムを組む上では逆に快感ですらある。しか 
し XI の優位性はそこにあるというよりも，書 
かれているように「進化性」にあると思う。 
いまだプログラムを作り続けるユーザーの多 
いわけは，その思想にあるといえるだろう。 
特集の中でも「発動！ X -700 プロジヱクト」は 
非常に面白い考えで，盲点をつかれた思いだ。 
けっこう使いでのあるシステムだし，なによ 
り X -700 以外への考えの移行もできる点がよか 
った。欲をいえばサンプルをもう少し多く載 
せてほしい気がした。 

西田宗千佳 (18) XIFmodel 20, X 68000 福井県 
•確かに時代は新しいものを求める。でも8 
ビットがいらなくなったのではなく 32ビット 
が必要になってきたのだ，と僕は考える。8 
ビット機は時代のニーズに応えるのはしんど 
くなってきたとしても，個人個人のユーザー 
のニーズにはちゃんと応えてくれるはずだ。 
とはいえ，どんなパソコンでも自分からはな 
にもやつちやくれない。とことん愛機と接し 


て活用してやらねば。8ビットだといっても 
極限まで使っているとはまだまだいえないの 
だから。特集の中の 「The Rescuer 」， こんなゲ 
ームってなんか懐かしい。高校の物理を彷彿 
とさせる。要はエネルギー保存の法則，それ 
を確実に生かしてなかなかのものに仕上がっ 
ている。華門氏のいうとおり，ゲームは非現 
実的でいいのだ。ゲームとは発想ですね。 
大津和之 （19) XlturboZ 福岡県 
•「 X 68000 マシン語プログラミング j はいいべ 
ースで話が進んでいると思います。 BASIC など 
と違いメモリに格納していくという作業はマ 
シン語にとって大切なことでしよう（まあ， 

C 言語は格納という感じですけど)。よくまと 
まっていますね。たまに「これまでのまとめ」 
という回を設けて復習する余裕もほしい。ま 
た，画餅はほんとうに強力なシステムです。 
「打ち込むよりソフトを買ったほうがいい，ソ 
フトのない ユーザーは かわいそう」という友 
人を笑いかえしてやれます。 パーソナルとは 
こういうものでしよう。ハードの解説は保存 
資料になります。 

湯沢聡 (26) MZ -2500/2800, X I turbo , X 68000, 
PC -6601, MSX 東京都 
•「私が XI にこだわるわけ」は思い入れの深さ 
がよく伝わってくる記事だった。同時に XI の 
設計思想が非常にまともであることがよくわ 
かる。そういう意味で「 XI にこだわるわけ」と 
いう題は適切であると思う。ただ，序論にも 
いえることであるが，単に r このマシンが好 


き」という気持ちから発して「 XI にだって〇 
〇や XX ができる」という論調になっている 
ように思われる。それは誰にとっても出発点 
であり，一概に否定するわけではないが，そ 
れだけに終始してはならないと思う。一般の 
パソコンユーザーがマシン本体の性能差だと 
思っている，あるいはメーカーによって思わ 
されている（ XI の場合はそれほどでもないが） 
各種の事項が，ユーザーの意欲的な取り組み 
によってあっけなく「旧機種」上に実現可能で 
あることを明らかにすることにより，バソコ 
ンを使い捨ての機械のごとく粗製濫造してき 
た消費社会の欺瞞を暴くことが，ユーザーと 
パソコンとの距離を見直す一考になると思う。 
小笠原陽介 (2 1 ) PC -9801 EX 2, PC - E 500 東京都 
籲今月の 「 X 68000 マシン語プログラミング j は 
本当に盛沢山だった。しかし，ポイントはコ 
ラムと解説の入ったリストを見るとおおよそ 
つかめるようになっており，手っ取り早く読 
もうとする人にとってたいへん有益だと思う。 
「 C 調言語講座 PRO -68 K 」 は実用的な題材でい 
い。そもそも C はシステム記述用として開発 
された言語だから，それら関連を題材に取り 
上げることによって C の良さが一層認識でき 
ると思う。基本仕様もおおむね満足できるも 
のだ。ただ，私は「行が口ールする」のが嫌 
いなので，そこらへんは自分で改良してみよ 
うと思う。本文では概略だが，リストに十分 
な日本語の説明があるので理解は容易だろう。 
森川一 (24) XlturboU , X 68000 ACE-HD 北海道 


こめんなさいの 



8月号 CP / M 用ファイルコンバータ 

P . I 54 CP / M には最初のセクタを0と数えるか 
丨と数えるかで2種類が存在します。以下はセ 
クタ0オリジンの機種との共用化変更点です。 
共通部分を， 

0146 C 3 2 C 0 B 00 00 00 

0341 CD 90 0 B 00 00 00 

03 B 6 CD 90 0 B 00 00 00 

04 B 8 65 
0706 C 3 81 0 B 

に変更後リスト丨を追加し，起動時に0または 
丨の各機種で適したセクタオリジンを指定して 
ください。また， SL 0 AD コマンドで / T オブシヨ 
ンをつけるとファイル内容を画面に出力でき 
ます。 

9月号 7機種接続&総チェック 

P .2 I itec 社製ハードディスクの型番に一部誤 

植がありました。正しくは ， IT X -403 です。 


9月号画餅 AMA -25 h 

P .82 上下左右反転で指定領域が破壊される 
という症状がありました。 

DEEF 6 E — 6 C 

リスト1 0 B 2 C 〜拡張部分 

ADRS +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum 
0B00 00 00 00 00 00 00 00 00:00 

0B08 00 00 00 00 00 00 00 00:00 

0B10 00 00 00 00 00 00 00 00:00 

0B18 00 00 00 00 00 00 00 00:00 

0B20 00 00 00 00 00 00 00 00:00 

0B28 00 00 00 00 5E 36 00 23 ： B7 

0B30 56 36 00 23 ED 53 9D 0B:97 

0B38 11 08 00 19 7E 23 66 6F:A8 
0B40 7E 23 66 6F 22 FI 0211 ： 9C 

0B48 5D 0B CD FF 01 CD 0E 02:12 

0B50 D6 30 FE 02 30 FI32 9C ： F5 

0B58 0B CD EA 01 C9 49 6E 70 ： B3 

0B60 75 74 20 46 69 72 73 74:11 

0B68 20 53 65 63 74 6F 72 20 ： B0 

0B70 4E 75 6D 62 65 72 20 28:B1 

0B78 20 30 20 6F 72 20 3129：CB 

SUM ： 26 D5 2D 27 9917 E9 A164B4 


バグに関するお問い合わせは 

〇的(230) 7 的 3 (直通) 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


E 0 I 5 

FD — 

FA 

E 057 

FD — 

FA 

E 060 

6 E — 

6 C 

に変更してください 

‘ 0 


ADRS 

+ 0 

+ 1 

+ 2 

+ 3 

+ 4 

+ 5 

+ 6 

+ 7 Sum 

0B80 

00 

0E 

01 

CD 

4C 

01 

ED 

5B：71 

0B88 

9D 

0B 

73 

23 

72 

C3 

00 

00:73 

0B90 

2A 

9C 

0B 

26 

00 

19 

22 

FF ： 31 

0B98 

03 

44 

4D 

C9 

',)0 

00 

00 

00 ： 5D 

0BA0 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00:00 

0BA8 

00 

00 

00 

00 

5E 

36 

00 

23 ： B7 

0BB0 

56 

36 

00 

23 

ED 

53 

9D 

0B：97 

0BB8 

11 

08 

00 

19 

7E 

23 

66 

6 F ： A8 

0BC0 

7E 

23 

66 

6 F 

22 

FI 

02 

11 ： 9C 

0BC8 

5D 

0B 

CD 

FF 

01 

CD 

0E 

02:12 

0BD0 

D6 

30 

FE 

02 

30 

FI 

32 

9C ： F5 


0BD8 0B CD EA 01 C9 49 6E 70 ： B3 
0BE0 75 74 20 46 69 72 73 74:11 
0BE8 20 53 65 63 74 6F 72 20 :B0 
0BF0 4E 75 6D 62 65 72 20 28 ： B1 
0BF8 20 30 20 6F 72 20 3129：CB 

SUM ： F0 CE F9 06 57 F4 F8 FB F5D5 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお読みください0 
また，よくアドベン チヤーゲームの 解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません。ご了承ください。 
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奮って參加を！ 
OhilJ 
スタッフ募集 

▼休みも終わり気分新したところで， Oh ! 

X はスタッフを募集します。 

作業の内容は主に原稿の整理•執筆投稿 
プログラムのチェックなど。基本的に不定期 
な仕事ですから，決められた時間の拘束など 
はありません。応募資格は，東京® (5 にお住 
まいの大学/専門学校生または社会人で，パー 
ソナルコンピュータに興味を持ち， Oh!X のス 
タッフとしてがんばろうという気のある人。 
使用機種は特に問いませんが， MZ / X シリーズ 
のユーザーならなお結構です。 

応募の際は，住所.氏名.電話番号.略歴 
に加え(帰省先などがあればそれも)，得意分 
野や自己 PR 及び,過去丨年間の Oh ! X の特集を 
I つ選び特集の趣旨に即した内容の自由論文 
(感想ではなく）を6000字^!^にまとめて， 
Oh ! X 編集室スタッフ募集係まで郵送のこと。 
たくさんのご応募をお待ちしています。 


▼さて，今月はお待ちかねの大特集「ゲーム 
面白心理学」。個 I 缝かなゲーマーたちが,「面 
白さ」をとことん追求してくれました。加え 
て荻窪圭氏お得意のエッセイや X 68000 の系譜 
もあります。あなたのお気に入りはどれでし 
よう。ご意見 • ご感想などをぜひ編集部にお 
送りください。今後のゲーム_に対する期 
待や要望も忘れずに。 

▼ D 5 GA . CGA システムは，応、募数がたいへん多 
かったために発送がやや遅れぎみとのことで 
す。そうしたことのお問い合わせには，残念 
ながら Oh ! X 編集部では応じられませんので， 
直接 D 5 GA プロジェクトチームのほうへお願い 
いたします。 

▼さて、天高く馬肥ゆる季節がやってきたわ 
けですが，皆さん健唤な日々をお過ごしでし 
ようか。夏にアイスクリームでも食べ過ぎた 
のか虫歯を訴える人に何人か出会いました。 

唇滅びて歯寒しのたとえどおり （ ？ ）， 歯も体 
も丈夫でないと，新学期になってもスタッフ 
鶴がぁって も伸び伸び力を出せませんよね。 
Oh ! XI 0 月号もこれでできあがり。さ，なん 
かおいしいもんでもんでも食べにいこつと。 


す5^顆領 

♦原稿には，住所•氏名•年齢•職業.連絡 
先電話番号 • 機種.使用言語.必要な周辺 
懸•マイコン歴を明記してください。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用法，できればフローチャート， 
変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 
に，参考文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えてお 
送りください。また，掲載にあたっては， 
編集上の都合により加筆修正させていただ 
くことがありますのでご了 ^ c ください。 

♦ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 
きれば実体配線図も添えてください。編集 
室て推討の上製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

♦投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿, 
他機種用プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 

あて先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
日本ソフトバンク出版部 

Oh ! X 「© ㊀ ®®」係 


SHI FT - B R E A K 


►どなたかデータイーストの「メダル • クラッシュ」 
というゲームを知りませんか？廃墟の上をロボッ 
卜が飛びかい殴る蹴るの細をするというやつなん 
です が。 4年くらい前に丨軒にだけあったのか突然 
なくなっちゃうんだもん。他の人は知らないってい 
うからロケテストだったんだろうか。スカッとする 
名作だと思ったのに惜しいなぁ。 （ H . U .) 

►アンニヨンハセヨー！お初にお目にかかります。 
実は私つい先日まで観光で韓国に行ってました。 
ソウルと釜山しか行かれませんでしたが，そこは日 
本とは見間違うばかりでした。なぜなら，観光地に 
いる旅行者の大半は，日本人だったからです。これ 
からは半年に|回ぐらい-海外旅彳亍をして，ここに旅 
行記を害きたいものです。 （亀） 

►モデルチェンジした Z がでましたねえ。私はもう 
触らせていただきましたけど。いやぁ〜なんといっ 
ても真っ黒な奴がいいですねえ。曲線を生かしたポ 
ディはセクシーですらありますねえ。他のマシンに 
比べて，若干横幅が広いかなぁとも思えますが，要 
は慣れでしようねえ。型番は E - CZ 32 なんですよ， 
NEW フェアレディこは。 （ S . K .) 

►今年の夏は暑くて普段より飲みものを買う機会が 
増えてしまいました。そんな中で背筋が凍りついた 
日がありました。あれは8月21日。飲みものを買お 
うと大宮駅の西口を歩いていたら，ギャルが新製品 
のジュースを試飲させていたのです。儲かった！と 
思ったのも一瞬。そばに寄ってみたらメッコールが 
山積みされていました。こりゃあ犯罪だせ。 （ H . K .) 
►最近海外旅行のパンフを集めているのですが，す 
ごいですね一，近頃は。香港4日が88,000円という 


のはまだしも9月出発でノ、ワイ6日108,000円，ロサ 
ンゼルス6日95,000円なんてのもある。ありや， LA . 
のほうがハワイより安いのか。いったいどういう基 
準で値段をつけているのだろう？ （で） 

►黄色のベンツ（しかもいわゆる「大ベン」)，ピンク 
色のスープラ。今に始まったことではないが，最近 
個性的な色のクルマが目立つようになってきた（単 
に悪趣味なだけという話もあるか0。やっぱりこれか 
らは個性の時代だよね0ということで，ベネトンの 
超/、デなスキーウエアを買おうとしたらみんなに嫌 
われた。グスン。 ( C . W .) 

►同じ事件でも厭な事件とそうでない事件があると 
いうのが!布い。新聞の I 面に取り上げられる事件と 
そうでない事件とを区 Sij することが怖い。リボータ 
一が怖い。インタフォンにマイクを突きつけるのが 
怖い。識者と呼ばれる人が怖い。もっともな顔でも 
っともそうなことを言うのが怖い。それを見て納得 
してしまう人は怖い。ほんとに怖い。（臆病者の Mu ) 
►信じられないことだが，私は普段ネクタイを締め 
てデータ圧縮された山手線に乗っていたりする。そ 
ういった仕事場では，たいてい夏休みというのが I 
週間くらい与えられる。すると， i 休みはどこへ行 
くの？」と可愛い 0 L に聞かれる。休み明けには「どこ 
行ってきたの？」ならともかく「焼けてないね j 。 バ 
カヤロー，休みに何しようと俺の勝手だぁ。 ( K ) 

►最近アニメファンは肩身が狭い。部屋にアニメの 
ビデオが積み上げてあってもいいじやない。「あれは 
お前の部屋かと思った」と言われた人は手を挙げて。 
本当に余計なお世話だよね0しかし，まさかのとき 
のためにミンキーモモの全話ビデオは隠しておいた 


ほうがいいかな。おっと，響子さん2財姑且も忘れち 
ゃいけない。 （万年床ではない K 0) 

►チャック.マンジョーニをハンサムだと評したら 
大笑いされ三国連太^がカッコいいといったらそ 
っぽを向かれた（ほんとは月形龍之助が好き）。でも 
ジェフ.プリツジスだってスターマンでは“ cute gu 
y ” っていわれてたじゃない。んじゃ似てるといわれ 
る兄貴のボーもキュートだっての。けどやっぱりジ 
ョン•マ J レナビッチが一番いいと思う。きゃり（よ） 
»室は盆暮れだけは丨週間という驚異の 
をとるのが通例になっている。私も久々に 
帰省して大学時代の友人とキャンプにいった。当然, 
目的は飲めや歌えの大騒ぎ。でも社会人，ソルマッ 
クを常備するところが学生時代とは違う。麓の酒屋 
でビール3ケース注文したら，えらく驚かれたなあ。 
あとでさらに3ケース買い足したんだけど0 ( U ) 
►今風ゲーム特集のためにお会いしたソフトハウ 
スさんでは，みんな年末に向けて次の商品を用意し 
てくれているらしい。そのおかげで，この9月はい 
よいよ北海道にまで取材に乗り込んで行く。南国育 
ちの私にとって，北海道はまだ未踏の地なのであっ 
た。ああ，カニが呼んでいる（いっとくけど，ジェ 
ノサイドのことじゃないからね)。 ( N ) 

►ご存じのように， 9月 I 日から Oh ! PC が月2回刊 
となった ( TV スポット見ましたぁ？)〇同時に9蹲門 
誌と明言したわけだが，実は以前からほとんどの読 
者が98ユーザーだったようで，熱^、な88ユーザーは 
むしろ Oh ! X を読んでくれているのではないかと私 
は思う。姉妹誌とはいえ，進む道はそれぞれに違う 
ものだからね0 ( T ) 
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人差し指第一関節のギアが入らない。それも 
両手だ。一見したところ正常な人のそれと変わ 
りないのだが，握りこぶしを作ってよく見ると 
違いは歴然とする。人差し指だけ他の3本と揃 
わず，飛び出してしまうのだ。これを Symphal 
angism (シンファランジズ厶）といい，遗伝学者 
によれば突然変異した遺伝子によって起こる機 
能障害だ。 

とはいえ，日常生活になんら困難をきたさな 
いせいもあり（せいぜい拳で殴りっこをした場 
合に骨折することくらいか），私は比較的最近ま 
で自分に遗伝異常があるなんて知らなかった。 

18世紀前半に最初の報告がされてから今日まで 
何件かのケースが研究されているというこのま 
れな障害は，しかし優性遗伝によって子孫に伝 
えられてしまう。つまり，もし私が子供を持っ 
たら，50パーセントという恐ろしく高い確率で 
その子も同じ障害を持つことになるのだ。 

遺伝による障害や疾病は，それが命にかかわ 
るものであるほど劣性遺伝子による場合が多い。 
おかげでキャリアであっても人は健康に過ごせ 
るわけだ。ただ，それが性染色体に結びついて 
いたりすると，血友病のように男性は必ず発病 
してしまうことにもなる力、 

こうした病気や障害はどんな意味を持つのだ 
ろうか。たとえば，よく知られた例として鎌型 
赤血球貧血。自然選択によって淘汰されるはず 
のこの遺伝子は，マラリアの発生率の高い環境 
では有利に働くため，アフリカなどでは非常に 
高い発現率を示す。 

重大な障害を起こすものなら，科学者たちは 
必死になってそのメカニズ厶や対処法を探ろう 
とするだろう。それらは，生命と遺伝の仕組み 
を解明しようとする原動力になっているといえ 
るかもしれない。では「人差し指の関節がおか 
しい j ことが持つ意味は何だろうか。ごくまれ 
にしか観察されず，また（いまのところ）深刻な 
障害とはまったくいえず，それなのに正常でな 
いことは明らかなこの形成異常の持つ意味は。 
それが高い確率で子孫に渡されてしまうのなら， 
つまり私は子供を持つべきではないという警告 
なのか。それとも，障害がありながら母親の胎 
内で淘汰されずに生まれてきたのは，いずれこ 
の遺伝子がなんらかの働きを残すということな 
のか。 

遺伝情報は，単純かつ驚くほど正確な方法で 
親細胞から子細胞へと継承される。その一方で, 
生殖細胞の形成過程では大幅な組み替えが行わ 
れる。遠い昔に記憶メディアとして塩基とリン 
酸と糖が作る長い鎖， DNA を選んだ生命の遺伝 
情報は，この複製と組み替えを繰り返して今日 
に至った（もしその形状が鎖でなくて円盤だっ 
たら，細胞核もディスクドライブを発達させた 
のだろうかとヘンな想像をしてしまった）。 DNA 
のやることには必ずなんらかの意味があると期 
待するのは，もしかしたら誤りかもしれない。 
しかし，ほんの数種類の材料で生命のすべてを 
司る メカニズムを 考えるとき，やはりそこには 
意味のないムダはありえないと思えるのだ。 

そうして，常に人の目にはさやかに見えない 
ところで，しかし確実に遺伝情報は複製と組み 
替えを繰り返し，かくて地球の長い午後は，こ 
れをもって嚆矢とするのである。 （よ） 
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0144-36-5185 

成田本店 

0177-23-2431 

岡田害店 

0177-23-1381 

紀伊國屋軎店弘前店 

0172-36-451 1 

ブックイン城東 

0172-28-2882 

伊吉窨院 

0178-44-1917 

東山堂軎店本店 

0196-53-6464 

さわや書店 

0196-53-441 1 

第一害店 

0196-53-3355 

金港堂 

022-225-6521 

金港堂ブックセンター 

022-223-0979 

アイエ書店駅前店 

022-264-0718 

丸善仙台支店 

022-266-1 127 

高山害店 

022-263-1511 

ブックスみやぎ 

022-267-4422 

三浦書店 

0188-33-8131 

八文字屋 

0236-22-2150 

岩瀬害店コルニエツタヤ店 

0245-21-2101 

博向堂 

0245-21-1161 

東北害店 

0249-32-0379 

ヤマニ害房本店 

0246-23-3481 

鹿島ブックセンター 

0246-28-2222 

宝文館 

0242-27-5198 

文芸堂 

0244 -22- 1720 

川又害店駅前店 

0292-31-0102 

ツルヤブックセンター 

0292-25-271 1 

武石軎店 

0292-73-1212 

大野害店 

0292-82-2098 

なみき書店 

0299-96-1855 

共栄堂 

0298-21-6134 

丸善筑波大学会館店 

0298-51-6000 

友朋堂吾妻本店 

0298-52-3665 

落合窨店ネリオン店 

0286-34-3777 

落合害店東武ブックセンター 

0286 -34-8271 

新星堂宇都宮店 

0286-33-2337 

進駸堂駅ビル店 

0285-25-1522 

煥乎堂 

0272-23-121 1 

リブロ前橋店 

0272-34-101 1 

戸田窨店前橋店 

0272 -6 卜 5063 

学陽書房 

0273-23-4055 

サカヰ書店 

0273-62-1500 

新星堂高崎店 

0273-27-3961 

戸田窨店高崎店 

0273-63-51 10 

ナカムラヤ 

0276-22-2001 

須原屋本店 

0488-22-5321 


日本ソフトバンクの 

書籍特約書店 


下記の書店の一覧は、日本ソフトバンク書籍特 
約店として右にある商品の低新刊もとりそろ 
えております。ご希望の商品がある場合は、下 
記のお近くの書店にてお買い求め下さい。 

(注)現品が売れて補充中の場合もございま すので、 
ご5主^下さい0 




日本ソフトバンク出版事業部 

亍102東京都千代田区九段南 2-3-26 r 03 (261 )4095 


全国特約書店一覧 



市市市市 市市市市郡市 
// P 越沢//翻 Is 木|企葉 
蕨川川所上朝志春比千 


市市 

//山橋// 
小前 


市村郡市市 
田海島浦<«// 
勝東鹿土つ 


市市市 
木和^// 
厚大谢 




































































































// 

佐*市 

// 

畏崎市 

// 

佐世保市 
熊本市 

// 

人吉市 
鹿児島市 

〃 

那霸市 

〃 


// 

// 

// 

〃 

北九州市 

// 

// 

// 


名古屋市 

〆〆 


積文館新天町店 
福岡金文堂本店 
福岡金文堂朝日ビル店 
福岡金文堂デイトス店 
福岡金文堂アニマート原 
ナガリ窨店 

旭屋窨店北九州店 
井筒屋プックセンター 
カルパーク平野 
白石窨店本城店 
エマックスたがみ 
BOOK U - ド 

パルコ ブックセンター大分店 
本町晃星堂 
明林堂 

中央、田中害店 
寿屋宮崎店 
金華堂北バイパス店 
積文館デイトス店 
メト a 窨店 
好文堂 
金明堂書店 
紀伊國屋窨店熊本店 
長崎書店 
明屋人吉店 
春苑堂ブックブラザ 
ブックスみすみ 
球陽堂書房ビル店 
文教図害 


// 

// 

姫路市 

// 

和歌山市 

〆/ 


山口市 

文栄堂 

下関市 

中野窨店 

宇部市 

京屋窨店 

// 

末広書店 

防府市 

誠文堂国衙店 

光 市 

三文字屋 

鳥取市 

富士窨店 

松江市 

圍山窨店 

く四国〉 
徳島市 

小山助学館本店 

〃 

小山助学館東口店 

// 

森住丸蕃 

高松市 

宮脇窨店本店 

丸亀市 

宮脇書店丸电店 

松山市 

紀伊國屋窨店松山店 

" 

明屋窨店本店 

// 

明屋窨店大街道店 

// 

丸三窨店 

新居浜市 

明屋星原店 

宇和島市 

明屋宇和島店 

高知市 

金高堂 

く九州 • 沖繩〉 

福岡市 

紀伊國屋窨店福岡店 

// 

り一ぶる 天神 


ちくさ正文館本店 

052-741 -1137 

白樺書房西店 

052-774-7223 

稍文館 

0532-54-2345 

ブックス鎌倉 

0564-54' 1822 

三洋堂梅坪店 

0565.-35-2334 

三洋堂刈谷店 

0566-24-1 134 

三洋堂勝川店 

0568-32-7806 

自由書房 

0582-65-4301 

大洞堂ブックス258 

0584-8 卜2553 

大洞堂岐大バイパス店 

0584 -74-7766 

三洋堂一宮店 

0586-77-5734 

三洋堂可児店 

0574-63-2334 

S 洋堂多治見店 

0572-24-0340 

別所窨店 II ビル店 

0592-24-1014 

文化センター白揚 

0593-51-071 1 

シエトワ白播スズカ 

0593 -82-5221 

駸々堂京宝店 

075-223-1003 

アバンテイ.ブックセンター 

075-682-5031 

オーム社窨店河原町店 

075-22 卜0280 

ジュンク堂京都店 

075-252-0101 

オーム社書店竹田店 

075-644-261 1 

駸々堂大九店 

0742-26-6241 

旭屋窨店本店 

06-313-1191 

紀伊國屋窨店梅田店 

06-372-5821 

オーム社耆店大阪店 

06-345-0641 

駸々堂京橋店 

06-353-3209 

駸々堂心斎橋店 

06-251-0881 

旭屋窨店ナンパ店 

06-644-2551 

ナンバブックセンター 

06-644-5501 

ヒバリヤ書店ナンパ店 

06-644-5407 

旭屋窨店アぺノ店 

06-63 卜6051 

ューゴー窨店 

06-623-2341 

河村窨店 

06-951-2968 

水嶋窨房京阪デパート店 

0720-51-3432 

コー-^ブックス西武高槻店 

0726-83-1766 

ヒバリヤ書店本社 

06-722-1121 

ジュンク堂センター街店 

078-392-1001 

ジュンク堂サンパル店 

078-252-0777 

海文堂窨店 

078-33 卜6501 

日東館窨林 

078-39 卜8701 

新興害房 

0792-85-3344 

誠心堂窨店 

0792-81-2055 

宮井平安堂 

0734-31-1331 

帯伊書店 

0734-22-0441 

紀伊國屋窨店岡山店 

0862-32-341 1 

丸善岡山支店 

0862-3 卜2261 

津山ブックセンター 

08682 -6-4047 

紀伊國屋害店広島店 

082-225-3232 

九蕃広島支店 

082-247-2251 

金正堂 

082-248-3715 

積蕃館 

082-248-3151 

啓文社尾道店 

0848-37-5151 

啓文社福山店 

0849-22-3111 

ブックシティ啓文社 

0849-25-0050 

啓文社コア 

0849-41-0909 

五十部誠文堂 

0839-24-6630 


0839-22-561 I 
0832-22-6181 
0836-31-2323 
0836-31-0086 
0835-25-1988 
0833-7 卜0251 
0857-23-7271 
0852-21-4167 

0886-54-2135 
0886-25-1380 
0886-23-3228 
0878-51-3733 
0877 -22-5533 
0899-32-0005 
0899-4 卜4141 
0899-41-4242 
0899-31-8501 
0897-44-4000 
0895-23-1 I 18 
0888-22-0161 

092-721-7755 
092-713-1001 
092-78 卜2991 
029-741-2106 
092-431-1094 
092-451-6175 
092-844-0088 
093-521-1044 
093-531-3685 
093-63 卜6421 
093-641-0131 
093-661-7988 
093-60 卜2200 
0942-33-1841 
0948-25-7266 
0975-35-0643 
0975-33-0231 
0977-23-2183 
0985-24-3511 
0985-27-411 1 
0952-32-1965 
0952-23-7155 
0958-21-5453 
0958-23-7171 
0956-22-4214 
0963-22-5531 
0963-53-0555 
0966-22-5486 
0992-25-3200 
0992-57-1011 
0988-63-3752 
0988-62-1201 


東村山市 

文教堂東村山店 

0423-96-1115 

立川市 

オリオン窨房ウイル店 

0425-27-2311 

八王子市 

くまざわ畲店本店 

0426-25-1201 

町田市 

有隣堂町田店 

0427-23-30(8 

// 

久美堂本店 

0427 -25- 1330 

// 

久美堂小田急店 

0427 -27-11 II 

// 

久美堂東急ハンズ店 

0427-28-2772 

// 

文教堂 a 川店 

0427-35-41 17 

// 

文教堂小川店 

0427-96-1781 

多摩市 

くまざわ窨店桜ヶ丘店 

0423-37-2531 

福生市 

文教堂福生店 

0425-53-7708 

〈甲信越 • 

北陸〉 


甲府市 

文教堂甲府店 

0552-22-4600 

長野市 

平安堂長野店 

0262-26-4545 

// 

長谷川書店 

0262-26-2122 

上田市 

平安堂上田店 

0268-22-4545 

松本市 

ブックスロクサン 

0263-35-5555 

// 

改造社松本駅ビル店 

0263-36-3777 

飯田市 

平安堂飯田店 

0265-24-4545 

岡谷市 

笠原窨店 

0266-23-5070 

調訪郡 

平安堂下調訪店 

0266-28-1111 

新潟市 

紀伊國屋窨店新潟店 

025-241-5281 

// 

萬松堂 

025-229-2221 

// 

北光社 

025-228-2321 

長岡市 

覚張軎店 

0258-32-1139 

// 

ブックセンター長岡 

0258-36-1360 

// 

長岡技大長峰文化 

0258-46-6437 

山北町 

BOOK メディア 

0254-77-3850 

富山市 

瀬川書店 

0764-24-4566 

ft 

清明堂 

0764-24-4166 

// 

BOOKS なかだ豊田店 

0764-32-1353 

// 

文苑堂本郷店 

0764-22-0552 

// 

文苑堂赤江店 

0764-33-0321 

高岡市 

文苑堂 

0766 -2 卜0333 

// 

文苑堂横田店 

0766,21-0431 

金沢市 

うつのみや片町店 

0762-21-6136 

// 

書林香林坊本店 

0762-20-501 1 

野々市町 

王様の本本店 

0762-46-5325 

福井市 

勝木窨店 

0776-24-0428 

// 

品川書店新田塚店 

0776-24-1112 

く東海〉 



靜岡市 

静岡谷島屋气服町本店 

0542-54-1301 

// 

江崎書店 

0542-54-4481 

// 

吉見窨店 

0542-52-0157 

// 

戸田窨店 S B S 店 

0542-81-5733 

// 

戸田害店曲金店 

0542-81-5899 

沼津市 

吉野屋 

0559-23-5676 

ノ/ 

マルサン書店宝塚店 

0559 -63-0350 

富士市 

戸田書店富士店 

0545-51-5121 

清水市 

戸田害店本店 

0543-65-2345 

浜松市 

港松谷島屋連尺本店 

0534-53-9121 

名古屋市 

三省堂窨店名古屋店 

052-562-0077 

// 

星野書店近鉄ビル店 

052-581-4796 

// 

丸善名古屋支店 

052-26 卜2251 

// 

丸善ブックメイツセントラルパーク 

052-971-1231 

// 

日進堂上前津店 

052-263-0550 

// 

三洋堂バソコンショップ2 

052-251-8334 

// 

三洋堂いりなか本店 

052-832-8202 


MS - DOS いたれりつくせり本•哪〇円 
プレイ MS-DOS • 1900円 

UNIX System V 

プログラマ•ガイド •12000円 

UNIX System V 

ユーザ •ガイド • 9800円 

UNIX オペレーテイングガイド wooo 円 
G 言語の活用理解 w 000 円 

C 言語の基礎知識 wsoo 円 

C 言語の応用50例 • 2300円 

上級 •(!! 言語の応用例50例• 240 _ 
C プリプロセッサ•パワー •2200円 

Play the C 上巻 • I 500円 

Play the C 下巻 • I 500円 

Turbo C 入門 籲 2600円 

8086 アセンブリ言語 ^soor 

8086マクロプログラミング•况〇〇円 
ビギニング MUMPS *260 0円 

Final Ve 「.4_0 ブック ⑴如〇円 

MIFES Ver .4_0 ブック り咖円 

ビジネスソフトデータ活用ブック wsoo 円 


展示図書一覧 


巳 ASIC によるプログラミング 


スタイルブック 

• 1800円 

ソーテ ィング •ノー ト 

籲1900円 

巳 ASIC プログラム 


ジェネレータ集 

•2800 円 

98/88スモールビジネス 


プログラム集 

• 2500 円 

88デスクアクセサリ集 

• 2000 円 

J - 3100 パワーユーザー ブック 

參2400円 

フロッピーディスク 


フル活用ガイド 

• 2300 円 

PC 工作入門 

• 1800円 

続 • PC 工作入門 

•1800円 

PC -286 L ブック 

•け00円 

試験に出る X 1 

• 2800 円 

Lotus 卜 2-3 ガイド n 

•2500 円 

MS-Chart Ver _ 3.〗ガイド 

• 2900 円 

まいと〜くガイド 

籲2300円 

新松ガイド 

• 2000 円 

—太郎 Ve 「_3 ガイド 

•2500 円 

新一太郎ガイド 

•2300 円 


桐 Ver 2 ガイド *2500 円 

花子応用ガイド wsoo 円 

Lotus 1-2-3 ガイド • 2400円 
P 1 ガイド •2300 円 

Ninja 2ガイド 謂円 

Multiplan 


Ver _3_ l ガイド於 400 円 
アセンブラ CASL 入門 參2000円 
八ー ドウ エア 徹底 マスター 籲 2500円 

FO 闩 TRAN 徹底マスター心 00 円 


情報処理の基礎知識 •晒円 

CO 巳 OL 徹底マスター 籲2900円 

受験用語八ンドブック が 800 円 

ワープロ文書 F«ChP • 1200円 

バイト S ワードの風にのって • 1800円 
田原総一朗のパソコンウォーズ *1400 円 
コミック•トロン革命 參 1200 円 

ムーグ•ノイマン•バッ八 •隱円 

RPG 幻想事典 • 1500円 

RPG 幻想事典 • 日本編 • 1800 円 

魔法王国シムルグント •IS00 円 


市市市市市 

////ぬ塚分//府崎 

久飯大別宮 


市市市市市市市市市市市市市«>市 市市 市市 Rm 市 
橋崎田谷 0 #单垣//宮児綠 am 鹿都////////良阪////////////////〃//方槻城戸〃 

豊岡 S 刈春岐大 一可多津四鈴 < ifi 京 奈大 枚高東神 


g 市市市 市市 市 

山//山島//////道山 //〃 P 

f 岡津広 尾福 山 










[号増刊/全国書店で好評発売中// 定価480円(税込) 




POWERFUL MEGA-MAGAZINE V)89 画 


特集熱血メガドライブ宣言 

今のメガドライブの状況に、ユーザーは決して満足していない。もっと 
がんばれ、メガドライブ/というわけで、セガのメガドラ戦略を直撃イン 
タビュー。さらに、メガドライブをバックアップするテク/ソフト、アスミッ 
ク、サン電子、 NCS などのサードパーテイーに今後の展開を聞く。はた 
して各メーカーのメガドライブ熱血度は7 


特別企 ㈣ 籲メイキング•オブ•ファンタシースタ ー D 
•がんばれ/おそ松くん 

新作ソフト徹底マスタースーパー八ングオン/スーパーマスターズ/ 
TEL TEL スタジアム 

新作ホットメニューランボー瓜,/ソーサリアン/孔雀王/フォーゴットン 
ワールド/スーパー八イドライド 







































SHARP 


4 艮 


1 日! 








1 、ぺ， 

f 氏寒鱗轉袖!物 >__W__._'__t ■■ す、〜 
一 :^^^^^^ — 


‘ : 


(依へ:*'''マ:' 



クリエイティブなイベントが盛りだくさん、キミのパソコンライフに大収穫を約束する 
X 68000 のビックイベント「収_祭」を、社の都仙台で開催します。 X 68000 システム 
の展示はもちろん、多彩な周辺機器やオリジナルソフトもバッチリそろった“きて、み 
て、さわって”のシャープ見体験コーナーをはじめ、販売店ブースやユーザーサー 
クルブースなど、 X 68000 の新しい使い方やこれからの展開が体験できます。また、 
オリジナルソフトのコピーフリーサービスや、 ゲーム エンターテイナー山下章氏の 
ウラワザ披露、イントロ当てクイズも実施。液晶プロジェクシヨンによるアフターバー 
ナー体験コーナーも . 〇 ご米場の方には、もれなく il 己念品を用意しています。 





主催：シャープエレクトロニクス販売 ㈱ /後援：シャープ ㈱ • X 68000 EXE SHOP . XeSOGO ユーザーズクラブ 

問い合わせ先：〒983仙台市若林区卸町東3丁目1番27号シャーフエレクトロニクス販売 ㈱ 東北統轄営業部 3022-288-9152( 直通） 




































































信用と実績を誇る 



SHARP SONY 

— 卜 例 

‘ AppleComputer 


BASIC HOUSE で68000 CPU が大流行= 


こだわり派向けのマン八ッタンシエイプ 

XSSBOOO EXPERT 





他の組み合わせも OK! 


スロットいっぱいローコストタイプ 

XS 68000 pro 


CZ-612C 

& 

CZ-612D 

36 回分割例 
第 1 回 ¥18,900 
第 2 回 ¥16,400X35 回 

til : 

CZ-662C 

& 

CZ-61 2D 

36 回分割 
第 1 回 ¥17,900 
第 2 回 ¥14,700X35 回 

CZ-602C 

36 回分割例 


CZ-652C 

36 回分割 

& 

第 1 回 ¥13,400 


& 

第 1 回 ¥12,700 

CZ-602D 

第 2 回 ¥13, 100X35 回 

.へ: 

CZ-603D 

第 2 回 ¥10,700X35 回 


分割数変更できます 


r HARD DISK XX6B000 1 

JOY STICK 1 

r 特別特価 ’ 

Logitec 

Logitec 

SHARP 

SHARP 

SHARP 

LHD-34V 

LHD-32V 

Cyber Stick 

CZ-620H 

CZ-611CGY 

¥134,000 

容量 40M バイト 

^t2MOQ-^¥110,000 

容量 20M バイト 

^7^004 超特価 

的，800 

容量 20M バイト 

^8 tOoo -4¥29 Bj 000 

オートシッビング機能 

オートシッビング機能 

無段階変更連射機能/ 

HDD 内蔵モデル (ACEHD 

ACEHD のグレーモデル/ 

PC98 シリーズ用です 

PC98 シリーズ用です 

多数のトリガ/127段階 

/PROHD/EXPERTHD) 

Human68k Ver. 2も付い 

が X68000 でも動作しま 

が X68000 でも動作しま 

全方向取り込みの Joy 

の方もご相談下さい。 

てこの値段！！合数少な 

す。 

V ) 

す 0 

V ノ 

Stick 

V ノ 

v J 

し至急、 CALL!! 


PRINTER 

XY/7/XY7 ■: 

^r^/SKGQOOO 

SCANNER 

SHARP 

SHARP 

EPSON 

EPSON 

EPSON 

0MR0N 

SHARP 

CZ 8 PC 3 

CZ 8 PC 4 

VP 1000 

VP 135 EX 

HG 3000 

HS 10 RII 

CZ 8 NS 1 

¥©5 ；SOO 

24 ドット 80 桁熱転 
写カラー漢字プリ 
ンタ 

V J 

¥9SrSOQ 

48 ドット 80 衍熱転 
写カラー漢字プリ 
ンタ 

V ノ 

起特価 

24 ドット 136 桁プリ 
ンタ ESC/Psuper 
機能内蔵単票連続 
両用紙標準サボー 
卜高速 220 字/秒 

( ドラフト） 

1 _ j 

超特価 

24 ドット/ 136 桁プ 
リンタ ESC/Psu¬ 
per ■機能 内蔵単票 
連続両用紙標準サ 
ポート 

^ J 

¥246^00 

24 ドツト /136 桁イ 

ンクジツトプリン 
夕低雑音 45dB 
漢字 220 字 ANK550 

字（ドラフトモー 
ド） 

k ノ 

¥4SrSOO 

低価格、多機能、 

白黒ハンディスキ 
ヤナバーコ ー ドリ 

-ド機能付き 

¥ tS 5 ；OaQ 

フルカラー /A4 サ 
イズ /200DPI /専用 

パラレルボー K(^IJ 
売り)の使用により 
高速取り込みも可 
有巨 


Come on New BASIC House 


いよいよ軌道に乗ってきた大田原営業所 

野崎街道沿い美原公園野球場裏、ダイユー隣 
白い建物です。よろしくお願いします。 

TEL0287-23-5352 


大田原営業所では通信販売は扱っておりません。 
通販ご希望の方は宇都宮本店にお願いします。 


通販御希望の方は購入品名、住所、氏名、電話番号を書いた紙と 
(代金+送料¥1，00 0) X 消費税1 .03 を同封して現金書留でお申し 
込み下さい。釣銭は無いようお願いします。 

全国どこでも発送可長期クレジット OK 


全国通販 OK/ 


•低金利クレジットあつ 
かっております。 


MICRO C0MPUTER.SH0P 

BASIChouse 


_支払方法は相談に応じ 
ます。 


•商品組み合わせもご相 
談下さい。 


表示価格は特に明記されて 
いる場合を除き消費税は含 
まれておりません。 



送料全国均一 ¥1,000 宅配便にて即日配送 


株式会社計測技研 本社営業部/マイコンショップ/通販部〒321宇都宮市竹林町 503—1 TEL 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 

マイコン ショップ L, にい^^ お申し込み•お問い能は rs0286-22-9811(it) 























































































は Ui 麵教ナ胁圃園 


64180 CPU on XS68000 


Mach 180 


★ Z 80/ HD 64180のプログラム開発を X 68000 上でできる/ 


• CPU に HD 64180 (クロック 10MHz/ ノーウェイト）を採用、 8ビッ 
卜最高速 

• メモリーは 64k バイトを実装、 64k CP/M として使用可能 

• CP/M-80 BDOS エミュレータの使用により BDOS レベルでの 
CP/M-80 互換を実現 


籲 Human68k のコマンドと同ーデVスク上での混在使用が可能 
•モード切り替えの必要なし 

• CP/M デ<スクドライバにより turbo CP/M(2HD) のフロッピー 
の直接アクセスが可能 


Ihandy Printer for XS 68000 


Handy Print Jack 


★あの八ンディプ 1 J ンタが X 68000 で使える/ 

•インターフェイスはジョイスティック端子に挿すだけ •縦書き、横書きの選択ができます。 

• ANK JIS 第一水準、 JIS 第二水準、記号、外字など全ての •最大48ドット><881，992ドットの印字範囲。 

本体内蔵フォントを印字可能 •アプリケーションソフト『マウスであら簡単』『オプションであら 

• 文字間、拡大、縮小は1ドット単位で自由自在 便利』とデ'バイスドライバが付属。 


IfD/HDD Utilitiy 


Disk Cacher 


★2 HD フロッピー/八ードディスクアクセス高速化0 


• RAM DISK の様にセーブし忘れによる事故がおきません。 

• 2HD フロッピ ー4 台をキヤシング：もちろんハードデ: f スクは 40M 
バイトに対応。 

•デ'イスクキャッシュを組み込んでいることを特に意識する必要は 


ありません。 

春アクセスの少ない部分を排除する方式なので使用するメモリが 
少なくても効果大。 

• Human68k Ver.2. xx に対応。 


はい棚オリジナル八ードウエア 

KGB-X68ADC 

KGB-X68PIO 

KGB-PIO 

KGB-AD12 

KGB-X1S 

Melody Box 

高速 A/D 変換 

¥128,000 

マルチレンジ/ 1 2bit/5y sec 
変換/シングルエンド 16ch 
又は差動入力 8ch/ アセン 
ブラ/ BASIC/C のサンプル 
ソフ 1' 付き。 

X68000 用 

高絶縁パラレル I/O 

¥68,000 

フォトカブラ外部電源供給 
による高絶縁 16bit 入出力/ 
アセンブラ/ BASIC/C/ の 
サンプルソフト付き0 

X68000 用 

高絶縁パラレル I/O 

¥42,000 

フォトカブラ外部笛源供給 
による高絶縁 16bit 入出力。 

XI 用 

高速 A/D 変換 

¥118,000 

マルチレンジ/ 1 2bit/5/z sec 
芡換/シングルエンド 16ch 
又は差動入力 8ch 選択可 
能。 

Xl)fj 

汎用アナログ入力 
デジタル入出力 

¥19,800 

8bit/8ch の A/D 変換 8255 
による 24bit 入出カボード/ 
フリースペース付き。 

XI 用 

MIDI インタフェース 

ユニット 

¥16,800 

X68000( こ MIDI 機器を接 
続するためのュニットです/ 
RS232C ボードに接続/各 
種ドライブソフト付属。 



XI6B000 オリジナルソフトウェア 


B6-6301 

B6-6302 

B6-6303 

B6-6305 

B6-6306 

B6-6307 

BASIC 拡張関数 

ハツケージ 

¥9,800 

なんでこんな関数がないん 
だ/ X-BASIC の機能 
をアップさせる約 50 種類の 
パッケージ 

CP/M 68 K 

エミュレータ 

¥19,800 

CP/M 68K の BDOS コー 
ル機能をエミュレートし、 
CP/M 68K のアプリヶー 
シヨンを Human68k で実 
行。 

アイコンエテ V 夕 

¥4,800 

オリジナルアイコンを作ろう/ 
ビジュアルシェルで使用す 
るアイコンを登録変更。 

c 言語ライブラリ 

¥6,800 

XBASTOC が通らない 
BASIC 拡張関数パッヶー 
ジを XBAST0C で利 H け 
るための C3 語用ライブラリ。 

BASIC 拡張関数 
パツケージ 
(C 言語ライブラリ付） 

¥14,800 

やっぱり肉力•あったほう力;' 
いい/ お得な B6-6301 と 
B6-6305 のセット。 

1 oys & fools 

¥6,800 

コマンドは多いに越したこと 
はない。使って楽しぐしかも 
便利な外部コマンドをパッ 
ケージ化。 


全国どこでも発送可長期クレジット OK 送料全国均一¥1,000宅配便にて即日配送 


株式会社計測技研 本社営業部/マイコン シデンプ/通 販部宇都宮市竹林町503—彳 TEL 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 

マイコン ショップ I ; j.M j 顧 お申し込み•お問い合 y ： は G0286-22-98im) 
































外国製の MS ■ DOS にもアクセス出来る/ 



日000用 


S 

'SSJJtMjrk 


UPER DEVICE M( 


办 7 や、ではもうお馴染の 『sup 


lONITOR 

ER DEVICE MO 


NITOR 丁』 


の己用がいよいよ発売されましだ。 


今までは、手探りで行なっていだプログラムの開発が、容易に出来る様に成ります。 

例えば C コンバイラーや機械語を使ってソフトを自作している場合、1バイトの定数等を書き換えるのにいちいち 
エディターでソースプ□グラムを書き直してからアセンブルからもろ一度やり直さなければ成らなかっだ作業が 
『SUPER DEVICE MONITOR ” T n 』 を使うと1バイト単位で書き換えられるので簡単に出来る 
様に成ります。特に八ンドアセンブルをする方には今までに無かつだ快適な開発環境を提供します。 


★アクセスしだセクターは、縦横チェ 
ツクサム付で表示して、ワープ□感 
覚で変更 • 複写 • スクロール等の多 
彩なエディツト機能が1バイト単位 
で使えます。 

★ S - RAM や IP L など通常アクセス 
出来ない部分を含めて HBSOOO 
内で呼び出せるメモ | J 一は殆ど総て 
セクター単位でアクセス出来ます。 


★ RS - 232 C を使うと任意のボー 
レートで XJBBOOO 同士は勿論、 
他機種にはその機種用の 『SUPER 
DEVICE MONITOR " T ”』 を 
介して、特殊なデータ圧縮法により、 
最高速では通常の3 2倍(理論値)の 
超高速で転送が行ええます。例えば 
フォーマツトしだばかりの 2 D のデ 
イスク1枚分を1200ボーで転送す 
ると約8分間で転送が出来ます。 

(^7 のみ不可） 


★ 256 バイトを1セクターとし I PL 
- ROM 、 S - RAM、M 丨 N-R 

A M などが別々のディノ \'イスとして 
アクセス出来ます。 

★ iTS 8000標準フォーマツト以外 
のフォーマツトもアクセス出来る可 
変フォーマツト機能付です。 

★ RS - 232 C のボーレートの変更 
は、ボタン1つで簡単に出来ます。 


i^SSOOCI 用のみ最高1300ガウスの磁気を浴びても大事なフロッピーディスクが安全に守られる、三菱鉛筆 
製の磁気遮蔽機能付『 uni フロッピーディスクケース』に入つています。 


SUPER DEVICE MONITOR n T” 

XIB 8000 

XK17 

(2 HD は受注生産) 


5 2 HD 
5 2 D 
5 2 D /2 HD 
3.5 2 DD 


15,000円 

10,000 n 

1 3,000円 
1 3,000円 


* M S - D 〇 S はマイクロソフト社の商標です。 
* 商品の価格には消費税は含まれていません。 


► お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ。 株式会社 BLUE SKY 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名.機種名.メディァ名.住所 〒411静岡県三島市加茂16 - 4 

氏名•電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みください。（送料無料） a 0559-72-6710 







































多 7 。趣 
万鐵翻敷^例^</ 

ハソコンファクス 「 MZ -1 VD 1』 限定 セット 販売/ 

•—jSd ¥168,000 璧 

• MZ 28 セット(5プ付フ 31 ス ） wiqn nnn ^ 

標準価格合計¥ 377 , 8 〇〇を7 laOfUUU | 

• PC98 セット ( て贫付パ） w-iqp npp 
標準価格合計 ¥377,800 を^! loOfllUU 
•MZ-1V01 本体のみ nn _ 

播準価格 ¥278,000 を ¥ lcU«UUU 

※上記セットをご注文の際は 3.5 か5インチのご指定をじ C ください。 


新製品/ 八 ガキも 0 K、NewMZ ブリンタ 



漢字カラー熱転写プリンタ 

「シャープ MZ -1 P 22」 




棵準価格¥59,800 


特価 ¥38,640( 


ケーブル付） 


<24X24 ドット漢字. 7 色カラー.*字 30 字/秒高速印字. MZ1P17 ど 7 ルコンパチ .5KB のパッハ 
メモリ付〉 

適応 パソコン — MZ 2000 、 2500 、 5500、6500 シリーズ、 X トン リーズ、 X68000 シリーズ他。 


X6 咖呔特価!クレジット 0K 


• X 68000 EXPERT 

(CZ-602C) 

1MB/FDDX2 

定価 ¥356,000 

《クレジット大特価》 

月々 ¥9,400X36 回 

•XB8000EXPERT-HD 

(CZ-612C) 

1MB/FDDX2、 

40MB/HDDX1 

定価 ¥466,000 

《クレジット大特価》 


•XB 8000 PRO 

( CZ -652 C ' 

1MB/FDDX2 

定価 ¥298,000 

〈クレジット大特価》 

月々 ¥7,900X36 回 

•XBeOBOPROHD 

(CZ-6B2C) 

1MB/FDDX2、 

1MB/HDDX1 

定価 ¥4 的， 000 

《クレジット大特価》 


MBIT 

アイビット電子株式会社 


月々 ¥12,300x36 回_月々 ¥10.800X36 回 


富士通 FM-TOWNS セット大特価ご奉仕// 


B 3 D ①本体/ FMT 0 WNS-I ② CRT/FM 
T - DP 53 I ③ キーボー K / FMT - KBI 0 I ④ 0 S / 
TOWNS システムソフトウエア -V U ⑤本体 增 
設/内蔵マイクロ FD ドライブ⑥ OS / MS-DOS 
エミュレータ V 1.1 

①一⑧計標準価格 ¥478,000 

ご奉仕大特価 ¥398,000 

[inaa ①本体 / FMTO WNS -2 ② CRT/FM 
T - DP 53 I ③ キーボー K / FMT - KB 101 ④ 0 S / 
TOWNS システムソフトウエア -V U ⑤ グラフ イ 
ックツール / TOWNS PAINT V 1.1 ( DOS/MS 
- DOS エミュレータ VI • I _ 

①〜⑧計標準価格 ¥538,000 

ご奉仕大特価 ¥448«000 



ク太特腼二，, 

san 憂分てす.ポ-ナス供用過 5 —找ぃます s 

1 . « 回¥ 15,698毎月 ¥ 12.400 X 350 税込支払合計¥449,698 

2. // ¥ 19,732 // ¥17,700 x 230 H ¥426.832 

3. // ¥34,366 // ¥33,600 x 11 回 // ¥403,966 

豪クレ乃 hi 鑕邙棚動'•含访てす， 

4. 初回¥ 18,814毎月專 13,700 X 350 税込支払合計¥498,314 

5. 〃 ¥22,176 // ¥19, 600 x 23 回 〃 ¥472,976 

6. 〃 ¥38,438 // ¥37,200 x ||@ 〃 V 447,638 


) シャープ MZ - 1 X 30 モデム ホン 


^ ノ 


★ 


標準価格 ¥98,000吟 

特価 ¥39,800 


く300 /1200 BPS 全2 重 通信 対応モデム 内蔵〉 

く 音声 入出力端子付〉 

くダイヤルノ、•ルス/プッシュボタン対応〉 

くプッシュボタン 音 解析 檐 能〉 

<シャープ 手 傾、 CCITT 、 V 25 bis 通信手頎サポート〉 


• 東芝 B 〇〇 K-Computer 

J 3100 SS 

標準価格¥ mVoOOH 


大特価/ 


] アイビット推奨デイスブレイ C 


•富士通 ゼネラル DM 405 | 

(14 型） 

(2000 アナ□グ21/8ピン） 1 
定価¥67,800吟 
特価 ¥36,000 1 

f BBll，ia "^|| DM 405 対応パソコン機禮: MSX 2 。 X 1 シリーズ，, M 

I Z 700/ 1500/2000/2200 シリーズ。 FM 77 AV /7/8 
■1 シリーズ。（ケープルは各専用のものを使用） 

•シャープ CZ -830 D*BK 
(14 型） 

2 モードオートスキャン方式 1 
(アナログ/デジタル） I 

定価 ¥98,000呤 

特価 ¥54,800 , 

CZ -830 D 対応パソコン 檐種: CZ 880 C /88 IC 0 X 1/ 
⑽ 4 TURBO シリーズ，ケーブルは本体 付厲错 用。 PG 
■ 88 VA / VA 2/ VA 3/ MK 2 SR / TR / FR / MR , PC 980 I 
|^^ U / UV / UX / VM / VX / LV 各シリーズ„アナログ25ビ 

■ ン“25ビンケーブルを使用（デジタルは各専用ケー 
ブルで)„ MZ 700 ハ500/2000/2200/2500各シリー 
ズ (推奨品シャ-プ 8 D 8 K) t 

•シャープ CZ -6 IID-GY 
(15 型アナログ TV /3 モード 
オートスキヤン〉 

¥ 145,00 0—¥ 89,800 

j CZ -61 ID 対応パソコン機種： * XI シリーズ/※ 

" XI turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ/ X 68000 

J シリーズ / PC 880 I シリーズ/ PC -980 I シリーズ/ 
釋 PC -286 シリーズ 

(※は接続ケーブル AN 1506 が必要です） 

•三菱 XGH 498 C 
(14 型アナログ/ 

ドットビッチ 0.28 mm ) 
定価 ¥99,800 今 

特価 ¥54.800 

XC -1 4980 対応パソコン 機種： 

NEC . PC 980 I シリーズ s 
エプソン PC 286/386 シリーズ。 

.〆 


X 6 的的激安大特価セツト! 

■ CZ - B 11 C (本体） 

■ CZ -611 D (ディスプレイ） 

■ CZ-lPffi (ブリンタ) 

定価合計¥600,400を 

特価¥删-350 

\モデム CZ-8TM1 ( ソフト付 ) をプレゼント / 




本体 

♦シャープ / CZ -601 C / CZ -602 C / CZ -612 C / CZ -652 C 

/ CZ -662 C / CZ -801 C / CZ -802 C / CZ -803 C / CZ .804 C 

/ CZ -820 C / CZ -822 C / CZ -888 C / MZ -2200/ 

MZ -2861/ MZ -3500/ MZ -5511/ MZ -6556 

•富士通/ FM - NEW 7/ FM 77 AV / FM 77 AV 1/ FM 77 AV 2 / 

FM 77 AV 20/ FM 77 AV 40/ FM 77 D 2/ FM 77 L 2/ TOWNS 1 

/ TOWNS 2 

♦東芝/ J -3100 SL / J -3100 SS 
拳 NEC / PC 9801 CV 21/ PC 9801 E / PC 9801 LV 21/ 
PC 9801 RA 2/ PC 9801 RX 2/ PC 9801 UV 21/ PC 9801 VX 4/ 
PC 9801 XA 2 

拡張機器他 

ャープ CZ -8 EP ( l /0 ポートレ…¥ 11,800呤 ¥9. 000 
ャープ CZ -8 EB 3( l /0 ボックス). -¥33,800^ ¥28.000 
ノャーブ CZ -8 BK 3. …( X 1 ) .…¥ 13,800吟 ¥ 11 . 700 
ノヤープ CZ -8 BK 4 ….( XI )……¥ 6,800今 ¥5.700 
-プ CZ -8 BGR 2.( X 1) ..…¥ 14,800^ ¥4.000 
〆 ャーブ CZ -8 BS 1 ….( XI )¥ 23,800今 ¥19,500 
ャープ CZ -64 H (ユーストク)<洁茲*>…¥120.000 
，ャープ CZ -8 NJ 2(^： r «^5 ヒ％ 800今大特価 

ノャープ CZ -8 SS 2 システムスダノト*…¥ 5,500今 ¥2.500 
ノヤープ CZ -81 T チルトスタンド.……¥ 8,500今¥1.000 
ノャープ CZ -8 RLl ( r ^^-)... ¥ 24,800今 ¥ 16,000 
•^ MZ - IUOSC ^ S 700 ) ..¥25,000今 ¥12.000 
-プ MZ - 1 U 03( |ぶ S 700 ) ••¥ 35,000^ ¥15.000 
-プ MZ 1 X 22 モデム:^ット. •• ¥ 21,800呤 ¥ 13 . 000 

•プ MZ -1 R 12 RAM . ¥35,000今 ¥8,000 

〆 ヤーブ MZ -1 E 29 ( MZ ). ¥ 17,800今 ¥9.800 

-プ MZ -1 U 09 …(2500)….¥ 9,000今 ¥7.200 
ノヤーブ MZ -1 M 03" ( 550 0). ¥ 69,000今 ¥35.000 
-プ MZ 8 BC 04. • (2000) •• ¥ 18,000今 ¥ 8 . 000 
ーブ MZ -8 B 104 ..(2000). ¥ 45,000呤 ¥ 18.000 
ノャープ MZ -1 R 11 ….(5500). ¥ 80,000今 ¥40.000 
ノヤーブ MZ -1 R 24 …（2500) •• ¥ 22,000今 ¥6.000 
ノヤープ MZ -1 R 26 A ..(2500). ¥ 13,000 ^¥12. 800 
-プ MZ -1 R 27 A ..(2500).¥ 13,000今 ¥10.000 
〆 ャープ MZ -1 R 28 A -(2500) ¥ 13,000吟 ¥ 10,000 
ノャープ MZ -1 R 29 A . (2500). ¥ 32,000今 ¥ 10,000 
ノヤープ MZ -1 T 02 … （2000) •• ¥ 19,800今 ¥8.500 
ャープ MZ -1 T 03 …（1500)..¥ 12,000 ¥8.500 

ャープ MZ -1 X 29. ¥ 13,800今 ¥11. 000 

トプ MZU05CT^r^- ド)..¥ 55,000呤 ¥ 19.000 
トプ MZ1R36(1R35 用增投祕ポ -K)¥45,000=i> ¥ 15,000 
ノャーブ二)…¥ 24,800今 ¥ 13 . 000 
-ブ MZ_1R36(US 尨 m ) …¥ 45,000今 ¥ 15.000 

，ープ MZ -3500 キーボード .¥10.000 

ノャーブ MZ - 5500キーポード .¥10.000 

-プ2000/2200キーボード . ¥10.000 

，シャープ SSSC 28 M (ちすち: V ^_) ¥ 49,800今 ¥ 10,000 
トンャープ SS - SC 28 M 匕'^フト）¥ 49,8004 ¥ 10.000 

> シャープ 1E35(ADPCM ボード) . ¥ 49,800呤 ¥ 13,000 

I シャープ 1 E 39( RE 232 C 2 CH ボード）¥ 39,800呤 ¥ 13 . 000 
，シャープ iE 40( S - RNC ^- フエ-ス)…¥ 70,0004>大特価/ 
，シャープ 1 E 43( SCSI ィパ-フエ-ス)…¥ 38,00 ( H 大特価/ 

ャーブ X 1、 MZ 用マウス . 特価 ¥4.800 

f ープ X 〗用ジョイカード . ¥1 .500 

•富士通16/?キーボード . ¥ 25,000今 ¥20.000 

ブ U ンター 

•シャープ CZ -8 PK 2(9 if ン，一).¥ 134,000呤 ¥25.000 
參シャープ CZ .8 PK 7(9 if ンター).¥ 122,000今 ¥97,600 
•シャープ CZ -8 PK 8( 罗 if ン, 一)¥ 152,0004 ¥121 .500 
•シャープ CZ -8 PK 9(9 .デン，一)…¥ 89,800今 ¥71.800 


• シャープ CZ -8 PC 2. ¥ 69,800今 ¥ 46 . 800 

•シャープ CZ -8 PC 3. ¥ 65,800今 ¥52,000 

•シャープ CZ -8 PC 4( 黑•グレー >• ¥ 99,80 ( H 大特価 
•シ■^プ CZ -8 PD 3( X 1 用）……¥ 59,800今 ¥16.000 

參シャープ MZ -1 P 27. ¥ 268,000今 ¥214.400 

•シャープ MZ -1 P 28. ¥ 148,000 -4 ¥118.400 

•シャープ MZ -1 P 29. ¥ 168,000今 ¥134. 400 

•シャーブ 6 P . 11… . ¥ 95,000今 ¥ 35 , 000 

籲富士通 FMPR -201. ¥ 79,800今 ¥45.000 

•富士通 FMPR .351. ¥250,000^ ¥125. 100 

參富士通 FMPR -353. ¥ 198,000今 ¥115.000 

•富士通 MB - 27409 . ¥ 98,000今 ¥45.000 

•富士通 MB .27413. V 90,000兮 ¥25.000 

籲窗士通 FMPR -201 R 1 (こ木 ROM ) ¥ 23,000今 ¥11.000 
•富士通 MB 27409…¥ 79,800呤 ¥33.000 
參 NEC - NM 9700(漢字プリン外 •¥ 163,000今 ¥88.000 

ディスプレー（カラー） 

❿富士通 FMTV -21 〗 (200) … • ¥ 185,000呤 ¥ 89 . 000 
•富士通 FMTV -152(200) ••… V 109,000^ ¥58.000 

• NEC PC - KD 854(400). ¥89,80〇'*4> ¥58.000 

デイスプレー（モノカラー） 

•シャープ CZ -1 D 10(400) … ¥41 ,800今 ¥25.000 

• NEC PC -8050 (200). V 29,800-> ¥24.000 

フロッピーディスク 

•シャープ CZ -503 F . ¥ 49,800^ ¥34.000 

•シャープ CZ -503 F (インタ- 7*- スカ-ドなし)•.… ¥30.000 

• シャープ CZ .502 F . ¥ 99,800今 ¥ 75,000 

參 シャープ CZ -300 F < CZ *3 PCM 付） . ¥13.000 

ソフト 

•ユーカラ K 2+. (2500> ¥ 28,000呤 ¥23.000 

•春望クリエイティブ II . (2500> ¥ 34,800今 ¥29.000 
參ビジレス . (2500)* ¥ 48,000今 ¥42,000 

• Hu - CAL 日本語 . (2500)- ¥ 45,000^ ¥30.000 

♦ぶりんとしよつぶ . (2500)-…¥ 9,800呤¥ 5 . 000 

•G EDIT 2500 .(2500) •- ¥ 8,000今 ¥7.000 

• FILE UTILITY UT -25 F -(2500)- • • • ¥ 6,800 -{> ¥6 . 000 

參パーソナル CP / M 6 Z 001 (2500) . 11月入荷 

• V 2 BASIC 6 Z 010 ……(2500)- ¥ 10,000^ ¥8.500 

• FORTRAN ( lP 1213)-(2500)-¥ 13,800今 ¥11.700 
•C MZ 2500 1 P 1214.. (2500).¥ I 3,800^¥11,700 

• COBOL 1 P 1215 … （2500). ¥ 1 3,800呤 ¥11, 700 

•C CZ 1161 F ( X 1). V 13,800呤 ¥11.700 

•COBOL CZ 118 LF - ( XI )¥ 13,800 今 ¥11,700 
•ランゲージマスター CZ 128 SF 〜 ¥ 9,800吟 ¥8.500 
•シャープ CZ -130 F (ざ P "^) ¥ 14, 800今 ¥12,500 
•シャープ) U . 3インチ CP / M ..…¥ 16,800 ={>¥5, 000 

•富士通 B 273 D 030( 芏兵ず） . ¥ 9,800今 ¥3.000 

•富士通 B 273 D 040(|^ 爹ック)••…¥ 9,800今 ¥3.800 
•富士通 B 273 D 050($ 努多ック)…¥ 9,800呤 ¥3.000 
• HUMAN 68 K CZ -244 SS ¥ 9,800呤 ¥8,500 

X68000 関係ソフト 

•マイク□ソフトウエアージャパ ^「 c & プロフエッシヨナ 

ルパッケージ j . ¥58, P 00 呤 ¥49. 800 

參シャープ OS -9/ X 68000……¥29,800^¥25.300 

• シャープ CZ -211 LS . ¥ 39,800今 ¥ 33 . 800 

_シャープ CZ -6 BE 〗. ¥35,000吟 ¥29,000 

• シャープ CZ -6 BE 1 A . ¥ 38,000今 ¥ 32 , 000 

■シャープボケコン全 商品販売中。 カタログ 特価表 ご I 青 
求く ださい （〒72)。 


广0426-45_3001 

FAX.0426-44-6002 

參営業時間/ 10:00~19:00 •電話受付/ 20:00 迄可•定休日/日曜日(祭日営業） 


SHARP SUPER XEX SHOP 


アイビット電子株式会社〒1犯東京都八王子市北野町 560-5 


上記の広告商品はすべて店頭販売もしております* 


★送料はご n : 文の Rt にお叫いわせドさい， 

★■ m 敉の商,'心は.すべて斯, v ,、 保訕•付で-れ 
★ 榀敉の i «. V . は; fc 分⑴公してありますが、ご i 1:文の除 
は.作•ゆの確,;のし保命•丨::仿または.銀 h 报込で 
お…し込みドさい。介而品クレジットでも扱っております， 
★ お屮し込みの陬は必ず屯沾浒りを叫,してドさい,. 
★ iftjiV ,, WJ れの節はご祚软ドさい》 


全通販 
国儷売 

北海道から沖縄まで 

富士銀行八王子支店（普） 1752505 


參本誌発売時には、上記価格よりさらにお求めやすい価格に変更されている場合があります。•上記商品価格には消費税は含まれておりません。全ての商品に対し、別途3%の消費税金がかかりますのでご了承ください。 











































































































ド 

ズ 


10 



AVC 特価 ¥?? ? 


CZ -8 NJS 


アナログジョイステック 

標準価格 ¥23.800 


標準価格 ¥23.800 

琴 


AVC 特価 ¥?? ? 


XlturboZl 

a 

XI ターボシリーズの 
独自の機能を全継承 < 
VCCI ゼロ dB 基準に 
適合させた。 

CZ -8880 . ¥ 169,800 
CZ -860 D-V 99,800 
合計 . ¥269,600 

特価 ？ ？ ？ 


応談 f - H 哉韩話 


XI turbo Z II 



XlturboZ の本格 ; J 
セット。 TV 付 "2 モー 
オートスキヤンテイス: 
レィ。 

CZ -88 IC ""¥ 179,8 C 
CZ -880 D •…¥ 109,8¢ 
合計 .¥289,6 C 


イ J 挎はご!！談 { _こ応ム-す、 


電話でお問い合せ下さ'* 


1111 T 






AVC フタバ電機本社 

日通ビル 


AVC フタバ電機 

亍 101 東京都千代田区外神田 3-2-3 
神田 ユニオンビル 003-253-7661( 代） 


今すぐもよりの電話#ら 

仙台 022-264-3704 

名古屋 052-452-3271 

広島0的- 295-6873 

ネ L 幌 011-611-5104 

新潟 0252-75-4175 

大阪 0 B -311-3931 

福岡 0 S 2-481-2494 


X 68000 の情報のすべて/(当店は X 68000 の認定代理店 r す。お気軽(こご相談下的：)) 


XI68000 待望の新しい仲間登場 ♦ グ XI S 日 000 

PERSONAL WORKSTATION 

: XPERT •EXPERT SB 



PERSONAL WORKSTATION 

PROPROCS 


し^ __ 一 




〔写輿のモニタは別売てす〕 






稽^應 


CZ -602 C 標準価格 ¥356,000 
CZ -612 C 標準価格 ¥466,000 


CZ -652 C 標準価格 ¥298,000 
CZ -662 C 標準価格 ¥408,000 


お勧めディスプレイコーナー組合せは自由、価格はお気軽にご相談下さい。 

0190 • 0.31 mm ドットヒッチ 

棵準価格 ¥118.800 *TV チューナ搭載 

AVC 特価 *3 モードォートスキャン 

チルト台同梱 

CZ _ 603D • 0.31 mm ドットビッチ 

標準価格 ¥84.800 * TV チューナ無し 

AVC 特価 *3 モ-卜'才-トスキャン 

參チルト台同梱 

^7-602^ 春 0.39 mm ドットヒッチ 

標準価格 ¥99.800 春 TV チューナ搭載 

AVC *3 モードオートスキャン 

•チルト台同梱 

y~2 1 ° D *〇.52111171ドットヒッチ 

標準価格 ¥139.800 *TV チューナ無し 

AVC 特価 • 3 モ-ドォ-トスキャン 

拳チルト台取付不可 


XIS 日01 

PERSONAL WORKSTA 

ACE ACEi 



従来機も忘れず 
に.グ 


CZ -61 IC(HDD タイフ） 
¥399,800 
岭 AVC フタバ特価 

(写真のモニタは別売てす〕 


型番 

品名 

標準価格 

販売価格 

型番 

品名 

棵準価格 

販売価格 

型 番 

品名 

標準価格 

販売価格 

CU-I4BD 

デイスフレイ 

¥ 64,800 

AVC フタバ特価 

CZ-8PC2 

熱^写フリンタ (24 ドノト） 

Y 

69,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-6BFI 

增設 RS232C ホート 

V 49,800 

AVC フタ/、特<面 

CU-I4FD 

デイスフレイ 

V 84,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-8PC3 

熱転写フリンタ (24 トノト） 

Y 

65,800 

AVC フタ パ 特価 

C2-6BPI 

数 偭フロセツサホート 

Y 79,800 

AVC フタ パ 特価 

CU-I4GD 

デイスフレイ 

¥ 69,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-8PC4 

写フリンタ (48 卜 +ソト） 

V 

99,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-6EBI 

I/O ボックス 

V r 8,000 

AVC フタ パ 特価 

CZ-860D 

ディスプレイ 

V 99,800 

AVC フタバ特価 

AN-8TU 

RGB システムチューナ 

V 

33.100 

AVC フタ パ 特価 

CZ-234LS 

A 1 開発 ツール 

Y 188,000 

AVC フタ パ 特価 

CZ-830D 

ディスフレイ 

Y 90,600 

AVC フタ パ 特価 

CZ-8PK7 

フリンタ（ 80桁） 

V122,000 

AVC フタ パ 特価 

CZ-2I9SS 

0S-S 

Y 29,800 

AVC フタ パ 特価 

DZ-880D 

ディスプレイ 

YI02J00 

AVC フタ パ 特価 

CZ-8PK8 

フリンタ（136析） 

Y 152,000 

AVC フタバ特価 

CZ-227BS 

TOP 財務会計 

¥200,000 

AVC フタ パ 特価 

BF-68PRO 

CRT フィルター 

Y 19,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-8PK9 

フリン; SM 80街） 

Y 

89,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-2I3MS 

MUSIC PRO-68K 

Y 18,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-502F 

FDD(2DD) 

¥ 99,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-6VT! 

カラーイメージユニット 

Y 

69,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-2I4MS 

30UND PRO-68K 

¥ 15,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-503F 

FDD(2D) 

¥ 49,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-8BV2 

カラーイメージホート' 

V 

39,800 

AVC フタバ特価 

CZ-2I2BS 

ビジネス PRO-68K 

Y 68,000 

AVC フタ パ 特価 

CZ-6BEIA 

(MB 增設 

V 38,000 

AVC フタ パ 特価 

CZ-6BUI 

ユニバーサル I/O ボード 

Y 

39.800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-2IILS 

C コンバイラ PRO-68K 

V 39,800 

AVC フタハ特価 

C2-6BE2 

2MB RAM ) 

Y 79,800 

AVC フタバ特価 

CZ-6BGI 

GP-IB ボード 

Y 

59,800 

AVC フタハ特価 

CZ-I4ISF 

NEW-Z BASIC 

Y 18,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-6BE4 

4MB '，ボ-ド/ 

¥138,000 

AVC フタバ特価 

CZ-8TM! 

モデム 

V 

29,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-I37SF 

turboZ’s STAFF 

¥ 19,800 

AVC フタ パ 特価 

AN-I60SP 

アンフ内藏スヒーカー 

V 59,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-8TM2 

モテ , ム 

V 

49,800 

AVC フタバ特価 

CZ-I33SF 

モテ:ムターミナルソフト 

V 25,800 

AVC フタ パ 特価 

C2-8BSI 

FM 音源ポード 

¥ 23,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-8NTI 

トラックポール 

Y 

13,800 

AVC フタ パ 特価 


Z* STAFF PRO-68K 

¥ 58,000 

AVC フタ パ 特価 

CZ-6BNI 

スキャナ用ハラレルボード¥ 29,800 

AVC フタ パ 特価 

CZ-6SDI 

システムラック 

Y 

44,800 

AVC フタ パ 特価 


Kamikaze 

¥ 68,000 

AVC フタ パ 特価 


•頭金なし(手軽な電話クレジット）•製品先取り(お支払いは約卜2ヶ月後から）•低金利クレジット（I回の支払いは2.700円以上で3~48回。ボー 
ナス併用も可）•カレッジクレジット(保証人なし.、但し満20歳以上の学生の方）象18歲未満の方（ご両親が代理購入者とじ T お申し込み下さい） 
•納期(通常の場合、当社に申込軎が到着後I週間以内。特に人気のある商品で品薄の場合、少々納期が遅れることがありますので御了承下さい） 
•完全保証（すべてメーカー保証 害 付 c アフターケア万全）•全国代引（お届けした者に、代金をお支払いいただく方法です。但し手数料1,000円） 


AM10 時から PM 7 時 

まで受彳寸日曜•祝日も営業 


AVC 特価 


AVC 特価 


拡張I 0スロットを4スロット標準装備、メイン 
メモリ IMB、Human68Kver2.0 搭載 (CZ-652C) 
更に 40MB の HDD を搭載 （CZ-662C) 新しい 
X68K の発見があるはずだ 

[写典のモニタは別売てす.： 



集積度を高めた“マンハッタ 
ンシ エイブ’ ’2M パ イトのメイ 

I ： ンメモリを標準実装、 Human 
: 68 Kver 2.0 搭載 ( CZ -602 C : 

更に 40 MB の HDD を搭載 
( CZ -6 I 2 C ) あくまでも X 68 K に 

i こだわるマシン. 


□3(253)7661 


• セツ トの組合せは自由/広告に出ていない他の機種はお問合せ下さい。 


• 但し消費税(3%)は別途請求させていだだきます。•分割回数は3回〜 48 回まで自由に選べます。 



































































































COMPUTER 


ノ娜 安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


//^=^\BANK ■■園 

XK 68000 

•オリジナル OS 「 Human 68 l < ver . 2.0」を搭載 
•40 M 巳八ードデイスクドライブを内蔵 
☆注文 No . A -1021 


EXPART シリーズ 
• PRO シ 1 J ーズ新登場// 

•メインメモリ 2 M 巳標準装備 ( EXPERT シ U —ズ） 
•拡張1/◦スロット4スロット内蔵 ( PRO シリーズ） 
☆注文 No . A -1022 



sharp CZ -602 C 
sharp CZ -602 D 

標準価格合計 

現金特別価格- 


☆注文 No . A - 1023 

sharp CZ -652 C 
sharp CZ -602 D 

標準価格合計 

現金特別価格—— 


¥356.000 
¥ 99.800 
¥455.800 


sharp CZ -6 I 2 C 
SHARP CZ -602 D 

標準価格合計 

現金特別価格- 


¥466.000 
¥ 99.800 
¥565.800 



☆注文 No . A - 1024 

sharp CZ -662 C 
sharp CZ -602 D 

標準価格合計 

現金特別価格—— 


¥408.000 
¥ 99.800 
¥507.800 

- ¥ 50 ^ 06 - 







当社は日 flO £7(7 pR 。 shop です。 


♦どこよりもお得な高額下取り実施中//セツトの組合わせは自由自在、ぜひご相談下さい。 




画像取り込み、ビデオ編集、ステレオ F M ( 
音源、多才な機能でひろがるアートワーク。! 


☆注文 No . A -1025 

sharp CZ -888 C-BK 
SHARP CZ -860 D-BK 

標準価格合計 

現金特別価格一 





twin 


HE システム (PC Engine ) 
搭載で楽しさ2倍 

☆注文 No . A -1026 

SHARP CZ -830 C-BK 
SHARP CZ -830 D-BK 

標準価格合計 

現金特別価格 




•どこよりもお得な高額下取り実施中//セツトの組合わせは自由自在、ぜひご相啖下さい。 



一 


☆注文 No . B - 1023 

、'24ドット熱転写カラー漢字プリンダ’ 

SHARP CZ -8 PC 3 ¥ 65 . 800 

現金特別価格- ¥£& r 80 O 


、お支払例:—- 一 * 

① ¥ 10,000 x 6回〔ボーナス〕無し 
©¥ 3,200 x 2〇回〔ポーナス〕無し 


☆注文 No . B - 彳025 

"48 ドット熱転写カラー漢字プリンダ’ 
sharp CZ -8 PC 4 ¥99,800 

現金特別価格- 


ぶ お 支払例 

① ¥9,500 XI 〇回〔ポーナス〕無し 

② ¥3, 000 x 36 回〔ボーナス〕無し 


☆注文 No . B -1047 

*24 ピン136桁漢字プリンダ 

SHARP CZ -8 PK 8 ¥152,000 

現金特別価格-¥152,000 


鼸お支払例？ 

©¥ 6,400 x 24回〔ポーナス〕無し 
② ¥ 12,100 x 12回〔ポーナス〕無し 


☆注文 No . B -1032 

* インテリジ I ントコントロ-ラ ， 

sharp CZ -8 NJ 2 

現金特別価格- 


¥23.800 


-お支払例: 

① ¥3,300 x 24回〔ポーナス〕無し 

② ¥ 6,200 xi 2回〔ポーナス〕無し 


中古在庫リスト 

SHARP 

本体 

CZ-8l2C(X-IFmodel20). ¥ 139,80 26,000 

CZ-822C(X-IGmodel30).Y 1 18,000岭¥ 28,000 

CZ-8Z2CB(X- IGmode130) : .¥ 1 18,000 29,800 

CZ-850C(X-ITurbo Model 10).V 168,800岭ゼ 22,000 

CZ-6H (X68000ACEHD) laW«l.¥ 399,800 ^ ¥ 248,000 

MZ-1500.¥ 89,800岭 y 15,000 

デイスプレイ 

I2M-I8B(I2 •グリーン4050文字) . V 44,800峰ゲ 20,000 

I4M-522C(I4 •カラー4050文字） . ¥ 99,800 42,000 

CU-I4HI(I4 •カラー4050文字） .Y 99,800岭¥ 42 〇〇〇 

0^14日0(1ゲカラー4050/2000文字) .Y 64,800岭ゲ 42,000 



SHARP 
CZ-611CGY 新品同様 
v 399.800岭 Y 248,000 

X6B0D0 ACE HD 

ディスプレイセツト 新品同様 
(本体 + CZ-6IIDGY) 

Y 533.800 K 336,000 


01-1400(14'カラー4050/2000文字）新品同様……V 84,800 
CZ-61 ID05.3 モードスキャンカラーデ f スフレ fTV> 新品同栊 -¥ 134,000岭ギ 
MZ-ID22(I4' カラー4050文字） . V 108,000 

ディスクドライブ•プリンタ•他 

CZ-8IP( ミニサイズフリンタ) . 

CZ-8PG2 {10" 24ドット漢字熱転写フリンタト. 

CZ-8PK7 < ぼ24ドット漢字フリンタ) . 

MZ-IP07(80 桁ドットフリンタ） . 

CZ-8SS2( システムスタンド）新品 . 

CZ-8BSI (FM 音';®ホード） . 

CZ-123PF 0H 用ソフトウェアハック） . 

CZ-3CPM(3 インチ CPM). 


i 34,800 Y 

i 69,800 ^ K 

i 122,000畸 f 
i 79,800峰 y 

i 5,500^ K 

i 23,800蜂 y 
1 19,800 

i 16,800^ Y 


52,800 

88,000 

45,000 

10,000 

38,000 

52,000 

22,000 

4,000 

20,000 

3,000 

2,000 


その他各種在庫をとりそろえております。御気軽にお問い合せ下さい。 


全商品保証付 中古も 6 ヶ月の保証期間だから安心です。 

クレジツト て、 OK カレッジクレジットも取扱ぃまあ 

全国無料配送 ぉ買上1万円以上、配達料はし、ただきません。 

日曜配達可 留守の多し、方でも安心です。 

シヨ ー J レーム X シリーズ展示中。 

高額買取り 電話1本で即、現金お支払ぃ。 

ft # 弓之シス^テム 商品到着時の代金支払いで OK 。 

ボーナスー括払い 商品圆お手元へ、お支払ぃはボ-ナス時に。 


擊電話一本で高額下取り、即商品はお手元へ/ 
♦あなたの不要になったパソコンを電話一本で 
査定し買取ります。 

參掲載の商品以外も取り扱っております 0 
籲ビジネスソフトスクール受講者受付中/ 

お気軽にお電話下さい。 


▼本社注文デスク 

03 ( 797) 1221 


ココ 


株式会社パシフィックコンピュータバンク〒150東京都渋谷区渋谷卜 6-8 井上ビル 営業時間/平日 AM 9:30 〜 PM 9:00 

⑩クレジット価格に消費税は含まれ T おりますが、現金特別価格には含まれておりません別途消費税かかかり 


Cjt3/\Z)0 

9:00 土 •休日 AM 9:30 〜 PM 8:00 年中無休 

I 金特別価格には含まれておりません別途消費税かかかります 


大特価にて提供中 


大特価にて提供中 


大特価にて提供中 


大特価にて提供中 


大特価にて提供中 


二て提供中 


大特価に- 


高額下取りセ—ル実施中ガ今すぐお里話下さい。 













































































0467-24-7511 

011-621-1444 

022-266-0531 

03-541-3058 

03-470-0061 

06-311-2736 

082-293-7881 

092-481-2644 



株式会社•アイビ-エル 


電話受付: AM10： 00〜 PM8 :00(水曜定休日） FAX 受付: 24時間受付 


76,213人の結論 H 

CT TjyrjT} CT 籲業界初/添 削付通信教育带 

xJ/XV JT vyxv x iPt の実績から実践へ。これ:^ 


I 明した、 IPL の信頼性と発展性。保証する。 

ストプライス。さらに充実させたサ-ビスシステム。 
のもと、独自のシステムで業界をリ-卜する IPL 。 


■比類なきサービスとサポート(=手果= 溫分に) 


3離証 =メーカー保証 + IPL 保証 X2 

メーカー 保証12ヶ月の商品なら36ヶ月の保証とグッと長期間の保証を実施 


じ T います。 

末長く安心してお使いいただけるよう、 IPL が成し得たワイドなサポート体 
制です。 

(もし実費で修理したらこんなに費用がかかります：プリンタヘッド交換 ¥ 
29,500以上/98シリーズメインボード交換¥21,600以上/ドライブ交換 
¥13,200以上） 

參初期不良交換 も1ヶ月と、もっとも長期問です> 

鶴だからこそ、初期不良への保証も万全な体制です。 

• キーボードレッスンを無料にて 添付してありま to 

i でさがさず、指がキーボードを確実に覚えて、プログラミング上達に格段 
の差がっくレッスン用ソフトを NEC PC -98 、EPSON 286シリーズ（但し、 
ラップトップを除く）に無料で添付。このソフトでは、使用頻度の高い用語 
のキー操作も効率よく指が覚えますから、確実にあなたのお役に立ちます。 


•業界初/添削付通 信教育制度を実施 U ： います> 

輸 Pt の実績から実践へ。これからコンピュータを始める方の学習効果を 
よりよいものにするために、システムでお求めの方に無料にて提供します。受 
搆希望の方は購入時にお伝えください0 

ORIGINAL CREDIT 

(ぁなたのライフスタイルに合せたクレジットをどぅそ/) 

•月々1，000円からできるクレジッ KT、 あなたのコンピュータを。 

ステップアップできるオリジナルクレジット0まず、月々1，000円からスタ 
一卜して2年後から3,000円、3年後に5,000円。ボーナスも最初の1年 
は0円。2年後に1万円、3年後に2万円と、 あなた自身のブランで 
決められます。 

また、夏は レジャー や旅行を楽しんで冬の ボーナス だけの年一回の 
お支払いも可能です。 

さらに、冬夏のボーナスだけという2回払いという方法もあります。 

1间から掖長84回まで、御自分のプランのもと、電話1本でコンピュー 
夕が手に入ります。 


システムを知的にコーデイネイト 


HOTLINE SERVICE _ 

^ SS ^ i -0^7-24-1 154 
(ま勿-⑽3 
•iPtF A 1 0467-24-0561 

(ご注文、お臟カタ Q グ謝どスピ-ディに） 

•鳴 P & ビギナ-ズホットライン. 0467 -24 -0941 

(初心者の方々への無料相談窓口 ）^ 9 

f^f^^ r 0^7-24-2040 

^^^■■■ 0 ^ 7 - 24-2040 

ORDER TELEPHONE 



社幌台座山阪島岡 

本札仙銀青大広福 

•••••••• 


他と比べてみて下さい。アフターケアの質が違います^ 
IPL だから、1ヶ月問の初期不良交換サービス/ 

















■ SHARPS 

/sharp XKGBOOO EXPERT X 


アクセス No.XIOOl 


L^¥891,8D0^CCALU! | 

CZ -602 C (メインメモリ 2 MB マウス.トラ：/^-ゾ咐 FM 音® 8 重和音)… • ¥ 356 , 000 


CZ -602 D (0.39 ドット15イ w カラーディスプ IHTV リモコン付き ) . ¥ 99,800 

CZ -213 MS(music PRO 68K). : . ¥ 18,800 

CZ-214MS(S0UN0 PR0 68K) . ¥ 15,800 

CZ -21 5 MS(ad pcm* 能をサポートしたサンプリングエデ < 夕) . ¥17,800 

CZ - BBM 1 (midi ポート) . ¥ 26.800 

MT-32(midi ュニ•ーランド . ¥ 64,000 

CZ-247MS(MIDI 楽器演奏が楽しめる MUSIC PRO 68K midi) . ¥ 28.800 

CZ-221 HS(NEW Print Shop 搛々な'*-ドなどを自由に作成) . ¥19.800 

CZ - GVT 1 (力^-イメージユニット•テロッパー機能付き） . ¥ 69,800 

Z，s STAFF PRO 6 8 K (グラフィッグン-ル) . ¥ 58.000 

AP 550 (於一^ラフィ从脖、年賀状等を手®こ印字、抵大縮小可) epsw ¥ 67,800 
CZ -8 NJ 2( ますますゲームがおもしろくなるサイパ-スティ政 7 tun - ¥ 23.800 

アフターパーナー 68 K (サイパースティッ辨応) . ¥ 9,200 

テトリス . ¥ 6.800 

ジャックニクラウスチャンピオンシップゴルフ……………¥ 8.800 

X 6 B 通信講座(信頼の卜•テス HBIBft .ひとりひとりをし分)フ: ftH .★ 

初期不良期間(ヮ仆に I ヶ月 M の交換システム/) .★ 

安心の3倍保証 ( IPL 保証軎付き) ..★ 

☆IPL’s BIG SUPPORT + PRESENT 


nnn 



nF u * UUU 

X 72 回 

ポーナス 45.300 x 12 回 

¥ 9,300 

X 72 回 

ポーナス 20.000 XI 2 回 

¥ 9,600 

X 60 回 

ボーナス 30,000 xl 〇回 

¥22,500 

x 36 回 

ポーナス tj : U 


アクセス NO . X 1002 


[^¥839,600 岭養 CALL!! 


CZ -602 C (メインメモリ 2 mb マウス•トラックボ咐 fm 音®8重和音）-¥356.000 
CZ -603 D (高解像度〇ドットピガ、才-パ-スキャン、チルト付)……¥ 84,800 

3 M ブランクディスケット ( S *2 HD * 10枚) . ¥18.000 

CZ -6 VT 1 (カラー f メ-•カニット、テロッパ-機能付き) . ¥ 69. 800 

Z s STAFF PRO 68 K (乃フィッグン-ル) . ¥ 58.000 

CZ -223 CS (フルスクリーンエディッタ内蔵の通價ソフト) . ¥19,800 

PV - A 2400 MNP 4 ⑶〇〇ハ 200/300 bps 全二重抒ム、クラス 4) ……¥ 46,800 

CZ-214MS(S0UNDPR0 68K). ¥ 15,800 

CZ -221 HS(NEW Print Shopfll 々な力-ドなどを自由に作成) . ¥19,800 

AP-800( 初/*しい印？ 48 ドットカテ■辟舰や、ガキか bB 4«5 nEPS 0 N … ¥ 97,800 
APCSF (カットシートフィーダはが? so 枚単票連妍打ち可.年*状時活 »>••••¥ 20,000 
CZ-8NJ2 ( ますますゲームがおもしろくなるサィバースティ•次アナ a 外 • ¥ 23,800 

アフターパーナー 68 K (サィパースティック対応) . ¥ 9,200 

X 68 通信講座 ( fl » の•神-卜•テスト問題付。ひとりひとりをし如；7ォ □-).★ 

初期不良期間(ワ仆に I ヶ月 W の交換システム•つ .★ 

安心の 3倍保証 (IPL 保証窨 付き) ...★ 

☆IPL s BIG SUPPORT + PRESENT 



=1= U , UUU x 72(5] 

ポ-ナス 37,300 xl 2回 

¥ 9,600 

X 72 回 

ポーナス 10,000 X 12 回 

¥ 8,000 

X 60 回 

ボーナス 30.000 xl 〇回 

¥10,600 

X 48 回 

ボーナス 30,000 x 8回 

¥20,200 

X 36 回 

ボーナス u U 


，—細 瓶謂ァデ 


アクセス NO . X 1 D 03 


[^¥781.000^|CALL!! 1 


CZ -612 C (メインメモリ 2 MB 40 MBHDOFM «» トラ rW - ノ咐） . ¥466,000 

CZ-602D(o.39 ドット15型カラ-ディスプ ihtv ). ¥ 99,800 

3 M プランクデ f スケット (5,2HD* 10枚) . ¥18,000 

AP 5 50(プ行ーグラフィック、漢字.年《状等を手 e に印字.拡大縮小可) epsw ¥ 67,800 

CZ -6 VT 1 (カラーイメージユニット、テ a ッパー機能付き） . ¥ 69 ， 800 

CZ -221 HS (NEW Print Shop 様々な力—ドなどを自由に作成) . ¥19.800 

MPS-500( 無 停電電源 装!1500 w、CRT 下に投!■可) . ¥ 39,800 

X 6 8 通信講座(信賴の* 神-ドテスト M 謝。 ひとりひとりをレ洲フォ D -).★ 

初期不良期間(ワ仆•に|ヶ月間の交換システム/) .★ 

安，己、 の 3 倍保証 ( ipl 保証 害 付き)* . ★ 

☆IPL’s BIG SUPPORT + PRESENT 


¥5,000 



X 72 回 

ポーナス 34.800 x ]2 回 

¥ 9,200 

X 72 回 

ポーナス 10,000 xl 2 回 

¥12,500 

X 60 回 

ポーナス U U 

¥15,000 

X 36 回 

ボ-ナス26,300 x 6回 

¥19,900 

x ?4 回 

ポ-ナス50.000 x 4回 


こんなにかかる修理費用 





プリンタヘッド交換 ¥29,500 以上/ 98 シリ 
-ズメインボード交換 ¥2 丨 .600 以上/ドラ 
イブ交換 ¥13,200 以上 


アクセス NO . X 1004 


g¥l, 491,000唓慧 CALL!! 


CZ -612 C (メインメモリ 2 MB 40 MBHDO ™ 音 S トラッ对-則寸き) . ¥ 466,000 

CZ -612 D ( o .3 i ドット IMW 1 カラーディスプレィ tv リモコき) . ¥119.800 

3M ブランクディスケット (S ， 2HD* 10 枚 ) . ¥18.000 

AP -800( 初/美しい印？48ドット於-辟熱転早、ガキか明4»可) EPSON . .. ¥ 97 . 800 

CZ -8 NS 1 (フル於一 M ズーム慊能色ずれの少ない樣頋次方式ソフ咐き)…¥188,000 

CZ -6 VT 1 (カラーイメージユニット、テロッパー檐能付お . ¥ 69,800 

CZ -6 BM 1 (midi ボード) . ¥ 26,800 

MT -3 2 (midi ュニット)□ーランド . ¥ 64,000 

CZ -6 BN 1 (高速伝送,付*のソフトで約7倍 UP 2 枚まで実装可ケ-力咐)…¥ 29.800 

CZ -6 BP 1 (数値 演算 プロセッサポード） . ¥ 79,800 

CZ -6 EB 1 (拡强 I / O ボックス) . ¥ 88,000 

CZ -6 BC 1 (拡張スロットにセットし電》回嫌は接 K するだけ i 接送受信可) •••¥ 79. 800 

CZ -211 LS(c compiler • ソ？卜 開発を 効率 良く サボート) . ¥ 39.800 

CZ-237MS (ミュージックスタジオ、 midi 楽器 演奏が 楽しめる） . ¥ 25.800 

Z，s STAFF PRO 6 8 K (グラフィックッ-ル) . ¥ 58,000 

MPS-500( 無停電電源装置 500 W 、 CRT 下に投置可) . ¥ 39,800 

X 68 通信講座 (信頼の•神-卜•テスト閧題付。ひとりひとりをし咖りフォロ-) .★ 

初期不良期間(ワィドに|ヶ月間の交換システム/) .★ 

安心の3倍保証(乳保証害付き) .★ 

☆IPLs BIG SUPPORT+PRESENT 


¥ 10-000 



X 72 回 

ポ-ナス63.000 xl 2回 

¥15,500 

X 72 回 

ポ-ナス30.000 x 12回 

¥18,700 

X 60 回 

ポーナス 30.000 xl 〇回 

¥20，100 

X 48 回 

ポ-ナス50.000 x 8回 

¥28,300 

X 36 回 

ボーナス 50,000 x 6 回 


sharp IXS 日 000 PRO 


アクセス NO . X 1005 


[_^¥807 ， 90 0 岭 _CALU! | 

CZ -652 Ct バンメ刊 iM&FMSjMi 細65>536色 r ? 棚! = ワ-プ ay 7 W ) …" ¥298. 000 
PC -98 DO ( M モ-卜 -+8^- ド、サウンド機能内蔵のニューマシン/ >¥298,000 

CZ-602D(o.39 ドット15イ々カラーデ<スプ KTV リモコき) . ¥ 99,800 

PC - CA 402( アナロ穴 RT ケーブル。15ヒ V <-> i 5 ピン)* . ¥ 4. 800 

KSW - D 15( アナログ双方向モニター切替器) . ¥12,800 

3 M ブランクデ f スケット (5.2 HD * 1瞅) . ¥18,000 

AP 5 50(が5-グラフィック、漢字、年*状等を手軽に印字、拡大縮小可) EPSON ， ¥ 67,800 

イース III . . . . . ¥ 8.700 

IPL キーボードレ7スン ( IU >4 -ボ力げラミング H に瓶の差が出汀} .★ 

X 68 通信講座01晰>节1<-ドテスト HWt •ひとりひとり轧せ*〗 .★ 

初期不良期間 (ワ仆に I ヶ月 M の交換システム/) .★ 

安心の3倍保証 ( ipl 保 tt 害付き) .★ 

☆IPL s BIG SUPPORT+PRESENT 


¥5-000 



X 72 回 

ポーナス 34.200 xl 2回 

¥ 7,400 

X 72 回 

ボ-ナス 20.000 xl 2回 

¥ 9，100 

X 60 回 

ボ-ナス 20,000 x 1〇回 

¥ 9,900 

X 48 回 

ボ-ナス 30,000 x 8回 

¥15,900 

X 36 回 

ボ-ナス 20,000 x 6回 


アクセス 


137,800岭 


蜂 |CALL!!] 


CZ -6 VT 1 (カラーイメージユニット.テ a フパー機能付き) _• 
C - TRACE ( C 6 アニメーシヨンソフト） . 


¥ 69.800 

¥ 68.000 


¥2,0003 


な 


sharp XXGBOOO PROSB 


アクセス NO . X 1007 


L 漂¥810,500峰 fCALU! | 

CZ -662 C (メインメ刊 iMMWBHOOFMt ® •猫乃ス.ワープ DV 7 HW ) ¥408,000 

CZ -612 D ( o *3 i ドット•カラーディスブレ rrv リモコン付き) .¥119.800 

CZ -6 BE 1 A ( imb 增設 RAM ポード/ CZ ~60 I .6 II 用) . ¥ 38,000 

AP -800 (初/美しい印？48ドット於-#?««¥/、ガキ办細輟可) Epson …¥ 97,800 
CZ -226 BS (ワープえけ-ド型リい•シ廿ノげ-タペース)-¥ 29. 800 

CZ -221 HS(NEW Print Shop 様々な*-ドなどを自由に作成) . ¥19.800 

CZ -6 VT 1 (力^■イメージニット.テロッパ-機能付き} . ¥ 69.800 

CZ -8 NJ 1 (ジ W .力- K ). ¥ 1.700 

ソフトデハードナ物語 II .. . . . 桑鍵 

3 M 7* ランクデ< スケット (5*2 HD * 1晰> . ¥18,000 

X 6 8通信講座(谢 柿-卜*テ;ひとりひとり轧 . ★ 

初期不良期間 (ヮ■ヶ月 閗の 交換システム/> .★ 

安心の 3 倍保証 (ipl 保証害付き) .★ 

☆IPL’s BIG SUPPORT+PRESENT 



+ iJ,UUU 

X 72 回 

ボ-ナス35.000 xl 2回 

¥ 7,500 

X 72 回 

ポーナス 20.000 xl 2回 

¥ 9,300 

X 60 回 

ボーナス20.000 XHJ 回 

¥10，100 

X 48 回 

ボ-ナス30.000 x 8回 

¥15,000 

X 36 回 

ボーナス26.500 x 6回 


株式会社アイピーエル 


本社:〒248鎌倉市雪の下 4-1-12 商品管理部：鎌倉市雪の下 3-4-23 

TEL . 0467-24-7511 FAX . 0467-24-0561 TEL . 0467-24-1154 







































































































































































申込書 

♦商品名(商品番号) 
■支払回数 
• お名前 
參生年月日 
暴ご住所、 tii 番号 
• お動め先 
名称.住所、電这1号 


お申し込みはフリーダイヤルで(料金無料) 

困 0120 -483290 

お問合せは専用タイヤルで 

S0468-483290 


► 現金一括でお申込みの方 

♦商品名（商品番号）及び、住所、氏名、電話番号、ご览の雜 
达名をご記入の上、代金を現金窨留でお送り下さい c 
•振込をご希望の方(ム必ずお m 込前にお mss 又はおハガキて. 
お知らせ下さい。 

〈鉗行振込〉協和銀行•久里浜支店当座 N 0.2945 . 

く郵便振替〉横浜9 42177 * 

►クレジットでお申込みの方 
•電 IS かハガキでわ申込み下さい u 

^クレジット申し込み用姐をお送り致しますので、ご i 己入 
の上、当社へお送り下さい。 


门_ 


• CZ -602 C(FD タイプ） 

咖恤格 356,0 X )1'] 

• CZ-G 1 2 C (1 II ) タイ：/〇 

466,00 on 

• CZ -60 2 D ( fa ^ rHf ) 

wmm 99,800円 

• CZ -612 D (チ/スプ K テ MO 
_ mmm 119,800円 

• CZ -603 D (ディスブレイ） 

m ， 800円 



• CZ - G 5 2 C ( f ， D タイ:/) 
298,0001 «1 

• CZ -6 ( J 2 C ( m ) タイプ） 

拟吶41 啪408,000 1 'l 

參 CZ -6 02 D (む m テレ If ) 
mmm 99,800円 

• CZ -612 D (む X プレイ子10 
嫌119,800円 

n ... 參 CZ -6 0 3 D (ディスプレイ） 
- A 樣衡耐各84,800円 


X 68000 オリジナルグッズブレゼント// 


• X 68000 んボ-ツタオル御買上げのお客様に、 

• X 68000 ビジネス^ッグ X 68000 

•麵ユッ ト + オリジナデンズを1点, 

マウ” ノトもれなくプレゼント0 


• X 68000 


匚 


EXPERT グラフイツクス 


■ CZ -612 C (本体） . 

• CZ -618 D (ディスプレイテレビ） 

参 CZ -8 NS 1 (イメージスキヤナ—） • 

• CZ -6 BN 1 (パラレルボード） . 

* AP -800(4 B ドットカラーブリンタ）- 
•林8826(インターフェイスケーブル） 

• A -400 HP (ビデオデッキ） . 

• CZ -221 HS ( NEW Print SHOP ). 


ITZ 1 

••466.000円 
119. B 00 円 
. i 已 aom 円 
… .29.800 円 
•…97.800円 

•…8.日00円 
104•已00円 
19.800円 


標準価格1 . 10 2 . H 0 0 R 



商品番号227 

一括払 a 格特別懾格 


初回 1 G , 5001 十1 2. R 00 IM x 47回 

ボーナス 60,0( H ) l l jx 日回 

初回卜 1.6001 ' i . io.noofMxM 回 

ボーナス50,0(間 1 | x 1〇回 





EXPERT 通儅•パソコン FAX 


•亡 Z -612 C (本体） . 466.000円 

• CZ -603 D (ディスプレイ） . 日 4. BOO 円 

* CZ -8 TM 2( モデムユニット） . 49•日00円 

• VP 80 U 0 U 36 衍カラー漢字ドットプリンタ> 156.000円 

•棼8226(インターフェイスケーブル） . 3.800円 

• CZ -6 BC 1 (FAX ボード） . 79.80□円 

• nZ - B 23 CS ( Communication ) ……1 9.800 円 

檷準価格日65.000円 


商品番号219 

一括払*格轉別馕格 

初回12.00 0 P 卜9.700円 X 47 回 

ボーナス nO ,00( M f | x 8 回 

初回13.200 P 1， 8,400 mx 59画 

ボーナス ，10,0 O 0 nxl 0 回 


[ ^ EXPERT サ ウンド 【 MIDI 】 _| 

• CZ -602 C (本体） . 356.000円 

• CZ-602 □( ディスプレイテレビ） . 99.800 円 

• AN-160SP ( アンプ内賊スビーカーシステム） 55.300 円 

• CZ -6 BM 1 (MIDI ボード） . 26•日00円 

• MT -32( MIDI 音源モジユール） . 69.000円 

• D -1 U (キーボード） . 1 £8.0 00円 

• CZ-2I5MS (SamolmgPROfiBK ). 17• 日 00 円 

•CZ-247MS(MUSICPRGG0K MIDI) 28.8 00R 

標準価格 VH 1 .50 on 
商品番号228 1 —括仏硒格 


初面 TiT 雨 m 湖マ47固 


初回 M . IOOI ' I - 8 J 00 P 1 X 59® 


ボーナス邠 . OOOPlxB 回 


ボーナス40,000 IMX 〗〇回 




PRO ワープロ 


CZ -652 C (本体） . 29日.000円 

• CZ -603 D (ディスフレイ） . 日 4. B 00 円 

• VP - 2000 ( I 3 G 衍カラー漢字ドットフリンタ ） 156.000円 

參# B ?26( インターフェイスケーブル） 8.800円 

• EW (日 本語 ワープロソフト ） ;^^ B ; OOOPi 

惊準価格 585.600円 

—播払儀格特明僱轜 


商品番号221 

IS 卜繼 I 


ボーナス30.000円 x 日回 


ボーナス20.000円 X ! 〇回 


• VP -£)00 (80 桁カラー;11字ドットプリンタ)" 

•林8没6(インターフエイスケーフル） 

• CZ -2 l ? nBS(DATA PROBBK ) 

• CZ -82 BBS(CARD P 闩 068 K ) 


.126.000円 
日.日00円 
58.000円 
29.800 円 


PRO データベース 


• CZ -662 C (本体） . 

» CZ - 61 2 D (ディスプレイテレビト 
• CZ - BVT 1 (カラー^-ジユニツト）•… 


•4 08.000 円 

11 9.800 円 
•69 B 00 円 


商品番号220 
P2T 900 FFXOOOPIx 47面 
初固1 0^2001' I * 7 .fiflONx M 回 


_1^ T _ 砲8 2 0,200円 

—括 ta 格ーキ別格 
ボーナス 50.000 NXB 回 
ボーナス彳0,0 001*1 x 10 回 


X 2 Z 7 工シリーズ用周辺機器 


► CZ-6PV1 

パソコンやビデイ慊»に«必 

I 64 fJ 4 W (485 X 480 f . ノト)て IMW 
I す*. «華性染ぢ方式 
を採用.. 

摞单他格198.000円 


商品*弓1491_ 一括払®格捋钊涵《 

24 if I \m 9,60 Of • 7»500 h x 23 io ] 

3 Bi *3 | MiB^OOR 5.2001 i jx 35 ihi 




CZ-8NS1 

« 度•（ハイレベルな幽 
悚入力を买垠«大从サイズの 
播搞をフルカラー 
設み取り可能 
様準価格188.000円 



(' 7- 8 PC 4 

で略？のない疝品位印字. 

奕文»もァートワークも鮮やかに， 
英しさの4 8ドットカラープリンタ, 


W ゆ illiW 


商品番号188 I —括払価格特別通格 

2401 Mia 8,100円. 7,200円 x 23 回 
3651“ラ,400円 • 4,900 mx 35 (ij 


商品考号2161 一括払通格 


9 A . 8001り 

別他格 


り， 


• CU -2 ICD 
応川分野を広げるワイ Krtifti . 
3モードマ7レチスキヤン !^II 
アナ CJ グカラ-ディスプレイ • 


120 

24151 


初回7,600円.7.400円 X 1 1回 


初回4.2001心,900円 ><23回 


»賴格 139.8001” 

胙品ボ ； i 217 | —括払偭格特別愐格 
2心！ 


36 m 


!? iH 7.3 QQ [?：. l ? 300 Rx 23§ 

^( gi 7,000 r 3, B 00 r x 35(91 



商品名 

型式 

摞準 A 格 

販売価格 

商品名 

型式 

標準通格 

販売1格 

商品名 

型式 

標準通格 

販売 i 格 

商品名 

型式 

撺準®格 

販売1格 

14型カラ-ディスプレィ 

CZ -603 D 

84.800 

71.900 

カラーイメージユニット 

CZ -6 VT 1 

69.800 

59.000 

FAX ボード 

CZ -6 BC 1 

79.800 

67.300 

DATA PRO 60 K 

CZ -220 BS 

58.000 

49.300 

RGB システムチュ-ナ- 

C 2-6 TU 

33.1 U 0 

29.300 

スキャナ用パラレルポ-ド 

CZ -6 BNI 

29.800 

25.200 

MIDI ボード 

CZ -6 BM 1 

26.800 

23.200 

CARD PR 06 BK 

CZ -826 BS 

29.000 

25.400 

CRT フィルター 

巳 F -68 PRO 

19.800 

16.300 

1 MB 塯設 RAM 

CZ -6 BE 1 

35.000 

29.500 

拡張1 〇ボックス 

CZ -6 EB 1 

88.000 

74.200 

Sampling PRQ 68 K 

CZ -215 MS 

17.800 

15.300 

热転写 カラー プリンタ 

CZ -8 PC 3 

65.000 

54.000 

1 M 巳®设 RAM 

CZ -6 BE 1 A 

38.000 

32.100 

システムラック 

CZ -6 SDI 

44.800 

37.800 

NEW Print SHOP 

CZ -221 HS 

)9.800 

16.400 

* 字プリンタ(的桁） 

CZ - BPK 9 

89.800 

72.700 

2 M 巳®設闩 AM 

CZ -6 BEE 

79. B 00 

67.300 

スピーカー システム 

AN -160 SP 

55.300 

48.500 

Communication 

CZ - EB 3 CS 

19.800 

16.900 

漢字ブリンタ (80 桁） 

CZ - BPK 7 

182.000 

S 8.400 

4 MB « 設闩 AM 

CZ - BBE 4 

138.000 

116.400 

カラーイメージポード n 

CZ -8 BV 2 

39.800 

33.500 

C compiler 

CZ -2 IILS 

39 .BOO 

34.500 

漢字プリンタ ( 

CZ -0 PK 0 

152.000122.800 

ュニパ-サル I 〇ボ-ド 

CZ - BBU 1 

39.800 

33.600 

立体映像セット 

CZ -8 BR 1 

89.800 

84.600 

Musicstudio 

CZ - E 37 MS 

85.800 

88.200 

八ードディスク(加 MB ) 

CZ - B 80 H 

178.000143.700 

GP - 旧ボード 

C 2-6 BGI 

59.800 

50.400 

心テ J ジ i ：/ hX / hO - ラ 

CZ -0 NJ 2 

23.800 

20.100 

MUSIC ( MIDI ) 

CZ -247 MS 

28.800 

24.600 

埔設用 HDDWOMB ) 

CZ -64 H 

120.000 100.800 

* RS -2$ C ボード 

CZ -6 BFI 

49.800 

42.000 

FM 苜源ポード 

CZ - BBS 1 

83.800 

20.100 

OS -9 X 68000 

CZ -2 I 9 SS 

29.800 

25.400 

モデ^ユニット 

CZ -8 TM 2 

49.800 

42.100 

Kffi 演簿ポード 

CZ -6 BP 1 

79.800 

67.300 

フ Q ッビ-ディスクユニット 

CZ -503 F 

49.800 

39.200 

Stationery 

CZ -240 BS 

8月発売予定 



今月の特選お買得品(限定） 



CZ-611C 

X 68000 に HD モデル J (*4. 
iTIT 熟くな 4. 

パーソナルワークステーシ s ン. 

CZ-611D 

カラーディスプレイテレビ • 

棵準価格 544,800 円 



CZ-888C 

り込み，ビデオス 
テレオ FM 音源 • 多彩な_ 

で広がるアートワーク • 
ADVANNCED TURBO 

CZ-860D 

ーディスプレイテレビ • 

標準価格262.000円 


( 商品番号183丨 一括払 flfi 格特別価格 ) 

( 商品番号200 | —括払価格特別価格 ^ 

48回 

初回11,巳00円 • 1 0， G 0 D 円以フ回 

24回 

初回11 . 600円 *9, 600円 x 23回 

、60回 

初回9,600円- 8,800円><59回， 

し36回 

初回8,400円 -6,600 円 x 35 回 J 



①^全保証 

( D 全国無料配送 日曜配送可能 

t 払回数は 


@消費税広告は全て消#税込みの価格で表示してあります 
⑤ FAX でも注文 0 K FAX : 0468(48)3273 

(|)その他広告以外の商品も取扱っております。お気軽にお問合せ下さい。 


S H A RRXYSSOOOOTE シヨッフ 


sHARP ^ eaODDACE-HD 


21型カラーデイスフレイ 


カラービデオプリンタ 


カラーイメージスキャナー 


48 ドット熱転写カラ-漢字プリンタ 


SH ARP ェ YSSOOO 刚 


SHARP 68000 EXPER T 


年中無休 AM 10 時〜 PM 10 時 


通信販売のお申込み方法 


電話でのお申込みは 


ハガキでのお申込みは 


安心と價頼の 
誌上シヨッピンク 


又ディアシヨップ 

電話 かハガキ で!! 


株式会社 メティアショップ八イランド 亍239神奈川県横須賀市ハィランド3 9 : 6 


1:奈川帛慯頂 if 市 

ハイラント 3-9. 6 

F 239 ㈱ メ ティアショップ 

〒 ハイランド 

^—| Oh ! X 係 








































































































































































































パソコン * av 專 n 

0.A3 レド 

F さ！！ 涼しし'ときには、 7 r - saAM；ih // 

9.16 + 10.15 ハィ•パピブぺボしと tZHU 9 CflB fe r // 1 




電話下さい 0 


•お近くの方は、お立寄り下さい0 
専門係員がアドバイスいたします。 
• ビジネスソフト、ゲームソフトの， 
ならおまかせ下さい!！ 



セール 期間 

ぐ89 


X 68000 EXPERTHD セット 4 2 Q M M B B R =_ 

• CZ -612 C . 定価 ¥466,000 

• CZ -612 D . 定価 ¥119,800 

春 MD -2 HD 20 枚サービス 

クレジット例:12回…月々¥39,000、24回…月々¥20,400 


安心と信頼の OA ランド•優良パソコン販売店、 
アフターサービス 万全の サボート体制。 


ゲーム ソフト 
5ゲームプレゼント 


他店には負けません.グ 


合計定価¥585,800 


現金大特価.グ 



2 MB RAM 内蔵 

••定価 ¥356,000 
••定価 ¥119,800 


X 68000 EXPERT セット 

• CZ -602 C . 

• CZ -612 D . 

• MD -2 HD 20 枚サービス 

クレジット例:12回…月々¥31,500、24回…月々¥16,500 

0 A 9 ンドで買わな♦や損を會計定偭¥475,800 

現金大特価.グ❻推選 jD 


ゲーム ソフト 
5 ゲーム プレゼント 



Y 1 用 

參 GZ -8 BV 2 …•定価¥ 39.800 ►特価¥ 31,000 
• GZ -8 BR 1 ••.•定価¥ 29.800 ►特価¥ 23,000 
• CZ -8 DT 2 ••.•定価¥ 44.800 ►特価¥ 35,000 

• CZ -8 BS 1 ••••定価¥ 23,800 kTE ； し 下さし、 

• CZ -8 TM 2 ...定価 ¥ 49.800 ►特価¥ 38,000 
• GZ -8 EB 3 ..•.定価¥ 33.800 ►特価 ¥ 27,000 


| _CZ^6PU1( カラービデオプリンター ) 定価 ¥198.000 ►特《¥152,000 

② CZ*8PC3( カラープリンター )…… 定価 Y 65.800 ►««¥ 53,000 

③ CZ*8PK8( ドットプリンター ) . 定価 ¥152.000 ►特価¥115,000 

DCZ 名 PK7( ドットプリンター> . 定偭 ¥122.000 ►特価¥ 93.000 

_:S:PC-PR201TH ( カラーブリンター).定愐 ¥145.000 ►特偭 ¥103,000 
(DPG-PR 2010( ドットプリンター )… .3 ： 価 ¥!58.000 ►特価¥ 99,000 

その他、周返機器•プリンター 
ソフトウェアー 

20% 〜 25% OFF// 


X 68000 用 

• CZ -6 PU 1 A " 定価¥ 38.000 ►特価 ¥ 30,000 
• CZ -6 BM 1 ••••定価¥ 26.800 ►特価¥ 21,000 
春 CZ -6 BE レ… 定価¥ 88.000 ►特価¥ 69,800 
• CZ -6 VT 1 •••定価¥ 69.800 ►丁 E し 下さい 
參 CZ -8 NS 1 ••••定価 ¥ 188 . 000 ►特価 ¥ 149,000 
參 CZ -6 BC 1 …•定価¥ 79.800 ►特価¥ 63,000 

ifaH ； 111111 li=fcWaiCTj 

I CZ-212BS(BUSINESS). 定価 ¥ ( 

2CZ-220BS(DATA). 定価 ¥ 58.000► 特価 ¥ 45,0 

3.CZ-215MS(Sampl in g>. 定価 ¥ け .800► 特価 ¥ 13,800 

4CZ-221HS(NEW PnntShop 卜 . 定価 ¥ 10.800► 特価 ¥ 15.500 
5CZ-227BS(TOP 財務会計）定価 ¥200.000 ►特価 ¥158,000 

6CZ-226BS(CARD). 定価 ¥229. 800► 特価 ¥ 23.000 

7 CZ-223CS(Commun.cation) .... 定価 ¥ 19.800 ►特価 ¥115,500 

8CZ-213MS(MUSIC). 定 《¥ 18.800 ►特価 ¥ 14,800 

9 CZ-211LS(C comp.ler) 定価 V 39.800► 特価 ¥ 31,000 

ioC-TRACE ( キャスト） . 定価 V 68.000► 特価 ¥ 52,000 

uEW ( イースト） . 定価 ¥ 38.000► 特価 ¥ 29,000 


3.0001 

3.0001 


►特価¥ 53,0 


■八ードディスク■特価品もありますので TEL 下さい c 

•アイテック IT - MJ 4( I/F 付) . 特価 ¥98,000 •アイテック ITH -320 S ( I/F 付) . 特価 ¥79,800 

•アイテック IT - MJ 4 G ( l/F 付)•……特価 ¥109,000 •ウィンテック HD -2 O 20 /F 付) . 特価 ¥58,000 

參ウィンテック HD -404 HSO/F 付)…特価 ¥108,000 •スナイパー SR -520( I/F 付) . 特価 ¥55,000 

•コンビュ-夕 CRC - MH 40/ F #)-- 特価 ¥70,000 •コンピュータ GRC - HD 2 A ( I/F 付）•.•.特価 ¥62,000 
• スナイパ- SR - 34011 ( I/F 付) 特価 ¥78,000 • ロジテック LHD -32 NR ( I/F 付)… . 特価¥ 80,000 


展示新同品 

1新同品1 

• CZ -611 C ( GY ) 


蠲, • CZ -830 G 

• CZ -611 D ( GY ) 


I 定鮮99,800 

2セット限り 


U PC エンジン 内蔵 


現金特価〇〇〇 


現金特価¥38 5 000 


中古パソコン(価格•在庫は変動します。予約は5日以内といたします >) 


PC -980 IVX 2 •卜 . 

PC -980 IVX 2. 

PC -980 IVM 2. 

PC -980 IVF 2. 

PC -980 IM 2. 

PC -980 IF 2. 

PC -980 IUV 2 I . 

PC -98 LTMI (640 KB ) 
PG -286 モデル〇 . 


PC -286 V - STD - 
X - 68000 . 


PC -880 lmkII 30 •… 
PC -880 lmkIISR ••- 
PC -880 lmkIlFR 30 
PC -880 Imk II MR ... 
PC -88 VA . 


¥220,000ょり 
¥195,000ょり 
¥158,000ょり 
¥ 98,000ょり 
¥138,000ょり 
¥ 78,000ょり 
¥138,000ょり 
¥ 89,000 より x - ig モデル3〇 
¥168,000 より x - i ターボ II 

FM -77 D 2 •.… 

• ¥202,000 ょり FM - 谓2 

拳188,000 より FM -77 AV 20-- 


¥ 35,000ょり 
¥ 73,000ょり 
¥ 68,000ょり 
¥ 88,000¢ 
¥148,000ょり 
PC -880 lmkIIFH 30 -¥ 85,000 より 
PC -880 IFA . ¥108,000 より 


¥ 25,000より 
¥ 68,000より 
¥ 28,000より 
¥ 42,000より 
¥ 52,000より 


今月の特価品各一台限りその他、いろいろぁりますので TEI ■下さい•グ 
■ A 紙品（美品 . POP 品） _ B 級品（キズ少々） _ C 級品（キズ有り） 


A 級品 

X68000 シリーズ •GZ-611C ¥250,000 より 

• CZ-652C ¥219,000 より 

• CZ-611D ¥ 90,000 

• CZ-603 ¥ 58,000 

x-i シリーズ 參〇ア-娜〇 ¥ 99,800 より 

• CZ-822C ¥ 24,000 より 

• CZ-880D ¥ 75,000 

• CZ-830C ¥ 37,000 

x-i プリンタ- •CZ-8PC3 ¥ 48,000 

• CZ-7PK7 ¥ 83,000 

*cz-8PK8 ¥109,000 

• cz -6 pvi ¥138,000 

その他、いろいろありますので、 TEL ください。 


B 級品 0級品 

¥245,000 ¥238,000 
¥212,000 ¥203,000 


86,000 

55,000 

90,000 

20,000 

71,000 

33,000 

45,000 


¥105,000 

¥134,000 


% 肌 000 


¥ 42,000 


¥125,000 


X68000PRO セット 

參 CZ 452 C . 定価 ¥298,000 

• GZ 柳 . 定価 ¥119,800 

籲 MD -2 HD 20 枚サービス 
クレンント例:12回…月々¥27,瓢24回…月々¥ 14.500 

合計定価¥417,800 

現金特価// TEL 下さい。 


ゲームソフト 

5ゲームプレゼント 



X68000PRO-HD セット 

• CZ -662 C . 定価 ¥408,000 

參 CZ >612 D . 定価 ¥119.800 

籲 MD .2 HD 20 枚サービス 
クレジント例:12回…月々¥34.900、24回…月々¥18,300 

合計定価 ¥527.800 

現金特価// TE じ F さい。 


㊇ セット 

饞 CZ *888 GBK •.•定価 ¥169.800 
• CZ -880 DBK - 定価¥109,800 
❿ GZ >6 ST 1 B …•定価¥ 5.800 

(チルトスタンド） 

❿ MD -2 HD 20 枚サービス 

合計定価¥275,400 

現金価格 

特価中 TEL 下さい 


安すぎて 
ゴメンなさい/ 



® セット 

• GZ *888 CBK . ••定価 ¥169,800 
癱 GZ * S 30 DBK •••定価¥ 98.000 
癱 CZ >6 ST -1 B …•定価¥ 5,800 

(チルトスタンド） 

• MD -2 HD 20 枚サービス 

合計価格 ¥273.600 

合計価格 

特価中 TEL 下さい 


通儒販売のご案内 

全国通販 

■銀行振込で申し込みの方は商品名 
及びお客様の住所•氏名•電話番号 
をお知らせ下さい. 

〔振込先〕第一勧業銀行 渋 谷支店 
普通 No.H 63457 (株オーエーランド 

■現金書留で送金されるお客様は電話番号と商品名、数量を明記じ C 同封じ T 下さ 
い.:■クレジットでご購入を希望される方は申し込み用紙をお送り致しますのでご記 
入の上返送して下さい。2〇才以上の方は、原則とじ r 保証人不要です.クレジットは 
I 〜60回払で月々氏000円よりご自由に設定できます 


♦下取•買取は電話で見積り L / C おります。 貴 任を持って下取りさせて頂きます。 

籲ご注文、お問合せは…毎日午前10時から午後7時まで 
•商品のお届けは…入金確認後、即日発送致します。 

_オー•エー•ランド 

〒150東京都渋谷区円山町 20-4 第5日新ビル 1 F 

Q(03)77H- 8855 FAX 03 770 7080 

関東エリアの送料は、1個につき¥1,000です> 

★全商品保証書付〇專門のアド八イザーが、お客様のニーズに対応します> 

★初期不良•輸送トラブル等に迅速に対応し、即交換させていただきます^ 


XB8000 お買徳、.グ X-l TWIN 


EEWi SHARP X68000 PRO-PRO HD セツト 


NEW X-1 ターボ zm セツト キーボードカバープレゼント 


ーナー 


周辺機器 コーナー 


KEWI ランド特選 SHARP X 删 DDEXPERT € XPERTHD セット 


組合せは自由ダヨガ 



■表示価格は、税別表示です。詳しくは、お電話にて、お問い合せ下さい。掲載の価格は、8月末現在です。 














































































































SSB 日 000 pro 

• CZ -652 C (本体.キーポ-ド.マウス) . ¥298,000 

• CZ -602 D (カラ-専用テ V スプレ0 . ¥ 99,800 

籲 CZ -8 PC 3( 熱転写カラ-漢字プリンタ) . ¥ 65,800 

籲 アフターパーナ (ゲームソフト) . ¥ 9,200 

籲 プリンター用紙•ブランクテ： f スケット . ¥サービス 


XI 68000 PROSE 

參 CZ -662 C (本体•キーポード.マウス) . ¥408,000 

• CZ -602 D (カラー専用テ V スプレイ) . ¥ 99,800 

♦ CZ -8 PK 7(24 ビン漢字プリンタ) . ¥122,000 

•コミュニケーション PRO -68(« 機能通信 ソフト)… ¥19,800 

參 MD - 240 0 B (オムロン•モデム） . ¥ 49,800 

，プリンター用紙•ブラ^テ V スケット . ¥サービス 

■定価合計 . ¥699,400 


XKB8000pro 


• CZ -652 C (本体•キーポード.マゥス) . ¥298,000 

• CZ -603 D (カラー 専用 デ < スプレイ) . ¥ 84,800 

參アフター バー ナ (ゲームソフト） . ¥ サービス 

•ブランクテ V スケット (57 HD .! o 枚) .. ¥サービス 

■定価合計 . ¥382,800 


当社は X 68000 の販売認定店です)どんなことでも安心してご相談ください 


0 



麵 し！ 1 ''ゼ ' -奮 



•全商品完全保証書付(メーカー保証） 

_全国無料配連(一部離島の方は有料になります） 

•配連日の指定 OK (日曜•祭日にかかわらずお客様のご都合 
にあわせて配達します） 

•どんな商品の組合せも自由自在（ご予算、用途に応じ自由 
自在にシステムアップできます） 

•中古パソコン高額下取り（今お使いのパソコンをわずかな 
差額でグレードアップ） 

•お支払い方法自由(低;金利の均等払い、ボーナスー括払い 
もご利用ください） 


★この表以外の組合せ、お支 
払い方法もご自由にできま1"。 
★XI シリーズ用、 X 68000 シリ 
ーズ用各社ハードディスク/プ 
リンタ等の周辺機器を大特価 
にて販売しております。 

電話にてお問合せください。 


X 68000 シリーズ用周辺機器•ソフトお買い得セール 

型番 

品 名 

\ 定価 / 

ソフト名 

品 名 

、定価 / 

CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

\¥ 69.800/ 

MUSIC PRO-68K 

マウスを使った楽譜ワープロ 

\¥ 18,800/ 

CZ-8NS1 

カラーイメージスキャナ 

V 188.00¢ 

SOUND PRO-68K 

サウンドエデ< 夕 

V 15,800 

CZ-6BE1A 

IMB 増設 RAM ポード 

¥ 38.000 

Sampling PRO-68K 

AD PCM サンプリングエテV夕 

k 17,800 

CZ-6BE2 

2 M 日增設 RAM ボード 

¥\ 79.860 

Musicstudio PRO-68K 

MIDI マルチレコーデ f ングソフト 

へ 25 .咖 

CZ-6BE4 

4 MB 增設 RAM ポード 

¥\38JOOO 

NEW Print Shop PRO-68K 

ポップアートツール 

¥\19.B00 

CZ-6BU1 

ユニバーサル I/O ボード 

¥ W800 

Communication PRO-68K 

高機能通信ソフト 

¥ W800 

CZ-6BG1 

GP-IB ボード 

¥ 4800 

OS-9/X 68000 

マルチタスクオペレーティングシステム 

¥ 25,800 

CZ-6BP1 

数値演算プロセッサ•ポード 

¥ ハ800 

AI-68K 

AI 開発ツール 

¥1〆000 

CZ-8NT1 

トラックボール 

¥/1 3.800 

BUSINESS PRO-68K 

統合型計算ソフト 

¥ /68,1)00 

CZ-6BM1 

MIDI ボード 

¥ 26.8Q0 

DATA PRO-68K 

コマンド型リレーショナルデータベース 

W 58,〇\)0 

CZ-6EB1 

拡張 I/O ボックス (4 スロット） 

¥ 88.000 

CARD PRO-68K 

力ード型リレーショナルデータベース 

¥ 29.800 

CZ-6BN1 

スキャナ用パラレルポード 

卜 29.80 \ 

TOP 財務 会計 

プロフェッショナル財務会計ソフトウェア 

か00.0 (A 

CZ-603D 

ドットピッチ 0.31 晒14型高解像度 

/¥ 84.800\ 

Ccompiler PRO-68K 

ソフトを 1発セット 

/¥ 39,800\ 

CZ-6TU 

パソコンチューナ 

/ ¥ 33.100 \ 

Human 68K Ver2.0 

開発ツールセット 

1 ¥ 9.800 ' 


▲上記以外ビジネスソフト、最新ゲームソフト豊富に在庫あります0※送料はご注文の際お問合せください。•超特価販売中./ 



総合お問合せ先 sQ 3 - 486 - 6541 代) 


U エザト渋谷/横浜 


g 横浜駅 fr /: 


486-6541( 代) 


〒150:東京都渋谷区渋谷 1-12-7 三和渋谷ビル 
振込銀行:三井銀行渋谷宮益坂支店 ® No 5000340 


14-4777( 代) 


〒221:横浜市神奈川区鶴屋町 2-12-8 第1建設ビル 
振込銀行:三和銀行横浜駅前支店® No . 310852 


I XXBBOOO EXPERT 

• CZ -602 C (本体•キーボード.マウス） . ¥356,000 

• CZ -602 D (カラ-専用テ V スブレイ〉 . ¥ 99,800 

參 CZ 8 PK 8(24 ピン136桁澳字プリンタ) . ¥152,000 

• CZ 6 BM 1 (midi ポード） . ¥ 26,800 

• MT -32 (midi 音源ユニット ) . ¥ 69,000 

• AN - S 1 00 (アンプスピーカー) . ¥ 36,600 

• MUSIC PRO(mid 版 ) . ¥ 28,800 

• Musicstudio(MiDi マルチレコーテ v ング v フト） . ¥ 25,800 

•ブランクテ V スケット . ¥サービス 


I XXB 日 000 pross 

• CZ -662 C (本体•キーボード.マウス） . ¥408,000 

• CZ -612 D (0.3 l ビッチ.カラーデ<スプレイ) . ¥119,800 

• CZ -8 NS 1 (カラ-イメージスキャナ) . ¥188,000 

I 春 CZ _ 6 BN 1 (スキャナ用パラレルポート’） . ¥ 29,800 

• CZ -6 PV 1 (ビデオプリンタ) . ¥198,000 

籲 10-730( カラ-インクジ r ントプリンタ〉 . ¥230,000 

•Z s STAFF PRO -68 K . ¥ 58,000 

•サイクロン EXPRESS . ¥ 78,000 

修 CZ -6 BE 1 A 0 MB 增設 ram ボード) . ¥ 38,000 

參ブランク テ V スケット (5'2 HD 〗 0 枚) . ¥サービス 

I ■定価合計 . ¥1,347,600 


AX 6 BOOOpro 


• CZ -652 C (本体.キ-ポード•マウス) . ¥298,000 

• CZ -603 D (カラー 専用 デ < スプ I イ〉 . ¥ 84,800 

• XE -1 PRO (ジョイスティック) . ¥ サービス 

• CZ -8 NT 1 (トラックポール) . ¥ 13,800 

♦ CZ -8 NJ 2( ジョイカード) . ¥ 23,800 

• ドラゴンスピリッツ (ゲームソフト): . ¥ 8,800 

•源平討魔伝 (ゲームソフト) . ¥ 7,800 

•アフターバーナ (ゲームソフト) . ¥ 9,200 

參沙羅曼蛇 (ゲームソフト) . ¥ 8,800 

•フルスロットル (ゲームソフト) . ¥ 7.800 

•サンダーフォース (ゲームソフト) . ¥ 9,800 

•ド ッチ ボール (ゲームソフト) . ¥ 7,800 


* 営業時間(年中無休） 

AM 10:0 □〜 PM 7:00( 日曜•祭日は pm 6: oo まで) 


¥794,800 


クリエイ 

卜特価 

均等払い 

¥ 8,880 x 36回 

¥ 6,890 x 48回 

¥ 5,610 x 60回 

ポーナス 

¥45,000 x 6回 

¥35,000 x 8® 

¥30.000 x 10 回 


※本広告に掲載の全商品の価格について消費税は含ま 
れておりません 0 


クリエイ 

卜特価 

均等払い 

¥17, 100 x 3 晒 

¥14,650 x 48 回 

¥11,670 x 60 回 

ボーナス 

¥ 75.000 x 6® 

¥50,000 x 8 回 

¥45,000 x 10® 


¥480.400 


クリエイ 

卜 特価 

均等払い 

¥ 6,860 x 36 回 

¥ 5,040 x 48 回 

¥ 4,350 x 60 回 

ボーナス 

¥ 30.000 x 晒 

¥ 25,000 x 8 回 

¥20.000 x 10 回 


クリエイト特価 


I 均等払い 

| ¥10,400 x 36 回 | 

¥ 8,260 x 48 回 1 

¥ 7,720 x 60 回 | 

|ボーナス 

1 ¥ 40,000 x 6 回 

¥ 30,000 x 8 回 

¥20,000 x 10 回 | 


■定価合計 . ¥472,800 


クリエイト特価 


I 均等払い 

I ¥ 6,450 x 36 回 

¥ 4,730 x 48 回 

¥ 4,080 x 60 回 

1ボーナス 

| ¥30,000 x 6 回 

¥ 25,000 x 8 回 

¥20,000 x 10 回 


クリエイト特価 


I 均等払い 

|¥ 5,250 x 3 晒 

¥ 3,970 x 48 回 

¥ 3,570 ><60 回 

1ボーナス 

| ¥25,000 x 6 回 

¥ 20,000 x 8 回 

¥15,000 x 10 回 


ク UHV 卜特典 


パソ n ン通信セツト 


/ H — シックワ—クセツト 


クラフイツクワ—クセツト 


大サ—ビス•ゲ—マ—ズセツト 


格安基本セット 


基本セツト 
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ログラム 
オペレーテイング 
システム 




新時代の録音 • 編集•再生システム登場 


X 68000專用に開発•設計しその八イスペックを 
継承し、持つ機能を駸大限に活用した、新しい時 
代の莆開けにふさわしいデイスビーの誕生です。 

■き1通 

•すべてのサウンドをそっくりデジタル錄音 

デ イス ピー独自の畏時問》音はナレーションから S ユージツ 

クにいたるまであらゆるニーズに対応 

•波形钃篥でブロフェツシヨナルなサウンドクリエイト 

波形を確認しながら簡単なマウス) i 作でオリジナルサウンド 


•ワンタッチ再生やプログラム再生など多彩な再生機能 

• X 68000が自在にしやべる、スピーチ機能 
•新時代のメール、ポイスメールシステム 

參データは自作ブログラムにそのまま利用可能 
•八イスビードなデータ処理とグラフ表示 
•推でも楽しめる sm な音声データ付属 
•興ったその日から使えるイージーオペレーション 

• X 68000 が再生できるすべてのデータの編篥が可能 
※この他機能満使い方いろいろ、実用性を慝逋した仕 

描です> お気释にお問合せ<ださい。 

楽改良のため.内容の一部を予告なく変更することがあります。 


をワンタッチでアレンジ 

画面に皆様のお名前をお入れしてお届けします》住所•氏名 
ふりがなを明記し7.800円を、現金書留 • 郵便振替 • 衝 j 振込 
の何れかで下記宛にお願いします* (税込み•送料サービス) 
郵便振替東京 8-404042 サザンエンタープライズ 
銀行振込三和銀行荏原支店当座308061 



通信 

販売 


サザンエンタープライズ 

(※写真は■時です） = rl 48 東京都品川区戸越 5-12-17 TEL - FAX 03-787-3932 


ブログラムをメモリー上に配置し、複数の 
ブログラムを制御、統括するシステムです。 
グラフィック，〇 PM . PCM 等のプログラムを 
関連的に動作させることも可能になります。 


《特長》 

聲 COMMAND . X 上で動作するインタープリタ型ブログラム 
なのでコマンドライン入力で即実行可能。•各プログラム間 
でのデータの受け渡しが32ビット型、最高15個まで可能。 
籲オーバーレイやデータの共有等、高度なテクニックも簡単な 
コマンドで制御可能。參コマンドファイルを作成すればコマン 
ドライン入力の制約にとらわれずにブログラム制御可能 • 

籲コマンドは B AS IC 感覚の簡単な表記、リストチヱックや 
トレース機能もついて、誰にでもすぐに使用可能。 
《システム内容》 

參 SE-POS (仮称）：システム本体 

• DOS.X : DOS コール^をコマンドラインカ、ら直接実行 

• IOCS.X : IOCS コールをコマンドラインから直接実行 

• MDUMP.X : メモリーの内容をダンア 

• PCMP し AY.X :ディスビーのアログラムデータも再生可能 
♦なお、内容の一部は変更されることがあります。 



雜しよう 全国初/ 

ユーザー自身による CG 7 U ゼン大会 


•グランプリ貨(賞状•賞金20万円） . 贈呈1名 

•部門賞 

アニメ貨（賞状•賞金10万円） . 贈呈1名 

モデリング賞(賞状•賞金10万円） . 贈呈〗名 

レンダリング貨（寅状•貨金10万円） . 贈呈1名 

• Oh ! X 賞（寅状•記念品） . 贈呈2名 

• ログイン賞（寅状•記念品） . 贈呈2名 

• SHA 闩 P 賞（貨状•記念品） . 贈呈2名 

»各誌記者より記事特集紹介の案内をしていただ吉ます。 


協賛:シャープ ㈱ • ㈱ 日本ソフトパンク • ㈱ アスキー 
♦サイクロン Express にポリゴンデ-夕をサボ-卜したバ-ジョン近日発売/ 

これで M 元 CAD からのデータ取り込み、自由曲面の表現が可能 
になります0ご期待下さい.グ 




株式会社アンス•コンサルタンツ 

九州本社〒8〗0福岡市中央区平丘町68 
phone. 092-522-6347 FAX092-521 -0400 


開催日：1989年10月7日（土） PM1:30 〜6:00 
場 所：東京都渋谷区道玄坂 2-10-7 

新大宗ビルフォーラム8イベントホールにて 

参加資格： CG パフォーマンスを持つシャープ X68000 使用ユーザーでサイクロン 68K、 サイクロン 
Express68、 及びアプリケーションソフト、サイクロアニメキット68 or 68EX 購入ユーザー 
なら誰でも自由。 

また、これから CG に興味のある方の見学は自由です。 

応募方法：•当日、会場にサイクロンを使用して自分自身で作成したデータを 2HD(FD) でご持参 
いただきます。 

* 直接当日応募登録も可能ですが、混雑が予想されますので亊前 （9 月30日）にアンス 
までお申し込み下さい。応募票を郵送いたしますのでその様式に記入後返信下さいま 
せ。事前登録も可能です。 

• なお、ユーザー登録*—ド未登録の方はこの機会にアンスまで登録^ードをお送り下さい。 


* 開場時間 （PM2 : 00) までに参加ご登錄をしていただきます。 

受付時間 PM 1:30より。先着順受付発表。 

※登録方法は、当日会場にて氏名、住所、 TEL、 及び発表作品内容脱明（①アニメ部 
鬥②モデリング部門③レンダリング部鬥④その他) のい ずれか、自分自身の作品の特 
色でご登録申請いただきます。 

使用機種： X68000 シリーズ （10 台用意致します。） 

楽メインメモリー 2MB、 ハードディスク付 
審査 方法：一人の持ち時間は3分以内です。 

作品（複数も可）の脱明、プレゼンテーションを自分自身で行って頂きますので、持ち時 
W をフルに活用した作品を創作下さい。 

応募受付：当日、都合で来場出来ない方また速方のため#加出来ない方のために9月30日（消印 
有効）までに、アンス本社まで参加作品を上記参加方法の要領にて、 2HD(FD) を郵送 
いただきます。 

当日、アンス社貝が資任をもって発表代行させていただきます。 

※参加または応募登録の方全負に大会記念特製 T シャツプレゼント。 


1回サイクロン CG 大会開催要領 




好評発売中サイクロン Exp 「 ess 68 …78.000円別売アニメキット…7,800円 


•卜全国有名シ3ソ 
お貫い求めくた 



謹 T 奪暮 b 養 h 

■審査員«シヤ|プ鳥居部長 
• Oh / X 編集長 
❿ログイン編集部他12名 







































ASSESS 


KKZ 7 エミュレータ 定価¥9,800 


XI エミュレータは XB 8000上で XI シリーズのアプリケーションを 
実行するためのソフトエミュレータです。 XI のアプリケーションを 
完全にソフトウェアのみでエミュレートしているため、 XI 上での 
実行速度と.比較して、平均3〜5倍程度おそくなりますが、 XB 8 M 0 の 

ファイル転送ユーティリティ 


ディスク転送 


XI ディスク ►XBBOOO Human 68 k (5〃2 D ディスクイメージファイル) 
• XI エミュレータでは Human 68 k 上のディスクイメージファイルを仮 
想ドライブとして使用。 


ファイル転送 


XI BASIC : CP / M ◄― ► X 68000 Human 6 Bk 
參 XI で作ったプログラム S データを X 68000 上で使用。 
※付属の専用ケーブルを X 〗と XB 8000に接続してファイルを転送します。 


マシン上に実現した仮想 XI マシンを楽しめます。また、 XI と X 68000 
の相互間でファイルを転送するためのユーテイリテイと専用ケー 
ブルが付属しますので、 XI 上で作り上げたソフトの資産を X 昍000 
上に移行することも簡単にできます。 

実行可能アプリケーシヨンソフト 

• Hu 巳 ASIC # X 1 CP/M # X 1 LOGO 

XI CP/M 用 1 #APL •LISP 春 COBOL #C 

ランゲージシリーズ j # FORTH 籲 FORTRAN ^PASCAL 

• etc (XI シリーズ用とされているものに限ります。） 

* ブロテクトの施してあるソフトは実行できません。 

* 一部サボートしていない機能があります。 

* タイミング等八ードウエアに依存するようなものは、原理上実行できない、もしくは 
正常に動作しない場合がありますのでご注意ください。 

• turbo 専用のソフトは動作致しません 0 


エミュレータ C0NCERT0 h X68K 獅 ¥昍細 


CONCERTO - X 68 K は X 68000 上でお使い頂く MS - DOS エミュレ 
一夕（専用八ード+ソフトウェア）です。特定機種用と限定されていない 
MS - DOS ( V 2.11) 用のソフトが X 68000 上でお使い頂けます。 MS - 
□ OS ソフトの実行は 、 NEC V 30 CPU を使用した専用八ードウェア 
(DOS Engine ) を利用するため高速実行を実現しております。 
ベンチマークテストの結果を見て頂いてもわかるように、 PC -9801 上 
で実行するよりも X 68000 上で実行する方が高速に処理できることを確 
認しております。 


MS - C (4.00) を用し、てベンチマークテスト 


マシン： X 68000 ACEHD : PC -9 B 01 VM ( V 30) 

比較条件： CONCE 闩 TO - X 68 K : MS-DOS V 2 .ll 

フロッピーディスクを使用：フロッピーディスクを使用 
実験方法 ： FILES =20 

CONCERTO - X 68 K 側では MS-DOS V 2. ll に含まれる 

COMMAND . COM 上よりコンパイラを起動 

A C を入力しバッファをクリアした後パッチジョブを実行 

* 実験マシンは共に RAMDISK 、 8087等は使用じあおりません。 


A ) XD 0 S 1 NITJ . I ミ: t レ-夕起動時に必要な初期設定 

通常はじめに1回だけの実行で可 

CONCERT O - X68K Ver 1.00 Copyright ( C ) 1988 ACCESS CO ., LTD . 

アドレス OOBEOOOO に使用できる D O S E n g i n e があります。 

C O N C E R TO - X 6 8 K を初期設定中です • 

使用可能なメモリサイズは 512 キロバイトです。 共有メ I リ， n ンドシ1イク 

DOS E n g i n e からの劄り込みレベルは2です。 割り込み等の fi ック 
8 0 8 7は実装されていません。 

C O N C E R T 〇 — X 6 8 K が使用可能です。 


A ) XD 0 S 〈37ン K > < n * . 37ンドは HS - D 0 S ソフト名 ' n •ラメ-夕はそのソフトが 

必要とする夕の並び 

または 実行終/後、制御は Hu ffla n 68 k に戻る 

A ) XD 0 S COMMAND S . C 0 MAND . C 0 H 起動後は NS - D 0 S の琛境として使用 " J 

Coaiffland A * -シ'■ヨン 2.11 

XD 0 S : A > <37 ンド） < n •ラ . 実行終了後も制御はそのまま 

XD 0 S ： A>EXITJ . C 0 NCERT 0- X 68 K を抜けて Huaan 68 k に戻る 


( CONCERTO - X 68 K の実行、下線部はキー入力） 


♦ SAVAGE . C 

(三角関数、対数関数、平方根関数の演算速度と精度をテストするためのプログラム) 



CONCERTO - X 68 K 

PC -9 B 01 VM (10 MHz ) 

PC -9801 VMI 8 MHZ ) 

コンパイル時間 +LINK 

93 

175 

174 

実行時間 

77 

78 

96 


♦ SIEVE.C (エラトステネスのふるいプログラム) 



CONCERTO - X 68 K 

PC -9 B 01 VM 110 MHZ ) 

PC -9801 VM (8 MHz ) 

コンパイル時間 +UNK 

67 

119 

121 

実行時間 

116 

119 

148 


(単位は秒時間計測用プログラムを含む) 


専用八ード : DOS Engine 

籲 8 MHz の V 30 を使用（メモリノーウェイト） 

•ボード上に MS - DOS の実行用メモリ 512 KByte 搭載 
籲数値演算プロセッサ 8087-1 実装可能(オプション） 

* ボードは本体より I 2 cm 程度大きくなります。その部分にはカバーがつきます。 


MS - DOS 用実行可能アプリケーションソフト 


•MS-C(Ver3.00,4.00) 

翁 MS-FORT 闩 AN(Ver3.13.4.01) 
•MS-PASCAL(Ve 「 3.13) 
•MS-LIN K(Ver2.01,2.20.2.44) 

• MS-BASIC(Ver5.?7) 
(実行可能ソフトの一例です。） 


• Lattice C(verbis, 3 . 10 ) 

• Optimizing-C (vere^oF) 

• TURBO PASCAL(Ver2.0DB.3.01 A) 

• Plink B 6( ven .46) 

• etc …… 



* この商品の価格には消費税は含まれておりません0 
* MS-DOS はマイクロソフト社， CP/M はデジタルリサーチ社の商標です。 

COMMAND.COM は MS-DOS に標準のコマンドプロセッサで艾上記のソフトウェアは各社の商標です0 
* 製品の仕様、名称は予告なく変更する場合もございますのであらかじめご了承ください。 


靉アクセス 


〒10丨東京都千代田区神田神保町卜64 
神保町協和ビル 7 F 
S 03 (233) 0200^ FAX . 03 (29 I ) 70 I 9 















































君の味方だ/八ソコン通信 



AM 9: 00/電子メール 

鴨' 


上司と得意先様とのアポイント。 
メール上手の私におまかせ！ 


秘書のキヤ 1 J アは 


AM 10.00 /BBS 






おしやべりすればストレス発散。 
多勢で井戸端会議じてしまろ。 



厂一 

私は巳 BS の人気もの。 
市場調査だってまかせてほしい。 



JSP HOTLINE は全国90力所のアクセスポイント。 
2万人の仲間が^あなたの仲間になってぐ TI ます> 


•パソコン/ワープロ通信ネットワークサービス 

卿醒圍 

アクセスポイントは全国に90力所。日本全国を網羅する、本格的な通信ネットワークです。 

スタータキットのお求めは、 J & P 各店でどろそ。 


こ'入会はスタータキットで 
貢ったその B からアクセスできます。 
■申込先 

亍556大阪市浪速区日本橋 5-6-7 上新電機株式会社 
JSP HOT LINE 事務局宛 TEL .(06)632-2521 

■利用料金について 
入会金/3 . 000円(スタータキット颺入の代金から充当されます） 
接続料/3分あたり20円(ア光んボイントま r ® 電話代 I 焓みません） 
※消費税3%が加算されま克 


スタータキット申込書 


お 

名 

前 


ぉ番 

話号 


所 

〒 


お申込品スタータキット(ソフトなし） 

3.000+90(消費税3%) = ¥3.090 


テクノフント 
メディアランド 
コスモランド 


東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 0(03) 496-4141 ワーフロランド 

東京都町田市森野1丁目39番16号《(0427)23-1313 ビジネスランド 

東京都八王子市祖町1番1号八王子そごう 7 FS (0426)26-4141 阪急三番街店 

東京都立川市幸町4 一 39-1 0(0425)36-4141 高槻店 
富山市双代町1番地 0(0764)42-2131 くすは店 
名古屋市中央区大須4丁目 2-48 0(052)262-1141 千里中央店 

大阪市浪速区日本橋5丁目6番7号 0(06) 634-1211 摂津富田店 

大阪市浪速区日本橋5丁目8番26号 a (06) 634-1511 寝屋川店 

大阪市浪速区難波中2 丁目1番17号 0(06) 634-3111 藤井寺店 


大阪市浪速区日本橋4丁目9番15号 0(06) 634-1411 岸和田店 

大阪市北区梅田 H -3 大阪駅前第3 ヒル B 2 O (06) 348-1881 さんの みや1 ばん 館 

大阪市北区乏田 H -3 阪急三番街 BlO (06) 374-3311 西宮店 

高槻市高槻町11番16号 0(0726)85-1212 姫路店 
枚方市楠葉花園町15番2号〇 (0720) 56-8181 京都寺町店 

署中市新千里東町 H -204 千里サンタウン 3 FO (06) 834-4141 京都近鉄店 

高槻市大畑町24- 100(0726)93-7521 和歌山店 
寝屋川市綠町4 - 200(0720)34-1166 奈良1 はん 館 
藤井寺市岡2 丁目1番33号〇⑴ 729)38-211 1 郡山インター店 


岸和田市 土 生町2451- 30(0724)37-1021 
神戸市中央区八幡通 3-2- 1 6 S (078) 23卜2川 
兵庫県西宮市河原町 5-〗 m (0798)7 H 171 
關市東§末1丁目1番住友生命®路南ビルド 0(0792)22-1221 
京都市下京区寺町通仏光寺下ル惠美須之 815490(075) 341-3571 
京 8 市れ訂ル雜小 Pl 7 Ktt (075)34〗-5769 
和歌山市元寺町4丁目4番地 0 (0734)28-1441 
奈良市三条町478- 10(0742)27-1111 
大和郡山市横田693 - 1 0(07435)9-2221 


店/6/£吉/£ ^ 
谷田 i ^川山須 
渋町八立富大 

















































SHA.RP 


パーソナルコンピュータ + キーポード + マウス CZ -888 C - BK 標準価格169,800円（税別） 
14型カラーディスプレイテレビ CZ -860 D - BK 標準価格92,200円（税別） 




- TtSfcC/； z. ,匕リアイカ、/、ンコンツリエ1ツー^:姑 J ，©〇- 

TURBO 


チルトスタンド 


CZ -6 ST 1- B 標準価格 5,800円（税別） 


クリエイティブマインドを刺激する AV 機能 テレビ、ビデオ、ビデオディ 
スクなどの映像を最大4,096色のリアルな画像で瞬時にグラフィック画面に取 
り込めるカラー画像デジタイズ機能を標準装備。4段階の量子化取り込み、42 
通りのモザイク取り込みなど多彩なトリック取り込み処理もサポート0さらにクロマ 
キー合成、インターレーススーパーインポーズ、4,096色対応デジタルテロッパ機 
能、ステレオ FM 音源…先駆の AV 機能がアートワークの領域をさらに拡げま1"。 


AV 指向の 高水準べーシック Z-BASIC 搭載 多色グラフィック、力 
ラー画像処理、ステレオ FM 音源、バンクメモリ対応など、ターボ Z シリーズが 
本来もつクリエイティブな機能をフルサポート0また豊富な画面モードで多色を 
駆使するときに便利なグラフィック用関数 （ HSV ， RGB , HALF , CDOWN , 
CUP ) も装備。さらに FM 音源制御用ステートメントとじ TX 68000 と命令コン 
パチの拡張 MML の採用によリスムーズな8音同時演奏を実現しています0 


• メインメモリ〗 28 K バイト標準装備、 Z - BASIC で最大 576 K バイトまでサポート *1 M バイトの5インチフ□ッビーディスクドライブ2基搭載* JIS 第1/第2水準準拠漢字、「システム. 
ユーザー辞害」を標準装備した高度な日本語処理機能•ニューデザインのマウス標準装備 • XI ターボシリーズの豊富なソフト資産が活用できるコンパチブル設計•ブリンタ、 
RS -232 C など豊富なインターフェイスを装備•ドットピッチ0.39咖のハイコントラストブラウン管、 15 kHz /24 kHz のデュアルスキャン方式採用14型カラーディスプレイテレビ（別売）。 



鳥'. 


Tr/ •お問い合わせは… シャープ ㈱ 霣子機器事業本部 システム 機器営業部〒 545 大阪市阿倍野区長池町 22 番 22 号 0(06)621-1221( 大代表） 

1 電子機器事業本部 テレビ 事業部第 4 商品企画部〒 162 東京都新 宿 区市谷八幡町 8 番地 0 ( 03)260-1 161( 大代表） 

本広告に掲載じ C おります商品および役務の価格には消黄税は含まれておりませんので、ご購入の際、消費税額をお支払い下さい。 
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